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Oh, igazan kiszi, hogy kiméasztatok abbdl a nedvesbdl (tobol, kadbal, kitbél), ahol normalis emBErek
ilyen rohadt melegben tartézkodni szoktak, és megvetted ezt a szamunkat is! Remélhetdleg nem fo-
god megbanni, ha mégis, akkor felhivnank ra a figyelmedet, hogy a beliveink miinyoma papirjabal
remek csénakokat és repiilégépeket lehet hajtogatni, tehat légi- és tengeri armadanak talan még jok
lesziink. Az E3 altal dsszekdcolt szokasos felépitésiinkhdz még nem sikeriilt visszatérniink, mert
most belapatoltuk a hirek és elézetesek helyére azokat a jatékokat, amik az el6z6 szamunk E3-
beszamoldjabal kimaradtak (hireknek meg azokat, amiket a szivtelen fejlesztik eldugdostak eldliink),
de legkdzelebb mar visszatériink a rendes kerékvagasba (mar amennyiben visszatériink a nyaralasbél,
de ezen egyeldre még raériink gondolkozni). A nyar altalaban uborkaszezon szokott lenni a jatékpiacon, de
szerencsére idén errdl szo sincs: jonnek szépen a jobbnal jobb jatékok. Lehet, hogy a Hungaroring felé kozelgd For-

ma 1-versenysorozat (mar amennyiben lehet még versenyrdl beszélni abban a sportagban) az oka, de sikeriilt jelen sza-
munkat fullra pakolni autoversennyel. A Stuntman nagyon éllat lett, mar csak azért is, mert eldszir (vagy talan masodszor) lattuk

Vari Zolit komolyan csapkodni a kontrollerrel. (Egy baratsagos Cel Damage-parti és a hidegvizes pakolas azért kozepesen lenyugtatta.) Aki szintén
csapkodni akar, azt varjuk szeretettel augusztus 17-én a budapesti MOM-parkba - aki nem, azt meg plane (utaljuk a csapkodast)! Lesz ott minde-
nekeldtt bemutatd eldtti Resident Evil-film sajtovetités. A valtozatossdg az élet s6ja: most nem kell betelefonalgatni jegyért, 300 fos a terem - aki
befér, az befér, aki nem az odakint még mindig csapkodhat. Valaki ugyanis kénnyelmiien a rendelkezésiinkre bocsatotta az eldteret is, igy Ggy don-
tdttiink, hogy a PC Gurus gyaniis alakokkal kardltve kicuccolunk oda par PS2-t, Xboxot, GameCube-ot és esetleg egy abakuszt, aztan ott “csende-
sen” eljatszogathat, akinek gy tartja dri kedve. Biztosan lesz Dead or Alive 3-verseny (a dont6é a mozivasznon) értékes nyereményekkel (mi példa-
ul Milla Jovovichot fogjuk megnyerni, nektek meg sok sikert kivanunk!) - szdval gyertek mindenképpen, hozzatok a haverokat, lanypajtast, nagyit,
meg aki még tud mozdulni! (Részletek a 91. oldalon.) Franc a lepcses képiinkbe, nem fér ki a refrén...! Mindegy tgyis tudja mar mindenki, épp itt az

ideje, hogy mi is elvonuljunk nyaralni. Ha csobbanast hallasz a kizelbdl, akkor megjdttiink mi is...CSOBB!
Playtime!-team

1067 Budapest, Hunyadi tér 12.
Tel- 479-0812 Fax: 479-0813
Nyitva: h-p 10.00 - 17.00
szombaf: zirva
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MOZIAJANLO B

Az utobbi hiisz évben mér éppen eléggé meg-
szokhattuk, hogy az Gtlethianyban szenvedd
€és/vagy biztos kasszasikerre vagyo jatékkiadok
A-kategorias filmekbdl keszit jatekokat dobatak
piacra, de a videdjatékok egyre nagyobb térhddi-
tasaval el6bb-utdbb ahhoz is hozzaszokhatunk,
hogy a kasszasikernek bizonyuld jatékokbol gyar-
tanak A-kategorias filmeket. A sort a Mortal
Kombat és a Street Fighter kezdte valamikor a
kilencvenes évek kozepén, amelyek filmvaltozatai
legalabb akkora bevéteft hoztak, mint az eredeti
jatékok. A kovetkezd ,éldozat” egy Ujabb hatal
mas siker lesz: a Capcom Resident Evil cim
tek-sorozata tobb mint 16 millid példanyban kelt
el vilagszerte és tobb mint 600 millid dollar bevé-
teft hozott, igy nem csoda, ha megfilmesitésének
jogaira még 1997-ben lecsaptak. Az mar sokkal
inkabb csodénak nevezhetd, hogy a jogot nem-
hogy nem egy hollywoodi, de még csak nem is
amerikai cég kapta meg, hanem a német illet6sé-
g Constantin Films (ami azért sajat pétriajaban
ot éve piacvezetnek szamft, az alkotogardarol
pedig csak annyit, hogy az iré/rendezd Anderson
és my Belt mar a Mortal

is egyutt dolgoztak.)

M Nicsak, Jeanne d’Arc (j ruhakat vasarolt!

A film alapvet6 koncepcidja az volt, hogy egy-
arant élvezetes legyen a videojaték rajongoinak
is (a készitok folyamatosan kikérték a Capcom
vélemeényét az elképzeléseikrdl), illetve azoknak
is, akik még sohasem hallottak réla azelGtt. Igy a
jatékbol atkeriilt a filmbe az Umbrella
Corporation, az erdei hdz, a titkos labor, a fold-
alatti vas(t és a T-virus elszabadulasa, és persze
ismert figurak is, igy a Nem-Holtak, a “Licker”,
a Varjak és a jaték rajongdinak elsé szam ked-

vencel, a Zombi Kutyak. Ettol fiiggetlenil a tor-
- ténet teljesen onallo, és nem kapcsolddik szo-
rosan a jatek egyik részéhez sem.

A torténet

Valami szorny(iség lappang a Kap-
tarban, abban az driasi, foldalatti ge-
netikai kisérleti tizemben, amelyet az
Umbrella Corporation, ez a biold-
giai beavatkozasokkal és génsebé-
szettel foglalkozo, személytelen
nagyvallalat iranyit. Halélos virus
(iti fel a fejét az tizemben és va-
laszlépésként a Voros Kiralynd —
. azaz a Kaptart iranyito és fel-
tigyelo driasi szuper-komputer —
szigor zérlatot rendel el, ne-
hogy a virus kiszabaduljon. Ez-
zel az intézkedéssel egyuttal az
0Osszes bent rekedt dolgozét is
 halalra ftéli.
Alice (MILLA JOVOVICH)
€s Rain (MICHELLE
RODRIGUEZ) feladata, hogy
kommandos tarsaik élén izo-
dljak a virust, amely elpuszti-
fotta az Umbrella teljes kuta-
0i gardajat. A team azonban
lamarosan érdekes felfede-
gsttesz: a dolgozok valoja-
* bannem s igazin halottak.
Ok most a kielégithetetien ét-
»,vagyu ragadozo Nem-
Holtak, akik a Kaptarban olal-
kodnak. Egyetlen harapasuk-
kal vagy karmolasukkal a
Nem-Holtak fertdzést okoz-
nak, s ami még ennél is rosz-

W Ok harman mér sejtik, hogy itt komoly gaz van

szabb, dldozatukat is Nem-Holttd véltoztatjak.

Harom ora all Alice és csapata rendelkezé-
sére, hogy teljesitsék kiildetésiiket, még mie-
I6tt a virus elszabadulna és az egész Foldet fe-
nyegetné. Hogy eljussanak a Voros Kiralynd-
hoz, egy sor, egyre rémitdbb akadalyon kell at-
verekedniiik magukat a Kaptar ttvesztGjében,
majd egy oriasi teremben kidllitott egyedek lat-
tan Alice szembesiil az Umbrella 6rdogi kisér-
leteinek szorny( hatasaval. Rovidesen vilagos-
sd vélik eldtte, hogy ezek az emberi Iények az
Umbrella legutdbbi, félresiklott projektje nyo-
man, a T-virus szornyiséges eredményekent
jottek Iétre. ..

Az eredetileg az dregedés megakadalyozasara
és idegi eredetti betegségek lekiizdésére terve-
zett T-virus halott sejtek Ujraélesztésére képes.
Alice rajon, hogy egy ismeretlen szabotdr ellop-
ta, s a Kaptar levegojébe juttatta a virust.-Ezért
tort ki a virusfertdzes. Ki tehette ezt, és miért?

Az Gridgs-kemputerrel szembesiilve Rain kove-
teli, hogy az vezesse Gket a felszinre. A Vords
Kiralynd beleegyezik ugyan, de ragaszkodik ah-
hoz, hogy senki a méar megfertdzottek koziil ne
menekiilhessen ki — hacsak nem sikeriil el6bb
az antivirust megtalélni... Utjukban &ll az
eqyik kisérlet eredményeként étrejott genetikai
mutdcio, a ,Licker”-ként ismert gonosz lény,
aki mindannyiuk pusztuldsara tor. A Licker ere-
je minden egyes dldozata megdlésével tovabb
no, és ez a csapat munkajat még veszélyeseb-
bé teszi.

Legy6zi-e a team a Voros Kirdlyndt és idoben
megtaldlja-e az Antivirust? Vagy arra vannak

W Csak egy puszit szeretnék!
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W ,Szoval szaz kilo zombi lesz, szelethen?”

karhoztatva, hogy visszaforduljanak? Lesz-e tul-
8ld, s ha igen, vajon ki menekill meg élve az or-
dogi Kaptarbol? .

Beszélgetés a film alkotoival

“Mindig szerettem volna egy olyan igazan ré-
mit6 filmet csindlni!” - mondja Bernd Eichinger
producer. “Amikor az irodaban azon kaptam a
munkatarsaimat, hogy a piacon éppen akkor
megijelent Resident Evil jatekot jatsszak, azonnal
meglattam benne a megfimesités lehetGségét.
Nem csopogott a vértdl és nem volt benne tl
sok erdszak — éppen csak rémito volt jatszani!
Ha ezt a jellegét sikeriil atmenteni a filmvaszonra,
akkor biztos a siker." Az igazi feladat az volt,
hogy a vilag egyik legnépszertibb video-jatékat
kellett (igy atiiltetni filmre, hogy a film izgalmas,
felkavard és félelmet ébreszté élmény legyen. “A

B ,Ihaj-csuhaj, sose halunk meg!”

probléma lényege az, hogy hogyan érhetjiik el az
interaktiv jaték soran megtapasztalt rettenetnek
ugyanezt az élményét a film nézdinél, akik az in-
teraktiv elemtdl tulajdonképpen meg vannak
fosziva." — mondja Eichinger. “A vélasz erre csak
az lehetett, hogy nem a jatékot utanoztuk az utol-
s0 részletig, hanem sokkol6 hatast, a borzalom
erzését valtottuk ki, amint azt a jaték is teszi.”

Eichinger szinte véletlenil taldlt ra a forgato-
konyvirora. Paul W.S. Anderson amikor a film
otletérdl hallott, mar ismerte és nagy élvezettel
jatszotta a video-jatékot. A forgatokonyv, amit le-
tett az asztalra, tokéletesen talalkozott Eichinger
elképzelésevel. “Olyan filmet akartam, amely
tiszteletben tartja az eredeti jatékot — épit ra és
bevaltja a hozza flizott reményeket.” — mondja
Anderson. “Hogy egy sztori rémitd és izgalmas
legyen, ahhoz kiszamithatatiannak kell lennie. A
varatlansag fesziiltsége csak akkor marad fenn,
ha a néz6 nem tudja el6re, példaul, a jaték isme-
rete alapjan, hogy melyik szereplé marad életben
vagy hal meq. Ezért dontéttem (gy, hogy Uj
szerepldket iktatok be — ez raadasul illik a jaték
szellemeéhez is, hiszen az is folyamatosan (j sze-
repldkkel és helyszinekkel boviil. Ez a film a ré-
gen vart magyarazat egyrészt a jatékot jatszok-
nak, akik a rémité mechanizmusokat és eszko-
zoket maguk hasznaljak, masreszt azoknak is,
akik azeldtt sose hallottak rola.”

De Anderson a sajat keze nyomat is rajta
hagyta a sztorin. Kedvenceként szereti Lewis
Carroll irodalmi remekmliveit és érdekesnek ta-
lalta a kdnyvek és a jaték szerkezete kozti hason-
l6séagot. Alice kalandjai Csodaorszégban vagy a

B Szokasos Resident Evil-jelenet

tilkrrel, szintén egy hosnordl szolnak, aki szo-
katlan utazasra indul a fold alatt és furcsa dol-
gokkal taldlkozik. Anderson gondolattarsitasa ré-
vén szerepel tehat a torténetben az Alice név, a
Tikor Haz, a sakk motivum és a Voros Kiralynd
elnevezésti komputer. “Hatarozottan az volt a cé-
lom, hogy inkabb ijeszt6 legyen a film, mintsem
— naturalisan megjelenitett, véres képek segitse-
gével — visszataszitd. Ha a hangulat mindvegig
sotét arnyak baljos jelenlétét sugallja és allando-
an fesziiltséggel teli, ennél nincs jobb modszer
arra, hogy a kizonség sikitson és vibraljanak az
idegei.” — mondja Anderson. “A Resident Evil
jatékhoz valo hiiség érdekeben hasonlo szineket
haszndltunk. A zdld és a kék arnyalatai hivatottak
kifejezni a film érzésvilagat, dltalanos hangulatat,
de a latvany véltozik, ahogy a torténet eléreha-
lad. A Kaptar képe a szerencseétlenség eldtt, és
utan, s végiil amikor a vész-vilagitas fényei is ki-
alszanak: ez az a harom, kiilonboz6 atmoszféraju
rész, amelyeket nagyon megfontoltan agy ter-
veztiink meg, hogy kovetkezetesen egyre erétel-
jesebb, egyre remitdbb legyen a latvany.”

A film latvanyanak megteremtésében David
Johnson operatdr volt Anderson segitségeére.
“En a latvany egészére a “Baljos Fényu Ipari” jel-
z6t mondanam. Az én elsddleges élményem a
video-jaték kozben a dermeszté magany volt és
ezt az érzést akartam a latvannyal kifejezni: ezért
vilagitok meg valoban nagyon sétét folyosokat
tigy, hogy sehol semmiféle arnyék nem vetiil,
mert ez az abszollt elszigeteltség érzését a vég-
sokig fokozza.”

Johnson szorosan egyiittmiikodott Richard
Bridgland latvanytervezével a vilagitasi effektek
kidolgozasaban. Nehany kiils6 helyszintdl elte-
kintve, a film nagy részét a Studio Adlershof-
ban épitett diszletek kozott forgattak. Johnson és
Bridgland elére elhelyezte az dsszes fényforrast,
éspedig gy, hogy azok a latvany egészenek is
szerves részet képeztek.

“A kedvencem az a jelenet, amikor a “One” ne-
vii szerepl6t Iézerrel kockakra vagjak a Voros Ki-
ralynd hosszu folyosojan: a tikrok altal vissza-
vert és szétszort feher fények és a kék lézer-su-
gar kontraszja a vilagitas és a latvany brilians
6sszhangja.” — mondja Johnson.

Richard Bridgland latvanytervezo japan épité-
szek munkaibol meritett ihletet, akik kizardlag be-
ton hasébokkal alkotnak hihetetlen tereket.
“Mindezt iivegge! és acéllal kombinalva, a lat-
vany hatarozott és szerves textarat nyer, s er6tel-
jes esztétikai hatast fejt ki. A Tikor Haz és a
Kaptar kozotti foldalatti vasut allomasanak hely-
szinét keresve bukkantunk ra Berlinben az U-
bahn “Reichstag” megallojara. Ezt csak 2004-
ben adjak majd at a forgalomnak, s most olyan,
mint egy oriasi, ires beton-doboz. Alig akartunk
hinni a szemiinknek: mintha kifejezetten nekiink
eépitettek volna egy 5 millio dollaros diszletet.” —
mondja Bridgland. “A vided-jatékban fontos sze-
repe van annak, hogy a jatékos (jra és djra sotét
sarkokhoz vagy arnyékba burkolodzo helyekhez
érkezik, és nem Iatja eldre, hogy mi var rd az ut
soran. Ezt az érzést én is fel akartam kelteni és
ezért van az egésznek labirintus-jellege. Bar né-
melyik folyoso halalosan nyilegyenesnek ttinhet
— ami egyébkeént tiveggel és tiikrokkel elért opti-
kai illuzio —, mindig érezhetd valamilyen dezori-
entald, dsszezavaro hatas is.” — mondja
Bridgland, aki nem csak a latvanyt tervezte, ha-

nem a jelmezeket is. “Fontosnak tartottam, hogy
a video-jaték stilusaban gondolkozzunk, de 0j s
ugyanakkor abszolut hiteles dolgokat is alkos-
sunk.” — mondija. Alice piros ruhajat Jean Paul
Gaultier egyik kredacioja ihlette. A kommandosok
egyenruhaja fekete, de egyéni részletekkel. A f
szerepldk jelmezébdl 6t-0t darab készilt, igy
nyugodtan szaggathattak az akrobatikus jelene
hevében. Amikhdl lesz bdven. A szinészek kom-
mandos kiképzésen vettek részt. Butler, az okta-
10, egykor a tengerészetnél szolgélt, de nem ez
az elsd filmje. Thai okolvivas és aerabic, karate
rugasok zenére, hegymdszo-fal a felfiiggeszto
drotok megszokasahoz, torna-gyakorlatok és
kiizddsportok — mind-mind részét képezték a fi-
zikai felkészitésnek. Milla Jovovich csuromvize-
sen harcol, Colin Salmon-nak egy vezér techni-
kait, Martin Crewes-nak, akit a foldalatti vonat-
bol hajitanak ki, “sajat” latvanyos halal-jelenetét

M Hat itt valaki hagyomanyos fogkrémet
(nem) hasznal

kell jol kidolgoznia, &s minden szinésznek meg-
van a maga feladata. Egyébként ebben a filmben
dubldr egydltalan nem is szerepel.

Kiilon figyelmet érdemel a vizualis effektekert
feleld Richard Yurichich, aki a filmiparban toltoit
sok év soran volt rendezd, operatdr, vizualis
effektek feliigyeldje és producer. Harom Oscar-
jeldlést érdemelt ki (Harmadik tipusd S
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Oszintén szolva kicsit haragudtunk a
Konamira az idei E3-on: a Capcom mellett
az egyik kedvenc kiadonk, mar legalabbis
abban az értelemben, hogy a cég neve
mar dnmagaban is egy bizonyos mingsé-
get jelez (legaldbbis baklovéseket nem
szoktak elkovetni) — erre mit csinélnak
idén?! Alig hoztak valamit magukkal! Na
jo, ez igy persze egy kicsit er6s, de azt
azért mindenki elvarta volna, hogy egy kis
Metal Gear Solid 3-at csepegtetnek a kor-
nyéken olalkodoknak, vagy mondjuk kirak-
jak az MGS Substance-t — Id. hatrébb, a
hirekben — Xboxra. A standjuk a szokdsos
helyen terpeszkedett (kozvetleniil az
Electronic Arts mellett, a South Hall fGbe-
jarataval szemben), és elég jol is nézett ki
az Orias kivetitovel — a baj csak az volt ve-
le, hogy mintha a cég teljes E3 jelenléte a
Contra cimd jatékukra alapozodott volna.
A Contraval ugyan nincs kiiléndsebb baj,
csak hat ilyet mar Amigan is lathattunk

10-15 évvel ezeldtt, és ez messze nem
mélté a Metal Gear Solid kiad6jahoz. Az
viszont biztos, hogy Gameboy Advance-
fronton nagyon beleerdsitettek: nem is
emléksziink, hogy tavaly hoztak-e volna
GBA-ra valamit, most meg tele volt a
standjuk zsebjatékokkal. (A Silent Scope-
ot nagyon &llatul megcsinaltak ra — és
mellesleg a Contrat is.)

A Suikoden IIl volt az egyetlen latnivald, amiért tényleg érdemes volt bemenni a
Konami strandjara, lévén szemldtomast az egyetlen konkurenciat fogja jelenteni a
Squaresoft RPG-inek. A programot bemutato emberke (akarcsak a sajtokozlemény) ar-
rol lelkendezett, hogy az egész jatékot a 3-as szdm misztikdja lengi be: harmadik rész,
harom fészerepld, harom dimenzi6s harc, hdrom csatarendszer, harom a parom... A
legérdekesebb ujitdsanak az igérkezik, hogy az tn. “Trinity Sight System” segitségével

mindharom fdszereplG (akik persze a sajat kis egyéni sztorijukat fogjék jatszani) szemé-
vel egyszerre kovethetjilk végig a jaték vilaganak eseményeit. Ugyancsak érdekes lesz a

harcok megoldésa, ahol a szereplok példaul egyesithetik az erejiiket egy masik ellen, és

héromféle rendszerben (Party Battle,
Army Battle és parbaj) kiizdhetnek. (Hogy
hogyan az még nem egészen vilagos,
ugyanis csak egyes részeket mutattak
beldle.) A legjobb azonban a grafika lesz:
nyilvan a képeken is latszik, hogy mekko-
ra figurakat mozgat a grafikai engine

Akik szeretik a klasszikus stilusi RPG-
-ket, akkor azok bizonyosan imadni fogjék
ezt is. JO, mondjuk az a sapkés kacsa
(csirke) egy kicsit erds volt, de a Square
Kingdom Heartsa mar magasra emelte a
toleranciaszintiinket...

EYOLUTION

SPORYS -

Manapség mér minden magara valamit
is ado cégnek van egy kisebb kamionra
valo extrém sport-jateka, fiiggetlendl at-
t6l, hogy az adott sport a valésagban Ié-
tezik-e avagy sem. A Konamindl mosta-
ndban kezdtek el jelentkezni az ilyen ird-
nya tiinetek, viszont azonnal heveny for-
maban, mert rogton egy egész brandet is
csinaltak ilyen iranyu elképzeléseiknek, és
az Evolution cimke alatt nemcsak egy,
hanem rogton harom jaték is varhato az
év végén. Az Evolution Skateboarding
Tony Hawknak akar konkurenciat csinalni
(héat azzal mondjuk elég nagy faba vagja

a fejszéjét): itt Tokio belvérosétol kezdve
egy europai kastélyig nyolc pélyan lehet
tobb mint 70 triikkel széditeni az agyun-
kat. Ennek téliesitett valtozata az
Evolution Snowboarding, amelyhez meg-
szerezték reklamembernek a sportag tiz
kivalésagat, koztiik a 2002. évi téli olim-
pia eziistérmesét. Az Evolution Snocross
pedig marad ugyancsak a havas lejtokon,
csak némi gépesitéssel, ugyanis egy
hosiklo nyergében (illetve nyergében elég
ritkan, de valahol a nyerge kornyékén)
fogunk hajmereszt6 triikkoket bemutatni.
Az elsG kettd nem valtott ki killonosebb
lelkesedést beldliink (ott is hagytuk ket
ugy 6t perc utan, bar nem tolakodott
értiik senki), ellenben ez a hosiklos
extrémiilet igencsak kellemesen festett.




Hamarosan a harma-
dik részéhez érkezik a
99-ben indult Silent
Scope-sorozat. Akdr-
csak az elddei, ez is az
eqgy évvel iddsebb ja-
téktermi automata kon-
zolra atportolt verzioja
(habar érdekes modon
a pénzbedobos verziot
nem sorszammal jelol-
ték, hanem EX kitétel-
lel). A torténetben a terroristak elraboljak egy klontechben élen jar6
cég vezetd tudosat, hogy tudasat a szokasos vilaguralmi torekvése-
ik sZolgalataba allitsak. Termeészetesen jon a kormanyzati titkos-
ligynok a mesterlovész puskajaval lés jol szétlovi az agyukat, nem-
kiilénben mindent, aminek megsemmisiilése fény- és hanghatasok-
kal jarhat... (A “silent” jelz6 a cimben most mar tényleg kezd merd-
ben anakronisztikus-
sa valni). A jatékban
megtalalhato lesz az
eredeti gép mind a
14 pélyaja, de kiilon
a PS2-valtozathoz
csinaltak még 6 to-
vébbi kiildetést is.
Azt az egyet egyelGre
még nem tudni, hogy
vajon ebben a verzio-
ban is lesz-e kétjaté-
kos mad.

L.} Speedster 2 kormany .....24 990

A Contra a Konami egy Gsrégi licence taldn még Pearl Harbor idejé-
bdl, de ettdl fliggetlenil ugy festett a dolog, mintha jelenleg az egész
Konami ekoriil forogna. A programot bemutaté emberke elképesztd
lelkesedése még érthetd lett volna, ha a Suikodenrdl van sz, de it
valahogy nem tudott rank atragadni. Igaz ugyan, hogy tényleg elkeé-
pesztden jol néznek ki a vizualis effektjei (minden robban, ég, miegy-
mas), hihetetlendl latvanyosak a hatalmas foellensegek és a haromdi-
menzios hatterek, le a = o g ‘
kalappal a videdk eldtt - :
de ettdl fuggetlendl a
Shattered Skies alcimet
viseld “0j" Contra ma-
radt az, ami mindig is
volt: egy 2D, oldalra
scrollozo jaték, amiben
szét kell I6ni mindent,
ami mozog. Valahogy
nem igazan akartuk
megérteni, hogy miért
van sziikség egy kilon
emberre, hogy bemu-
tasson egy olyan jaté-
kot, aminek a hasonma-
sait a kiallitas latogatdi
mar 15 évvel ezel6tt az
unalomig jatszottak... (A
GBA-verzid viszont
nagyon dllat volt!)
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cclaimék idén kissé visszavettek a
tavalyi elszigetelddés-manidjukbol,
idén mar a nagyteremben béreltek
helyet (tavaly elvonultak a sajtoszo-
ba mellé, egy csendes, nyugodt helyre). Két
programot nyomtak el6térbe, a Turokot és a
Vexxet, és sajnos azt kell mondanunk, hogy
mindkett6tdl joval tobbet vartunk — a hang-
zatos PR-dumaknak koszonhetden teljesen
felvillanyozva probaltuk ki Gket, am az igért
dolgok nagy része egyeldre nem volt megte-
kinthetd. Annal kellemesebb meglepetést je-
lentett a Dave Mirra nevével fémjelzett BMX-

es sorozat harmadik része, ami meglehet6-
sen tévol van az eddigi ilyen jatékok hangu-
latatol. Itt ugyanis — legaldbbis a fejleszté
szerint — az igazi sportot akarjdk bemutatni,
azaz azt, hogy ezek a fiuk és lanyok nem
olyan jolf illedelmes figurak, mint azt
eddig sejteni lehetett. Eséseknél hdsiink dur-
vén kéromkodik, beszol a néknek az utcan,
raadésul bérkit eliithetiink, aztén athajtha-
tunk rajta a bringdval (tiszta G Theft
BMX). Bemehetiink egy diszkoba, ahol a la-
nyok gy vetkéznek, ahogy mi trilkkéziink,
raadasul a karakterszerkeszt6 programmal
akar nudista figurakat is
kredlhatunk. Szval telje-
sen agyament a jaték! A
ZooCube-ndl annyira 6sz-
szehaverkodtunk a fejlesz-
tokkel, hogy az egyik fel-
ajanlotta, hogy mutat vala-
mi érdekeset. Kicsit szo-
rongva, a menekilésre fel-
keésziilve kérdeztiik meg,
hogy egészen pontosan
mire is gondol — szeren-
csére csak arrol volt szo,
hogy az elvileg teljesen tit-
kos Burnout 2-bemutatora
csempészett be.

DAYE NIZRA BIVIL XK - =

Kicsit meglepddtiink, hogy az Acclaimmal-egy Gjabb otéves szerzédést koté Dave
Mirra harmadik konzolos megjelenése miért ezt a cimet viseli. Amikor kozeledtiink az

agyontetovalt fejlesztéhoz, mar kezdett
megvildgosodni a dolog, ez nem a meg-
szokott extrémsport-jaték lesz, hanem
egy annal sokkal durvabb program, az el-
sO kategoridjaban, ami a ,csak felndttek-
nek” plecsnivel lesz ellatva (ezt Amerika-
ban komolyan is veszik). Azon tul, hogy
sokkal tobb triikk, versenyz6 és palya
lesz benne, mint elddjében, ramentek az
erdszakra, a sotét humorra és a pornora.
Lesz olyan killdetés, amikor jarokeloket
kell eliitni, deszkasokat kinyirni (!), de
olyan is, amikor két kutyat kell egymas-
hoz vezetni, akik rogton... khm, egymaséi
is lesznek. Emellett igen nagy figyelmet
forditottak a néi versenyzok bizonyos
testrészeinek fizikai modellezésére, és az
utcakon triikkozve is folyamatosan kaptuk
az ajanlatokat a ledér holgyektdl.
Amennyiben valaki végigviszi a jatékot,
nem a szokdsos esésekrdl 6sszevagott
videot kapja, hanem hivatasos sztriptiz-
tancosnokrol késziilt DVD-mindségli tiz-
perces kis szosszenetet (sajnos ez nem
volt benne a kiallitott deméban, pedig
szerettiik volna ellendrizni).

A Turok mellett a Vexx volt a legna-
gyobb garral nyomott Acclaim-jaték, kii-
1on kis sarkot alakitottak ki szamara a
standon beliil. Abbdl, amit l&ttunk, a Vexx
egy meglehetdsen atlagos platformjaték
lesz — amiben kit(int, az a palyak irdatlan
mérete volt. Rengeteg ezerszer latott ele-
met raktak be a programba, volt példaul
,fogaskerékrél ellenkezd iranyba forgd
gaskerékre” és lavaban hamar elsdilly
platformokon torténé ugrandozés. Egy
hatalmas épiiletben kellett maszkalnunk,

ezért a beigért éjszaka-nappal véltozés-
bél semmit sem lathattunk. Vexx egyéb-
ként az ilyen jatékok hdseitdl eltéréen ok-
leivel kiizd, és tiz kiilonféle kombot tu-
dunk el6adni vele. A durvabbaknal elmeé-
letileg mar mindenféle magikus effektek
is gyonyorkodtetnek minket — am ezt
nem lathattuk, mert nem sikeriilt kell6
gyorsasaggal nyomkoraszni a gombokat
(ez még érthetd is, de a jaték mellé ren-
delt segitd is besiilt). A grafika egyébként
nem volt tul meggy6z6, leginkabb az volt
zavard, hogy minden szégletesnek tdnt,
még a f6hos is.
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A ZooCube meglehetdsen fura kon-
cepcio — egy szinte grafika nélkiili logi-
kai jaték, amit a rendkiviil lelkes fej-
lesztdk azzal probaltak meg reklamoz-
ni, hogy ez lesz az elsd ilyen a konzo-
lon. Az ugye senkit nem zavar egy
ilyen jatéknal, hogy a grafika nem egy
nagy szam (szinte ugyanigy PSX-en is
meglehetett volna csindlni), elvégre az
a lényeg, hogy élvezetes legyen a ja-
ték. Szo se rola, jonéhany palyat le-
nyomtam, és komoly gond nincs is ve-
le: hat iranybdl érkeznek az allatfejek,
és (gy kell forgatni a kozépen levd
kockat, hogy az eqy allathoz tartozd al-
katrészek talalkozzanak — ilyenkor

mindkettd eltlinik. Az elsé néhany hely-
szinen mindossze két-harom kildnféle
allat volt, de amikor ezeket csont nélkil
kivégeztilk, akkor kaptunk egy kiilde-
tést a végjatékbol — itt mar legalabb 20
allatka érkezett, raadasul sokkal gyor-
sabban, mint eddig. Szerencsére itt
mar kilonféle bonuszokat is szerezhet-
tlink, amivel nagy tételben lehetett el-
tintetni az allatokat. Szoval jo kis jaték,
de — annak ellenére, hogy Gsszehaver-
kodtunk a fejlesztékkel — azt kell mon-
danunk, hogy amig teljes aron kivanjak
arulni, tal nagy forgalomra ne szamit-
sanak...
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WIN‘F OF INIPACY

A Burnout meglehetds siker lett az egész vilagon (az egyik modellez6 elmondta, hogy még
magét az Acclaimet is meglepte a pozitiv fogadtatas), igy nem véletlen, hogy maris gdzerdvel
készill a folytatas. A zart ajtok mogott bemutatott vided az Xboxos valtozatbol meglehetdsen
latvanyos volt, raadasul a fejleszték roviden dssze is foglaltak, hogy mit kell varni az Uj rész-

| 101: sokkal kidolgozottabb grafikat és valtozatosabb jatékmenetet. Az elGbbi egyrészt a palya-

Py

kat érinti: tobb, mint 30 lesz ezekbdl, hat varosban.
Az autok is sokkal jobban néztek ki, és ha valakinek
tetszettek az eldzo rész iitkozései, az valoszinileg be
fog csurgatni az j, sokkal részletesebb csattanasok
lattan: a gumik, az alkatrészek elrepiiinek, az ablakok

A jatékmenetet 0] jatékmodokkal prabaljak meg szo-
rakoztatobba tenni, a Need For Speedekbdl lopva le-
het majd zsarukkal kergetdzni, és a legtobb kiildetés-
ben tobb alfeladatunk is lesz (rombold le ezt, menj
neki annak, kertild ki amazt).

TUROK EYOLUTION

(Oszintén szolva az (j Turok csalodést okozott — nem, nem volt rossz a jaték, de annyi min-
dent igértek, és a kiallitott verzioban ennek csak toredékét lehetett latni. Volt ugye arrol szo,
hogy majd mindent fel lehet robbantani, de legalabbis egesz erddket lehet kivagni. Jol neki is
eredtiink baltankkal, hogy rendet tegyiink, de a fak 90%-a meg sem moccant, a maradék pe-
dig az elsG csapas utén nyom neélkl ttnt el. Azt is sokat emlegették, hogy min-
den eddiginél fejlettebb MI lesz az Evolutionben — ehhez képest barmilyen el-
lenféllel talalkoztunk az egyetlen akciora volt kepes livoltve elkezdett felénk
rohanni, még akkor is, ha éppen egy gépagyu- _
allds mogott tltem, végtelen lszerrel). A har- “&§
madik csaldd4st a Pteranodon repkedds rész je-
lentette, ezek az epizodok ugyanis borzalmasan
néztek ki. Amagy a jaték egyelére Xboxon festett a

legjobban,

rengeteg

effektet tudott a
kiallitott verzi6, amit a
masik kettébe csak ké-
sGbb épitenek be. Még
egyszer: komoly baj nincs
a Turokkal, csak a

varva vart forradalom

— egyeldre —

elmaradt...
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ATY GUAD POWER RACING 2

A program eredetije még PSX-re késziilt el, az 0] fejezet viszont mar minden konzolon kijon (bar csak a PS2-est mutattak be, és képeket is

csak abbol adtak). Természetesen minden téren torténetek fejlesztések (kétszer annyi versenyzd, néhannyal tobb jargany, viszont kettovel ke-
vesebb palya), de a leglényegesebb a grafikaban volt. Bar viszonylag korai allapotban volt a program (40%-osra saccolta a fejleszto), latszott,
hogy nem lesz gond a gepek és a versenyzdk kinézetével. A palya mar egy masik dolog, de ezt allitdlag csak az E3-ra dobtak 0ssze, a végle-

ges valtozatban sokkal tobb tereptargy lesz (és remél-
hetdleg a grafikusok a barnan és a sziirkén kiviil mas
szineket is taldlnak). Eqgy ilyen jatékbdl természetesen
nem hianyozhatnak a triikkok sem, az mar viszont ér-
dekesebb volt, hogy jutalom nem jart ezek végrehajta-
saért — az Acclaimes figura szerint még nem dontot-
ték el, hogy pontszammal jutalmazzak ezeket, vagy az
SSX-hez hasonléan turbdzni lehessen néhany kombo
utan. Sajnos a tobbjatékos-mod (Xboxon négy f6 sza-
madra, a tdbbin csak kettdnek) nem volt kiprobdlhato,
pedig dllitolag le lehet ragni az illetlen madon elézés-
sel probalkozokat a masinakrol. ..

kitornek, a kaszini pedig ezerféleképpen torhet dssze.
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THQ idén is abban a kissé félrees6
teremben mutatta be jatékait, mint
tavaly. Idén viszont sokkal jobb kind-
latuk volt, az aldbb bemutatottak ko-
ziil kiemelném a Red Faction 2-t, ami ugy
néz ki, hogy minden tekintetben jobb lesz,
mint el6dje, nagyon varjuk mar a végleges
darabot. Az Alter Echo szintén jonak igerke-
zik, de ezen még rengeteg munka van (sze-
rintiink még a kovetkezé E3-on is kinn lesz).
Meg kell emliteniink még két Xboxos jaté-
kot, az egyik a Yager volt, ez nem volt jatsz-
hat6 éllapotban, csak néhany videot jatszot-
tak harom nagy monitoron. A grafika folya-
matosan fejlddik, nagyon tgy néz ki, hogy a
Microsoft Crimson Skiesanak lesz egy ko-
moly konkurencidja. A masik jaték a Moto
GP volt (a licencen kivill semmi kize a
Namco PS2-es sorozatédhoz), ez egy végle-
ges verzio volt, nemsokéra olvashatsz is ro-
la ndlunk. Ez — amellett, hogy fantasztiku-
san nézett ki — rendkiviil élvezetes volt, még

az igazi szimulatorok irdnt nem igazan ra-
jongo kicsiny csapatunk is legalabb tiz ver-
senyt lezavart a jatékkal.

Meg kell még emliteni a pankrator-jatéko-
kat, amik mér négy éve kizarolag a THQ-nél
késziilhetnek. PS2-re jon a Smackdown!
Shut Your Mouth, GC-re a Wrestlemania x8,
Xboxra pedig @ RAW 2 — mindharom koril
hatalmas felhajtas volt, jollenet csak a
GameCube-os volt jatszhato. A hdrom nap
folyaman tobb neves pankrétor fordult meg
a standon, ilyenkor az egész folyosét elzar-
tak az autogramokra acsingoz6 amerikaiak.
Azonban ez még mind semmi, amikor az
elég nyomoruséagos BattleBots jatékot nép-
szer(siteni érkezett Carmen Electra (himne-
mi olvasdink bizonyéra hallottak mar a
holgyrdl, altalaban igen lenge ruhdzatban
kavarja fel a hormonhaztartasokat), akkor
biztonsagi 6rok egész hada érkezett, és kor-
donokkal probaltak megrendszabélyozni a
hatalmas témeget.

HOT WHEELS

YELOCITY R

Oszintén szolva nem vartunk valami sokat ett6l a programtol — egyrészt nalunk mindig is a
Matchbox volt a mend, masrészt meg a legutobbi Hot Wheels-jéték (Playtime! 2001/12) sem
volt igazan észtveszejtéen klassz. Jatszhato csak a PS2-es verzid volt, a GC-sbdl csak rovid
videokat mutattak — legnagyobb meglepetésiinkre ott a palyak joval gyengébben néztek ki (re-
mélhetcleg ezen javitanak megjelenesig). A jaték sztorija (1) szerint egy kizarolag gunosz ele-
mekbdl allo autds banda szalita meg Monument City utcait, természetesen nekiink, onjeldlt
polgardroknek kell megmenteniink a vérost. A Motor Mayhem motorjéra épiild ’tekban Ossze-

y sen 25 hatalmas palya lesz, mindegyikben
mas célt kell végrehajtanunk: fel kell robban-
tani pér rosszfitt, iddre el kel émiink néhany
célpontot, esetleg egy sima versenyben kell
részt venniink. Ezt természetesen varialtak is
egy kicsit, felvehetd fegyverek és egyebek
(pajzs, turbo) is lesznek, raadasul ugratas
kozben trilkkoket is el6adhatunk, mint valami
deszkas jatékban (oké, a Rumble Racing ta-
lan jobb hasonlat). Természetesen a program
igencsak jatéktermi hangulatot drasztott, a

kocsikkal fel lehetett mészni a falakra,
€s a legdurvabb kanyarokat is

be lehetett venni féke-

zés nélkil.

=

Az Qutrage tavaly még Interplayéknél
allitotta ki a Rubu Tribe-ot, &m nemrégi-
ben megvette ket a THQ, és azt a
jectet a kukaba kellett dobniuk. U
kuk, az Alter Echo meglehetésen kiilo-
nos volt, végre megprobalt djitani, ami
mar 6nmagaban is dicséretes dolog a
kiilsG nézetes akcio-platformjatékok ko-

~

Z0tt. Egy Nevin-nev(, két energiapengé-
vel felszerelt harcost kell iranyitanunk,
akinek az a feladata, hogy egy értel-
messé — és agresszivva — valt bolygot
rendszabélyozzon meg (pontosabban: a
bolygot borité anyag, a Plast lett intelli-
gens). Noha a grafika még elég durva
volt, a jaték mégis tetszetds volt, ket
dolognak koszonhetéen. Nevin egyik ké-
pessége, hogy atvaltozzon, az eredeti,
kozelharcra alkalmas forma mellett at-
alakulhatunk oridsi granathajigalo és
gépagyaval 16v6ldozo robottd, illetve
egy apro négylabu éllatkava (ilyenkor a
jaték szinei is megvaltoznak, robotfor-

“méban példaul minden sérgas arnyala-

td). Az el6bbi természetesen a tavolsagi |

harchan erds, mig a masodik kitlinden
lopakodik (a falra is felmaszha-
tunk vele). Azon felil, hogy
minden alaknak megvannak a
ENES eszkozei az ellenfelek le-
gyGzésere, Nevin rendelkezik
még egy adottsaggal: leall
hatja az idét. Noha ez mar kis
tllzassal minden mésodik

programban benne van, itt kicsit |

megcsavartak a dolgokat: mi-
kozben az id6 megfagyott, a
kombokat egy ablakban thetjiik be
(mlnt ahogy a tancos jatékokban),
minél pontosabbak vagyunk, annal eré-
sebb tdmadast eresztiink meg.




A meglehetdsen kidbrandité Hail to the King (Playtime! 2001/02) utan ugy néz ki, hogy Ash, a lancflrész-kard srac végre egy jo jatékban
| fog szerepelni. A mostanaban a Pokembert rendezd Sam Raimi (0 csinalta az ED-trilagiat is) kozremikddésével készill a program, amiben
Dearborne varosat kell megvédeniink a Necronomicon ex Mortistdl (amennyire megértettiik a fejleszté lelkes magyarazatat, ez egy intelli-
| genciaval bird kdnyv). A csavar ott van a dologban, hogy a tdmadas tdbb iddsikban érkezik, ezért nekiink is kell a korszakok kozott utaz-
| nunk, hogy mondjuk a polgarhabori idGszakaban is leszamoljunk az él6halottakkal. Fé fegyveriink a hozzank nétt lancfiirész és a shotgun
lesz, de természetesen asoval, illetve robbandanyagokkal is mehetiink vadaszni. A fejlesztok a State
of Emergency motorjat hasznaljak, ezuttal azonban sokkal kevesebb — am éppen ezért kidolgozot-
. tabb - ellenféllel fogunk dsszefutni. A kidllitott verzio — a PS2-es volt csak jatszhato — eqy-

eldre

nem volt
latvanyos,
dszintén
szblva a
State of
Emergency

sokkal jobban

nézett ki. Persze

idejiik még van javitgatni, még
van legalabb nyolc hénapjuk a
csinositgatasra.

A tavalyi E3-on szinte egymast érték a
motokrossz-jatékok, ezzel szemben idén
Superfly, azaz Ricky Carmichael (hétsze-
res bajnok) volt az egyetlen jelentkezd. A
jatékban lesz egy igen kidolgozott karrier-
mad is, ahol mi magunk kredlhatunk egy
versenyzot, Gt kell a bajnoksagokban
(kezd6tdl a profiig harom fokozatban jut-
hatunk el) patyolgatnunk. Ezt nem probal-
tuk ki, ehelyett a fejleszt6vel versenyez-
tem egyet, itt kitinden megfigyelhet6 volt
az, hogy a gépek az idé nagy részében
realisztikusan viselkednek (tehdt elég

-« Bnaw Race PARsucTe
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konnyen el lehet zakozni), de az ugrata-
sok komikusan nagyok, egy kisebb buc-
karol is dtven méterre repliltink — és per-
sze ilyenkor lehet trilkkdzni. A csufos ve-
reség utan egy minijatékot mutattak ne-
kiink, ahol pizzat kellett hazhoz szallita-
nunk, ez mar egész jol ment. A PS2-es
és a GC-s verzio egymas mellett voltak,
és az utobbi észrevehetden jobban nézett
ki — tobb specialis effektet tudott, és sok-
kal gyorsabb volt. Egyébként kovetkezd
szamunkban valoszin(leg teszteljik a
PS2-es véltozatot, ott majd tdbbet is ol-
vashattok a Superflyrol.

Igen kivancsiak voltunk a RF mésodik részére, egyrészt, mert az eredeti a tavaly nydri prog-

| raminségben igazi feliidillést jelentett, masrészt meg abban ugye sikeriilt minden szalat elvarrni,
I nem tudtuk elképzelni, hogy a sztorit hogyan is folytatjak. Nos, sehogy, az 0j résznek — a grafi-

kus motoron kiviil — semmi kze az els6hoz. Eqy Sopot nevi diktatort kell megfékezniink, de

| szerencsére nem egyediil, hanem eqgy otf6s tarsasaggal — mindannyian nanotechnologidval
| feltapolt szuperkatonak lesziink. Mi az Alias nevti robbantasi szakertot fogjuk iranyitani, de a

csapatban lesz kém, mesterlivesz és orvos is, aki — védelemért cserébe — ellatja sériiléseinket.

I A Geo-Mod motort igencsak tovabbfejlesztették, az akcio sokkal gyorsabb, és a terep is sokkal

sériilekenyebb, mint az elsG részben. Egy irodakomplexumban jatszada részben példéul nem

| kellett a kulcsokkal bajlodni, a raketavemvel siman utat robbantottunk magamnak; itt mar szinte

mindent le/szét lehet rombolni, nem csak néhany kiva-
lasztott falat. A fejleszt6 elmondta hogy az el6z0 rész-
szel ellentétben itt tényleg kihasznéljak a Geo-Mod min- |
den tuddsat. Az is nagyon tetszett, amikor egyszerre !
két fegyvert hasznaltunk, mondjuk egyik keziinkkel gra-
natot hajigaltunk, mig a masikkal az Uzit kezeltiik — igy
senki nem maradt talpon el6ttink. Ugyan nem tudtuk
kiprobalni, de most is lesznek jarmivek, raadasul don-
téseinktdl, cselekedeteinktdl fliggden alakulnak az utol-

50 palydk, illetve a befejezés is.

A Volition masik PS2-es sikerjatékanak is elkésziti folytatasat — az (j résznek azonban nem
sok koze van az eredetihez; ugyanazon vilagban jatszodik, am annak egy teljesen masik ré-
szében. A f6hdsnd — az elsd rész Joseph-jéhez hasonloan — egy isten foldi megtestesiilése,
akirdl azt irjak a joslatok, hogy elhozza a birodalom szamara a végleges békét és az arany kor-
szakot. Ez persze sokaknak (példaul a szomszédos kirdlynak és a biinbandaknak) nem tetszik,
6k jelentik majd a legnagyobb problémat, amint meg akarnak akadalyozni minket, hogy isteni
hatalomra tegyiink szert. A kiallitott demadbal
nem sokat tudtunk meg, a legnagyobb valtozas
a csatakat érintette, a2 kombakra épiilé harc-
rendszer ugyan még megvan, azonban sokkal
tobbféle mozdulatot adhatunk eld, és maguk a
kiizdelmek is sokkal gyorsabb lefolyasuak vol-
tak. A grafika nem fejldddtt tul sokat, néhany
szorny nézett ki jol, illetve a fejlesztd szerint az
er6sebb varazslatok is latvanyos effektekkel
jarnak. Egy varosban is jartunk, itt az utcakon
legaldbb hiszan maszkaltak, ezzel szinte éléve
varazsoltdk a telepilést.




eglehetdsen furcsa volt egyitt
latni ezt a triot, hiszen tavaly még
teljesen kiilon standokon mutat-
koztak be. Az6ta azonban nagyot
fordult a vildg, az Interplay példaul tobbszér
majdnem csddbe ment, csak értékes fej-
lesztdcsapataik eladasaval tudtak megme-
nekiilni a végtél. Az éppen a Matrixon ala-
puld jatékokat hegesztd Shiny-t az Info-
grames vette meg, az Outrage-et a THQ, a
BioWare pedig szintén elpartolt t6liik — je-
lenleg 6k is az Infogramesnél vannak. Ezen-
kozben a Titus folyamatosan novelte része-
sedését a szebb napokat is latott cég rész-
vényeiben, most mar kozel 50%-ndl tarta-
nak. A Virgin pedig tgy jon a képbe, hogy
az Interplay koltségcsokkentés miatt disztri-

ROBOCOP

batori halozatatol megszabadult, az altaluk
managelt jatékokat a Virgin terjeszti.

Talan ez is hozzajarult, ahhoz, hogy igazan
nagy durrandssal nem tudtak el6alini; a
Galleon nagyon kezdetlegesnek tint, a
Barbarian elég cstinya volt, a Robocop pe-
dig alig nyujtott tébbet mint tavaly. Kint volt
az el6z6 szamunkban szerepelt Downforce
is, valamint a Baldur's Gate: Dark Allience
Xboxos atirata, ami semmiben nem kiilon-
bozott az eredeti PS2-estdl. Lelkesen kér-
deztiik a fejleszt6t, hogy lesznek e Uj karak-
terek, palyak, varazslatok vagy szérnyek, de
0 csak fasultan rézta a fejét — ez viszont
elég kevésnek tinik, hiszen korilbelil egy
évvel az eredeti utdn fog megjelenni, valami
pluszt azért rakhattak volna bele. ..

Tavaly a Robocop — nagy versenyben a Return of the Mummy-val — elnyerte a szerkesz-
t6ségiink altal adomanyozott ,az E3 leggyengébb jatéka” dijat. Az akkori plazmatévés pre-
mier utan idén csak egyetlen kis monitoron lehetett kiprobaini a Titus sajat fejlesztésti
programjat. A Robocop sokat fejl6dott, most mar egy étlagos FPS volt, gyengécske grafi-
kaval. A készitok azt probalték meg érzékeltetni, hogy milyen lehet a robotzsaru sisakja
mogott, ezért a szemiink elé keriiloket azonnal részletesen kielemezhetjiik — jo otlet, de a
GC-s Metroidban ezt nagysagrendekkel hihet6bben és szebben oldottdk meg. Egyébként a
belénk épitett cuccoknak koszonhetGen egyszerre tobb ellenfélre is lehet tiizelni, ezzel
meglehetdsen konnyd volt végigjatszani az E3-as pélyat (csak blindzok jottek, a rivalis ro-
botokat nem mutatték meg nekiink). Pontosan egytucat pélyat igérnek, és egy 6sszefiiggd
torténetet — amikor rakérdeztiink,
akkor a fejlesztd elrulta, hogy a fil-
mekbdl csak a vilagot és a karakte-
reket vették at, a sztorit 6k irtak
meg. Hogy ez mir6l szolt, azt nem
volt hajlandé megmondani, minden-
esetre a kiprobalt killdetésben drtat-
lan embereket kellett megmenteni,
és szamitégépeket megkeresni.
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A harmas banda leginkdbb nyomott ja-
téka a Barbarian volt, amit tavaly mar volt
szerencsénk szemiigyre venni. Most egy

szinte teljesen kész PS2-es és némileg
kezdetlegesebb GC- és Xbox-véltozatokat
lehetett kiprobalni. Sok kiilonbséget ni
vettiink észre koztiik, ugyandgy néztek ki,
és idonként mindharom szaggatott. Tizfé-
le karaktert vezethettiink csataba, mind-
egyik egy-egy noméd torzs tagja — min-
denkinek a tobbieket kell legy6znie, hogy
6 legyen az, aki megmentheti a vilagot.
Ez a némileg fellengzdsen elnevezett
sztori-mdd alig volt jobban kidolgozva,
mint a Dead or Alive-ok legendas torté-
nete — egyediil nem sok 6romiink telt
benne. Szerencsére, amikor tobben pro-
bélkoztunk, egymas ellen, akkor mar job-
ban szorakoztunk, killondsen az tetszett
mindenkinek, hogy a fakat tovestill ki le-
het csavarni, aztan azzal agyalni a tobbie-
ket. A legtobb karakter magiat is hasznal,
de ezek-egyeldre sokkal gyengébbnek
tlintek az izomfiuknal. Ami viszont na-
gyon bejott, az a zene volt, leginkabb a
Conan muzsikajara emlékeztetett — kittind
alafestése volt a hatalmas barbérok vad
kiizdelmének.
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A bemutatott Galleon-dem6 meglehetGsen ismerds volt szimunkra — olyannyira, hogy a két
t kiprobdlhato pélya kozill az egyiket mar tavaly is lathattuk. Nem tudjuk, hogy az elmit évben a
b készitok mit csinaltak, de ez a szint semmit nem valtozott, rdadasul ugyanannyira szaggatott a
nyitott helyeken, mint a miltkor. A masik palya tulajdonképpen két terembdl alit csak, egy szob-
rot kellett — volna — sz&tverniink. A gond csak az volt, hogy ehhez minddssze az dkliink allt ren-
| delkezésre, nem volt sok sikerélményiink (a fejlesztd elmondta, hogy ez az egyik utolsd fGellen-
-5€0). A jatékon egyébként elég kevéssé latszik, hogy Toby Gard, Lara Croft megalkotoja késziti:
I a kilzdelmekben az klinket kell hasznalni, az ugralos részek sokkal megbocsatébbak, mint a
| Tomb Raiderekben. Ami azonban hasonlo lett, az a féhds animacidja:
a vagany Rhama ugyanolyan szépen mozog, mint Lara (azzal 3
: a killonbséggel, hogy L
ez a figura sokkal rajzfilm- L™
szeriibben néz ki). A megje-
— lenési datumra még a fej-
R = 2 leszt6k sem mertek tippel-
j . = ni — tekintve azt, hogy a
j S0 GC-s verzio ki sem volt al-
litva, és az Xboxos is meg-
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| Cruise 6rmester meglehetdsen furcsa
i : | alak — amolyan Rambo-féle csupaizom,
; * ész nélkili figura. A Fold legnagyobb pech-

lehetésen félkésznek tint, ez jére neki kellene megmentenie az embere-
valahol érthet6 is. .. 3 ket, akiket a Marsrol érkezett idegenek mo-
B T S tsveoit e wioitey o RS ENE lesztalnak. Szegény Grmit annyira késziilet-
leniil érintette az egész balhé, hogy egy
szal alsogatyaban indul bevetésre, a tobbi
mum Ll“ﬁ HELL ! ruhajét a foellenfelektdl veheti el — ossze-

] . sen 15 cuccunk lesz és mindegyik egy Uj
tdmadési format tesz lehetdve. A jatékban
az Grmestert kell vezérelniink egy elég ta-
vol levé kameran keresztiil, ez a megoldas

A tavaly bejelentett 4tnevezés (RLH lett a program cime) utdn a Run Like Hell ismét eredeti leginkdbb az Gsi Ikari Warriorsra, vagy a
titulusat viseli. Természetesen megkérdeztiik a jatékot bemutato fejlesztét, hogy mi végre DC-s Expendable-re emlékeztetett. Hosiink
ez a Sok névvaltoztatas, de 6 csak megvonta a valldt, és kézolte, hogy ebbe sze- irdatlan tizerdvel rendelkezik, nemritkdn az
mernyi beleszolasuk sincs, ezt felsébb szinteken dontik el. A program mar majd- egész képernydt beteritették az effektek (ér-
nem kész volt, ennek ellenére csak egyetlen palyat, az (rhajo egyik szintjét le- dekes madon a kapott képeken sokkal sze-
hetett csak bejarni (6sszesen 53 ilyen szint lesz, a torténet pedig hét fejezetre rényebben néznek ki ezek); persze erre
oszlik). Itt haromféle fegyver volt kiprobdlhat6 a hasonloan kisszama idegen szilkség is volt, mert a marslakok szinte
ellen, és tényleg érezhetd volt a jaték alapkoncepcioja: a foldénkiviili szor- végtelen dradatban érkeztek. Egész élveze-
nyek alkalmazkodnak hozzank. Ha gyors egymasutanban tobbet szedtiink le teset irtottunk, de azért az még jobban
mondjuk a plazmafegyverrel, akkor a tibbiek egyre ellenallobbak lettek, tehat hangzott, hogy kooperativ modban ketten
folyamatosan valtogatni kellett eszkdzeinket. A kézifegyverek mellett nem is vagdalkozhatunk, igy tuti nem lesz unal-
igazan talaltunk modot az idege- ey : bl mas a folyamatos hentelés (azt nem
nek legyézésére (igaz, egyet bele- == A = mondta meg a fejleszté, hogy ilyenkor ki
csaltunk egy préseldbe), de a fej- v lesz a masik karakter). Az altalunk kiprobatt
leszté elmondasa szerint csak ezen - kaotikus kildetések mellett lesz par olyan
a szinten nincsenek ilyenek. Az ira- - is, amikor Cruise-nek valamilyen jarmiben
nyitds mindenkinek ismerds lehet, il i kell nyomulnia, s6t a programot bemutatd
aki jatszott valamelyik Resident i 3 T fickd olyan missziokrol is beszélt, amikor

(:11) o

W B e Cvillel, egyetlen ponton nydjt annal i lopakodni kell — ezt nem nagyon értettilk,
Ay ‘w tobbet: a 6fegyverekkel csapkodni o hiszen az egész program arra épill, hogy
A is tudunk, ha korbevesznek az el- i egy igic‘)ta_ megy az___L’Jton, és mindenkit
% > GRLs lenfelek. szétld, aki szembejon. ..

FALCONE: INFO THE mnmﬁs'm

| A Falcone meglehetdsen nagy hasonlosagot mutatott a Crave altal bemutatott Mace Griffinnel — itt is egy bossziszomias figurat (6 az a bizonyos

| Gabriel Falcone) kell iranyitani, és itt is kétféle palya lesz. Az dirhajonkkal indulunk el, és azzal kell valahogy pénzt keresni. Erre egy lehetdség az, ha

| bedllunk fejvaddsznak, és leldvoldozziik a dimenzidkapu (legaldbbis a hosszas magyarazkodas utan mi ennek értelmezziik a

| maelstromot) masik oldalardl jott idegeneket. Egy masik megoldas, ha likat robbantunk egy hatalmas trhajoba, majd bepattanunk,

E ; és kihozzuk a széfet. It persze FPS-nézet var minket, valamint kalozok, mutansok és ro-

botok. Csak az Xbox-verziot lattuk, és abbdl is csak a belsé tereket. A prog-

ram meglepGen jol nézett ki, nemcsak a karakterek, de a palyak is: min- &’E
=

: ' den a lehetd legnagyobb részletességgel volt kidolgozva. Az (rhajos
e i részeken kiviil két dolog nem volt még beépitve a kiallitott verzioba

: — a sebzGdési rendszer és a tarsak dsszegylijtésének lehetdsége.
Az igéretek szerint le tudjuk I6ni ellenfeleink végtagjait, pontos @5
célzassal akar a fegyvereket is ki tudjuk pattintani karmaik ko- ( C
zlil. Tarsainkrol egyeldre szinte semmit nem tudtak mondani, “&
csak azt, hogy akar oten is velink johetnek, és mindegyikiik
killonleges képességekkel rendelkezik.
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Amikor megkérdeztik a véleményeteket a leginkabb vart jatékokrol, akkor a Colin
McRae 3 épphogycsak lecstiszott a dobogorol — mikor ezt a tényt megemlitettem a fej-
lesztonek, egybol felcsillant a szeme. Mint azt elmondta, ezdttal sokkal komolyabb prog-

ramot akarnak csindlni; nem egy egyszerii
autos jatékot, hanem a ralisport eddigi
legtokéletesebb, legrészletesebb szimuld-
ciojat. A kozéppontban a skot versenyz6
lesz, no meg az egész Ford-csapat — a
legkisebb matricaktdl kezdve egészen a
mitfarer Nicky Grist arcvondsaiig minden
szerepel a jatékban. Ez vonatkozik a sérii-
lésekre is, ha nem figyeliink Nickyre, és
egy ravasz kanyart nem sikeriil bevenni,
akkor akar ,haldlra” is sebezhetjiik a
Focust; ez persze azt jelenti, hogy a baj-
noksdg azon allomasan pontokra sem
szamithatunk. A két verzio szinte tokélete-
sen megegyezett (egyetlen effekttel tudott
tobbet az Xboxos: az auton valos idében
tikrozadott a téj), és fantasztikusan nézett
ki: killondsen az auto koszolodasa volt le-
nyligdz6, teljesen 0szszesarazhattuk vagy
-havazhattuk a kasztnit. Ezen felil az ido-
jaras volt az, amivel a lelkes fejlesztd el-
kapraztatott minket; kiprobéltatott velem
egy betonutat szikrdz6 napsitésben, es6-
ben, illetve hoban — miszerfal-nézetbdl
fantasztikus volt I&tni, ahogy az ablaktorlé
dolgozik!

Hireinkben megeml|ékeztiink mar err6l
a jatékrol, talan néhanyan emlékeztek is:
ez volt az a program, aminek a fejleszté-
se egy Skittles nevii cukorka reklamja
alapjan kezd6dott. Ennek ismeretében
kicsit féltiink is tdle; csak a harmadik
nap végeére tudtunk annyi lelkierét gyij-
teni, hogy megtekintsiik. Szerencsére
nagy baj nem volt vele, tokéletesen be-
leillik a kiils6 nézetes akcio-platformjaté-
kok soraba. Egy Skye nevii holggyel
(akinek érdekes madon teljesen norma-
lis testfelépitése volt — semmi Lards
idom!) kell 0t fantasy-vilagban maszkal-
ni, keresve a nagy hatalmu drégakove-
ket, amikkel a gonosz varazslot végleg le
lehet gy6zni. (Ha valaki levédetné ezt a
torténetet, akkor a jatékfejlesztdk igen
szép része bizonytalanodna el...). Van
par fegyveriink, néhany varazslat (egész
szép effektekkel), habar a fejlesztok leg-
jobban a szinkronhangokra voltak biisz-
kék. Skye hangjat az Aladdinbél ismerds
Linda Larkin adja (6 volt a hercegné a
Disney-féle rajzfilmben). Ez tényleg tok
j0, csak egy biidos szot nem lehetett
hallani az irdatlan tomegben...

OUTLAW YOLLEVBALL

Mivel az Outlaw Golf nagy sikerre tart szamot (az6ta Amerikaban megjelent, és tényleg igen jl fogyott), a Simon
& Schuster tigy dontott, hogy egy egész szériat csinalnak az Outlaw-jatékokbol. Ennek masodik része a strandrdp:
labda, ahol kétfGs csapatok kiizdenek majd egymassal a 12 killonbdzd palyan, és egyébként a Golfban szerepld min-
den idi6ta karakter itt is megjelenik. Természetesen nem a szokasos versenyzékre és jatékstilusra kell szamitani, elég
durva dolgok is lesznek a programban. Egyszer példaul elrontottunk egy kénnyd lecsapast, mire kedves partneriink
beésta a fejiinket a homokba. Egy mésik figura meg a halo racsai kozott szirt 4t a megfeleld pillanatban, igy nem
tudtunk felugrani, el voltunk foglalva a gornyedezéssel. A grafika elég pofas, kiilondsen a deformalddd homok-
ra voltak biiszkék a sracok. Nekiink eléggé bejott ez a stilus, de azt azért lefogadnam, hogy a fejlesztok

§  frészt kaptak, amikor meglattak a Tecmo hasonlo stilust, a Dead or Alive-ldnyokat felvonultato programjét. ...
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Meglehetdsen nagy ka-
varas volt e program cime
koriil, de mara tisztazodott
a helyzet: nalunk a fenti
névvel adjak ki, de egyéb-
ként négy régiora osztot-
tak a vilagot, és minden-
hol mashogy keresztelték
el. Leginkabb arra voltunk
kivancsiak, hogy miért
vannak annyira nagyra a
Codemastersnél azzal,
hogy itt lesz torténete is a
programnak — meglepd
maddon t0l sok részletet
nem arult el a ficko. Any-
nyit tudtunk meg a dolog-
rol, hogy t6bb rokonunk-
kal, ellenfeliinkkel egyiitt
kell versenyezniink, de
hogy ez egész pontosan hogyan hat ki a jatékmenetre, arra nem
tert ki. (Tulajdonképpen egyetlen konkrétumot mondott, amit azért
nem lett volna nehéz kitalalni: akik utalnak minket, azok megprobal-
nak leszoritani). Maradt a sima kdrverseny az egyetlen kiprobalhato
palyan — am hamar rajéttiink, hogy ezzel rafaragtunk. A Race
Driver ugyanis kdkemeny szimulator lett, sokkal élethlibb az auto
mozgasa, mint mondjuk a Gran Turismoban — 150-es temponal
nem lehet bevenni a kanyarokat, a gumik kopnak, az idGjaras erre
meég ratesz egy lapattal. Elsé nekifutasra koriilbeliil szaz métert si-
ker(ilt haladnunk — ott volt ugyanis az elsé kanyar. Az iitkdzést ha-
talmas csattands kovette, és egykor fényes Porsche-énk rendesen
elcsufult, raadasul elgorbiilt a lokharito, és leldgott az dtra — innen-
16l kezdve szikrak tengerében haladtunk elore. Késdébb sikertlt be-
torni a szélvéd6t, eltorni a hatso tengelyt 6s megszabadulni egy aj-
t6t6 — mindezt egy fél kor alatt... A teljes életszer(iség nagyszert
grafikaval parosul, szoval remélhetdleg sietnek a PAL-konverzidval.

A Kemco igen nagy reményeket fliz ehhez a ja-
tékhoz, ami — és ezt egyik fejlesztd sem mu-
lasztotta el megemliteni — a cég eddigi legna-
gyobb koltségvetésével készil. A torténetet
Scott Petersen és Kenji Kerada irtak (az
elébbi driember mar nem egy Batman-
torténetet alkotott, az utdbbi pedig a
Final Fantasyk elsd két részének a
sztorijaért felelds), az atvezetd jele-
neteket pedig egy hires hollywoodi
cég késziti (legaldbbis a Kemco alli-
tdsa szerint hiresek; az viszont tuti,
hogy jol néznek ki). A jatékban a leg-
fontosabb a kdzelharci tamadasok jo
kivitelezése, Batman ugyanis jorészt
ezzel teszi harcképtelenné ellenfeleit.
Amint beértiink egy (j szobaba, azonnal
nekiink esett par rosszfid; a legtébbet
ugyan sikeriilt a legegyszeriibb rugéssal le-
gydzni, de a fejlesztd szerint csak azért,
mert a kidllitott verzioban az ellenfelek erejét
levették — igy okozvan sikerélményt az elcsi-
gazott Ujsagironak... Persze lesz nalunk
Batarang is, amivel az elérhetetlen helyen le-
vO gonoszokat kiildhetjiik at a masvilagra, de
gz a demoban nem volt kiprobalhatd. Sajnos
azt sem drultak el, hogy lesznek-e autos
palyak, de a mosolyokbdl arra kivetkeztet-
tiink, hogy igen.

TOCA RRCE DRIVER

iRON STORM

Az Iron Storm meglehetdsen furcsa kerettorténettel rendelke-
zik: az els6 vilaghabort soha nem ért véget, mert a gonosz
Ungern-Sternberg bard vezette erdk legy6zték a bolsevikeket, és
nekialltak létrehozni az orosz-mongol birodalmat. Mikor ez sike-
rillt, Eurépa nyugati részére vetettek szemet, amit nem tlirhetett
az addig egymast aprito néhany orszag: megalapitjak a Nyugat-
eurdpai Egyesiilt Allamokat, és felveszik a harcot a keleti arma-
diaval. Végelathatatlan kiizdelem kezdddik, amibe mi 1964-ben
kapcsolodunk be, és egy Wiz nevi nyugati 6rmestert kell irdnyi-
tanunk. Innentél fogva nem kell sok meglepetésre szamitanunk,
mert a szabvany FPS-formulak itt is érvényesek lesznek: a kés-
16l és pisztolytdl a gépfegyveren at egészen a rakétavetdig es a
mesterlovész-
puskaig terjedd
arzenalunkkal kell
irtani a baro em-
bereit. A kiildetés- -
ben, amit Kipro-
baltunk, tobb tar-
sunkkal egyiitt
kellett vonulni egy
faluban, rogtén a
Medal of Honor
jutott az esziink-
be. Tulajdonkép-
pen minden tekin-
tetben arra ha-
sonlit a legjobban
az Iron Storm, le-
szamitva a sallan-
gokat — sem a
grafika, sem a
hangzas nem volt
olyan j6, mint az
Electronic Arts ja-
tékaban.
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A Crave kiallitds el6tti sajtokozleményében ugyan
azt kozolte, hogy Mace Griffin jatszhato lesz PS2-n
és GC-n is, am legnagyobb meglepetésiinkre errél sz6
sem volt. Mikor korbekérdeztiink, az egyik figura
nem tudta a vélaszt, a masik pedig
elment utdnakérdezni, aztan sose
|attuk ujra — Ggyhogy most két le-
het6ség van a tobbi konzolos verzi-
6val kapcsolatban: vagy igen, vagy
nem — de az biztos... Az Xboxos min-
denesetre szérny(i gombkiosztassal rendel-
kezett, bar az FPS-részeknél ez annyira nem
volt rossz (bar a Halo szisztéméja szabvannyé vélhatna).
A jaték kilonlegessége, hogy ha kiildetések kozben ta-
lalunk egy Grhajét, akkor abba bepattanhatunk, és el-
mehetiink mas bolygokra, rallomasokra. Mindez
tényleg toltogetés nélkiil tortént (arra mondjuk kivan-
csiak lesziink, hogy ezt hogy csinéljdk meg PS2-n),
viszont a grafikdval mar nem voltunk ennyire megelé-
gedve: a repkedds részek még elmentek, de a belsé
részek nagyon kidolgozatlanok voltak. Ellenfeleink
meglehetdsen ostoban viselkedtek, féként az trhajok —
egyenes vonalban szaguldottak, pompés célpontot kindl-
va ezzel az automatén célra all6 lézereknek (magunktol
nem is tudtuk volna 6ket befogni, kdszonhetéen a meg-

WARZONES

SMUGGLER'S RUN

kavart iranyitasnak).
JRMES BOND: -
< | 007 NIGKTFIRE

A cim kissé megtéveszt6, hiszen a Warzones a masodik
Smuggler’s Run GC-s atirata, nem pedig az elséé. Azon tal,
hogy a jatékot egy az egyben atemelték, fejlesztgettek is rajt:
ez foként a tobbjatékos-modokon figyelheté meg. Taldn a legn:
gyobb valtozas, hogy ezdttal mar négyen is kergethetjiik egy-
mast, és van két téklehetGség is. A Fox Houndsban minél
tovabb kell magunknal tartani a ,csempészarut”, és ha valaki ne-
kiink jon, akkor 6 kapja meg; ha letelt az 6t perc, az nyer, akinél
a legtovabb volt a cucc. A Domination hasonlit erre, de itt az a
Iényeg, hogy a szajrét magunknal tartva aktivaljunk par bojat.
Ezen feliil még S
egy Gjdonsagot
fedeztiink fel, a
fegyverek hasz-
nalatanak lehe-
t6ségét — min-
den kocsihoz
mas felszerelés
dukal (pl. pajzs,
hétrahagyhato
bomba, turbd).

Grafikailag sok
véltozéson nem
ment &t a prog-
ram, bar a fej-
lesztk szerint
sokkal gyorsabb
lett, mint az ere-
deti. Az viszont
tuti, hogy
multiplayer-
madban errol
s20 sincs, négy
jatékosnal bor-
zalmasan lelas-
sult néha.

Nagyon ugy fest, hogy
az angol titkosiigynok az
EA Sportokhoz hasonl6-
an minden évben meg
fog jelenni konzoljainkon
— a fejleszté elmondta,
hogy a kdvetkez6 rész-
szel kapcsolatban mar
folyik az otletgydjtoge-
tés. Mr. Bond ezdttal egy
Rafael Drake nevii go-
nosztev ellen vonul
harcba (tehat nem a jo-
vore elkészilg film a té-
ma), dsszesen tiz hely-
szinen. A jatékmenet
meglehetdsen hasonlitott
az Agent Under Fire
(Playtime!, 2002/01), itt
is igen nagy szerephez
jutottak a Q altal fejlesz-
tett kis cuccok, és volt "
néhany autos palya is. A legfébb kiilénbség szamunkra a két ja-
ték kozott az volt, hogy itt sokkal nagyobbak voltak a palyak, és
ezeket nem csak egyféleképpen lehet teljesiteni. Egy, az Alpok-
ban jatszodo palyét probéltunk ki, ahol egy kastélyba kellett el-
jutnunk. Elsére persze az aton probalkoztunk, és itt feltint, hogy
az ellenfelek intelligencidja is sokat javult: mar nem alltak egy
helyben tiizelés kézben, hanem ugraltak, elbujtak. Pont ezért
eldszor nem sikeriilt kiildetésiink — mésodszorra mar a kertek
alatt, drnyékban lopakodva probalkoztunk, és igy mar sikereseb-
bek is voltunk. A fejleszté elmondta, hogy van egy harmadik Gt
is: egy kis hidrol be lehet ugrani egy teherautdba, és igy észre-
vétlendl juthatunk el célunkig. Szerencsére ilyesfajta valtozatos-
séagot minden pélyéra terveznek, mindenhol érdemes felkutatni a
legsimabb utat.
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Az Eggo Mania talan a legélvezete-
sebb logikai jaték volt a kiallitason, ko-
szonhetGen annak, hogy egy régi nagy
sikert 0j otletekkel tudtak feldobni. Az
alapul vett program az orokérvény
Tetris, ezt egészitették ki platformele-
mekkel. A képerny0 felsé részérdl isme-
rds alakzatok potyognak ala kis ikonok
formajaban, ezeket kaphatjuk el tojas
alaku hdsiinkkel. A cél ezuttal az, hogy
(igy épitkezziink, hogy minél hamarabb
elérjiik a plafont (a sztori — haha! — sze-

rint jon az arviz, az elol kell menekiilni),
persze nem csak ugy hiibelebalazs
mddjara, ugyanis az is szamit, hogy mi-
lyen stabil a felépitményiink. Ha sok lu-
kat hagyunk a toronyban, akkor az
el6ébb-utobb dsszeomlik. Az akcioele-
mek a késdbbi palyakon |épnek be, ahol
mindenféle dllatok nehezitik meg dol-
gunkat, megprobaljak elhalaszni el6link
az ikonokat. Raadasul néha bombt is

felszedhetiink, amit nagyszerd érzés at- -

cstirni a szomszédunk kis kutricajaba,
s nézni, ahogy leomlik par szintje.
Gond csak akkor van, ha ellenfeliink
eleg fiirge, és visszadobja a bombat,

- ilyenkor meglehet6sen hangos karom-
koddsok hangzottak fel a Kemco stand-
ja korl.

Valosziniileg nem sokan emlékez-

| nek a Tecmo Ninja Gaiden-

trilogidjara, amelyek a kilencvenes
évek elején jelentek meg NES-re (az-
tan mas gépekre is). Akkoriban ez
volt az egyik legsikeresebb sorozat,

| egyedill Amerikaban tobb milliét ad-

tak el a harom részb6l — nem vélet-

| len, hogy most feltamasztjak a soro-

zatot. A f6hés ezattal is Ryu
Hayabusa lesz (0 mostanaban a
DOA-programokban kapott szerepet),
akinek egy gonosz vallalat, illetve a
valahogyan a bolygonkra keriilt él6-
halottak, mutansok és démonok ellen
kell felvennie a harcot. Sajnos a szto-
rirol ennél tébbet nem sikerilt meg-
tudnunk, de amikor rakérdeztiink, ak-
kor a fejleszté mosolyogva mondta,
hogy bonyolultabb lesz, mint amit a
DOA-sorozatban megszokhattunk.
Legfdbb fegyveriink eqy borotvaéles
katana lesz, de id6nként massal — f6-
ként surikennel — is mészarolhatunk.
A grafika egészen kiilonleges lesz, a
tovabbfejlesztett DOA3-motor ugyan-
olyan kidolgozott palyakat képes ke-
zelni, mint amiket a verekedds prog-
ramban lattunk. Ezek mérete azonban igencsak megndtt; egész varosokat, varakat fog
megjeleniteni, az igéretek szerint toltdgetés nélkiil.

NMERCEDES-BENZ
WORLD RACING

A TDK tobb autolicencet is megvett, és ezek koziil eldszor a Mercedes keriil felnaszna-
lasra. (Egy év mulva érkezik az egyeldre Corvette néven futo jatékuk is.) Ebben a jaték-
ban 170-nél is tobb killonféle Mercit vezethetlink az 1930-as évektdl kezdve a jelenleg
csak prototipusként 1étezdé szuperkocsikig. (A hatalmas szam tgy j6tt 6ssze, hogy az

azonos modellek kiilonbdzd évjaratd mo-
delljeit killon autonak szamitottak.) Sike-
rilt meggyézni a német driasvallalatot,
hogy segitsék a fejlesztést, ezért példaul a
17.000 poligonboal allo kocsik valdsaghii-
en fognak torni, ehhez az igazi toréstesz-
teket is felhasznaljak. A World Racing iga-
zi szimulator lesz (azért lesz arcade-mod
is), a program allandoan 150 valtozot fi-
gyel, és ez alapjan donti el, hogy a kocsi
hogy reagal mozdulatainkra. Természete-
sen lesz miiszerfal-nézet is (habar a kialli-
tott demoban még eqyik miszer sem mii-
kodott), sot, a kocsiban koril is nézhe-
tiink. Hat palya lesz, ami talan kevésnek
tunik, de mindegyik egy 50 kilométeres
Utszakasz lesz, eqgyiitt a kérnyezd terep-
pel, ugyanis itt nem lesz eqgy lathatatlan
fal az ut mellett, ami megallitson minket.
A keritéseken atszaguldhatunk, és ha na-
gyon szerencsésnek érezzilk magunkat,
akkor az at menti erddn at is probalkozha-
tunk (nekink nem jott be). Nyolcfds
multiplayer (link-kébellel), kiildetés-mad,
szamtalan bajnoksag var rank, de online
jatékra nem érdemes szamitani.




E3 TURMIX

GELEBBI‘EY TAEASURE
DEA’EHMA‘E‘GH PLANET

A Take-Two idén ‘ Minden Disney-filmhez jar minimum egy jaték is — ez immar orok-
nem alakitott vala- érvény(i igazsag. Az Amerikdban nemrég a mozikba kerillt Lilo &
mi nagyot, egyetlen # Stitchnek is van PSX-es és PS2-es véltozata, nem lesz ez masként a
igazi Ujdonsagukat 4 » i novemberben bemutatando Treasure Planet esetében sem (hacsak
is zart ajtok mogott e wuy | az nem, hogy PSX-es véltozat nem készil). A programban egy Jim
prezentaltak — el- $ i N Hawkins nevii srécot kell iranyitanunk, aki természetesen nem egye-
méletileg nem lehe- dil koborol a killonboz6 bolygok kozott az drben. Egy Morph nevi
tett eldzetes beje- kis... izé utazik vele, és mivel barmivé at tud valtozni, igencsak ré le-
lentkezés nélkiil be- = sziink utalva. A kiprobalhaté demadban példaul egyszer dridsi kala-
menni, de egy élel- péccsa alakult, igy le
mes embert nem ? ! tudtuk verni a réank
lehet ezzel kizarni ;) |  t0rG bogarakat,
(oké, a Sega az ki- ¢ 4 mésszor pedig kis
vétel). A Celebrity \ ; ’ szarnyakka, amivel
Deathmatch egy e ; atrepiilhettiink egy
meglehetdsen fur- 4 'y y .  szakadeék felett. A
csa misor az MTV- Y ¢ R meglehetdsen atla-
n, ahol néhany - \ gos platform-pélyak
gyurmabol késziilt > \ kozott ugynevezett
szupersztar veri : ¢ 3 solar-surfingben ve-
szét egymast. A le- - hettiink részt, ez tu-
hetd legidiotabb g/ 1 lajdonképpen olyan
parosokat képesek volt, mint barmelyik
6sszehozni, nemré- szorfos program:
giben volt szerencsém l&tni peldaul a Stephen King vs. J. K. triikkoket adhattunk
Rowling (Harry Potter ,szilldanyja”) derbit, illetve a Britney ; 5 el6 és meteorokat
Spears vs. Christina Aguilera meccset. Ugyanilyen balhékra kell - = ugorhattunk at. A ja-
szamitani a jatékban is, azzal a kiilonbséggel, hogy mintegy 12 L tek grafikdja megle-
vélaszthato szerepld lesz (pl. Marilyn Manson, Busta Rhymes), / péen jo volt, a
és egyszerre maximum négyen lehetnek a ringben. Nem lesznek Kingdom Heartsot le-
energiacsikok, itt a sz6 szoros értelmében darabokra kell tép- . szamitva ez az eddigi
niink gyurma ellenfeliinket — és ezt akar online is megtehetjik. legszebb Disney-

program.

ennek a hosnek be kellett érnie egyetlen |atekkal Legalabbis eddig, mert a Tecmo az E3-on bemutatott egy meglehetosen
hosszu videdt a kizarolag PS2-re készilo Uj epizodbol. Elsd blikkre a jaték leginkabb a Devil May Cryra emiékeztet, ugyanolyan 3
szépek a hétterek, és a kamera is hasonloan jol miikodott. Persze vannak igen fontos kiilonbségek, is, melyek kozill a legfonto-
sabb taldn az, hogy Rygar fegyvere egy Diskarmor. Ez tulajdonképpen olyan, mint egy jojo, fémlanccal és pengékkel dvezve.

A legegyszertibb suhintds is halalos ezzel a fegyverrel, de véde-

kezhetiink is vele, vagy akar magunkhoz ranthatjuk az ellenfe-

leket. Késdbb egyre vadabb maodon erdsithetjilk meg a

Diskarmort, mégikus erdvel ruhdzhatjuk fel, vagy athuzhat-

juk magunkat egy szakadék mésik oldalara. A fegyvert a

bal anal6g karral mozgathatjuk, igy teljesen az ural-

munk alatt ll - a videdban Rygar gyors egymas-

utdnban koriilbelil tiz ellenféllel végzett, mind-

eqyikkel méasként. A palyak kozott rengeteg

foellenféllel talalkozhatunk, koziilik néhany

akkora lesz, hogy Rygarnak fel kell masz-

nia a véllukra, hogy a fejiiket el tudja érni.
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Amikor kiprobaltuk a SeaBlade-et,
azonnal az jutott esziinkbe, hogy ez egy
teljesen jatéktermi hangulatd program:
semmi extra nincs benne, csak menni
kell és l6ni, agymunkara abszolut nem
volt szilkség (hacsak annak a kérdésnek
az eldontéséhez nem, hogy ,na most ra-
kétaval vagy lézerrel I6jem ki?”). Ezt ki-
csit félve emlitettiik meg a fejleszttnek,
nem tudva, hogy miként reagal, de sze-
rencsére ezzel a megallapitassal tokeélete-
sen eqyetértett — pont ez volt a céljuk. A
jatékban egy fura repiild-tengeralattjarot
kell iranyitanunk, a missziok egyik felé-
ben a levegdben, a masikban pedig a viz
alatt kell irtanunk az ellent. Osszesen 33
palya lesz, melyekbdl négyet mutattak be,
ezek egyel6re mind az dceanban jatszod-
tak. Altalaban az volt a cél, hogy minden-
kit szétl6jiink, aki felénk tart és lehetdleg
kiméljik meg a varosokat; a népesség
megmentése elsddleges fontossagu. Gra-
fikailag — a sajtonyilatkozat ellenére —
nem volt igazan kiemelkedd a Seablade;
a ,némileg” hasonlo stilusi Panzer
Dragoon Orta azért legalabb egy katego-
ridval feliebb van...

Igen kivancsiak voltunk az elsé igazi Xboxos szerepjatékra, ezért érdeklddve vartuk,
hogy tavaly 6ta mi tértént a Morrowinddel. Ezattal mar egy majdnem végleges valto-
zat volt kidllitva, és a bejarhato taj hatalmas meérete, illetve a cselekvési szabadsag
teljesen lenyligdzatt minket. Mivel a PC-s verzidval korabban mar jatszottunk kicsit
(az Xboxosat pedig valosziniileg kdvetkezd szamunkban teszteljik), ezért megkertik a
jatékot bemutato fickot, hogy ne az alapokrdl meséljen, hanem arrdl, hogy milyen le-
hetdségei vannak a kivancsi kalandoroknak. A f6 kalandszal mellett (a birodalmi
titkostigynokségnek kell dolgoznunk) beszallhatunk a harom sétét elf Haz rivalizalasa-
ba, valamint csatlakozhatunk a harom céh valamelyikéhez — vagy akér az dsszeshez.
Emellett nyitva all el6ttiink a birodalmi, illetve a helyi vallas felvétele, belépés a légio-
ba, illetve a Morag Tong nevii biinszbvetkezetbe. Minden ilyen kotGdés legalabb 30
killdetést jelent, és emellett a varosokban, illetve a vadonban sétélva kozel szaz fel-
adatot kaphatunk az emberekkel (oké, a helyiekkel) beszélgetve. Ezzel még mindig
nincs vége, hiszen vampirra valva megnyilik elttink a nagyhatalmu él6halottak vila-
ga: harom klan, és persze ujabb missziok varnak rank. Hasz varos, koriilbelil 250 la-

birintus, barlang, banya, sirhely, valamint
szinte végtelen lehetdségek varnak
rank...

OPERATION FLAﬁlEPmN‘!"
COLD WAR CRISIS

Az QOperation Flashpoint meglehetGsen egyedi jaték (tavaly jelent meg PC-n), talan legjobban
az el6z6 szamunk E3-anyagaiban bemutatott Ghost Reconra emlékeztet, azzal a killonbséggel,
hogy ez sokkal nagyobb Iéptéku (raadasul nem egy parancsnokot, hanem egy kozkatonat alaki-
tunk). Ott altaldban egy eléggé behatdrolt teriileten kell kilzdeniink, mig itt harom hatalmas sziget
var rank — vannak ugyan kiildetések, de ha akarjuk, akkor benne hagyhatjuk a sz..., izé, a

szmétyiben tarsainkat, és felfedezhetjik a

tajat. Ez persze nem egy életbiztositas,

egy ellenséges ruszkikkal zsufolt erdében

nem célszer( andalogni — még ha lopako-

dunk, akkor is kdnnyen megeshet, hogy

6k talalnak rank el6bb. Tébb, mint 75

hasznalhato fegyver, jonéhany jarmi (heli-

kopter is) lesz bevethetd, és mindenben a

realizmusra torekedtek: ha ldbon I6nek a

kiildetés elején, akkor végig santikalni fo-

gunk, egy ideig még vércsikot is hagyunk — amit akar kdvethetnek is ellenfeleink. Saj-
nos az eredeti legnagyobb hibaja, a gyengécske grafika nem valtozott (sét, a Halo
utan sokkal nagyobbak az elvéarasaink); de igy is jol elvoltunk az 0j kiildetésekkel.
Egyébként egy teljesen (j torténetet csapnak a PC-s eredetihez, amiben egy egykori
orosz kommandast kell alakitanunk.
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A két Oscar-dijat (vagas, hang) bezsebel6 ,Solyom végveszélyben” témaja lesz a kozponti
kérdés a Novalogic kovetkezd kommandds jatékaban. Ezenfeliil a két dolog nem kapcsolddik
egymashoz, a jaték — az igéretek szerint legaldbbis — a torténtek lehet6 legpontosabb bemu-
tatasa lesz, az amerikai katonak heroizéldsa elmarad (habér azért addig nem mentek el, hogy

a szoméliaiak oldalan is kiprobalhassuk
magunkat). Egykori filmfelvételek, fény-
képek és szemtanik beszdmoldja alapjan
alakitjak ki a killdetéseket, és a hasznalt
felszerelések is teljesen élethiiek lesznek.
A legtjabb FPS-divat, a jarmavek kipro-

bélésa itt is szerephez jut, még helikopte-

rekkel is repkedhetiink. Egyelore csak a

PC-s véltozat volt kiprobalhato (a képek is abbdl vannak), de a Novalogic igérete szerint a
két konzolos valtozat a lehetd legnagyobb mértékben meg fog egyezni azzal, leszamitva a
tobbjatékos-modokat — nekiink nem lesz lehet6ségiink netes jatékra, egyik gépen sem.
Azért tobb masinat 6sszekotve PS2-n négyen, Xboxon pedig akar nyolcan is szérakozha-
tunk harom - egyelére nem ismert — jatékmaodban.

A Sea Dogs 2 (az els6 kizarélag PC-n jelent meg) nyitottsaga-
ban a Morrowindhez hasonlit: karakteriinkkel szinte mindent
megtehetiink. Egy kis hajoval és par fonyi részeges, képzetlen
legénységgel rendelkeziink a kezdetekkor, és ebbdl kellene a
csucsra jutnunk. Lehetiink disgazdag kereskeddk, vérszomjas
tengeri kalozok, vagy a part menti varosokat végigrablo bandi-
tak. A kiizdelmek soran nemcsak aranyat, hanem tapasztalati
pontokat is kapunk, amivel héstink (bar ezt a kifejezést a mi le-
endd karakteriinkre nem sdrtin fogjak alkalmazni) képességeit
fejleszthetjiik, egészen az alkudozastol a zértorésig. Az egyik
designert megkertiik, hogy mutasson néhany teljesen eltérg ka-
raktert. Az elsé egy nd volt, aki a lopakodas mestere volt, 6 az
igazi kalozkodast szinte teljesen elhanyagolta: az éj leple alatt ra-
bolt meg kereskeddket, illetve fontos iratokat csort el az angol
fennhatdsagu varosok vezetditél. A kdvetkez6 figura mar igazi
tengeri rablo volt, egy hét hadihaj allo flottat iranyitva dézs-
malta végig a spanyolok Utvonalait, konnyedén pusztitva el az
azok Grzéseére kirendelt galyakat. Egy harmadik karakter hasas

hajokkal kereskedett
(le is raboltdk), a
negyedik pedig a
szigeteken talalhato
barlangokban kuta-
tott kincsek utan.
Persze lesz egy vila-
gos torténet is, amit
mindenkinek be kell
jarnia, de ekdzben
azt csinalhatunk,
amit csak akarunk. .

PHANTOIVL
CRASH

Az E3-on nem kevesebb, mint hét meches jatékot allitottak ki
Xboxon, ezek koziil az egyik leglatvanyosabb a Phantom Crash
volt. A program felépitése egyébként a végletekig egyszer, a rom-
ma valt Tokioban kell kiizdeni a tobbi mech (most Scoobee-nek
hivjék 6ket) ellen — és ha nyeriink, jon a pénz, amibél Uj cuccokat
vehetiink. A demoban egyetlen pélya éllt rendelkezésiinkre (6t haz-
tomb a koriilottik
levé utcékkal), és
tiz elére elkészitett
robot. Ezek egyéb-
ként eléggé eltértek
egymastol, volt
koztiik fiirge, pok-
szer(i is, no meg
egy benga nagy al-
lat, tomve raketak-
kal. Mindenkinek
négyféle fegyvere
van, szétosziva a
kontroller szines
gombjaira — az ira-
nyitassal nem
akadtak probléma-
ink. Barmikor lehe-
tett ugrani (megta-
mogatva némi jet-
packkel), illetve tiz
masodperc erejéig
lathatatlanna is val-
hattunk — ezt a két
képességet kellett
kihasznalni, mert
az ellenfelek na-
gyon szemetek
voltak. A grafika
elég furcsa, mert a
hétteret erteljesen
behomalyositotta a
program, viszont a
robotok, a robba-
néasok fantasztiku-
san néztek ki. Va-
loszintileg lesz
online jatékra is le-
hetdség.
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| A Majesco legnagyobb ; T b A Kingdom Hearts vitathatatlanul az egyik legszebb PS2-jaték

| garral nyomott jatéka 1 £ 2 ~ volt, egészen elképesztd, hogy ez a két cég mit ki nem hozott a
minden kétséget kizaro- e PS2-bdl. A rajzfilmekbdl ismert karakterek szinte lejonnek a moni-
an a BloodRayne volt 2t torrol, a Square altal alkotottak (Tetsuya Nomura a designer) pedig
(sajat kredlmany ugyan : nem tlinnek mellettilk idegennek. Két palyat lehetett kiprobaini
csak ez volt, de Ameri- o b . | (legalabbis az angol verzidban, kiallitottak ugyanis a teljes japant
kaban ok tordodnek a A e, Moo is), az egyik a jaték eleje volt, egy idilli sziget, a masik pedig a
Rage cuccaival is). Eb- s 3 2~ BB dzsungel. A palyak gyonydriek, bar teljesen linearisnak tlintek —
ben a hasonld nevii altalaban mindig egy Ut volt adott. A harcrendszer nekiink nem jott
vampirholgyet (illetve be igazan, a csata teljesen kaotikus volt, taktikazasrol szo sem le-
Dhampire, azaz fél vam- hetett — megjelennek a fekete drnyak (a féellenfelek mellett csak
pir-fél ember) kell a na- A 2ol ' egyféle Iény van!), és azonnal rd kell tapadni a tdmadas gombjara:
cik, és az 6 okkult kuta- : . ilyenkor a f6hds, Sora elkezdi a hatalmas kulcsaval csépelni az el-
tasaik altal Iétrehozott Lo ;8 lent. Persze varazsolni is-lehet, a bal alsé sarokban levé meniivel,
szdrnyek ellen harcba i de a kiizdelem ilyenkor sem 4ll le, tehat amig kivalasztunk egy erd-
vezetniink. BloodRayne ; " : sebb varazslatot (ami ugye |
alapbol két pengével ren- oo B lejjebb van a meniiben),

delkezik, de ha az ezek- : ﬂ‘ "&  addig néhanyszor jol meg-
kel okozott pusztitas ; ’. csapnak minket. A japcsi
nem lenne elég, akkor i - ; valtozatban sokkal durvabb
felvehetjik ellenfeleink = £ 7B ) varazslatok is voltak, egy-
minden fegyverét, a .4-}*,' szer peldaul sikerilt meg-
pisztolytol egészen a rakétavetdig. Egyetlen palyat néztiink meg, > idézni Bahamutot... j6, ha-

ami egy gyarépiilet volt, ahol halomra mészarolhattuk az Groket. AR e i = zudtunk, akarhogy kon-
Bar egész okosnak tintek, sok esélyiik nem volt, hiszen a verszi- PATL e centraltunk, mindig Dumbo
vassal (kedvenc mozdulatunk, ilyenkor BloodRayne a fitk nyaké- Bttt o i jott. A megidézett lény

ba ugrott, és szivas kdzben pajzsként hasznalta 6ket) barmikor (meg esetleges segitdink,
felgyogyulhattunk, rdadasul ha elég sok nediit szdlitottunk ma- mint Goofy, Donald vagy
gunkba, akkor elértiik a Bloodlust, majd a Bloodrage allapotot, Pluto) veliink harcol, ugy-
amiben sokkal durvabb sebeket okozhattunk — egy alkalommal hogy a nagyobb kiizdel-
két fejet szedtiink le egy csapdssal. Egyébként a jaték nagyon mekben az effekiek miatt
veres, egy-egy nagyobb kaliberd (értsd: tizen jonnek ellentink) mar szinte semmit nem le-
dsszecsapds utan mindent vér borit, és a helység minden sarka- het latni. Egyeldre tehat ve-
ban testrészek hevernek. Egyszdval, a BloodRayne bejott ne- gyesek az érzelmeink:
kiink, és ebben nem kis szerepe volt annak a vampirnak beolio- ‘ szép, de nagyon egyszerii
z0tt lanykdnak, aki az E3 folyosoin kdszélva "6lte le” az ujsagiro- ph . BEARRG — ha a torténet jo, akkor
kat egy fénykep kedvéért. E0 oMURELSRUT MR persze imadni fogjuk! -

KINGDON UNDER FIRE: =

A Phantagrarn ‘den négy konzoius jatékot mutatott be, kozilik a tavalyi real time

{ PC Guruban megta&alhaﬁad) A jatek teljesen megvaltozott, elég azt mondani, hogy most mar

| teliesen 3D-s és az eldz0 rész legtobbet kritizalt részére, a grafikara senkinek nem lehet panasza. A program leg-

| inkabb a Kessen és a Dynasty Warriors keveréke: nagy szakaszokat vezethetlink had-

| ba, de a csatdkban magunk is részt vehetiink. Elképesztd volt latni, ahogy két hadse-

| reg dsszecsapott (akar 450, egyenkeént legalabb 3000 poligonbadl allo egység is a

| képernydn lehet egyszerre), koriilbeliil olyan hangulatos volt az emberek és az orkok — /,'

| olyanok, mint Blanka a Street Fighterb6l — talalkozasa, mint a Gylrtik Ura mozi els6 pil- { 4

| lanatai. A katonak vadul tépték egymast, egy ork saman pedig egy meteort varazsolt \

| folénk, mire az emberek (ivoltozve ég-

tek Gssze. Szerencseére az ijaszok le tud- i :

% tak szedni a magust, és végiil az 6rjongd ; o HE

ARy . e iitkozetben mehettiink az ellenséges vezér ' :

e : ¥ - egy hatalmas ogre — felé, aki egy irdatlan

m;r : . o : méret( baltaval csapkodta katondinkat. Mi-

Ty ) B, 1 kor sikeriilt legyGzni, a maradeék le- ‘ # 1

gyilkolasa mar gyerekjaték volt. A i : —— |
show egyik legszebb jatéka volt a ; \ i
KUF, a fejleszték elmondasa szerint
mindent kifacsarnak az Xboxbol (ha-
bar a képek sajnos nem adjdk vissza a
program mozgalmassagat).

\,




Végre sikeriilt kiprobalni azt a jatékot, amirél mar annyit irtunk! Igaz, az él-

/ ményt kissé lerontotta, hogy a jaték teljes egészében japan nyelvi volt, és a fej-
leszt6 is hadildbon allt az angol nyelvvel, Ggyhogy néha nem igazan értettiik
meg egymast. San’Doria kirdlysagbol indulhattunk egy hume (azaz ember) ka-
rakterrel, és lehetdségiink volt bejarni a kornyez6 siksagokat, egy kisebb domb-
vidéket, illetve magat a févéarost. A grafika nekiink nagyon bejott, viszont a prog-

Py ey :
XBOX ?

Méjusi szamunkban mér olvashattal egy
hosszabb értekezést a The Lostrol, és
most végre alkalmunk volt szemiigyre ven-
ni a jatékot. Erdekes modon a monitor elé
egy Xbox-kontroller volt helyezve, a fejlesz-
16 elmondésa szerint a Microsoft konzoljé-
ra is kijon a program, habdr par hénapos
késéssel. A program kdzponti része a fo-

| lyamatos alakvaltés, az eredeti, késsel fel-

szerelkezett haziasszony-forma mellett le-
hetiink harcossal (Instinct), méagussal
(Corruption) illetve tolvajjal (Shadow) is. Az
alakvaltashoz, illetve az utobbi harom for-
ma esetén a puszta létezéshez is varazs-
erdre van szilkségiink. Ha ez elfogyott, ak-
kor eredeti alakunkba keriiliink vissza, ami
a tapasztaltak szerint egyenlé a majdnem
biztos haléllal: minél hamarabb keresniink
kell egy manakutat. Nekiink legjobban a
hatalmas karddal harcold Instinct j6tt be,

| de a gyorsan suhan6 Shadowt is sokszor

hasznaltuk. Persze mindegyik karakternek
killon képességei vannak (0sszesen 24-et
igérnek), de ezek nagyrészt hianyoztak
még. A grafika nem volt egy nagy szam
(killondsen Xboxon nem), viszont a hangu-
lat csillagos Gtost érdemelt, nekiink sokkal

| jobban bejétt, mint a Shadow Man 2.

ramon igencsak észre-

vehetd volt az, hogy

interneten keresztil

tobb szdz mésik jaté-

kos is a kozeliinkben van. Még a kihalt vidékeken is megakadt néha a
program, réadasul futds kdzben is néha szétesett a kép (minden mésodik sor a
képernydn lefagyott néhany masodpercre). Erdekes modon a zstfolt véarosban
nem romlott a helyzet, sem pedig csata kozben. Utobbival egyébként — a japan
nyelvii billentytizetnek kdszonhetGen — nem volt sok szerencsénk, az elsd kobor
szorny lecsapott minket. Azonnal feltdmadtunk a varosban, és megkeértiik a fej-
leszt6t, hogy akkor mutassa meg, hogy hogy is kell ezt csindlni: 6 kozepesen
latvdnyos vardzslatokkal hamar kétvallra fektette a bestiat, de sajnos nem sok-
kal ezutdn taldlkozott egy ismerdssel, és bdszen elkezdtek beszélgetni a beépi-
tett chatvonalon keresztiil — ezutan mar nem torddott veliink. Egy kérdéstinkre
még valaszolt: egyel6re még vézlatos elképzelések sincsenek arrol, hogy Euré-
paban mikor jelenik meg a program.

A Duality egy igen egyedi RPG lesz, és
a Blue 3.0 nevi engine-nek kdszonhet
en taldn a legszebb is. A jaték vilaga leg-
inkabb néhany anime filmre hasonlit
(nem komolytalan dolgokra kell gondolni,
a fédesigner egyik hatdsaként a Ghost in
the Shellt emlitette), egy ha-
talmas varos all rendelke
siinkre, és a csatornaren

| kezdve a felhdkar-

0k tetejéig mindent

bejérhatunk. Harom
torténetet kell vé-
gigjatszanunk,
hogy a sztori
minden részét
megismerjik, 4
de bévebb i
informaci-
0t csak az ¢

|

ek
(a masik
két ka-
rakter egy hacker, il-
letve egy Ml lesz)
Egy Travis nevli biz-
tonsagi 6rt fogunk
iranyitani, akit egy
tdmadas soran ki-
itottek, és nekiink
kell visszaszerezni az
ellopott iratokat és
tervrajzokat. A jatékme-
net talan a Deus Ex és a
Metal Gear Solid
keverékének tinik: mindenkivel beszélhetiink, rengeteg képessé-
get fejleszthetiink ki, kell majd lopakodni, csapdékat allitani, de a
fegyverek sem fognak pihenni. A vérosban koriilbeliil 50-60
detést véllalhatunk el, ehhez még hozzéjonnek a véletlenszerien
generaltak: Travis példaul bérgyilkossd is vélhat, de a hacker is
bérbe adhatja tudasat.




DEAD 0R ALWF..
RTREME BEACK !ZQLLEYBALL

A Dead or Alive-sorozat atyja, Tomonobu Itagaki mar régota igérgeti, hogy a DOA-lanyok fGsze-
replésével szeretne csindlni egy jatékot. Kideriilt, hogy fél éve zajlanak mar a munka-
latok egy strandréplabdas programon, amiben a DOA3 lanykai mellett egy
Lisa nevii amerikai csajszi kap foszerepet — 6 veszi ra a tobbieket, hogy ve-
rekedés helyett inkabb sportoljanak. A program a DOA 3 mddositott grafi-
kus motorjat hasznalja (!). A legnagyobb fejlédés a karakterek mozgasaban
van, és arckifejezésiik is egész emberi lett (&s persze az el6z6 szamunk
CD-jén talalhato videoban mindenki alaposan is szemiigyre vehet-
te a fontosabb ndi testrészek fejlett fizikajat). Tobb mint szaz firdd-
ruhat, illetve dtvenféle kiegészitdt vasarolhatunk kellemes idomokkal rendel-
kez( jatékosainknak, tovabba lesz egy jatékterem, egy kaszino és egy mo-
Zi is a szigeten, ugyhogy minijatékokban nem fogunk hidnyt szenvedni.
Ezek mellett tAnc- és szépségverseny teszi valtozatossa a bajnoksago-

ROBOTECK:
BATTLECAY

Az amerikaiak az el-
s0 napokban val6sag-
gal elmostak a
Robotechnek épitett
kis sétrat (a Robotech
tu}ajdonkésppen a o
Macross Saga nev(i e e
anime amerikanizalt B ‘if'\' a
vltozata), ezért csak — ——== i

az utols6 napon tud- XBOX ﬂ et
S

kat, a nyertesek pedig
hosszu videdkkal lesznek
gazdagabbak. A fejlesztok
elmondésuk szerint egy
Ligen erotikus élményt”
szeretnének kindlni a jaté-
kosoknak, nem véletlen,
hogy sportjatékoktol szo-
katlan modon csak 18
éven feliiliek szamara lesz
elérhetd (persze csak ott,
ahol erre figyelnek).

A My Street ele-
inte teljesen ért-
hetetlennek tint,
de szerencsére
sikeriil fognunk
egy sony-s figu-
rat, aki felvilago-
sitott minket. Az
elsdsorban online
jatékra tervezett
programban négy
kiskolyok ver-
senyzik egymas-

sal, és a cél az, hogy bebizonyitsuk, mi vagyunk az utcaban a

tuk kiprébalni. Mind-
harom verzid ugyan-
gy nézett ki (ennyit arrél, hogy mindegyik gépbdl kihozzak a ma-
ximumot), méghozza elég lelombozdan. A gépek es a robbanasok
ugyan elsé osztalyuak voltak, de a t4j mar sok kivannivalot hagyott
maga utan. Az épiiletek példaul még egy N64 képességeit sem
haladtak volna meg, de'példaul a kanyon is elég gyengén nézett
ki. Az akcio viszont villimgyors, rdadasul a hat kiprébalhato kiil-
detés is teljesen eltérd volt: egyszer egy (irhajot kellett megvédeni
a tamadé vadaszgépektdl, masszor egy kanyonban kellett szagul-
dani, harmadszor
pedig egy varosban
kellett megtisztitani
pér utcét. Egy elég-
gé elcsigazott fej-
lesztot sikertilt szo-
ra birnom, aki el-
mondta, hogy ren-
geteg kildetést ter-
veznek, negyven
biztos lesz, de le-
het, hogy 50 folé is
eljutnak.

legnagyobb kirdlyok. Osszesen nyolc kiilanbozé szamban pro-
balhatjuk ki magunkat, amibdl els6 blikkre az autoverseny (per-
sze taviranyitos kocsikkal) és a roplabda volt ismerds. Ezenfeldl
egy Tetrisre, vagy Columnsra hasonlito jatékot lehetett volna ki-
probalni, ez azonban kifogott rajtunk... Mindenesetre az igére-
tek szerint lesz még egy kidobos is, a tobbit név alapjan nem
tudtuk beazonositani. Oszintén szélva ha arrél van szd, hogy
online jatszunk a PS2-vel, akkor sokkal inkabb a Final Fantasy
Xl vagy a SOCOM jut az esziinkbe, nem valoszint, hogy a ko-
molyabb jatékokra
vagyo kozonséget
el tudjék kapni ve-
le. Ezzel persze
mindenki tisztaban
van, a jatékot ma-
gyarazo figura is
elmondta, hogy a
fiatalabbaknak, az
egyszeriibb dolgo-
kat kedvelGknek
késziil a My
Street.
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A Bandai hatalmas felhaj-
tast csindlt a .hack-nek
(ejtsd: pont-hekk, vagy ,mi-
ert pont hekk?"), a tavalyi-
nal sokkal nagyobb stand-
juknal rengeteg monitoron
ment a jaték mellé adott
anime video (40 percnyi
DVD-mindségd filmet kell
elképzelni), és ezeket meg
is lehetett nyerni. A .hack-
széria négy részbdl fog all-
ni, amiket korilbelil négy-
havonta akarnak kiadni —
mindegyik mellé dukal egy
hasonlo film is. A PS2-es
jaték egy PC-s online sze-
repjaték koril forog, ugy
is ott a dolgok kezdenek ki-
csit elvadulni: néhany

I-EAGH YOL 1:
INFEG‘EIHN

szorny tdmadasa utan a valodi vilagban a jétékosok ko
t. M

nek, és sehogy nem sikeriil magukhoz tériteni

nevi (kezd bonyolultta vaini, ez a karakteriink neve a The
Worldben) harcost iranyitunk, akinek a baratjaval is megesett ez a
(i dolog — vadul kutatja az ellenszert. Egy titokzatos, Aura
nytol megkapja a Twilight nevii képességet — ezzel meg
tudja véltoztatni a The World kodjét. A harcrendszer korokre osz-
tott volt, és rengeteg varazslatot vethettiink be — az viszont elég
meglepd volt, hogy — legaldbbis a kidllitott valtozatban — nem vol-

tak tarsaink (persze a véglegesben lesznek, mint
ken is latszik). Az elsG részben (ami a sokatmon

a kiadott képe-
Fertdzés”

cimet viseli) természetesen nem oldhatjuk meg az dsszes problé-

mét — erre még lesz egy b6 éviink.

STAR OCEAN 3. - .
TILL THE END OF FIME o

& tomegben rohamoztak meg az Enix standjat a kidllitas elsé percétdl

Hidba volt mar jatszhato tobb japan kiallitdson, a keletiek oridsi

az utolsoig. A jaték 2859-ben kezdddik, az drgyarmatositas kora-
ban, amikor az emberiség mér feltérképezte a galaxis egyharmadat,
és tobb ezer bolygot betelepitett. A f6hds egy Fate Lingod nevi
srac lesz, aki sziileivel és legjobb barétjaval, Sofidval egy ismeret-
len faj &ltal megtdmadott bolygét megmenteni igyekvé hajon utaz-
nak. Sziileik a birodalom tuddsai, akik azon dolgoznak, hogy az ide-
gen fajok génkészletét feltérképezzék — eddig azonban nem juthat-
nak el, mert a rejtélyes trhajok 6ket is lenyomjak — mikor Fate elér
egy biztonsagos helyre, mar nincs vele senki ismerds. Itt joviink
mi, a feladatunk az lesz, hogy kideritsiik kik is ezek az agressziv fi-
gurak, mit akarnak — no meg hogy megtaléljuk szeretteinket. A
harcrendszer az el6z6 részek
T (angolul csak a SO2: Second
Story jelent meg PSX-re) kis-
sé fejlesztett valtozata, a na-
gyobb sebzés érdekében a
karaktereknek erét kell gydj-
tenie. A rendszer és a lat-
vany a Grandidra emlékezte-
tett, esak ez a program sok-
kal szebb volt — foként a foldi
varosok modernizalt véltoza-
tai jottek be. Bejarhato lesz
tobbek kozott Parizs, New
York, és Tokio, és a kiilonbo-
26 |atvanyossagoknak (Eiffel-
torony, Szabadsag-szobor) a
sztoriban is |ényeges szerepe
lesz, bér ezt nem voltak haj-
landok jobban megmagya-

A Dynasty Warriors 3 Xbox-verziéja
mellett (ami mondjuk szemlatomast
egy pixel kilonbséget nem mutat a
PS2-n megjelenthez képest), egy ,csak
Xbox-jétékot is lattunk a Koei standjan
— a Crimson Sea-t. (Kiprobalni
ugyan sajnos nem lehetett,
minddssze egy nagyképer-

ny6s tv-n

futott beldle egy

hosszabb trailer.) Ez szintén

egy fantasy

jatszodo akci

amelyben tul

,Szétitom mindenkinek a fe-

jét, aztan majd csak eljutok

valahova”-sablon érvényesiil.

Az igazi érdekességet az jelenti, hogy a tamado ellenfelek barmi-

kor alakot véltoztathatnak, illetve — a sajtéanyag szerint — az an.

,Group Control Engine” lehetdséget nyuijt, hogy akar ezer ellenséget is las-
sunk egyszerre a képernydn. Mivel ugyanolyan tipust ellenfelekrol van sz6,
ez technikailag valahogy még érthetd nne — az mar megint egy mas kér-
dés, hogy ez hogyan néz ki menet kdzben. A bemutatott videdban ugyanis a
legkeményebb erdfeszitéseink ellenére sem tudtunk Gtvennél tobb ellenfelet
6sszeszamolni. Nem mintha ez olyan marhéra fontos lenne: teljesen mind-
egy, hogy otven vagy ezer ellenfél van egyszerre a képerny6n, a lényeg az,
hogy a jaték a robbanasaival és a fényeffektjeivel igen kellemesen festett, és
akar Xbox technikai demonak is elmehetett volna.
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; 5 Y A Grandia Xtremizalt valtozata nem sokban kiilonbozott
A RAD (Robot Alchemical Drive) a kivalo DC-s (és aztan PS2-re pocsékul atirt) masodik
tulajdonképpen egy meches jaték j / résztdl, sem jatékmenetében, sem grafikajaban. Persze
(habdr az Enixnél Meganite névre [ /#) kisebb fejlesztéseket lattunk, de a sztorin kivill semmi
hallgatnak a jarganyok), ami elsddle- e ) nem valtozott meg gydkeresen. llyen djitas, hogy a labi-
gesen a japanok szamadra késziilt. A i rintusokban a karaktert hatulrdl latjuk, valamint egy radar
demo is kizarolag kandzsi kriksz- \ v mutatja a bejarhato utakat, illetve egy kijelzd pittyeg, amik
krakszokkal kommunikalt (érdekes : \ ] szornyek kozelebe ériink. A csatak ugyanolyan latvanyo-

modon a fegyverek neve angolul ; 1) ) sak, és akciodusak, mint eddig, és a Final Fantasy X altal
volt), minden informaciot az Enixes . is koppintott cstszka is megvan, ami mutatja, hogy ki
csajokkal trécseld fejleszt6tdl kellett \ mikor fog tamadni (igaz, ezuttal kor alaku volt). Féha-
— volna — beszerezniink. A cél a ki- p i stink egy Evan nevu varazslo (egy fiatal srac), akinek az

probalt kiildetésben egyszert volt: NG lesz a feladata, hogy elérjen egy Lucca nevi varosba —
szét kell cincalni a masik robotot. A persze ehhez az egész foldrészen at kell verekednie ma-
gat. Utazasaban tobb ndi karakter — legalabbis mi csak
lanyokat lattunk —, illetve az Al Kada csalad fonoke se-
giti (azért ez Amerikaban meleg lesz egy kicsit...). A
programot bemutato ficko elujsagolta, hogy 130 szor-

nyet terveznek, melyek nyolc elementdris szférahoz

\ tartoznak.

kezelés mar sokkal tobb gondot oko-
zott, mert nem magat a robotot
kontrollalhattuk kozvetlenil, hanem a
robotot irdnyitd személyt (az érdek-
I6d6k kedveert: torténetesen egy ta-
nyérszemu kislany volt). Raadasul a
mech... Meganite-ok nem kovették
tokéletesen a parancsokat, néha
nem vettek tudomast a gombnyom-
kodasrol, vagy éppen 6t masodperc-
cel késobb reagaltak. El6szor azt hit-
tilk, hogy a program hibas, de kide-
riilt, hogy ez direkt van benne, ez
ugyanis ,egy tokéletes szimuldcio, Léatvan a nevet és a fejlesztdt, mindenki konnyen kitalalhatja, hogy mire szamithat a
Dynasty Tacticsben. Pontosan: ez egy egy Ujabb Harom Kiralysag-jaték, amely-
ben a Dynasty Warriors szerz6i nem az akciora, hanem a taktikai szintii stratégiara he-
lyezték a hangsulyt. A szereplGgarda a megszokott, a hadszinterek tgyszintén, a legje-
lentésebb ujitas az, hogy a csapatamkat a négyzetracsokra osztott harcmezGkan ko-
ai b2 rilbeldil agy iranyitjuk, mint holmi

taktikai RPG-ben (pl. Final

Fantasy Tactics), csak egy

par szammal nagyobb volu-

menekben sziikséges gon-

dolkodni. A csapatoknak

killonb6zd parancsokat

adhatunk ki (roham, csapda-

allitas, visszavonulas stb.), ame-

lyeket egymassal kombindlva

; e e ©  taktikai kombokat lehet kialaki-

nem pedig-egy agyatlan akciojaték”. i tani, igy maguk a csatak tu-
Egyébként a gombkiosztas is megér Zer et Be8%  lajdonképpen egyfajta gi-
egy misét: Iépegetni példaul az L1 és gantikus sakkmeérkdzés-

az R1 gombok felvaltott ingerlésével hez hasonlitanak. Az
lehet... Kozelharcban az analog ka- o= igazi stratégiai jaté-
rokkal lehet vagdalkozni, messzirGl ) B ) v kok kedvelGi

pedig a legkiilonfélébb rakétakat le- 3 e My imadni fogjak,

het eregetni — van néhany igen klas- ‘ 1 mar csak azert

szul kinézd is. Egyébként a grafika Wi g ri is, mert a had-

elég kopdr volt, a robotok sem voltak Ty b i £ mozdulatokat |

killonosebben jol kidolgozva, a varo- i N A . kisérd ]

sok meg elég kihaltak voltak — sz6- £ ] . videojelenetek,

val még van mit csinalniuk a fejlesz- j ™l . és egydltalan:

téknek a megjelenésig. f ‘ az egesz csata képe na-
gyon jol néz ki.
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MVSTIC HEROES
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A Mystic Heroes a Koeinél kivételesen NEM a Harom Kiralysag-
mondakor alapjan késziil, bar azért tegyiik hozza, hogy ha kozeli
,rokonokat” akartunk volna keresni, akkor nem kellett volna &tmen-
ni egy masik standra: ugyan teliesen mas torténetet dolgoz fel, tel-
jesen més szereplokkel, mégis az egész jaték (vagy legalabbis a ki-
dllitott kiprébalhaté demo) ugy festett, mint a Dynasty Warriors 3
,megnintenddsitott” valtozata. A karakterek sokkal kerekdedebbek,
sokkal inkabb idézik egy anime-ben utazo festémiivész elképzelését
a vilagrol, és kevésbé fenyegetGek, mint mondjuk a DW3 szorny(i
eszkozoket 10balo hései — ettdl fiiggetlendl, tulajdonképpen ugyan-
arrdl a tipust akciorol van szo. (Amit kivételesen nem negativ érte-
lemben értiink, mar csak azért sem, mert més platformrol is van
sz0 — rdadasul a hatalmas karakterek és a remek vizudlis effektek
tényleg nagyon jol néznek ki.) A jatékban négy ,misztikus hds” har-
col a ,sotétség arnyai” ellen (illetve ha egyedil vagy, akkor termé-
szetesen csak egy), és természetesen mindegyik sajat, kiilonallo
kis sztorival rendelkezik. Négy elementélhoz tartozd varazslatokkal
(pontosabban: mégikus tamadasokkal) verhetjik el a rank tdmado
szornyek hadait (habér olyan tumultudzus jelenetekre, mint amikor
a DW3-ban 20-30 ellenfél rontott hdsiinkre, itt azért nem kell sza-
mitani), magikus képességeinket pedig tobb mint 70 runa segitsé-
gével novelhetjiik (minden egyes rina egy egyedi magiacsoport
hasznalatat teszi
lehet6vé). A né-
gyes szam latha-
toan végigvonul a
jaték egészén,
mert ugyanennyi-
en jatszhatunk
multiplayerben
versus (egymas
elleni) vagy ko-
operativ (egy-
mast tamogato)
jatékmodokban.

Az Atlus japan szekcioja a PlayStationon igen sikeres Growlanser
folytatdsan dolgozik. S6t rogton ketton is, amelyeket egyszerre je-
lentettek be. Mivel a sajtokozlemények alapjan ez a stratégia/RPG
roppant kellemesnek igérkezik (anime karakterek; nyolc karakter-
bal &llo csapat; tobb szalon futd cselekmény, annak fiiggvényé-
ben, hogy melyik karaktert irdnyitjuk (mint a Bouncerben); ko-
rokre osztott, taktikai harcrendszer; egyedi karakterfejlddesi rend-
/ szer), nagy viddman kocogtunk kiprobalni. Ehhez képest kissé
74 csalodas ért benninket, amikor az egész standon egyetlen (!) ma-
sinan futott a jaték (Ugy, hogy ezen kiviil csak egy GBA-jatékuk volt
kint!), amellyel a kutya sem jatszott. Az elGzetesen kiadott képeken ki-
zar6lag izometrikus megjelenitésd jatékteret lathattunk, ezzel szemben a
demoban egy iszonyu pixeles, oldalnézeti képbdl megjelenitett részt lehe-
tett ,kiprobalni”, amelyben a jaték féhdse az egymassal harcold harom ki-
ralysag egyik eloljaréjanal vizitdl. Az idéz6jel oka az, hogy itt kizarolag be-

Mint a két szammal ez-
el6tti Dynasty Warriors 3-
ismertet6nk kapcsén is em-
litettiik, a Koei még szamos
jatékot tartogat kedvenc té-
majukban, a kinai Harom
Kiralysag torténetében.
Ezek egyik legreménytelje-
sebb darabja a stratégia és
kaland elemeket egyedi mo-
don 6tv6z6 RTK VII. Az ed-
d mahoz kapcsolodod

kban (Kessenek,
Dynasty Warriorsok) a
mondakor foszerepl6it
(uralkodoit) irényithattuk —
most rajtuk kivil viszont le-
hetdség van egyéb szerep-
korokben is tiindokolnink
(tobb mint 6tszéz szerepld
e . bdrébe bujhatunk bele!).
Lehetiink példaul beosztott
| tabornokok vagy tisztek, egy varoska polgarmesterei vagy akar maga-
| nyos harcosok is, €s a torténet (valamint elémeneteliink) aszerint fog
alakulni, hogy vallalt szerepiinkben milyen jol fogunk tevékenykedni.

Mig a tisztek példaul eléljaroik parancsait hajtjak végre a csatakban,

addig a polgarmestereknek varosukat kell minél bolcsebben korma-

nyozniuk, a haduraknak pedig politikai és persze féleg stratégiai érzé-
| Kikre lesz sziikségiik. Ugyan a kidllitott verzi6 japan nyelvd volt, és a
kezelés sokkal bonyolultabbnak ttint, mint mondjuk egy Dynasty

Warriorsé, az a bemutatobol is kideriilt, hogy nagyon kellemes kis ja-

téknak nézink elébe. Még a nyar folyaman megjelenik az angol nyel-

V(i véltozat is, szval hamarosan teszteljilk is.

Zhuge Liang
Heayens, lond me your power!
Grant us the swiftness of

immortals

szélgetésrol volt sz, amelynek negyedik vagy otodik elagazasanal a kiraly
atvaltott anyanyelvére (vagyis japanra), ami szdmunkra nem a kommunika-
cio elsddleges formdja. A cég alkalmazottai bezarkoztak pavilonjukba, és
tobbszori zorgetésiinkre is minddssze egy japan lanyka keriilt eld, akit ugyan
szivesen elhoztunk volna magunkkal, de 6 nem tudta bemutatni nekiink a
jatékot. Javasolta viszont, hogy alljunk be a kilométeres sorba, és probal-
junk meg ingyen pliissbabét nyerni a markolgéppel — ha nem sikeriilne
semmit markolnunk, akkor is kapunk egy méternél is hosszabb, felfdjhato
Growlanser-kardot, ami nyilvan jol fog jonni nekiink a kdzelgd strand-
szezonban... Széval lehet, hogy nem ez volt a kidllitas legjobban prezentalt
jatéka (habér az is elképzelhetd, hogy ez valami Uj japan marketing-kon-
cepcio).
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Legjobb jatek (PS2)

Kingdom Hearts
(SquareSoft)

3

2 Ratchet & Clank
(Sony)

3 The Getaway

9 (sony)

4 Sly Cooper

: (Sony)

5 War of the Monsters

' (Sony)

Az E3 utan hagyomanyos szokas, hogy a kiilonféle online- és
nyomtatott magazinok kiilonboz6 plecsniket aggatnak a kiallita-
" son latott jatékokra (melyiknek volt a legszebb grafikaja, hangja,
satobbi), sdt van egy hivatalos E3-szavazas is. Mi is imadjuk a
plecsniket, nemkiilonben imadunk NEM egyetérteni a vilag ma-
| sik felével. Hely h[anyahan mi nem varialunk a kiilonbozé kate-

o t -
Legjobb jaték (GC)

1 Animal Crossing
3 (Nintendo)

2 The Legend of Zelda
i (Nintendo) -

3 Super Mario Sunshine
(Nintendo)

4  Vevoi rime
i (Nintendo)

5 Resident Evil
H (Capcom)

goriakkal, maradjunk csak annal, hogy melyek voltak a legjobb
jatékok. Osszehasonlitasképpen mellékeljiik két online magazin
elsd ot helyezettjét (az elsd sorban az IGN, a masodikban a
Gamespy). Citromdijat idén nem osztunk, aminek nem az az oka,
hogy nem lett voina esélyes induld (épp ellenkezdleg!), hanem
az aldott jo sziviink... (Francokat, megint a helyhiany!)

o Legjobb jaték (XBOX)

€ i B

1 Blinx: The Time Sweeper
(Microsoft)

2 Project Ego
i (Microsoft)

3 Panzer Dragoon Orta
: (Sega)

4 DeadvoRighs
i (Namco)

5 Psychonauts
] (Microsoft)

Leajobb jaték (PS2) Legjobb jaték (GC) Legjobb jaték (XBOX)

1 Kingdom Hearts
i (SquareSoft)

2 Shinobi
(Sega)

g futo Modslista
(Capcom)

4 Red Dead Revolver
; (Capcom)

5 Sly Cooper
: (Sony)

Legjobb jaték (PS2) Legjobb jaték (GC) Legjobb jaték (XBOX) !.

The Getaway
(Sony)

Stuntman
(Infogrames)

socom
(Sony)

(EA)

Red Dead Revolver
(Capcom)

Tony Hawk 4
(Activision)

Shinobi
(Sega)

Sly Cooper
(Sony)

Kingdom Hearts
(Squaresoft)

NFS: Hot Pursuit 2

The Lord of the Rings: Two Towers

1 Metroid Prime

(Nintendo)

2 The Legend of Zelda

: (Nintendo)

3 Super Mario Sunshine
(Nintendo)

1 Mario Party 4

i (Nintendo)

9  Resident Euil 0
(Nintendo)

3 Starfox Adventures
i (Nintendo)

4 Cowi
(Infogrames)
B Tony Hawka
: (Activision)

6 Super Mario Sunshine
: (Nintendo)

7 Metroid Prime
i (Nintendo)

8 Legend of Zelda
: (Nintendo)

g SW: Bounty Hunter
i (Lucasarts)

1 Mystic Heroes ]
i (Koei)

1 Blinx: The Time Sweeper
i (Microsoft)

2 Brute Force
(Microsoft)

3 Tom Clancy’s Splinter Cell
i (Ubi Soft)

4 Dead to Rights
§ (Namco)

5 Unreal Championship (kiléndij,
mint a legjobb Xbox Live! jaték)

1 Tom Clancy’s Splinter Cell
: (Ubi Soft)

9 Dead o ignis
: (Namco)

3 Unreal Championship
i (Infogrames)

4 Blinx: The Time Sweeper
i (Microsoft)

Fy  Steel Batalion
H (Capcom)

6 Panzer Dragoon Orta
H (Sega)

7 DX Invisible War
s (Eidos)

§  Tosdam and Earl i
(Sega)

g Grandia Xireme
H (Enix)

1 Kingdom Under Fire: Crusaders
{ (Phantagram)




MAY CRY 1080°
DE\:ILWSQM i e WHITE

STORM

KIADO NINTENDO

O NST
MEGUELENES GC 2003. TAVASZ NTSC

» \‘\

Az N64-es 1080° GameCube-0s verzidjanak

sorsa elég furcsan alakult: eredetileg az eredeti

0z tartozik atnpla ugras, a falon futds, xlletve fejlesztoket, a Left Fieldet bizta meg a Nintendo
ltézés arra az setre ‘ha gyorsan kell menekﬂlm 63| ezzel a feladattal, 6k az SSX-nek kivantak konku-

fof renciat késziteni. Ez nem jott be a japan mamut-

cégnek, és szélnek eresztették oket — majd par
hénapos tandcstalansag utan végiil a Wave
Race alkotoit (az amerikai Nintendo-részleget),
az NST-t biztdk meg a jatékkal. Emiatt az E3-on
csak egy videot lathattunk, de szerencsére sike-
riilt elkapni egy figurat, aki részt vesz a jaték ke-
szitésében. EImondta, hogy a jaték igazi szimu-
lacio lesz: szamitani fog tehét, hogy milyen ha-
von haladunk, nem lesznek benne tul extrém
triikkok, csak olyanok, amiket a valo életben is
el6 lehet adni. A kérnyezet mar nem lesz ilyen
életszagu, és most nemcsak arrol van sz6, hogy
nem igazi palyakat jarhatunk majd be, hanem
arrdl, hogy deszkasunk elég meredek helyzetek-
be kertilhet. Egyrészt sz6 szerint, mert akar
mély szakadékokba is leugorhatunk, de étvitt ér-
telemben is, ugyanis néhany helyen elszaguldva
lavinét vagy kéomlast is beindithatunk. Igy mér
nemcsak az lesz a cél, hogy minél hamarabb —
néhény jatékmodban pedig a tébbiek el6tt — be-
érjink a célba, hanem az is, hogy ne szeren-
csétlenkedjiink tul sokat — ha elkap minket a ter-
mészet haragja, akkor kampec.

METAL GEAR SOLID 2
SUBSTANCE

KIADO/FEJLESZTO) KONAMI VEGELENES XBOX 2002. NOVEMBER, PS2 ?

A Konaminal idén is a tavalyihoz hasonlo témegek gytltek dssze, amikor bemutattak az 4j MGS-t, a kiilonbség minddssze annyi,
hogy ezuttal nem lehetett kiprobalni. A Substance magaban foglalja a MGS2 telies europai valtozatat (rengeteg tobblet volt rajta
az amerikai verziohoz képest), tehat az Xbox-tulajok is hasznat vehetik Vari Zoli végigjatszasanak. A jatékban egyébként vélaszt-
hato karakter lesz Snake is — akar az egész programot vele jatszhatjuk végig, de Raidennel is nyomulhatunk az elsé palyan.

. Ezenfeliil szinte elmondhatatlan mennyiség(i bonusz lesz a kétoldalas
DVD-n. Els6ként 200-nal is tobb VR-kiildetés, melyekben a fegyverek
hasznélatét sajatithatjuk el mesteri szinten, néha igazi koriilmények ko-
z0tt, néha pedig szamitogép alkotta virtudlis vilagban. A kovetkezd
adag szaznal is tobb Alternative mission képében jelentkezik: ezek az
eredeti MGS2 helyszineit hasznaljak, de mas feladatot kapunk: példaul
Snake-kel kell bombakat hatastalanitani, avagy lefényképezni néhany
dolgot. Ebben a két modban legaldbb harom karaktert hasznalhatunk
(Snake, Raiden, Ninja), mindegyikiikkel méas nehézséget kap a dolog —
raadasul rengeteg ruhdba bujtathatjuk 6ket. A harmadik nagy tjdon-
sdg a Snake Tales, amiben Snake multjat ismerhetjiik meg — dssze-
sen Gt ilyen lesz, és ezek egyaltalan nem kapcsolodnak a Sons of
Liberty eseményeihez (egyszer még gordeszkaznunk is kell). A PS2-es
valtozat megjelenési idejérdl egyeldre még nem allapodtak meg a cégek,
varhatéan par honappal az Xboxos utan jon ki.
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SILENT HILL 3

KIADO/FEJLESZTO KONAMI
MEGJELENES PS2 2003. MASODIK FELE

A Konami az E3-on igencsak szégyenlds volt azzal a harom jatékaval kapcsolatban,
amit a nép leginkabb vart — sem a MGS Substance, sem a ZOE 2, sem a Silent Hill 3
nem volt jatszhatd. Utdbbi esetében valahol érthet6 is a dolog, hiszen a megjelenési
datum még nem tul konkrét — valdszinileg a kovetkez6 E3-on is bemutatjak. Igen érde-
kes, hogy a Konami a masodik résszel kapcsolatban (és a kibdvitett Xboxos verzioval
kapcsolatban is) azt probalta elhitetni ve- ”
link, hogy a Silent Hilleknek vége, a szto-
ri befejez6dott. A jo eladasok utan azon-
ban atfésiilték az egészet, és talaltak még
néhany elvarratlan szalat — ezeket az uj
fészereplGvel, egy miniszoknyas-
shotgunos lanykaval kell elsimitanunk.
Még félelmetesebb, még obszcénebb,
még undoritdbb szdrnyek varnak rank —
még nem volt olyan jaték, ami kivivta vol-
na maganak az Adults Only (ez eggyel a

.Csak 18 éven felillieknek” szint felett
.~ van) mindsitést, de a Konami mar

) meglehetosen kozel jar ehhez a

kétes elismeréshez. Persze nem
csak ez lesz a lényeg, hanem az
Uj fejtorék, valamint a torténet,
ami valoszinileg megle-
hetdsen elvont
lesz.

(o] FIRE 5

CAPCOM
PS2 2003. ELEJE (N‘I_'SC‘.I
orozatanak 6todik része varhatan jove nydron érkezik
lenési datum mar kozeledik, raadasul vide6formaban

apanul. Eqgyre tobb mforméclot szivarogtatnak ki a fej-
ék azt a senkit nem meglepo tényt hogy a f6hdst Ryunak

—itt természetesen megszémlalhatatlan meny- -

!egala_hb 50 oranyi jatékidd var ra és az Gt ira-
zerd cel-shading eljarassal kesziltek, a hatterek
a Capcom szerint ez ,izgalmat és feszilt-

csa jaték egyfeldl igen nehéz lesz (végilis
znunk, mindenhonnan szornyek egész armadiai ron-
ulélés lesz), masfeldl azonban konnyd, mert ha el-
zdl k a fejlettebb karakterrel, azaz mindazokkal
kkel halala pillanataban rendelkezett. Szintén
k_egy szornyet, megpedlg agy, hogy csata

A B.C. Peter Molyneux aktiv kozremiko-
désevel készill, és varhatoan a jova év
egyik legnagyobb durranasa lesz
Xboxon. Az alapkoncepcio egyszer(: egy
Gskori torzs vezetGjeként at kell vezet-
niink embereinket minden gondon. Tul
kell éIniink a telet, tal kell élniink a dino-
szauruszok tamadasat, tul kell élniink
egy agressziv majomhorda kozeli letele-
pedését — tehat ,csak” életben kell ma-
radnunk. Az irdnyitas nagyon egyszerd,
kicsit talan a Pikminre hasonlit: ha valaki-
t6l akarunk valamit, akkor meg kell fog-
nunk, elvinni a célhoz, majd ra kell arra
mutatnunk. Az Gsember ilyenkor meg-
probalja kitalalni, hogy mit is akarunk —
de ez fiigg attol is, hogy milyen a szeme-
lyisége, mit csinalt eddigi életében. Ha
egy nét visziink egy dindtojashoz, akkor
az ételt készit beldle, ha egy oreget, ak-

kor az elkezdi tanulmanyozni, és megta-
nitja a fiatal lanyokat, hogy hogyan kell
ebédet csinalni beldle. Ha egy vacsorat
készitd nét visziink oda a tiizhdz, akkor
az megprabalja kitallni, hogy hogyan
készithet siilt hust, ha néhany

harcost, akkor azok elmesé-
lik — illetve amig ki nem
alakul a szokincsiik, addig
elmutogatjdk — egymas-
nak, hogy miként kell ledl-
ni ezt vagy azt a vadat.
Mindehhez egy meglehe-
tdsen teljes oskor-szi-
mulacio jar: a dinosza-
uruszok vandorolnak,
a husevik megpro-
baljak becserkészni a
legeld, békeés allatokat,
a foldon nydlodik és
hangyabolyok van-
nak (tébb ezer han-
gyaval, amelyek te-
szik a dolgukat!). Es *
persze a grafikdt is
illik megemliteni, a
B.C. talan a leg-
szebb a késziilg
konzolos jatékok
kozl.
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HIREK &

HEBIAS'S

KIADO SEGA
FEJILESZTO WOW ENTERTAINMENT
MEGUELENES XBOX 2002. TEL NTSC

Az E3-on a Sega csak zart ajtok, biztonsagi 6rok, pitbullok és
barikadok mdgott volt hajlandé bemutatni a ,nagykdzonségnek”
a House of the Dead Xboxos verziojat. Az elsd képek még cel-
shading eljarassal készitett zombikat mutattak, ezt azonban ma-
ra kicserélték sokkal életszeribb modellekre — az ok egyértel-
mu, igy mar sokkal komorabb, félelmetesebb lett a program. A
fejleszték egy interjaban azt nyilatkoztak, hogy ez lesz a leg-
hosszabb konzolos l6vildozds jaték, hiszen palyabol is akad
jocskan, raadasul rengeteg elagazas lesz — dsszesen otfélekép-
pen fejezddhet be a torténet. Ezittal csak egyetlen fegyveriink
lesz, a shotgun, aminek kovetkeztében nagyobb tomegben mé-
szarolhatjuk az ellenfeleket, mint eddig barmikor — a jaték per-
sze legaldbb olyan vé-
. ﬂﬂ [ um P res, mint az eddigi ré-
| szek. Eleter6nk nem
& ,;t \ { lesz, a szinteket iddre
I kell befejezni — ha
18 3L \: W megseérilink, akkor
i néhany masodpercet
' : iy veszitiink. A jaték
N egyébkeént alkalmazko-
i1 9 dik hozzank: ha jol jat-
szunk, akkor tobb
zombi jon, ha gyen-
gébbek vagyunk, ak-
kor cstkken a kihivas.
A HotD3 megjelenésé-
nek idején ketféle
fénypisztoly is kaphato
lesz az Xboxhoz, és a
sorozat tobbi részéhez
hasonldan ketten is
nekivaghatunk a ka-
landnak.

KIADO MICROSOFT
FEILESZTO DOUBLE FINE
MEGJELENES XBOX 2003. ELEJE NTSC

A Psychonauts egy
igazi veteran elsd
konzolos jatéka —
Tim Schafer olyan
(PC-s) jatékokkal lett
vilaghird, mint a Day
of the Tentacle, a Full
Throttle vagy a Grim
Fandango. Uj prog-
ramja ugyanolyan el-
borult humarral ren-
delkezik, mint azok,
am ezdttal nem egy
kaland-, hanem egy
platformjatékrol van
sz0. Egy Raz nevii
mentalis képességek-
kel rendelkez6 fiat
kell irdnyitanunk, aki-
nek minden alma,
hogy csatlakozhas-
son a Psychonauts
nevi elit kommando-
hoz. A jaték egy nyari
taborban indul, Raz
azt veszi eszre, hogy
valakik elraboltak tarsait, ezért aztan nekilat, hogy kiszabaditsa dket.
A jaték 16 palydja az elrabolt sracok agydban jatszddik, a célunk az
lesz, hogy eljussunk a belsé Enhez — persze ez nem lesz kdnnyii,
mert minden figura egy konyvre valo agyi defektussal rendelkezik: az
egyik Napoleon dccsének képzeli magat, egy masik meg azt hiszi,
hogy mindenki dsszeeskiidott ellene. Ellenfeleink a démonok mellett
az adott szerepld félelmeit jelenitik meg, elleniik a harcot specialis
képességeinkkel vehetjik fel, a legegyszerlibb tamadastal — Psi-Blast
— kezdve a levitacion és a telekinézisen 4t a lathatatlansdgig és a
tlzgyujtasig, ugyhogy az elénk tarulo akadalyokat tobbféleképpen is
lekiizdhetjiik. A grafika ugyan egyel6re nincs a legjobbak kozétt, de
az biztos, hogy az egyedi humor miatt érdemes lesz odafigyelni erre
a jatékra.

KIADC/FEI ESZTE) CAPCOM VEGJELENES XBOX 2003. ELS6G FELE NTSC

A Capcom meglehetGsen nagy titokban tartotta eddig a tavalyi
E3-on bejelentett Dino Crisis 3-at, de egy japan Microsoft saj-
tokonferencian végre bemutattak a nagykozonségnek a progra-
mot. Tdl sok informéciot egyelGre nem kozoltek a jatékrol, azt
az Gszi Tokyo Game Show-ra tartogatjak, de azért igy is sike-
riilt par dolgot megtudni. A legfontosabb taldn az, hogy héseink
(tobb karakter kozul lehet valasztani) egy hatalmas trhajon irt-
jak a dinoszauruszokat — és az el-

mondottakbdl azt is lesziirhettiik,

hogy a hajo maga is intelligencid-
val bir! Néha megvaltoztatja ma-
gat, hogy megnehezitse dolgun-
kat: falak tlinnek elé a semmibdl,
az ajtok athelyezddnek mashova,
vagy egy korabban megtisztitott
szobdba immar folyoso nyilik egy
dinokeltetobdl. Karakteriink alapfegy-
vere egy kiilonds cucc lesz: koriilbelil
tiz fényl6 gombot tudunk vele kilGni,
amik kovetik a célpontot, és leszivjak az
erejét. Ha ez megtortént, akkor visszatér-
nek hozzank — viszont amig éppen ,sziv-
nak”, addig védtelenek vagyunk. Szintén
alapfelszerelés lesz a jet-pack, ezt nem-
csak a magasabb akadalyok lekiizdésére le-
; I;‘et hasznalni, hanem harcban is, a mandvere-
zéshez.
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KIADO

MEBJELEI\IES.

A Mark of Kri a
Sony egyik nagy
titokban tartott
jatéka volt, az
E3-on ugyan ki-
allitottak, viszont
a kapott sajto- |
anyagon egyet-
len sz6t sem
szoltak rola. A
Sony remeényei
szerint a
Getaway és a
Sly Copper mel-
lett ez lesz az év egyik legnagyobb durranasa. Egy Rau nevi szot-
lan harcost kell iranyitanunk, akinek hat runat kell 6sszeszednie,
hogy megmentse a vilagot — 6t egy Kuzo nevii varji kiséri, akit
barmikor eldre kiildhetiink, hogy felderitse az eldttiink allo akada-
lyokat. A fejlesztok szerint a jaték irdnyitasa az elkdvetkezendd
evekben mintaul fog szolgalni szaznyi programnak — abban igazuk
is volt, hogy ritka kénnyen lehetett legydzni a rank tamadokat. A
megoldas egyébként elég egyszerd: a jobb karral egy kis sugarat
iranyitunk, amivel megjeldlhetjiik ellenfeliinket — ilyenkor a feje fe-
lett megjelenik egy gomb, és azt lenyomva 6t tdmadjuk. Ez ugyan
nem hangzik valami nagy dolognak, de igy tényleg eréfeszités nél-
kil lehetett végezni tobb szornnyel, Rau a gombnyomasok hatasa-
ra cikazik a harcmezon, s mindenkit lecsap. Mivel harmincféle
modon (ithet oda a harom fegyverével (kard, szigony, balta), ezért
a kiizdelem mindig valtozatos volt. Hozzank elvileg kora Gsszel ér-
kezik el a program.

FHIREK

KIADO MICROSOFT
FEJLESZTO TIWAK
MEGIELENES XBOX 2003. ELSO FELE NTSC

A Tiwak, noha egy 0j brigad, ta-
pasztalt fejleszték alkotjak; nagy-
részt a Rayman elsé részének al-
kotdibol all. Tork egy fiatal nean-
dervolgyi srac, aki egyik nap arra
ér haza, hogy szeretteit lemésza-
roltak és barlangjat teljesen
feldultak. Ettdl persze bepipul,
s innen mar semmi sem allit-
hatja meg: az életét tonkretevg va-
razslo, Orgus utan indul. Balszeren-
cséjére a magus konnyedén ugral
az idében, ezért nekiink is .
az lesz a célunk, hogy
Orgus kovetdinek apritasa
kozben életben hagyjunk valakit, aki képes minket ellenfeliink
utan kiildeni. Harom korszakot — kékor, kdzépkor és az iparo-
sodas kora — jarhatunk be, némelyiket tébbszor is, tobb mint
husz palya lesz. A fejleszték célja, hogy az akcio folyamatos
legyen — Torkot szinte sziinet nélkil tamadjak meg a legki-
|onfélébb lények. Alapfegyveriink egy bola lesz, de azt nem
fogjuk tudni dobalni, Tork csak csapkodni fog vele. Van egy
kiilénleges képessége is a sracnak, mégpedig az, hogy képes

‘ atvdltozni harom-
féle allatta — yeti
alakban falrepesz-
tGeket dthetink,
fatukeént szinte
minden csapast el
tudunk viselni,
mig szdrnyas mo-
kuskeént kisebb ta-
vokat le tudunk
kiizdeni a leveg6-
ben suhanva.

TAO FENG

KIADO MICROSOFT
FEJLESZTO STUDIO GIGANTE
MEGUELENES XBOX 2003. ELSO FELE NTSC

Az eredeti Mortal
Kombat két f6 alkoto-
ja koziil az egyik,
John Tobias (Ed
Boonnal egyiitt voltak
a neévadoi a sorozat
Noob Saibot nevii tit-
kos karakterének) né-
hany éve elhagyta a
Midwayt, alakitott
egy Uj fejlesztécsa-
patot és 0j jaték ké-
szitésébe tetszett. A Tao Feng a reményei szerint megreformalja a
verekedds jatékokat, példaul azzal, hogy a karakterek maradando
sebeket okozhatnak a masiknak. A durvabb itések utan véralafu-
tasok alakulnak ki, az esésektol koszos lesz a figurak bére, ha pe-
dig sokszor sikeriil megsorozni egy testrészt, akkor az el is torhet.
Minden karakternek négy ki-képessége lesz, tovabba gydgyithatjak
is magukat. A ki-képességek igen latvanyos tdmadasok, amolyan
Mortal Kombat-stilusban: megreped a fold és el6tor a lava, vagy
éppen valaki savat kop. Ezeket ugy hasznalhatjuk, hogy feltdltink
egy kis mércét a sikeres normal kombdinkkal. Nem lesz idékorlat,
vagy tobb kor a programban, minden harc addig tart, amig valaki
végleg ki nem nyulik. Harom életerdesik lesz, ha az egyik kidril,
akkor egy kis jelenetet nézhetiink végig (megszédiil a figura, vagy
alig tud felkelni a foldrdl, a masik persze ekdzben rendesen beszol
neki), majd folytatodik az 6sszecsapés. A palyakat teljesen szét-
zuzhatjuk, a jatékteremben minden gépet felborithatunk, a hazban
harcolva pedig szobarol szobara lehet haladni, akar a zart ajtokon
keresztill is &thajigalhatjuk ellenfeleinket.

Fierce Ti 2s5e0 Fiery Phoenix
E -

BLACK & WHITE
NEXT GENERATION

KIADO ELECTRONIC ARTS
FEILESZTO BLACK WHITE STUDIOS
MEGUELENES PS2, XBOX 2003. ELSO FELE NTSC

Amikor PC-n tavaly megjelent Peter Molyneux jatéka, a Black & White, ren-
geteq dijat nyert és egybdl szoba keriilt egy konzolos verzio elkészillte. Ere-
detileg PSX-re és DC-re kezdték meg a fejlesztést, de az utobbi verziot leldt-
ték, az elébbi pedig igen kozel all ehhez (ugyan az E3-on kézolték, hogy
mar barmelyik pillanatban megijelenhet, de tavaly is ugyanezt mondtak). Ve-
giil a PS2 és az Xbox mellett dontottek, és most zart ajtok mdgdtt be is mu-
tattak az egyeldre Next Generation alcimmel futd programot. Az eredeti val-
tozatban istent jatszottunk, és egy Iényt, egy lassan tanul6 kedvencet is pa-
tyolgattunk. A konzolos valtozatban ezzel szemben kdzvetleniil a Iényt kell
vezérelni, igy tanitgathatjuk. Osszesen 6t szigetet jarhatunk be, és mintegy
30 kiilonbdzo lényt probalhatunk ki, természetesen mindegyik mas tulajdon-
sagokkal rendelkezik: van, amelyik elsére megtanulja a varazslatokat, és ké-
sGbb akar magatol haszndlja Gket, és van, ame-

lyiknek szinte mindennap meg kell mutatni eze-

ket, mert képtelen barmit is megjegyezni. Kétféle
embertink lehet, az egyik a faluban Ggykadik (fat
vég, tehenet legeltet, blizat 6ntdz), a mésik benniin-
ket kdvet, és imdival varazserGnket novel.
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TRUE CRIMES
STREETS OF LA

KIADO ACTIVISION

FEJLESZTO LUXORUX )
MEGUELENES PS2, GC, XBOX 2003. APRILIS NTSC

Nemcsak a Sony iri-
gyelte meg a GTA3 el-
sOprd sikerét (eddig hat-
milliot adtak el beldle
PS2-n), és kezdett bele
eqy klon gyartasaba
(oké, a Getaway készité-
se mar a GTA3 megjele-
nése elott kezddddott, de
azért elég sok otletet vet-
tek at beldle), hanem az
Activision is. A Vigilante
8 készitdi kitettek magu-
kért, kapasbol lemodel-
lezték Los Angeles utcai-
nak 50%-4t. Ez meglehe-
tésen durva dolog, az
E3-on a fejlesztdk azzal
szorakoztak, hogy az ér-
deklddé ujségirok be-
mondtak a szallodajuk ci-
mét, és aztan elnavigal-
tak oda - és ami igazan
durva, hogy alig néhany
motel nem volt benne a jatékban. A program egy hatalmas koppintas-
egyveleg: alapbal ugye ott van a GTA 3 a maga bajaval — a varos tele
van bandatagokkal, barkit kirakhatunk a kocsijabol, és kétszazzal re-
peszthetiink a 91-es f6uton, akar forgalommal szemben is. Ha megeér-
keztiink a kiildetésiink helyszinére (egy kinai-amerikai zsarut, Nick
Kangot kell az orosz és a kinai blinszovetkezetek ellen gyézelemre vin-
niink), akkor jon a Max Payne-rész, a mar unalomig ismert idélassita-
sos-vetddds 1ovoldozéssel, és a szétiohetd kornyezettel. Ha fegyver
nincs, akkor a keleti filmekbdl ismert karatézas jon: mindig csak egy
ellenfél jon rank, a tobbiek addig a hattérben ténykednek — természete-
sen alapmozdulat a székkel térténd fejbe vagas, illetve az ivegekkel
teli asztalra térténd erdteljes dobas. Mindezt fejeljiik meg egy Duke
Nukem-szeri(i attittiddel bird féhdssel, és kész a True Crimes — ha a
grafikan még fejlesztenek kicsit, biztos befuto lesz!

LAST NINJA

KIADO SIMON & SCHUSTER

FEJLESZTO STUDIO 3

MEGUELENES XBOX 2002. TEL NTSC

A Last Ninja név ismerG-
sen csenghet mindenki-
nek, aki a C64-es fényko-
raban mar jatszogatott. A
harom részt megért soro-
zat elképeszt6 siker lett,
tobbmillios eladasokat

produkalt, ami akkoriban szinte elképzelhetetlennek szamitott.
Az akkori fejlesztok (kiegészilve néhany ifju titannal) a folytata-
son dolgoznak, ami természetesen eléggé eliit a korabbi epizo-
doktol. A jatékmenet leginkabb az ezen szamunkban bemutatott
Way of the Samurai-ra emlékeztet, tehat nem feltétlendl a gyil-
kolason van a hangsuly, néha célszertibb lesz elkeriilni az el-
lenfeleket, mint lemészarolni 6ket. Ujitast jelent a ninja-magia

is, bar ezt egyeldre nem tudjuk hova tenni —

azonkiviil, hogy

lesz ilyen is, nem le-

het rola semmit sem
tudni. A grafika leg-
inkabb az E3-on la-
tott Bruce Lee-hez
hasonlit (egyébként
a kidllitason csak vi-
ded ment a Last
Ninjabdl, kiprébalni
sajna nem lehetett),
tehat tul nagy durra-
nasra nem kell sza-
mitani. A program-
ban fontos szerepe
lesz Makrin nevii ta-
nitonknak, aki a ja-
ték elején elmagya-
razza az alapokat,
de ha nagyon elaka-
dunk, akkor késGbb
is megidézhetjiik,
hogy hizzon ki min-
ket a slamasztika-
bol.

ZONE OF THE ENDERS
THE 2ND RUNNER

KIADO KONAMI FEJLESZTO KCEJ MEGELENES PS2 2003. TAVASZ NTSC

Mar amikor tavaly végigjatszottuk a ZOE elsd részét (Playtime! 2001/10), sejtettilk, hogy nem maradunk folytatas nélkiil, hiszen héseink a ja-
ték végen a marsi haboruba késziilédtek beleavatkozni. Ezt szerencsére Hideo Kojima is igy gondolta, igy jovere (Japanban talan mar idén)
megjelenik a 2nd Runner. A kdzéppontban most is Jehuty, a mech all, de idegesitéen nyavalygd hdsiink eltiint, helyette egy Dingo nevii kato-
na lesz a pildta. A masodik rész elkészitésekor a ,mindenbdl tobb kell” elvet hasznaltak, rengeteg uj ma-
sodlagos fegyver, 6t Uj ellenfél (meg persze néhany fdellenséq), és sokkal véltozatosabb palydk talalha-
tok a 2nd Runnerben. Szintén ujitas, hogy ezuttal sokkal tobb ellenféllel vehetjiik fel a harcot egyszer-
re — Hideo Kojima (aki ezdttal ,csak” producer) elmondasa szerint igy sokkal élvezetesebb és izgal-
masabb az akcio. Mivel ehhez a régi nézet nem felelt volna meg, az elmait egy évben a kamera-
rendszeren dolgoztak, és még jelenleg is fejlesztgetik, hogy ne maradjunk le semmi érdekesrdl. A
|ényeket ezdttal is Yoji Shinkawa tervezi, azonban egy cel-shadinghez hasonlo effekttel (Gk
Z0E-shadingnek nevezik) az anime-okhoz valtak hasonlova, azaz sokkal kevésbé életszeriiek.




MEGJELENESEK

PS2, Xbox, Gamecube, Gameboy Advance

MEGJELENESEK

Iit jonnek a kivetkezd szamunk megjelenéséig
piacra keriild jatékok (vagy legalabbis az ismertebbek).
Az Eurdpa felé mértékadonak szamitd amerikai piac
hireinél csillagokkal igyeksziink érzékeltetni szerény
vélekedésiinket az adott jaték varhaté mindségerdl.

USA PS2 megjelenési lista

Sega Sports Tennis
i 30.jul Sega * kK ok

23.jul Take-2
i UFC: Throwdown
i 23l Crave
i Top Gun: Combat Zones

i 23.jul Titus
i Barbarian
i 23.jul Titus

i Aggressive Inline
i 06.aug  Acclaim

i Freekstyle
i 06.aug  Electronic Arts
i Disney's Magical Mirror

! Akira Psychoball

P 30jil AIAUSA x% | i12aug Nintendo
g i i i Beach Spikers

¢ The Mark of Kri P

i 30l Sony SE i 13.aug  Sega

i Capcom vs. SNK 2: EO

¢ Conflict Zone :
: 0laug  Ubi Soft * i i.15aug  Capcom
i NCAA College Foothall 2K3
: 06.aug Sega * ok ok
i NFL Blitz 20-03
i 12.aug Midway * %
i Madden NFL 2003
i 13.aug Electronic Arts * Kk kK
i NFL Gameday 2003
i 13.aug Sony *
i NCAA GameBreaker 2003
i 13.aug Sony *
Street Hoops i
13.2ug Activision X Crazy Taxi 3: High Roller
i i 23l Sega
: Barbarian
i 23jal  Titus
i Totaled!

i 30.jal Majesco
i Aggressive Inline
£ 30.jul Acclaim
i GunMetal

i 30.jal

Rage

{ Mat Hoffman's Pro BMX 2

i 13.aug Activision * %k %k

i Fisherman's Bass Club

i 13.aug Agetec * ok :

i Jimmy Neutron Boy Genius i Enclave

: 13.aug THQ * %k :30jal  Swing

i Armored Core 3 Street Hoops

15.aug Agetec * k& 13.aug  Activision

: H20verdrive David Beckham Soccer

i 16.aug Crave *x 13.aug  Rage

i NFL QB Club 2003 : Mat Hoffman's Pro BMX 2
AGaug Aot T 13w Actvision

Smuggler's Run Warzones

* %k Kk
* kK
*ox

*ok |

*okkok |
*k Kk k |
* !

*kk |

ok

% kK Kk

ok Kok
Hkokok

*ok |

Gran Turismo Concept

: Men in Black 2: Alien Escape

£ 19.jal  Infogrames *k

i International Cue Club

i 1940l Midas Interactive *

i Star Trek Voyager: Elite Force

i 26,0l Activision *ok

i Lego Football Mania

i 26.jul  Electronic Arts * %

i Antz Extreme Racing

i 26.jal  Empire *k

¢ Premier Manager 2002

i 09.aug Infogrames
i Freekstyle :
: 09.aug Electronic Arts *okokok

i Pryzm Chapter 1: The Dark Unicorn

i Master Rallye

Defender of the Crown
:25.)ul Metro 3D

Smuggler's Run

: 27jl Destination Software % % i

i Medal of Honor: Underground

: 27l Destination Software % % i

Top Gun: Firestorm Advance

: 3040l Titus *
¢ oxXx
: 30l Activision * i
i BattleBots :
: 05.aug  Majesco *ok
i Agressive Inline
i 08.aug Acclaim *ok ok

! Disney's Magical Quest

12.aug  Nintendo % kA
¢ Duke Nukem Advance
13.aug Take 2 *k kx|
¢ Mat Hoffman's Pro BMX 2
i 13.aug  Activision * kK

i 19jal  Sony Kkkok
: Prisoner of War
: 19,jul  Codemasters *kok

*ookkok

i 09.aug TDK *k

EH USA GBA megjelenés

>k KAk |
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TOPLISTAK

TOPLISTAK

USA, Japan, Anglia

Eladasi toplistainkkal szeretnénk bemutatni a vilaghan
uralkodd trendeket, legalabbis azokat, amelyek a jaték-
iparban érvényesiilnek. Ez vasarlasi kisokosként is fel-
hasznalhato, mégpedig a “tizmillié légy nem tévedhet”-
elv alapjan, azaz a felsorolasok elején csiicsiild jatékok
majdnem mindegyike kivalik valamiben a konkurrensei
koziil — ha masban nem, akkor a marketingben minden-
képp. A japan listakon szerepld programok esetében
azért mindenképpen ajanlott némi dvatossag, példaul ki
tudja, hogy mi lehet az a Shikigami No Shiro...

Ebben a hénapbhan amerikai adatokat nem tudunk
prezentalni, mert szokasos forrasunk a nyarra tekintettel
besziintette miikddését. Ebben a honapban a jenkik izlé-
se helyett a japanokét vizsgaljuk meg jobban, az eddigi
PS2-es jatékok kozill mutatjuk be a boltha keriilést kive-
td elsd héten a legnagyobb példanyszamban elkelieket.

JAPAN LEGGYORSABBAN
FOGYO PS2-JATEKAI

(Az elso heti eladasok alapjan)

1 Final Fantasy X
EA Square

1831.843 |

S

Onimusha 2

2 Capcom 644.503 :
3 Onimusha
Capcom 596.866 :
4 Gran Turismo 3 A-Spec
Sony 482.598 :
5 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
Konami 462.172

6 Kingdom Hearts
415910

EA Square

AN
M

CORRENG

7 World Soccer Winning Eleven 6
Kanami 405.016
8 Mobile Suit Gundam: Federation vs Zeon
Bandai 394.950
g Super Robot Taisen Impact
Banpresto 394.508
10 Devil May Cry i
PRI 0ApcOmL R
2002.08

B Japan toplista
2002. junius 24-30.

1 Golden Sun: The LoS! Age :
Nintendo GBA
2 Kengo Il
Genki PS2 i
3 One Piece Grand Line Adventure
: Bandai GB
4 The Alchemist of Guramnat ;
Gust PS2 :
5 Popolocrois Story Ill
Sony PS2
6 Hack vol. 1: Infection
Bandai PS2 :
7 World Soccer Winning Eleven6
Konami PS2 :
8 Gun Survivor 3: Dino Crisis H
Capcom PS2 i
g Pop n' Music 6
{ Konami PSX §
1 0 Victorious Boxers: Champ. Version
: ESP PS2 i
1 1 Housin Engi 2
Koei PS2 i
1 2 Dragon Quest Monsters 1 & 2 i
Enix PSX :
1 3 Shaman King: Spirit of Shaman
: Bandai PSX :
1 4 Hamster Tarou 3: The Grand Love Adv. :
Nintendo GBA :
1 5 Shikigami no Shiro
Taito Ps2 i
1 6 Shin Combat Choro Q
: Takara pPs2 :
1 7 2002 FIFA World Cup
EA Square PS2
1 8 Bomberman Generation :
Hudson GC :
1 g Tokimeki Memorial: Girl's Side :
: Konami pS2 :
Famista Advance :

?aﬁ&’ﬁ'ﬂé | tpin
B Tokimeki Memorial Girl’s Side - PS2

14t

1 5 Harry Potter ... ?
Electronic Arts PSX, GBA, GBC !
1 6 LMA Manager 2002 '

1 7 Pro Evolution Soccer

H ANGOL toplista

2002. janius 30 - julius 6.

78 35

Medal of Honor Frontline

Electronic Arts P52 :
Spider-Man
Activision PS2, GC, Xbox §
Grand Theft Auto 3
Take 2 PS2 |
V-Rally 3
Infogrames pS2
Smash Court Pro Tennis :
Namco ps2 :
2002 FIFA World Cup :

Electronic Arts PSX, PS2, GC, Xbox
Tiger Woods PGA Tour 2002
Electronic Arts PS§2 :

007: Agent Under Fire :
Electronic Arts  PS2, GC, Xbox i

Final Fantasy X :
Squaresoft PS2 i

1 0 Tony Hawk's Pro Skater 3

Activision ~ PSX, PS2, GC, Xbox '

1 1 Gran Turismo 3

Sony PS2

19 pimin
Nintendo GC ;
1 3 Super Smash Brothers MeleeG . :

Nintendo
PS2, Xbox :
Codemasters PSX, PS2

Konami PS2, GC, Xbox :

1 8 Vampire Night
Namco PS2 :
1 g Halo
Microsoft Xbox :

20 Star Wars: Rogue Leader

LucasArts

B Harry Potter... - PSX
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M Gran Turismo Concept
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: Way of the Samurai (PS2) .......... 42
Rk (GeY 46
. Cel Damage (GG, Xbox) ............ 50
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Mike Tyson Heavywheight Boxing (PS2) 56
UFC Throwdown (PS2) ............. 58
EAFEL 2002 (B52 Xhox) . ........... 60
Scooby Doo: Night of 100 Frights (PS2) 62
SKy GUnReriESE) . . . ... ... ... 64
Rally Championship (PS2) .......... 66
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Dark Native Apostle (PS2) .......... 68
Lethal Skies: Elite Pilot (PS2) ........ 69

I SavageSkies(PS2) ... ... - ... 70
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cEndgame (BS2) i e 73
: Final Fantasy Anthology (PS) ........ 74
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PLAYSTATION 2

16 - VT FALOS AREIS

mar klasszikussa valt cimmel orven-

deztette meg a nagyérdemiit: ez volt
a Destruction Derby, az els6 autds jaték, ami-
ben ripityara lehetett torni a jarganyokat. Az
angol ceg 1999-ben azutan ismét egy olyan
jatekkal jott ki, amit a legtobb jatékosnak alig-
ha kell bemutatni: a Driver — ami idékozben
mar sorozatta avanzsalt — egy gengsztertor-
ténet autos tidozéseit dolgozta fel, hihetetle-
niil profi médon. Hatalmas varosokat hoztak
létre, és azokat hamisitatlan benzinfalékkal
népesftették be. Nyilvanvalo volt, hogy PS2
hardverével a Driver alkotoi valami nagy dur-
randsra kesziiinek. Ha ugy tetszik, a Stunt-
man ,szemeélyeben” most 0sszehazasitottak
a két sikerjatékukat: ismét romhalmazza vara-
zsolhatjuk az autonkat, de ezt nem holmi aré-
nakban tehetjiik, hanem létez6 nagyvarosok
kozepén — tudniillik autos kaszkadérnek allha-
tunk be. Kedvcsinalonak mindjart a lemez be-
helyezése utan igazi videofelvételeket tanul-
manyozhatunk néhany régebbi és Gjabb mo-
zifilmbal: tényleg hihetetlen, hogy egyesek
milyen hajmereszté mutatvanyokat képesek

mikor a PlayStation megjelent, a
A Reflections fejleszidgardaja egy mara

- megoldani. Kiugratni tobbemeletnyi magas-

sagbol, vagy palacsmtavé iapftam egy kocsit,

gyakran legyintlink: ,ugyan mar, ilyet lattunk
tucatnyi mas hollywoodi filmben is”, Csak

épp elfelejtiink egy dolgot, amit nagyon tala-
|6an a jaték mottojaul mellékeltek az alkotok:
.Minden nagyszerd mozi-trilkk mogott van

egy ember, aki azt valoban megcsinéﬁa."_Ez-: :

(ttal mi lesziink az a bizonyos ember.
Egyes csapo'

- Virtudlis kaszkad6rként az életunket ugyan
nem kell kockaztatnunk, viszont mas szem-
pontbdl megnehezitik a dolgunkat: annyiban
igencsak elrugaszkodik a valosagtol a jaték,
hogy minden jelenetet egyben vesznek fel.
Csakis a tokéletes munka titi meg a mércét:
hiaba csinalunk mondjuk egy gyonyord dugo-
hizo ugratast a jelenet végen (halalpontosan
talpra érkezve), mert ha netan kihagytunk két
egyszerlibb eldzést a felvétel legelején, plusz
nem szakitottunk at egy keritést, amit at kel-

lett volna, akkor szépen visszaparancsolnak
‘minket a kiindulopenthoz, s varhatunk a ko-

vetkez6 csapora.
Az ilyesfajta kaszkaddri munka blzony rop-
pant megerdltetd, hiszen az egyik hiba magéa-

~ val hozza a masikat. Ha egyszer kizokkentiink

elenet r_itmusaboi _szrnte biztos, hogy nem

iddgheli dlﬁerenmak kelle-
metlenek, hanem az ided-
lis utvonaitol valo

2002.06.25 NTSC 2002.08.06.PAL |

] Uonatlal gyorsabh lﬁleg ha autdvat szal-
lunk fel -

eltérések is. Amennyiben kicsit odébb meQ i
gylink az eldre elkepzelttdl, belemehetiink egy

gadorbe, az megdobja a kocsit, kipordgneka

kerekek (azaz nem gyorsulunk), s maris kész
a baj. Elvégre ha torténetesen ket egymassal
szembe halado vonat eldit kell az utolsd ma-
sodpercben athaladni, akkor egy masodperc
késes egy totalkaros kocsit (s egy biztosita-

si csekkel vigasztalodo vig zvegyet) eredme-
nyez. A filmes stab csupan anynyit hajlando
konnyiteni a dolgunkon, hogy az egyes mu-
tatvanyok hatarideje nincs eldre lefixélva, va-
gyis amikor athaladtunk bizonyos ponton,
csak akkor indulnak el a vonatok/kamionok,
dgér;)ek le- hatalmas gyarkemenyek, és igy to-
V.

A jatékban szerepld filmek terméeszetesen :
kitalalt alkotdsok, de nem nehez rajonni, mik-
r6l mintaztak dket. Amikor az USA valamelyik
déli allamaban, holmi alkoholcsempészekrol
sz0l a mdremek, az alighanem a Hazard me-
gyében is jatszodhatna, vagy emlithetjiik a

kémsztorit, ahol snowmobilon (is) szaguldha-

tunk, ami sérobdl egy James Bond filmet jut-
tat az ember eszébe. Természeteseﬂ ahany
film, annyi forgatasi helyszm van, igy Lon-
donbol indulunk, aztan jon a wdam délvideki
élet gminekutan Bangkokba utazunk, majd az
megyunk sielni, Egyiptomban egy II.
rus film forgatésén vesziink részt,
onacoban kapunk munkat. Az egyes
eplzodok 3-5 felvételbol alinak, s térben és

- id6ben szépen elkulonilnek — f6ként hogy két - ;

fumforgatas kozott mindig valamilyen
kaszkaddrshowra invitalnak benniinnket. Az
ilyen bemutatokon egészen agyament dolgo-
kat mivelhetiink: dominok modjdra orrukra
allitott kocsikat dontdgethetiink el, egy ron-
csokbol allg torony legtetejét kell ,csont nel-
kil letarolnunk, avagy t6bb tucat buszt ug-

... rathatunk at, és efféle bohosagokat kell elkép-

zelni.

A jaték prezentdcioja mar eleve olyan, mint-
ha egy forgatason lennénk: nemesak a stabot
és annak kellekeit lathatjuk az ut menten, ha-
nem meg a szamlalot is a ,munka kDplEﬂ
vagyis a képernyén. Jollehet az idokod aktua-
lis allasanal sokkal fontosabbak a feliil lathato
kijelzOk. Egy folyamatosan telitodd zold csik
azt mutatja, mennyit haladtunk elére az aktua-
lis jelenetben. Félreértés ne essék: az egyes
szakaszok nem a megtett Gt mennyiségét je-
[olik, hanem az egyes trilkkoket s azok jelen-



Stunt Arena Constructor

Attol fiigaGen, hogy a kamerak eldtt mi-
lyen jol végezziik a dolgunkat, a karrie-
rink soran szamos ,csecsebecsét” nyer-
hetiink, melyeket a Stunt Arénaban tu-
dunk hasznositani. (Amig nem csinaltunk
karriert, addig igen szegényes ott a va-
lasztek.) Ez az onallo izemmodkent sze-
repld lehetGség tulajdonképpen egy pa-
lyaszerkesztG: egy jokora stadionban pa-
kolhatunk le mindenféle rampékat, szét-

torhetd cuccokat (faladakat vagy auto-
roncsokat), és specialis kaszkaddreszko-
zOket (mint mondjuk egy tlizkarikat).
Mindhdrom kategoriaban 10-12 targy
nyithaté meg, tovabba autdkat is nyerhe-
tiink, amelyekkel a sajat kaszkador be-
mutaténkon elindulhatunk. Lehetséges
mutatvanyok kész tarhaza var itt rank,
ugyhogy érdemes probélkozni. A legkép-
telenebb akadalypalyakat allithatjuk 6s-
sze, amiket természetesen el is menthe-
tiink, s odaadhatunk a haveroknak kipro-
balni. Némi (irdm az dromben, hogy
ezekhez a palyakhoz kovetelményeket vi-
szont nem lehet meghatarozni, s konkrét
feladatok nélkiil eredményeket sem lehet
nyilvantartani hozzajuk.

 EA _ulnlsﬁz megheszélések a rendeztve

{tGsegét. Amennyiben peldaul fel kell ugrat-
- nunk egy kamion platojara, az mar onmaga-
~ ban is betdlti a csik 20%-at. Ha nem sikeriil,
 akkor az a 20% pirosra szinez6dik. A pirosak

mennyiségébdl folyamatosan nyilvan tarthat-

- juk, mennyit rontottunk mar el. Ha esetleg
~ nem latjuk értelmét a folytatasnak gy akar
ljrais indithatjuk a felvételt, €s nem muszaj

megvarnunk, mig a legvégen kozli a rendezo,

_hogy tjra kell venni az egeszet. Feliil a masik

kijelz6 az autd épségét jeloli, noha ehhez nem
igazan van szilkség kijelzére, hiszen igencsak

. rongyoladik a jargdny: amikor mar teljesen
~ szabadon van a motor, nem meglep6, hogy a
.~ kovetkezo Utkozésnél beadja a kulcsot.

Alapvetoen keétféle jelenet letezik: iildozés

s Orillt szaguldas. ElGbbinél az a kritérium,

- hogy lathataron beliil maradjon a cél, mig
- utdbbinal sarga visszaszamlalokkal jelolt ,ka-
~ puk” vannak a terepen, amelyeken hataridén
- belil kell athajtanunk, Amennyiben nagyon
- elmaradunk a menetrendtdl, (gy a rendezd

- azonnal kiadja az ,Ujral” parancsot.

_ A fonokiink radion tartja veliink a kapcsola-

~ tot. A kivansagai gyakran eléggé specialisak:
- az elozéseknel példaul nem mindegy, melyik

oldalrol el6ziink, s esetenként az sem, hogy

~milyen kozel megyiink a masik kocsihoz. A

szobeli utasitasok mellett szerencsére nagyon

P egyértelmii ikonok is segitenek: sarga abra

mutatja a kérdéses jarmi mellett, hogy neki

kell-e koccanni, meg kell-e elézni, vagy bele
- kell-e hajtani. Az attorendd uvegfalakra vagy
 keritésekre hasonloképp felhivjak a figyel-
- miinket, és természetesen azok a teriiletek is
- kijelolésre keriilnek, ahol meg kell allnunk,
~ vagy eqgy kézifékes megfordulast kell rogto-
‘nozniink, netan valami még specialisabb dol-

got I_<e|l mﬁv_einunk

A munkaeszkéz

A jarmiivek hangja és killalakja kivételesen
,Utds”. (A markanevek nincsenek megemlit-

ve, de nagyon is felismerhetd, hogy valos ti-

pusokrol lettek mintdzva.) A hamutartmg be-
zardlag minden ki van dolgozva rajtuk, és
igen hatdsos belsd nezet is akad. Ami pedig
minden képzeletet feliilmal, az az autok k-

~ |onféle menettulajdonsagai. A Driver alkotoitol
~azt mar megszokhattuk, hogy lomha mozga-

s0 amerikai benzinfalokat tokéletes élethi-

- seaben tudjak reprodukalni, most ezt megfe-

jelve mindenféle jarmivet a ,keziink ala ad-

. nak", sportkocsitol vagy dzsiptol kezdve ege-
- szen a Tuk Tukig — vagyis a haromkerekii

bangkoki taxiig. Utobbi esetében példaul fran-

‘kon érezni lehet, ha tﬂlspilézunk egy kanyart,

s az els0 kerék mar keves az iv megtartasa-
hoz, és a jarmii kezd kibillenni az egyenst-
lyabdl — aztan ha nem tesziink valami ellenin-

. tézkedést, fel is borul. Az a franya elsé kerék

~ raadasul igen konnyen be tud szorulni, ha fal-
. nak ltkoziink, s olyankor tolathatunk vissza.

- lgaz, mindez még semmi ahhoz képest, ami-

kor a behavazott Alpokban kell helytallnunk

~ egy snowmobilon. Nem elég, hogy ide-oda

csszkal a jargany, de a rendezének még

; s
. PLAYSTATION 2

M Kairo piaca erosen megsinyli a vezetési stilusomat

- olyan elvarasai is vannak, hogy egy vikend-
- haz meghatdrozott ablakan tdrjiink be vele,

avagy ugrassunk ra egy sarkanyrepulore ale-
vegoben...

Ha kicsit edzeni szeretnénk magunkat a
filmforgatasra, talalhatunk a fémeniiben egy

Driving Games opcict. Itt mindenféle autds

rutinfeladatokat kapunk, majd egyre komo-

~ lyabb dolgokat. A hagyomanyos gyakorlopa-
. lydn termeszetesen bojak kikeriilése, illetve

leparkolas a feladat — ahol zold nyil jelzi az
utat, ott orral el6re, ahol lila, ott hattal. Ter-
meészetesen ezek a jatékok is idore mennek.
Ami azt illeti, egy kis felkésziilés sosem art,
mert talan mar ttlsagosan is élethii a jaték fi-
zikaja. Az alkotok kiilon biiszkék ra, hogy ez

-az elso jatek, amiben a tormelek is aktiv sze-

repet kap, A szettort utlezarasok deszkai néha
mdsodpercekig ,utaznak” a motorhaztet6n (itt
semmi sem vél_ik ,kodde”), de_réjuk_is hajtha-

M Sajnos a sarkanyrepiilds végill megldgott eldlem

tunk. A szétforgacsolodott keritésdarabok
epplgy a kerekek ala keriilhetnek, mint
mondjuk egy leszakado motorhaztetd, s ez
némely esetben kifejezetten kényelmetlen. Azt
is mondhatjuk, hogy ezzel egy véletlen faktort
iktattak be a jatékba. Teszem azt: halal ponto-
‘san hajtunk neki egy ttjavitasbol hatramaradt
‘homokkupacnak, de mivel az utat lezaro
deszkak egyike pont beesik a kerék ald, az
utolso pillanatban iranyt valtoztat a kocsi, s ez
épp elég ahhoz, hogy féloldalasan ugrassunk,
‘majd leérkezve jonéhanyat bukfencezziink...

A rendezo
A jelenetek kidolgozéasa valdban akciofilmbe

illé, minden masodpercben torténik valami.
Bar éppen ezért azt viszont hianyolhatjuk,
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B Indian Janos ezittal egy motor nyergébol
harcol a naci tankokkal

hogy miért nem magyarazzak el eldre a ter-
vet. Egy-eqgy felvétel legelején ugyan par szo-
ban elmondjak, mire szamithatunk, de ott
csak a kulcsjelenetek hangzanak el, s kézben
egy altaldnos képet latunk a forgatas helyszi-
nérdl. Igy gyakorlatilag az ,éles” probalkoza-
sok kozben kell kitapasztalnunk, melyik ka-
nyarban hol j6n szembe egy autd, s hol mi-
lyen akadaly vagy ugrato var rank, ez pedig
természetesen rengeteg djrakezdéssel jar.
Az Gjraprobalgatasokkal 6nma-
gdban nem lenne
gond, de ilyen-
kor a jatek
mindig
- tol-

I Agressziv rendori intézkedés: a tengerbe
fullasztas

toget, méghozza nem is keveset. Ezek a
holtidok nagyon bosszantoak tudnak lenni,
noha arra épp megfelelnek, hogy gyorsan
atgondoljuk, hol hibaztunk eloz6leg, s ezért
mire kell a kévetkezGkben koncentralnunk.

- Amikor mar kiviilrél tudunk mindent, s
mégis szazadszor kell egy jelenetet tjra ven-
ni, néha 6hatatlanul is fel6tlik benniink a
gondolat: biztos, hogy mi hibaztunk? Nem
inkabb a stab mas tagjai értek meg a kirg-
gasra? Gondolok itt a statisztakra, akik koziil
néhanyan gy szamitjak ki a dolgokat, hogy
sehogyan sem jo. Példaul dél egy fenydfa,
amit at kéne ugratni, am ha tal gyorsan me-
gyiink, akkor pont nekiugrunk, ha meg tul
lassan, akkor nem ugrunk elég nagyot. Egy
istenverte favago elszdrja az egesz jelene-
tiinket! Mentsegéiil szoljon, hogy nyilvan a
statisztakat is a rendez6 kommandirozza.

Bizony nem artott volna, ha a jatékhoz mel-
- [ékelnek egy rongybabat, “Rendezd” feliratu
- poloban, mert az ember gyakran ugy érzi,
~ szivesen képen tordlné azt az idiotat, aki a
 kényelmes székébdl radiozgatva egészen
hajmeresztd dolgokat talal ki. Példaul
-amikor Hazard megyében jarunk,

ift, am a gorénak az az
irém kivansdga akad,
hogy pont azon ket fa
kozott menjink el,

hoz, hogy a leg-
jobb esetben is
veszélyben
vannak a

- tikrok. ..

M it csak égy oriilt taposna a gazba — no
meg egy kaszkador

Még az a szerencse, hogy nem kell 100%-
ra teljesiteni a fonok elképzeléseit. Ha mond-
juk mar 85%-kal megvagyunk (st eleinte
meég kevesebbel is beéri a rendezd), akkor
megkapjuk a fizetésiinket, s mehetiink a ko-

- vetkezo jelenethez vagy filmhez — igaz, minél

kozelebb vagyunk a 100%-hoz, annal tabb
bonuszt nyeriink a tobbi jatékmodhoz. Sum-
ma summarum: ha nem vagyunk maximalis-

B A latszat csal: itt nem Drebin hadnagy
parkolt le

tak, bizonyos fokig tojhatunk a rendezé fejé-
re, S ami nagyon razosnak tiinik, azt szimp-
lan kihagyhatjuk.

Miutan megvagyunk egy forgatdssal,
megnézhetjik az elkésziilt film el6zetesét.
Ahhoz képest, hogy ezek a filmek csak kori-
tésként szolgalnak, nagyon baban megesi-
naltak dket — még olyan dolgokkal is tor6d-
tek, hogy londoni nehézfidk jellegzetes
cockney akcentussal beszéljenek. A legjobb
az, ahogy a fraileren a filmrészletek kozé
bevagva megjelennek a mutatvanyaink, pont
olyan nagyszeriien (vagy épp szanalma-
san), ahogy sikeriiitek.

A kozjatéekokhoz tartozik, hogy minden ér-
dekesebb jelenet eldtt kulisszatitkokat is
megtudhatunk: egy werkfilmen maga a pilo-
tank nyilatkozik, s mindig a kovetkezd jele-
net egy-egy érdekességet fejti ki. Ez egyéb-
ként nem csak a poén kedveért van igy, hi-
szen példaul amikor azt halljuk, hogy egy
oriasi ugratashoz nitro befecskendezése
szilkséges a motorba, akkor az figyelmezte-
tés arra, hogy a kovetkezd jelenetnél a meg-
felel6 idépontban le kell majd nyomnunk a
nitro gombjat.

Gyenge idegzetiieknek nem
ajaniott :

Nagyon jo a jaték, de igencsak kemény, és
a vege felé egyre kemeényebb — ez az els6
dolog, amit tisztazni kell a Stuntman értéke-
Iésénél. Egyszer példaul annyira felhiztam
magam t6le, hogy eltokéltem magamban: a
kovetkezd csapo utdn egyenesen a stabnak
hajtok. A jaték alkotoi azonban gondoltak a
magamfajta dithos emberekre: az operat@rok




A mester

A Stuntman f6hdse — amikor épp két
filmforgatas kézott meginterjivoljak — a
prerenderelt kozjatékokon sok titokrol
felfedi a fatylat, hogy adott esetben
mondjuk miért pdrdil meg nagyon
latvanyosan az aut6. Nos nem véletleniil
tud 6 olyan sokat a kaszkador trikkkokrol,
ugyanis a Reflections az egyik
legnagyobb nemzetkozi szaktekintélyt,

- " ‘ Cuhdgm (C) 1298 Stunts Ir’rpoﬂ

Vic Armstrongot kérte fel konzultansnak.
Vic mér 36 éve van a szakmaban, és
olyan filmek forgatdsan nyuijtotta tudasa
legjavat, mint a Terminator, az Indiana
Jones-sorozat, a Superman-sorozat, a
James Bond-filmek (a régieken és az
tjabbakon egyarant dolgozott), a Charlie
Angyalai, és még sorolhatnank tovabb,
csakhogy a cimekkel az egész oldalt meg
lehetne tolteni. Kaszkaddr koordinatorként
végzett munkajaért a legnevesebb
filmrendezdk adoztak elismeréssel,
ugymint Steven Spielberg, Paul Verhoven,
Ridley Scott, Michael Cimino, George
Lucas és Martin Scorsese. A felsorolast
elnézve aligha vélaszthattak volna
megfeleldbb tanacsadodt a jatékhoz.

M Szaguldas Monaco felé a legnagyobb for-
galomban: itt nyilvan James Bond filmet
forgatnak

még idében elrohannak, s a kamefak feldon-
tésével csak azt érjiik el, hogy azonnal visz-

_ szaparancsolnak minket a jelenet legelejére.

Masodikként tehat azt kell hangsulyozni,
hogy roppant alaposak és nagyon igenyesek
is voltak a fejlesztGk. Még akkor is, ha nem
végeztek azert teljesen tokéletes munkat.
Kissé sérelmeztem példaul, hogy a kozuti

B Helikopter vs. Tuk Tuk

forgalom egy cseppnyi intelligenciaval sem
rendelkezik. Az még rendben van, hogy eay
filmforgatason a civilek is beavatottak, igy.
megmagyarézhato, ha mondjuk szemben
hajtva a forgalommal senki sem rantja félre
a kormdnyt, de azok az események mar
megmagyarazhatatianok, amik a ,menet-
rend” felborulasa esetén jatszadnak le. Ha
mondjuk tul sokaig bénazunk, akkor a kozti
forgalom résztvevdi (amikor végigjatszottak
a maguk kis szerepét) iszonyatosan a fékbe
taposnak — ergo egy szempillantas alatt,
féktavolsag neélkiil megdllnak. Kivaltképp vic-
ces a nem létez6 Al, amikor sztradan oko-
zunk kisebb karambolt. Elméletileg tobbszaz
méterig jol belathatd az (t, mégis egyfolyta-
ban, fékezes nélkiil jonnek belénk vagy akar

. egymasba az autok. Hasonl6an rohejes

helyzetek legfeljebb a német autopalyakon
szoktak eldfordulni a TV-ben, egy bizonyos
L.Kivalo” akciosorozatban. -

Ha pedig mar az intelligencianal tartunk: a
rendezd sem valami langész. Vagy inkabb
rovidlat6? |dénként mintha lemaradna az
esemeényekrdl. Beleesiink mondijuk egy csa-
tornaba, mire azt mondja; ,Rossz irany!”
Fejre allunk a kocsival, de 6 még mindig ott
tart, hogy tdl lasstak vagyunk — csak mert
kozben lejart az ido. Persze nem nehéz ra-
jonni a hiba okdra: a programozok gy ol-
dottdk meg a rendezo reakcioit, hogy konk-
rét eseményekre reagaljon. Példaul ha mar
teljesen megallapodott a tetején a kocsi,
csak akkor veszi tudomasul a nevezett tény-
allast, ellenben ha féloldalasan beszorulunk
valahova, akkor nem szakitja meg a forga-
tast — csak amikor mar azt kell mondania,
hogy lassuak vagyunk... lgaz persze, hogy
barmikor magunk is Gjra indithatjuk az adott
jelenetet, ezért a rendezd ilyetén ostobasa-
gai még elnézhetdk. Bosszantobb az, amikor
tigy fijja le az akciot, hogy még bdven kor-

rigalhatnank a dolgot. Példaul jobban kifarol
a kocsi a kelleténél, ahonnan azonban még
siman visszahozhatnank a kamerak €lé, de a
rendez6 ledllitia a forgatast, mert szerinte
rossz iranyba mentiink.

A Stuntman elsé ranézésre nem egy ki-
emelkedden szép jaték. Az autdk fényezése
nem titkrozGdik, és a taj textarait sem lehet
killonosebben méltatni. Viszont az dsszhatas
meégis csodalatos. Az épililetek elrendezése
valadi varosok benyomasat kelti, koztiik az
élethidien bukdacsolo és dsszetord kocsik
(nemesak a sajat autonk torik, hanem a tobbi
jarganyrol is leszakadozhatnak darabok), a
félreugralo gyalogosok, a kerthelyiségekben
elsodorhato székek vagy asztalok mind-mind
részeit képezik a mozgalmas jeleneteknek,
amibdl végill a filmek sztiletnek. A képfrissite-
si sebesség ugyan néha nem a legjobb, vi-
szont az példaul nagyon klassz, hogy
mindennek van drnyéka (az 6sszes autonak
65 a hazaknak egyarant). A terep hangulata-
hoz a zenék is nagyban hozzéjérulnak. Mindig
az éppen aktualis forgatasi helyszinhez, illetve
a film témajahoz vannak igazitva, s mindig
nagyon porgdsek. A motorhangok szintén ott
vannak a szeren. Az egyetlen, amit kifogasol-
ni lehet, hogy a rendez6 organuma mindig
ugyanaz, pedig hat nyilvanvalo, hogy egyet-
len rendezé nem lehet annyira termékeny,
hogy mindjdrt hat filmet is megrendezzen.

A Reflections gardaja tehat javarészt meg-
tett mindent, hogy eqgy Uj sikerjaték sziiles-
sen. Kérdés, hogy mennyien lesznek elég
tirelmesek a ,hibazni nem lehet” tipust ja-
tékmenethez, amit raadasul az emlitett tolto-
getési id6 egészit ki. Anélkil, hogy az Grdo-
gdt a falra festenénk, kdnnyen lehet, hogy
csak a fanatikus jatekosok lesznek téle bol-
dogok.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

B Remekiil megkomponalt akciojelenetek
B Sokféle, diribdarabokra tdrhetd jarmi

B A szetszorodott roncsok terepakadalyt képeznek

B Sok tiltgetés szakitja meg a jatékot

B Nehany filmnél tal extrémek a kovetelmények
B Qstoba a rendezd és a statisztak egyarant

Grand Theft Auto Ill
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PLAYSTATION 2 .

WAY OF THE

SAMURAI

IA SZAMURAJ UTJAI KIFURKESZHETETLENEK

ogy Japanban az utobbi idokben a

legjobban fogyo jaték egy szamura-

jos jaték volt, abban nyilvan nincs

semmi kilénos — foleg akkor, ha
hozzavessziik, hogy a Way of the Samurait a
nagy siker(i ,ninjaszimulator”, a Tenchu alko-
togardaja kovette el. Azt azonban eldre kell
bocsatanunk: ez a jaték mas, mint a vetély-
tarsai, es nemcsak a témavalasztassal ma-
gyarazhato a siker. (No persze az sem mellé-
kes.)

A lelkes mozilatogatok alighanem ismerds-
nek talaljak az alapfelallast. Adva van egy ki-
sebb telepiilés, ahol két csalad viaskodik egy-
massal, majd valahonnan messzirél jon egy
idegen, aki drasztikusan befolyasolja a habo-
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B Szefen kérlek, hozd a széfet, te lugyis csak
ahhoz értesz!

ruskodas kimenetelét. A maganyos hast eljat-
szotta mar Bruce Willis az amerikai alkoholti-
lalom alatt jatszodo Utolso emberigben, vad-
nyugati revolverhésként Clint Eastwood a Ma-
réeknyi dollarértban, és Toshiro Mifune a
Yojimboban — azaz Kuroszava
szamurajfilmjében, ahonnan az eredeti torté-
net tulajdonképpen szarmazik. Most pedig
rajtunk a sor, mert a remekmd szemlatomast

a jateékfejlesztoket is megihlette, és nem akar-

milyen kalandot itdttek 0ssze belle.
Minden kalandjatékos alma, hogy eay olyan
laghan barangolhasson, ahol maga alakit-
ja a sorsat, lehetGség szerint tgy, hogy a
kifejletet is befolyasolhassa. Volt mar
onlora példa mondjuk a Shadow of
emoriesban, de amig ott csupan
- 2-3 kapcsolodasi pontnal agazott
- el atorténet, ugy a Way of the
Samuraiban most tobb tucat le-
hetséges ,,csorn()pont van, és
; ez dz, ami szenzacios.
1877-ben jarunk, amikor
mar elmultak azok az iddk,
amikor a ségunok uralkodtak.
Japanba bebocsatast nyert a
ugati kultdra és technika,
| szamurajok korszakanak
ldozasahoz vezetett. Az
IS0 szamurajok kozil azon-
n sokan mégsem akarjak tu-
domasul venni, hogy anakro-
nisztikus jelenséggé valtak, s
- utolso csepp Vvériikig harcolnak.
- Akar egymas ellen is — amit alatto-
mosan ki is hasznal a Meiji kormany,
~ mely az ,0szd meg és uralkodj” elvet
ervényesiti.
Ebben a torténelmi idGszakban vetddik a
 Rokkotsu-hago kornyékére Kenji (bar at le-
het nevezni 6t), a maganyos ronin. Alighogy
atvessziik az iranyitasat, maris belekevere-
diink eqy konfliktusba: az utjaba esd kis
hidon egy fiatal lanyt (ilddz néhany ba-
ratsagtalan figura. Végiil elkapjak, s
mar vinnék is — hacsak kozbe nem
avatkozunk. De valéban: kozbeavat-
kozzunk? A dontésiink fliggvényében
nagyjabal az alabbi események kép-
zelhetdk el.
Megszdlitva a banditakat, megpro-
balhatjuk jobb belatasra birni a ba-
gazst, vagy kisérletet tehetiink beallni
kozéjik. Igy vagy magunkra haragitjuk
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M Tesshin és hdsiink vidaman szecskazza a
kormanyerdket

Oket, vagy pedig pancsernek nézik emberiin-
ket, s elszedik az 6sszes pénzét, majd meg-
kotozve a vasuti sineken hagyjak. Amennyi-
ben eldrantjuk a kardunkat, megvédhetjiik a
kis Suzut, s fogadhatjuk annak halajat, azaz
késébb megebédelhetiink a kozeli vendégldjé-
ben. Ugyet sem vetve az egész jelenetre akar
tovabb is mehetiink, s kereshetiink munkat
valamelyik szamuraj klannal. Ezzel pedig még
mindig nincs vége a lehetdségeknek! Kombi-
nalhatjuk is a dolgot: legyézhetjiik a fékolom-
post, s amikor az kegyelmet keér, elfogadhat-
juk az ajanlatat, hogy csatlakozzunk a Kurou
csaladhoz... Elképesztd, mennyi variacio lé-
tezik! Az pedig még elképesztdbb, hogy ezek
utan minden szereplé a dontésiinknek megfe-
leléen viszonyul hozzank, s az egész jatékot —
ami két nap eseményeit dolgozza fel — kiilon-
boz0 szemszogokbadl élhetjik at. A vendéglo-
ben példaul baratsagot kathetiink Donnal, egy
~mikrofonfeji” angol (!) négerrel (latszik,
hogy megnyiltak a hatarok), aki szamurajnak
képzeli magat. O Suzu dnkéntes védelmezije,
de meglehetGsen gyatra testér, hiszen-amikor
az étkezésiinket a Kurou csalad képviseldi
megzavarjak, a feka srac nem sok vizet zavar,
s a latogatok alaposan felduljak a helyiséget
— mar persze csak akkor, ha hagyjuk. Ugyan-
ez a jelenet teljesen maskepp jatszodik le, ha
elszegddiink a Kurou csaladhoz: igy meges-
het, hogy éppen mi lesziink azok, akik né-
hany széket nekihajitunk Don-san kobakja-
nak... Ha esetleg nem flllik ilyen alantas me-
|6hoz a fogunk, akkor sincs semmi gond. A
kritikus pillanatban azt is megtehetjiik, hogy

M Shiretoko még , kedvesen” meg is forgat-
ja a kardjat bennem



A Way of the Samurai eseményeit harom kiilonbozd oldal szemsziogébdl élhetjiik at. Vagy az Akadama
klanhoz, vagy a Kurou csaladhoz csatlakozhatunk, vagy foghatjuk a szegények partjat, s az Amaguri ven-
déglot védelmezhetjiik. Hogy mikor hogyan folynak tovabb az események, az attdl fiigg, hogy a nyolc hely-
szin kiziil épp melyiket latogatjuk meg adott napszakban, s kivel csapunk dssze, és kivel kotiink szovetse-
get. Utobbit figyelembe véve nem art tudni, hogy ki és hova tartozik.

Az Akadama kian

Kitcho — A kormanyellenes
Akadama klan vezeére, a ki-
tagadott fia Tesshinnek. Az
occse elrablasat tervezi.

Chelsea — Egy angol né,
aki beleszeretett Kitchoba, s
ezért elhagyva a hazajat ko-
vette 6t Japanba.

Hyuga — Az Akadama klan
tandcsadoja. Megfontolt, hi-
degfeji, s mellesleg képzett
orgyilkos.

Karibe — Az Akadama fegy-
vereseinek parancsnoka.
Forrofej, imad harcolni, ki-
{tind katona.

A Kurou csalad

Tesshin Kurou — A Kurou
csalad feje.

Madam Murasaki — A har-
madik felesége, s egyben leg-
fobb tanacsadoja Tesshinnek.

Kintaro Kurou — A Kurou
hazaspar egyéves kisfia, az
egyetlen orokos.

Shiretoko — Tesshin leg-
megbizhatobb embere,
Kitcho néhai mentora.

Tsubohachi — A Korou ka-
tonak parancsnoka. A teto-
valt fickd kozeledni probal
Suzuhoz, a lany azonban
undorodik tdle.

Az Amaguri teahaz

Suzu — Egy fiatal lany, aki a
haboruban elvesztette a

szilleit, s ezutan az Amaguri
vendeégloben lelt menedékre.

Don Donatelouse (Dona
Dona) — Eqy szines bérii
ficko afro hajviselettel, aki a
vasontode épitése miatt
utazott Japanba, de bele-
szeretett a szamurdj élet-
maodba, s ott ragadt.

Kurikichi — Suzu nevel6apja,
aki mar olyan ven, hogy
ssze-vissza zagyval mindent.

Semleges
karakteegrek

Gunji Dojima — Valaha az
orgyilkosok kasztjaba tarto-
zott, de mar csak békében
akar lenni, s a hobbijanak
él: kovacsmiihelyt nyitott.

Toyoko — Eqy titokzatos har-
cos, aki meg akarja tallni a
gyilkost, aki vegzett a csa-
ladjaval 10 évvel korabban.

A Meiji kormany
emberei

Inokashira — A helyi rend-
orfénok, aki a fegyvervise-
|ést tiltd hatarozatot probal-
ja betartatni, s mellesleg
egy korrupt, aljas alak.
Kard helyett 6 pisztolyt
hasznal.

Hose — Inokashira félke-
gyelmu segédje, akibal ugy
lett renddr, hogy egyszer le-
tartoztattak, mert nem fize-
tett az ebédjéért.

Josui Tamagawa — A kor-
manycsapatok vezére, aki
alkudozni joft Tesshinhez,
de ugyanakkor a kémijei
Kitchonal is ott vannak.
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A FEGYVERKOVACS

.g Egyet s mast nem art tudni a karak-
terkészitésrdl! A jaték inditasakor a

: Main Character Options képerny6hoz
‘ keriilink, ahol nevet, abrazatot és ru-
. hat valaszthatunk hostinknek. Sot
fegyvert is, feltéve, hogy mar jatszot-
= tunk korabban. Itt ugyanis csakis azon
i fegyverek koziil lehet valogatni, ame-
; Iyeket korabban mar elvettink valame-
i lyik ellenféltél. Tehat az elsd inditaskor
csupan egyetlen kard van nalunk. A

i kardok barmelyikét tovabb lehet fej-

& leszteni.

i Dojima, a fegyverkovacs kis kunyho-

8 jat az Ipponmatsu tisztason talaljuk. Az
6 mihelye az egyetlen hely ahol el
tudjuk kolteni a pénziinket. (Mar ha
nem veszik el (tonallok, vagy nem
ajandékozzuk oda holmi jotandcsért.)
A kardunkat vagy élesebbe, vagy tar-
tosabba tehetjiik. Minél élesebb egy
kard, annal nagyobb a tamado ereje,
viszont az élezes kicsit ront a védeke-
zés mindségen. A kard tartossagat

i egysegekben meéri a jaték, ami jol lat-
= hato a bal also sarok fegyverkijelzojen.
= Minél tartésabb a kard, annal intenzi-
vebben lehet vele tamadni. Amennyi-
ben a hevességet jelz6 kis piros csik
netan talszalad az utolso egységen,
gy egységnyit romlik a kard allapota,
s ha az utolso egyseég is letorik, azzal
egyltt a kard is eltorik. A torott kardot
mdr nem lehet javitani.

 PLAYSTATION 2
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| . Jalis szamurajként, ugyanakkor brutalis, vé-

;2

B Nem mondhatnam, hogy a dolgok sinen
vannak, mert EN vagyok a sinen!

atallhatunk, majd miutan eldztilk a gengszte-

B lyen zsenidlis huzas volt az ellenség embere-

nek kiadni magunkat...
Hogy csak a két végletet emlitsiik: viselked-
hetiink végtelenil becsiiletes, a gazdaihoz lo-

rengzo vadallatként is, s minden utunkba ke-
riild embernek nekieshetiink — noha a kulcsfi-

" - gurakat csak ott és akkor lehet kinyirni, ahol
1 azt a forgatokonyvirok engedik (killonben el-
-

menekiilnek), mert valamilyen forgatokonyv

£

f azért természetesen van. Nagy vonalakban ar-

rol szal a dolog, hogy Tesshin Kurou, a valaha
gazdag szamurajcsalad feje pénziigyi gondok-
kal kuszkodik, ezért el akarja adni az 0j, am

~y

3 | veszteséges vasontodéjét, s megprabalja eliil-
%1 dozni a vasitallomas melldl a bérlGit. Kitaga-

4 ' dott fia, Kitcho ugyanakkor az Akadama klan
= ¢élére all, akik a szamurajok régi dicsdseget
. szeretnék visszaallitani, s terveik szerint a

‘& | vasontodében fognak fegyvereket kovacsolni.
=T A jatek két nap eseményeit dolgozza fel, s
#"1 mindig csak akkor megy tovabb a torténet,

. amikor valami lényeges dolog torténik. Csak-
is meghatdrozott események utdn lesz reg-
gelbdl délutan, azutan pedig éjszaka. Erde-

K’ kesség, hogy minddssze a napszakok végen

lehet allast menteni, és akkor is csak abban
az esetben, ha ki akarunk épni a jatékbol.
(Amikor pedig az 4llast folytatjuk, a mentes
automatikusan torlodik.) Kicsit bosszanto is
ez, jollehet a jaték nem hosszu és nem is ne-
i héz, ezért megszokhatd.

A jatékido nagy része tulajdonképpen a kiiz-
delmekkel meqy el. A harc megint csak olyan
része a jatéknak, ami meglatasom szerint
zsenidlis. Amikor a vendégldben eldrantjuk a
A kardunkat, el6fordulhat, hogy azzal inditunk,
hogy hanyatt vagodunk egy utban Iévé ho-
kedlin. A foldon csuszva-maszva odébbvon-

szolhatjuk magunkat az ellenség tamadasa
I elél, vagy ha mar nem tudunk gyorsan felpat-
tanni, megprobalhatjuk egy rugassal ,meg-
akasztani” az ellenfelet. Rendkivill életszertiek
a mozdulatok, noha a bajvivasba kissé fldtdl

B Nehéz a dolga a szamurajnak: néha
bébiszitterkednie is kell

elrugaszkodott speckokat is beiktathatunk. A
legspecialisabb mozgasokat menet kdzben
Jaldlhatjuk ki”: minél tobbet harcolunk, hé-
sink annal titésebb technikakra érez ra, s
ezek gombkombindcioi a képerny6 sarkaban
irodnak ki. Igen komoly kombaokat is kidol-
gozhatunk, de ezeknél talan még fontosabbak
azok a technikak, amikkel az ellenfelet kibil-
lenthetjiik az egyensilyabol, s ilyenkor pilla-
natokra védtelenné tessziik — az ilyen trilkko-
ket franko oktatofilmeken mutatja be a jaték
tutorial madja.

Raadasul nem csak a mozdulatok életsze-
riiek, hanem maga a kard is, ami ha nem vi-
gyazunk ra, konnyen eltorhet. Nem szabad
tehat ,megerdltetniink”, vagy pedig olyan
erds kardot kell kovacsoltatnunk, ami megfe-
lel a kiizdéstilusunknak — ebben lesz hésiink

B Akupunktira Kenji-modra

segitségére Dojima, a kovacs, aki mellesleg
egy kulcsszerepld is egyben. Persze minden
elovigyazatossagunk ellenére eléfordulhat,
hogy hirtelen csak egy kardcsonkot tartunk a
keziinkben, azonban ez nem jelent problémat,
mert barmelyik megalt ellenfel fegyvereét el le-
het venni. Egyszerre harom kardunk lehet, s
ebben az a legnagyszertibb, hogy kilonbézo
kardtipusok léteznek, melyekhez egyéni kiiz-
ddstilusok tartoznak. (A tanulhatd speckok is
kardspecifikusak.) Teljesen masképp kiiz-
diink egy ninja karddal, mint mondjuk
egy életlen, értéktelen karddal.
A kiizdelmeknél az is jopofa, hogy
gyakran harc kozben is du-



B A capuera-tudor Don-san most igazan mu-
tathatna valamit

malhatunk. Lehet sértegetni az ellenfelet,
vagy kegyelmet kinalni neki, esetleg — ha mar
roszszul all a szénank — elnézést kérni téle.
(Utobbi csak ritkan jon be.) Amikor emberiink
mar nagyon kimeriil, azzal jocskan csdkken a
harcképessége: idonként elhagyja magat, és
féltérdre ereszkedve fujtat. Az életerd potlasa-
ra kézenfekvd a megoldds: élelmet kell keres-
ni. Ha ugy adodik, megehetjiik a lekaszabolt
ellenség elejtett uzsonnajat is, vagy szedhe-
tiink az utszélrél gombakat. Kar, hogy hdsiink
nem nagyon éert a gombaszashoz, ugyhogy
eldszeretettel elfogyasztja a galocakat is. ..

A Way of the Samurai alkotdi egy komoly
|épést tettek a , kaland-
jatékosok almanak”
megvalositasa felé, de

(igy tdnik, ez a lépés 3
elég kicsire sikere- L
dett. Addig kuszaltak ¢ ', i
0ssze-vissza a 7
szalakat,

hogy végil \
is csak

B Elnézeést 007-es, de olyan jo az alcdja,
hogy nem ismertem meg

egy csomo lett az egészbdl — azaz a jaték ter-
jedelme nem valami nagy. Egy végigjatszas
maximum két orat vesz igénybe, s akkor is
jobbara agy, ha minden jott-ment utonalloval
ledllunk vagdalkozni. Az mondjuk tény, hogy
egy végigjatszassal azonban még nem latunk
semmit az egész torténetbdl: csak akkor is-
merjiik meg az egyes karaktereket, ha mind-
egyik partallast végigprobaljuk. Szdval a sza-
vatossag az emlitettek ellenére nem rossz.
Féleg azért, hogy még egy megnyithato Battle
mad is akad (ahol tetszéleges karakterekkel
vivhatunk), ami még a komoly verekedds ja-
tékok megszallottjainak sem okoz csalodast.
Csalodast okozhat ellenben néhany esztéti-
kai hiba. A terep igazan remek, csak az a baj,
hogy a komplex helyszinek az engine-t gyak-
ran dsszezavarjak. A kamera és az ellenfelek
is beragadnak bizonyos tereptargyak mogé, s
a talaj egyenetlenségei is furcsa jelenetekre
adnak okot: besiippednek a hulldk a féldbe,
vagy épp ellenkezdleg, lebegve maradnak.
Néhany logikai hiba mellett is elsiklottak az al-
kotok — nyilvan nem teszteltek le minden le-
hetdséget. Példaul amikor megkdtozve fek-
sziink a sineken, s Kitcho kérdésére, hogy
,Mit csindlsz itt?”, nem feleliink, akkor ugy is

' m NEGATIVU

HPLAYSTATION 2

You scum.
ou have some freaky hair.

B Mindenkihez lehet egy kedves szavunk

halottnak véli hdstinket, ha kizben egyfolyta-
ban rangatozunk...

A legzavarobb dolog azonban a szinkron tel-
jes hianya. Képregényes stilust buborékokban,
csakis feliratozva jelennek meg a parbeszédek,
amiket raadasul sosem lehet tovabbnyomni. A
zenével sem lehetiink megelégedve: a legtobb
hattérzene vagy nem illik bele a kirnyezetbe,
vagy épp az adott jelenet ritmusa kivanna mast.
Nos mindezek képezik azt a 15 szazalékot,
amivel a jaték elmarad a tokéletességtol — noha
igy is paratlan interaktiv kalanddal van dolgunk.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

= =g ==

H Teljesen eltérd szalakon futhat a cselekmény

B Sokféle kiizddstilus és tanulhaté mozdulatok
B Az egyenstlybol valo kibillentés remek adalék a harchoz

B Egy-egy végigjatszas tal rovid

B A parbeszédek formailag nagyon béndk — sokszor tartal-
milag is

B A kamera és az Al gyakran ,beragad”
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annak, akik kovetik a trendeket, és

vannak, akik megteremtik oket.

Shigeru Miyamoto kétségkiviil ez

utobbi — joval sziikebb — csoportba
tartozik, hiszen amibe valaha belefogott, az
a legritkabb esetben volt hétkdznapi. Mario,
Zelda és a tarsai utan most ismét egy 0
hossel, de ami még fontosabb, egy uj stilus-
sal rukkolt eld: egy egészen rendkiviili real
time stratégiai jatékot alkotott.

A mester dllitélag a kiotdi kertjében otlot-
te ki Olimar kapitany alakjat: az aszironau-
taét, akinek a magassdga még a négy cen-
timétert sem éri el. Alkatabol adodoan egy
atlagos kis kert Olimar szamadra kész
dzsungelt jelent, fgy amikor egy foldihez
hasonlo terepre téved, bizony elveszetinek
€rzi magat. Kapitanyunk persze cseppet
sem onszantabal vetddik oda. Békésen,
maganyosan utazgatott az trben, amikor
egy szerencsétlen véletlen folytan belelitko-
zott egy meteorba, s a balesetben azonnal
elvesztette az eszméletét. Amikor magéahoz
tért, mar nem az lrben volt, hanem egy
szamadra ismeretlen bolygo felszinén. A lan-
dolds szemlatomast razds volt, mert az (r-
hajo ripityara tort, s a létfontossagl elemek
jokora sugarban szanaszét szorodtak.
Olimar ugyan meg fudja javitani a hajojat,
csakhogy az idGbe telik. Marpedig ideje
nincs, ugyanis a hajo még épen maradt ér-
zékeldi szerint a bolygon oxigen alkotja a

légkort, ami hésink
szamara halalos
mereg, s

a hajo-
nak

csak

26 w59 i)

M Igen rusnya ganajtiro, raadasul lenyelte
az egyik miiszeremet!

annyi tartalékai maradtak, hogy minddssze
30 napig képes biztositani a létfeltételeket.
Legkés6bb tehat 30 napon beliil a hajonak
(tra kész allapotba kell keriilnie. Mihez is
kezdjen most szerencsétien Olimar? — tehet-
jiilk fel magunkban a kérdést, mikozben atve-
Ve az irdnyitdsat elkezdjiik felderiteni a tere-
pet. A valasz pedig magatol erkezik. Egyszer
csak kilonos rajzolatokra figyelhetiink fel a
fliben: mintha UFO-k szalltak volna le, és va-
l6ban van oft egy hagymahoz hasonlito azo-
nosithatatlan targy. Amint kozelitiink feléje, a
hagyma hirtelen felemelkedik, s harom lab
ereszkedik ki beldle, majd miutan visszahup-
pant a foldre, egy magot kop ki magabol. A
mag alig par masodpercen beliil egy hajtast
hoz, s minthogy Osztontsen kivancsiak va-
gyunk, nyilvan nem allhatjuk meg, hogy a
novényt ki ne rangassuk a foldbél. Ekkor jon
a meglepetés: a novény valdjaban allat —
vagy meg inkabb valamilyen idegen Iény.
Egy értelmes szempar bamul hdsiinkre. Jo-
magam nem tudom, milyen az a
pikpik karotta, de Olimar
szerint ahhoz hasonlit a
,f‘ legjobban a kis piros fa-
A Zon, ezért elnevezi
. pikminnek.

Immaron ketten vagha-
tunk neki a ,dzsungel-
nek”, ugyanis a pikmin
hiiségesen kovet minket.

Egészen addig, mig el

nem haladunk egy nap-

raforg6hoz ha-
son-

B Olimar ,babassszony” Gjabb pikmint segit
a vilagra

litd virag mellett, mikor is lemarad, s né-
hany csapassal megszerzi a szirmok kozt
meghivo, szammal jeldlt kis kapszulat.
Nyomban a hagyma ala cipeli, €s lass cso-
dat: a hagyma felszippantja az anyagot, s
tijabb mag lesz beldle.

Pikmint tenyészteni persze nem oncélu el-
foglaltsag. Erre hamar rajohetiink, ugyanis a
bolygdn olyan akadalyokat kell lekiizdeni,
amik meghaladjak Olimar erejét. Egy jokora
kartondoboz allja el az utat? Ennek odébb
tolasahoz legalabb 10 pikmin ereje szilksé-
ges. Hidat kell épiteni? A gyors munkahoz
egy kisebb brigad pikminnel kell rendelkez-
niink. De mar csak magukat az alkatrészeket
sem tudna megmozditani hosiink, hiszen
harminc vagy akar negyven pikmin is alig
birja el némelyiket. Azonkiviil egyes alkatré-
szek olyan magaslatokra pottyantak, ahova
Olimarral fel sem tudunk menni, igy a
pikmineket kell feldobaini hozzdjuk.

Ismeretlen veszélyek

Az iranyitast szépen elmagyarazza menet
kozben a jaték, ezzel kapcsolatban csak azt
taldltam kicsit furcsanak, hogy amig nem is-
mertetik a zoomot, a kameraforgato gombot
(amivel Olimar hata mogé dllithatjuk a néze-
tet), illetve a feliilnézetbe valo valtas leheto-
ségét, addig ezeket nem is lehet hasznalni.
lgaz, ez csak akkor furcsa, ha tjra kezdjiik a
jatékot, és nem talaljuk a mar megszokott
dolgokat.

Amikor real-time stratégiai jatékrol beszé-
liink, az ember ohatatlanul is valami
Command & Conquer-féle jatékra gondol,
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N | l}sak a potrohat, hogy meg ne santuljon!

ahol az egériranyitas szinte alapkdvetelmény.
Miyamoto-szan most megmutatta, hogy na-
gyon is meg lehet azt oldani joypaddel is.
Olimar kétféle modon jelolheti ki azokat a
pikmineket, amelyekkel épp dolgozni akar:
vagy egyenként megérinti 6ket, vagy beleftj
a sipjaba, s azzal egy kisebb csoportot
kommandiroz — ekkor a talajon egy kis kor
jelenik meg, s azon beliil mindenki mozgo-
sitva lesz. A pikmincsapatot ezutan a ,C”
karral lehet terelgetni: igy tudjuk odaallitani
Oket az egyes alkatrészek vagy a lerombo-
landé/odébbtolandd akadalyok mellé, s igy
tudjuk csatasorba allitani is Gket; ha veszély
kozeleg. Merthogy adott esetben harcolni is
kell — a bolygot nem csak a békés pikminek
lakjak.

Ejszaka veszélyes vadallatok garazdalkod-
nak mindeniitt, ezért eleve minden egyes

dey o
15
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B Végre megvan a Primo fedélzeti szamito-
gépem

nap estéjén tavozni vagyunk kénytelenek a
felszinrdl. A pikminek szintén kovetnek min-
ket az atmoszféran kiviilre: a hagyma tulaj-
donképpen az (irhajojuk is egyben. Amelyik
pikmin kinn marad az éjszakaban, az ohatat-
lanul a vadak martalékava lesz. Ez aldl csak
a novényi formaban létez6 pikminek képez-
nek kivételt: palantakent a foldbe agyazodva
biztonsdgban vannak, s raériink dket az el-
kdvetkezendd, vagy késébbi napokon ,le-
sziiretelni”. ;
Nappal az emlitett vadallatok tobbnyire al-
szanak, de konnyen felriadnak, és akkor ta-
madnak. Példaul katicabogarra hasonlitd,
amde igencsak termetes fenevadak probal-
jak felfalni a pikminjeinket, s pillanatok alatt
megtizedelik a seregiinket. Persze nem vé-
letleniil soroland6 a Pikmin a stratégiai jaté-
kok kozé: ha kitapasztaljuk az ellenség
gyenge pontjat, akkor veszteségek nélkiil
uszhatjuk meg a tdmadast. Az oridsi katicé-
kat példaul az almukban érdemes meglepni,
amikor még a foldon fekszenek, s akkor is
hatulrdl, jokora talervel. Mire sikeriil ma-
gukhoz térniiik, s radobbenniiik, hogy 50-
60 pikmin (tlegeli a hatséjukat, addigra j6
esetben el is patkolnak. Mondjuk eléfordul-
hat, hogy az alvo 6riast egy, a csapattol el-
koborolt, dngyilkos lelkiilet pikmin ébreszti
fel, s ilyenkor baj van: ebben az esetben
célszert feldobaini a pikmineket az ellenség
hatéra, hogy minél nagyobb feliileten sebez-
zenek — elvégre a szorny labahoz csak alig

néhany pikmin fér hozza. Az (izott vad per- |
sze megprobalja levetni a hatardl a tdmado-
kat, de ha folyamatosan dobaljuk a katond-
inkat, akkor hamar végezhetiink az ellenfe-
lekkel. Egy csata eredményességét az hata-
rozza meg, hogy mennyi volt a vesziesé-
giink, és mennyi a zsakmany. A hadizséak-
many alatt az ellenség teteme értendd, ami
minél nagyobb, annal taplalobb tud lenni.
Tudniillik a pikminek nem vegetarianusok: a
doglott allatokat ugyaniigy a hagymahoz ci-
pelik, mint a ndvényi kapszulakat.

A fenevadak természetesen Olimart sem
kimélik, am 6 joval szivosabb a pikmineknél.
A szkafanderének kiilon energiakijelz6je van,
és azt az (rhajohoz sietve fel is tudja tolteni.
Ha netan ezt elmulasztana, akkor is megme-
nekiil a legrosszabbtdl: visszateleportalodik
a hajoba, s masnapig a bolygon kiviil
gyogyul. Ebben csak az a rossz, hogy a nap
hatralévé része karba vész, s a kinn maradt
pikminjeink parancsnok nélkiil elpusztulnak.

Tamadas!

Egy nap a jatékban természetesen felgyor-
sult titemben telik. Ugyesen taktikazva joval
a hatdridd eldtt is 6sszeszedhetjik az alkat-
részeket, hiszen egy-egy napon egyszerre
kettd vagy akar harom alkatrészt is begydjt-
hetd. Nem muszaj példaul vegigkisérni az al-
katrészt szallito pikmineket, ha mar ugy is
tudjuk, hogy a terep tiszta: helyette kerithe-
tiink magunknak egy masik csapatot, s
Ujabb felderitd utra indulhatunk. A hajénkhoz
faradva — a szkafander javittatasaval egyide-
juleg - informacidt kérhetiink a gépezet ak-
tudlis miszaki allapotardl, ami egy utalds ar-
ra, hogy mekkora teriiletet tudunk bejarni.
Magyaran: Olimar azt tartja szamon, hogy
hany alkatrész sziikséges ahhoz, hogy a to-
vabb tokéletesitett hajoval egy-eqgy Ujabb
helyszint is meglatogassunk.

Az indulo helyszin utan még négy, egyre
tavolabbi pontjara jutunk el a bolygénak, s
egyre bizarrabb teremtményekkel talalko-
zunk. Akadnak példaul olyan lények, amik
egyszer(ien csak a hecc kedvéért gyilkolnak.
Az ormanyos disznok szimplan megégetik a
kis baratainkat (Olimart nemkillénben), és
még naluk is idegesitbbek a békak. Hiaba
esnek nekik a pikminjeink, dllanddan felugra-
nak, s ezzel fellokik a pikmineket, azutan

B Az azbeszipikmineknek nem art meg a pi-
ritgatas

GAMECUBE

Kék pikmin

Olimar nagyszertien uszik, de a

pikminek legtobbje sajnos nem — ki- =

véve a kekeket! A vizekkel teli palya-
kon ennek kdszonhetden a kék pik-
minek azok, amiket a legtobbet kell
hasznalnunk. Noha csak ennyi a tu-
dasuk, az egyik legtobbet hasznalt
fajrol van szo.

Piros pikmin

Olimar kapitany a piros pikminek-
kel talalkozik legel6szor. Ez a legal-
taldnosabb pikmin: jol birja a mun-
kat és remekiil harcol. Van egy spe-
cialis tulajdonsaga is, amire csak a
késdbbi helyszineken ébrediink ra:
mig hosiinket a foldbal kicsapodo
langok, netan a tlizfuvo vadallatok
konnyen megégetik, addig a piros
pikminjeinknek meg sem kottyan a
forrasag.

Sarga Pikmin

A sérga pikmin gyengébb a harc-
ban, viszont joval konnyebb is, mint
a piros vagy a kék, ezért Olimar ma-
gasabbra tudja hajitani Gket. Ha te-
hat egy termetes sziklara kell feljut-
ni, a sarga tipus a mi pikminiink. A
sarga pikmin tovabba bombazni is
tud: rozsdas konzervdobozokban
vagy épp koponyak belsejében
gombaolyd, szines kovekre
bukkanunk, melyek igencsak
robbanékonyak. A segitsé-
gilkkel megszabadulha-
tunk a sziklakapuk-
tol, de akar az el-
lenségtdl is, ha
az bekapja a
bombat.
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M Ezi a kapszulat talan inkabb a pirosaknak
kellett volna adni

agyon is tiporjak 6ket — hacsak villamgyor-
san talpra nem allitunk mindenkit a sipunk-
kal. Léteznek olyan allatok is, melyek azzal
vivjak ki az ellenszenviinket, hogy a foldbe
dongolik a pikmineket. A tdmado seregiink-
bol viragoskertet varazsolnak, ami hat elég
bosszanto tud lenni — bar legalabb ez eset-
ben nem halnak meg a katonaink, hanem
csak huzogathatjuk ki 6ket tjra a foldbél.

Az ellenséget id6nként érdemesebb elke-
riilni, vagy akar elcsalogatni a fontos fel-
adatot végz6 pikminjeinktdl: ez benne van a
pakliban. Vannak viszont féellenség tipusu
Iények, amelyeket muszaj legydzniink, mert
lenyelték valamelyik alkatrészt. llyen mond-
juk a pofeteggomba, amit a pikminek el-
gancsolnak, s a feje tetejére éllitanak. Ez
szemlatomast nem tetszik a rusnyasagnak,
mert amikor sikeriil feltapaszkodnia, mér-
ges gazzal fujja le a baratainkat. A méreg
pediglen igen furcsan hat rajuk: hirtelen
mindegyik a gazdaja ellen fordul, azaz egy
csapat vérszomjas pikmin el6l kell egérutat
nyerniink. (Még miel6tt végbemenne a gaz-
tamadas, odébb kell parancsalni a
pikmineket.) Az utolsé csatat leszamitva a
legkeményebb ellenfél — sz6 szerint is -
egy hatalmas, fekete bogarfajta, amelyik
teljesen pancélozott. Idonként teleszivia
magat levegdvel, majd iszonyatos galacsi-
nokat kopkod, amik egymagukban 20-30
pikmint is at tudnak segiteni a talvilagra.
Persze itt is van megoldas: ha egy
pikminnel betomjik a 1égz6 nyilast, a pa-
nikba esett bogar felnyitja a szérnyat, és
lathatova valik a hisos potroha...

Az egyszeriibb ellenfelek az éjszakak el-
multaval djratermelGdnek (ami annyibal
egyeébkent nem rossz, hogy tapanyagot biz-
tositanak), viszont a komolyabb gonoszokat
orokre elpusztithatjuk, s igy a megtisztitott
terepet masnap, illetve a késGbbi napokon
mar ugyanolyan ,tisztan” fogjuk talaini. Ha-
sonloképp a lerombolt kapuk vagy a felrob-
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| ] Virégégyassa degradaltak a hadserege-
met

bantott sziklak sem fognak Ujra épiilni. Apro-
pd robbantas: épp ideje ratérniink, hogy
pikminbdl is tobb fajta van, s mindegyiknek
van valami specialis tulajdonsaga.

A pikminnemzetségek

A piros pikmineknek nem drt meg a tiiz,
ugyanakkor vannak sarga pikminek, akik
meg konnyebbek az atlagosnal, s igy Olimar
fel tudja oket hajitani nagyon magasan fek-
vd helyekre is. Még érdekesebb, hogy bom-
bazni is tudnak a sargak. Figyelmesen ke-
resgelve néhol kis robband kovekre bukka-

M Nagy koponya lehetett mig elt: meg most
is mi mindent rejtett a feje!

nunk, amelyet a pikminjenk szépen kézbe
kapnak, s ezzel potencidlis merenyloveé Iép-
nek eld. Lenyelethetjilk a bombakat az ellen-
ségeinkkel, avagy berobbanthatjuk a szik-
lakkal elzart atjarokat. Utobbi esetben a kd-
zet tipusatol fiiggGen eltérd mennyiségu
robbandanyag lehet sziikséges. Mivel rob-
band kovek sajnos csak korlatozott szam-
ban allnak rendelkezesre, nem szabad paza-
rolnunk: jol célozva kell odahajitani a kivant
helyre a bombavetdnket, aki automatikusan
elhelyezi a cuccot a megfelelé helyen. Vi-
gyazat: ha rossz helyre hajitottunk egy
bombazd pikmint, és utana a sippal hivjuk
vissza, lgy is aktivalja a bombat! (Ha ezt el
akarjuk keriilni, tgy csak az érintéses mod-
szer marad.) A kék szinii hagyma lakoi tsz-
ni tudnak. Figyelembe véve, hogy a negye-
dik — és egyben legnagyobb — helyszinnek
szinte a fele viz, az ¢ szerepilk sem elha-
nyagolhato.

A megfeleld pikmint a megfeleld helyre: tu-
lajdonképpen errdl szol a jaték. A kiilinbozd
szind pikminek kezelését megint csak reme-
kiil oldottak meg az alkotok: dsszevonva a
csapatainkat alkothatunk heterogén sereget,
ugyanakkor az ,oszolj” parancsnal vala-
mennyi pikmin a sajat fajtaja mellé hizodik,
s igy konnyen szétvalogathatjuk dket. Ugye-
bar vizbe példaul nem gazolhatunk egy ve-
gyes csapattal, de akkor is fontos az dssze-
tetel, amikor a tetemeket szallitjuk el. A
pikminek ugyanis mindig a sajat hagymajuk-
ba viszik a cuccot — vegyes Osszetétel ese-
tén a tobbségben lévikhoz. it kell megje-
gyezniink, hogy az élelmiszer-kapszulaknal

B ,Még mindig 4ll ez a kapu?! Gyeriink lus-
ta népseg!”

kiilonosképp érdemes odafigyelni a szinre,
ugyanis ha mondjuk egy sdrga 10-es kap-
szulat a sdrga hagymaba visziink, akkor ab-
bol dupla annyi mag terem, mintha mashova

_ vittiik volna. (A kapszulakon |évé szamok a

cipelésiikhoz szilkséges munkaerct, s az
abbdl elddllithaté magvak szamat egyarant
eldrejelzik.)

Az egyes pikminfajtakon beliil szintén
megfigyelhetiink bizonyos eltéréseket. A
pikminek szivesen szivogatnak nektart, ami-
tdl fejlédésnek indulnak. (Jollehet tgy is fej-
I6dnek, ha a foldben hagyjuk éket: idével
szépen bimbozni kezdenek, majd kivirdgoz-
nak.) A kivirdgzott pikmin nemcsak esztéti-
kailag szebb az éretlenebb tarsainal, hanem
gyakorlatilag is értékesebb; gyorsabb és
erdsebb. Raadasul amennyiben egy ilyen
pikmin veszik oda egy csataban, akkor az
maga utan hagy egy magot, s amikor legkd-
zelebb arra jarunk, egyszerien csak le kell
aratnunk a termeést.

Kevés vagy sok?

Noha a jatékban tulajdonképpen csak Gt
helyszin van, ez azért nem annyira keves.
Egyrészt mert elég véltozatos a tajkép (no-
vények, avagy cseppkovek kozott keressiik
az utat, netan jokora tocsakban (szkalunk),
masrészt mert egyre nagyobbak a palyak. A
harminc alkatrész bizony j6l szétszorodott.
Meg szerencse, hogy miutan megtalaltuk a
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M Egészen ellepték a plkmlnek a csodahoga-
rat, de sajnos hamar lerazza oket

] Adaz vizi dsszecsapas egy békéval



hajo radarjat, mar

nem kell sotétben tapogatoznunk. Onnantol
fogva tanulmanyozhatjuk az adoft helyszin
térképét, s rajta lathatjuk, hol vannak elszd-
rodva az alkatrészek — még akkor is, ha ne-
tan valamelyik egy 0sszevissza maszkald
lény gyomraban van. Lathatjuk fovabba,
hogy hol vannak egeszen pontosan a
pikminjeink — akikrdl netan nem is tudunk.
.Kobor pikminek” nem csak gy képzédnek,
hogy megfeledkeziink egy feloszlatott csa-
patunkrol, hanem idénként egyesek leszaka-
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M ,Kapjatok el a dong6t, mieldtt 6 kapna el
titeket!”

dozhatnak a csapatunkrol: példaul elmennek

nektart termelni (bizonyos navenyeknél),
vagy megprobalnak egy tetemet elcipelni, de
onmagukban kevesek a stlyhoz, s igy csak
er6lkodnek egy helyben. Az elkolbaszolo
pikmineket érdemes rogton visszaparancsol-
ni a csapatba (vagy mar eleve Ugy terelni a
csapatot, hogy ez ne torténhessen meg),
ugyanis az este bedlitaval minden pikmint
vissza kell vinniink a hagymajaba. Az egyéb-
kent klassz dolog, hogy a ,reptérrél” mar
mindenki hazatalal a hagymaba, tehat annyi-
ra azért vannak intelligensek a répaink, hogy
ha ott alinak a ,hajojuk” mellett, akkor auto-
matikusan befaradnak a nap végeztével.
Egyéb esetben a hagyma ala allva komman-

wsszapa-
- rancsoljunk
a hagymaba.

{Ha mondjuk 50
piros és 50 kék
pikmintink van a fel-

szinen, akkor sarga
pikmint mar nem tudunk

elGhozni.)
Minden nap végeztével statisz-
tikat is kapunk a pikmin-populacio
alakuldsarol, szines grafikonnal abrazol-
va a piros, sdrga es kék népesség demog-
réafiai hullamait. Erdekes jelenség tapasztal-
hato a gorbéknél, amikor egyes helyeken
szines viragkelyhekbe dobalhatjuk be a
pikminjeinket: ezek a stratégiailag fontos vi-
ragok ugyanis a sajat sziniikre alakitjak at a
pikmineket. Bedobunk mondjuk a sarga
szirmok koze kék pikmineket, szépen elnye-
li 6ket a virag, majd sarga magvakat kop-
kod szet. Mig az egyik gorbe felfelé megy,
addig a masik lefelé.

A grafikonos statisztika is szépen péeldaz-
za, menyire igényes a jaték kidolgozasa.
Miyamoto (r rendhagyo otletei a szokasos
Nintendo-mindségben letiek prezentalva.
Gyerekfilmekbe ill6 muzsikak mellett élhet-
jilk bele magunkat a miniatlir szerepbe,
amikor is a viragok vagy gazok kozé bese-
talva megrezdillnek a levelek, s a nagyobb
bozdtosokbol még legyrajok is felreppen-
nek. A zene jaték kdzben aztan borongd-
sabba valtozhat, amibdl tudjuk: valahol a
kozelben egy ellenség a pikminjeinkre feni a
fogat. Hogy a remek grafikanak csak né-
hany dsszetevdjét emlitsiik, nagyon hata-
sos, ahogy a napszakok valtakoznak, s a
vildgos nappalbol lassacskan este lesz, s a
hullamzo vizek sem néznek ki rosszul. A fi-
gurak kissé gyerekesek, de nagyon eredeti
és szépen animalt mind — a nagy orru
Olimar alakja éppugy, mint a vizslato tekin-
tetd pikmineké. Nem tudni, hogy Olimar a
sisakon keresztill hogyan fuj bele a sipjaba,
de roppant vicces, ahogy megszolal a filtty,
s azzal valamennyi pikmin korénk sereglik,
majd halk trombitaszo jelzi, ahogy formacio-
ba parancsoljuk 6ket. Kévetnek minket min-
denhova, tlizon-vizen 4t — feltéve persze,
ha tliz- vagy vizdllo a pikminsereg), kiilon-
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M Leszallasra kényszeritem ezt az nrményos
Zeppelint

7 X 005

ben azt kell latnunk, ahogy a szerencseétle-
niil jart pikminek lelkei felszallnak a menny-
be — bar szomor a jelenet, mégis humoro-
san néz ki...

Az iranyitasban szintén nem talalni hibat.
Még a monotonitas ellen is tettek az alkotok:
amikor mar egyszerre tobb tucat pikmint ter-
meliink meg, felgyorsithatjuk a sziiretet, s
csak folyamatosan kell nyomkodnunk az A-t,
mire Olimar automatikusan mindig a kdvet-
kez6 palantahoz siet.

Maximum a jaték hosszlisagaban talalha-
tunk kivetnivalot. Valos idoben nekem mind-
0ssze harom napomba tellett, hogy az dsz-
szes alkatrész begylijtésevel megkapjam a
legjobb befejezést — amit Olimar 6raja sze-
rint 28 nap alatt sikeriilt kiviteleznem. Ezen-
kiviil egyébként még két befejezés is van, de
kozililk a legrosszabbat aligha latjuk: a hajo
|étfontossagu alkatrészeit ugyanis 30 nap
alatt béven begyiijthetjiik, s ez esetben a k-
zepes befejezést kapjuk meg. No persze ha
meg is van az osszes alkatrész, még mindig
megmarad a kihivas: ki tudja a legkevesebb
nap alatt teljesiteni a jatékot?! Némi fanatiz-
mussal lehet akar addig is fokozni a dolgot,
hogy mindaddig Gjra és Ujra visszatoltjilk az
allast az épp aktualis nap elejére, mignem
elmondhatjuk; egyetlen masodperc sem ve-
szett karba.

V. Zolimar kapitany
vzoli@vogel.hu
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B Siratégiai jaték Nintendo-maddra
B Remek iranyitas
B Kiilénos helyzetek és feladatok

_ m NEGATIVUM

B Kicsit kevés a helyszin
B Némelyik zene iddvel idegesitd

' m BARATOK KOZT

B Pikmin

= Age of Empires 2 (PS2)

& Army Men RTS (PS2) 02/07

dirozhatiuk befelé vagy kifelé pikmineket — O : 111,85 %
ahogy épp a szilkség hozza. Utdbbi alatt HANG [iEHREEERERRERY] PIIEE 80 %
nem csupan a tavozast és az érkezést kell
érteni, ugyanis egyszerre csupan 100
pikmin lehet egy adott teriileten, ezért a

szilkség neha azt diktalja, hogy néhany

B Mivel vegyes a tarsasag, jobb lesz dva-
kodni a tiztdl: csak libasorban!
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CEL DAMAGE

B OURY

= =

yakran megesik, hogy valakinek ta-

mad eqy 0 otlete, az bevalik — az-

tan a tobbiek vég nelkiil azt masol-

jak. Ez a jatekfejlesztok eseteben is
pontosan igy van: nem csak jatékokat
koppintanak az ujitasra képtelen csapatok,
de még egyes grafikai megoldasokat is. Né-
hany éve rovid idore divatossa valtak — igaz,
féként PC-re — az FMV-jatékok, azaz ame-
lyekben tulajdonképpen egy filmet nézhet-
tlink véqig, par helyen pedig beleszolhattunk
azok alakuldsaba. A sokszor otnél is tobb
CD-t megtoltd szornysziilottek hamar kihal-
tak, de jott a kovetkezo ,jarvany”, a lens
flare (avagy a ,becsillan a nap a
képernydbe”-effekt), amit a mai napig szinte
minden jatékban felhasznainak — dacara an-
nak, hogy a vald életben ilyet ritkan tapasz-
talni. A Métrix is elinditott egy ilyen hullamot:
a sorozat a Max Payne-nel kezdGdott, ma-
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napsag mar majdnem mindegyik kiilsé néze-
tes akcidjatékban lehetdségiink van (illetve
lesz) az idot lelassitani, €s ilyen stilusban
gyilkolni. A cel-shading effekt is hasonldan
népszerli manapsag, az E3-on mar szinte
minden kiadonal voltak ezzel a megoldassal
kesziild jatékok, kezdve a Nintendo Zeldajatol
egéeszen a Capcom-féle Auto Modellistaig.
Ez a grafikus trlikk nagyjabal abbal all, hogy
a haromdimenzios modelleken a szinek ko-
z0tt nincsenek atmenetek, hanem teljesen el-
litnek egymastal — a képregény-érzés ki-
domboritdsa miatt ezt néha (mint esetiink-
ben is) megtoldjak azzal, hogy egy fekete
vonallal valasztjak el a figurat a hattértol.
Cel-shadinget alkalmazott a Pseudo
Interactive is, amikor elkeszitették ezt az ak-
honapok ota kaphatok, de Europaban csak
most valtak elérhetove.

A jaték egy rajzfilmvilagban zajlik, ahol a

legnezettebb miisor a

ToonTV miisoran a
Cel Damage nevi
viadal, ami-

“PSEUDO INTERACTIVE

2002.05.03. PAL

B Mindenki késziiljon, ma este leszamolas
lesz!

ben a vilag legvadabb figurai jonnek dssze
egy durva kiizdelemre. Minden eszkozt fel le-
het hasznalni, a konyortilet ismeretlen foga-
lom ezen brutalis figurak szamara — mar ma-
ga az sem mindennapi, hogy milyen a misor
szerepligardaja. Adott a show hat allandd
szerepldje, tovabba a hazigazda, ergo minden
alkalommal heten apritjak egymast a poron-
don. Van egy Elvis-imado bulld6zer-sofériink,
és eqgy Dexter-szer(i tudosunk, aki egy maga
tervezte légparnas ,autoval” halad. Fowl
Mouth talan a legegyedibb karakter, aki (vagy
ami?) egy gengszter kacsa a harmincas
évekbdl, abbol a korbol, amikor ,a férfiak fér-
fiasak, a nok nadiesek, a rajzfilmek pedig feke-
te-fehérek voltak”. Sinder, a Pokolbal gonosz-
saga és szetszortsaga miatt kitaszitott Grdog
egy mend amerikai jargannyal nyomja — s
termeészetesen vannak lanyok is a csapatban:
Violet (a fejlesztdk szerint 6 egy tini anime-
démon) egy tankszert jarmtvel, Dominique
Trix pedig egy rozsaszin limoval kozlekedik
(az 6 foglalkozasat nevebdl, illetve az altala
viselt latex cuccokbal ki lehet kovetkeztetni).
(Pénztaros a TESCO-ban — a szerk.)

Az dsszecsapasra negy studioban kerillhet
sor: a Vadnyugaton egy bika, Erdélyben egy
vampir, a dzsungelben egy dind, az lirben
pedig egy agyveld (robottesttel) lesz a f6 el-
lenfél. A jaték célja tulajdonképpen az, hogy
Oket legy6zziik, s ezzel kivalaszthatova te-
gylk — ehhez pedig az szilkséges, hogy az
adott vilagban mindharom palyan, mindha-
rom jatekmodban gy6zziink. Mindegyik figu-
rat nagyon eltalaltak, Sinder példaul azonnal
a szerkesztGseg kedvenceve lepett eld sunyi-
sagaval és alattomossagaval...

GC | we

B A vaganyoknal nem a vonat a legvesze-
lyesebb dolog...




KARAKTEREK:

Violet

Jarmi: APC

Végsebesség: Kozepes

Gyorsulas: Jo

Fordulas: Gyenge

Fékek: Gyenge

Mint mar emlitettem, Violet nem mas,
mint egy ,tini anime-démon”, és mint
ilyen, nekem nem is volt il szimpatikus.
A jarmive nem tal jo, ugyanis nehezen
fordul — persze ez ebben a jatékban re-
lativ. Alapfegyvere meglep6 modon egy
koponya, specidlis fegyvere pedig a
Mortar. Utobbi csak tavolra hat, ott vi-
szont azonnal ol.

Sinder

Jarmi: ATV

Végsebesség: Kozepes

Gyorsulas: Kozepes

Fordulas: Jo

Fékek: Nagyon gyenge

Sinder, miutan kirtgtak a Pokolbdl
munkdja tulteljesitése miatt, a Cel
Damage show-ban talalta meg az ide-
alis munkat. Hatkerekd jarmdvével
igen kénnyd mandverezni, a fékezés-
sel, lassulassal pedig ki toradik?
Alapfegyvere a Tiizes Golyo névre
hallgat, specialis fegyverként pedig
Woodchippert hasznal — ez nagyon
erds fegyver, kozel kell menni egy el-
lenfélhez, azt a daralé beszippantja,
ezutan... el lehet képzelni.

B.T. Bruno

Jarmi: Bulldozer

Végsebesség: Gyenge

Gyorsulas: Gyenge

Fordulas: Jo

Fékek: Kivalo

Az Elvis-manias egykori gyari
munkas (azert ilyen karakter sem
volt még videojatékban!) pusztitasi
vagya miatt tudott munkat kapni a
showban. Kocsija borzaszto lass,
ami igen nagy hatrany — talan épp
emiatt 6 a legsebezhetdbb figura.
Alapfegyverként Hammert dobal,
specialis eszkozként pedig
Sledgehammert hasznal, ami a
kornyéken levoket lapitja ki.

B Még egy pillanat, és Whack Angus néhany
Smackkal gazdagabh lesz

B Azért ez még egy dominanal is durva

A Cel Damage-ben harom jatékmod varja a
magukat megmeérettetni vagyokat: a Smack
Attack, a Battle Race illetve a Flag Rally. A
konnyebb érthetdseg kedveert az elsot ne-
vezhetjilk deathmatchnek, az utolsot meg
CTF-nek is — a kozépsd eqy durva verseny-
futas. Vegyiik cket sorra: a Smack Attackban
500 Smack-pontot kell begydjtentink (a sza-
mot akar modosithatjuk is), de ez nem telje-
sen ugy mikodik, mint mondjuk a Quake-
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B Sinder nem bizza a véletlenre a dolgokat

ben, itt egy 6lés nem egy pontot ér. Pontot
akkor kapunk, ha valakit megsebziink, még-
hozza annak fiiggvényében, hogy milyen
fegyverrel tortént az inzultus. Altaldban minél
konnyebb egy fegyverrel megcsapni valakit,
anndl kevesebb pont jar érte. Példaul gép-
fegyverrel szerintem felesleges bajlédni,
mert észrevehetd pontszamnovekedés csak
akkor jar érte, ha sikertil vele fel is robbanta-
ni aldozatunkat.

Eqgy par szo a fegyverekrdl: beloliik nem
lesz hiany, mert azon kiviil, hogy mindenki
rendelkezik egy szinte semmit sem sebzd,
nem célkovetds és talalatnal mindossze egy
pontot ado cuccal, illetve egy masik egyedi
eszkozzel, még 16 kiilonbdzé dolgot is fel-
vehetiink a palyakon szétszorva talalhato
ladakbol. A ladak szinte azonnal djraterme-
|6dnek, és ha Ugy vesziink fel egyet, hogy
mar van nalunk valami, akkor azonnal val-
tunk: nem lehet nalunk egyszerre két kiilon-
bozd fegyver. A fegyverek és az altaluk eld-
idézett effektusok teljesen rajzfilmesek let-
tek: ha a kalapaccsal (ami egyébként na-
gyobb, mint egy auto) lesujtunk valakire,
akkor az eldszor is 0sszelapul, néhany ma-
sodperc muiva pedig Ujra haromdimenzigs-
sa valik. A rakétak fantasztikusan kinézé
fiistesikot hiaznak maguk utan, becsap6-
daskor szines langok tornek fol — az ilyen
jelenetek egy-az-egyben elmennének a
Cartoon Networkon. En egyébként gy ta-
laltam, hogy a kdzelharcban hasznalatos
cuccok, mint a balta, a bokszkesztyd, illet-
ve a baseball-iit6 a leghasznosabbak: egy-
részt sok pont jar értiik, masrészt meg vi-
szonylag konnyd eltalaini veliik a tobbieket,
hiszen célra tartanak (elég kdzel menni az
ellenfélhez, és megnyomni a ravaszt). Egy
baltés ,smack” 15 pontot ér, egy baltaval
pedig haromszor 6lhetiink — ez sokkal job-

I GAMECUBE/XBOX

ban megéri, mint a gépfegyver, amit hasz-
nalva taldn ha 20 pontot szerezhetiink
(mazlival). A karakterek egyedi fegyverét a
felkialtojellel megjeldlt ladabol vehetjiik ki.
Ha valaki csufos véget ér, akkor kortlbeldl
egy masodperc mulva tjratermelodik a pa-
lya eqyik pontjan, altalaban kozvetlenil egy
lada mellett, hogy eseéllyel vaghasson neki
a viadalnak. Smack Attackban érdemes a
jol kanyarodo és jo gyorsulassal rendelkezd
karaktert valasztani, itt ugyanis ezek a leg-
fontosabb tulajdonsagok.

A masodik jatékmod - ez talan a legke-
vésbé élvezetes — a Battle Race. Ez ugyan-
azokon a palyakon jatszodik, mint a Smack
Attack, a kiilénbség mindossze annyi, hogy
van két kapu is, ezeken kell atmenni husz
alkalommal (természetesen felvaliva). A
fegyverek persze nincsenek kikapcsolva,
ezért hatalmas mészarszék szokott kialakul-
ni a kapuk kornyékén, mindenki ott probalja
meg kiiktatni az ellenfeleket. Szerencsére a
gépi intelligencia itt nem lett nagyon gépies:

M Valakivel most nagyon rosszat tettiink
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B Megvannak a zaszlok, most aztan nyomas!

nem arra hajt, hogy j0 gyorsan végigsuhan-
jon a kapukon, hanem barmikor kaphato
egy kis csetepatéra. Gyakran a palya egy
félreesd pontjara is elmennek, csak hogy

KARAKTEREK: egy jobb fegyverrel aprithassak a tobbi
résztvevot (ez a GC-valtozatban odaig fa-
Fowl Mouth jult, hogy szinte nem is torédnek azzal,

Jarmi: Studebaker

Végsebesség: Gyenge

Gyorsulas: Jo

Fordulas: Jo

Fékek: Gyenge

Ez a gengszterkacsa még abban az idd-
ben sziiletett, amikor a tévében csak feke-
te-fehérben lehetett élvezni a misorokat.
Természetesen a gengszterfilmekbdl is-
mer6s kocsit vezet, ami ugyan nagyon
lassu, viszont sokkal fordulékonyabb,
mint Brunoé. Alapfegyverként téglakat
hajigal, a felkialtojeles ladakbol pedig
Tommy Gunt (azaz géppisztolyt) szedhet
fel. Ez tulajdonképpen a normal gépfegy-
ver eldurvult véltozata, kitlinden lehet ve-
le kaszalni.

hogy mi kdrozgetiink, 6k csak gyakjak egy-
mast egy sarokban...). Dacara ennek, a mi
sziviinkbe nem igazaén lopta be magat ez a
jatékmod. Talan sokkal jobb lett volna, ha
tesznek bele néhany ki- és bekapcsolhato
opciot, mint mondjuk a fegyverek haszndla-
tanak mell6zése, vagy az életek szamanak
limitalasa.

A harmadik jatékmaod a Flag Rally, itt az
lesz a célunk, hogy Gsszeszedjiink négy
zaszlot, és elszallitsuk dket a célba (ezek a

- versenyek is az eredeti palyakon jatszod-
nak). Ez leginkabb abban kiilonbozik az FPS-
ekbdl mar ismerds Capture The Flagtdl,
hogy a zaszlok ezuttal kimondottan utaljak,
ha valaki megfogja 6ket — kis labukkal pro-
balnak minél messzebb kertiini az dldozok-
t0l. Természetesen a jatékot csak akkor
nyerjik meg, ha a négy zaszl6t egyszerre
vissziik be a célba — és ez elképesziGen ne-

héz feladat, hiszen a Cel Damage
vilagaban a halalt igen kony-

Dominique Trix

Jarmii: Cadillac

Végsebesség: Jo

Gyorsulas: Kozepes

Fordulas: Gyenge

Fékek: Jo

Kedvenc karakterem azeért szallt be a
buliba, mert szereti megaldzni a tobbie-
ket. Latex ruhdba oltozve egy csini ro-
zsaszin Cadillac-et vezet. Ugyan kanya-
rodni csak nehezen tudunk vele, de a
kézifek hasznalataval ezen lehet se-
giteni. Alapbol Tiiskés Golyokat
hajigal, specialis fegyvere pedig a
Dynamite Crossbow. Ezzel dina-

mitot ragaszthatunk a tobbiekre,

ami 0t masodperc mulva robban

— sajnos ennyi idd alatt akar ha-
romszor is meg lehet halni, ezért

nem tal erds fegyver...

Flemming

Jarmii: Légparnds
Végsebesseq: Jo
Gyorsulas: Jo

Fordulas: Jo

Fékek: Gyenge

Ez a ficko meglehetdsen ellenszen-
ves, igazi ,0rok veszies” (elég meg-
nézni a videdjat). Légparnds jarma-
ve nagyon fiirgen siklik, az egyik
legjobban hasznalhato kocsiral van
szo. Alapbdl surikeneket dobal,
specidlis fegyverkent lézerrel
[6voldozik, ami szépen porra
égeti az aldozatokat, szoval
rendkiviil aranyos cucc.
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M Ha jol latom a buli félbeszakadt — legalabbis
Sinder szamara

B A |égifelvételt készitd Flemming sajnos
rossz helyen fog landolni — a lavaban

nyedén mérik. Elég egy talalat a szigony-
agyubal, és maris a falon logunk; elég egy
csapas a lancfirésszel, és maris két darab-
ban van a kocsi... Hihetetleniil idegesitd ér-
zés az, amikor mar megvan a négy zaszlo,
vigan szaguldunk a cél felé, a gép pedig ek-
kor ereszt el egy haldlos loketet... Ez persze
forditva is igaz, nincs is annal jobb, mint
amikor mar kajanul mosolygo baratunk cél
felé szaguldo karakterét kettévagjuk egy
lancfirésszel!

A legnagyobb baja a jateknak az, hogy hia-
ba tokéletes a rajzfilm-hatas, ha csak egye-
diil tudunk jatszunk, akkor hamar unalmassa



; valik. A gép altal iranyitott ellen-
felek még normal fokozaton is képesek bar-
kit az Griiletbe kergetni — és ez kilonosen
igaz az Xbox-verziora — ott még konnyu
szinten is meg kell izzadnunk, Flag Rallyban
pedig szinte esélyiink sincs. A GameCube-
verzioban pont emiatt rengeteget konnyitet-
tek, itt viszont talan a masik vegleibe estek,
az 0sszesen 36 futambal (12 palya van
uagye, es mindegyiken haromféle jatékmaod
all rendelkezésre) harmincat meg tudtam
nyerni elsdre.

Minden megvaltozik akkor, ha 0sszehivjuk
harom pajtasunkat, és egymast szivatva al-
lunk neki a balhénak (mindkét konzolon né-
gyen jatszhatunk — a PS2-verzio tulajdon-
képpen amiatt nem késziilt el, hogy két em-
beri jatékossal egyaltalan nem lenne ilyen él-
vezetes), ilyenkor nagyon élvezetes menetek
varnak rank, kilénosen a Smack Attack ja-
tékmddban (érdemes felemelni a gy6zelem-
hez szilkséges pontok szamat). Azt sajnos
nem tehetjilk meg, hogy a gépi ellenfeleket
kikapcsoljuk, minden alkalommal hét figura
fogja egymast apritani. Pedig a palyak elég
kicsik, némelyiken még ketten is élvezetese-
ket lehetne okorkddni — igy azonban (legna-
gyobb banatunkra) nem lehet egymas bosz-
szantasaban elmeriilni, mert a tobbiek mind-
untalan beleavatkoznak.

A grafika csodalatos, merem allitani, hogy
a jatek van olyan hangulatos, mint a Jet Set
Radio Future — persze ez a stilus teljesen
mas. Kanyarodaskor a kocsik elhajlanak, ha
pedig felhajtunk a falra, egy ideig még tu-

B Lanyok egymas kozott -
iszapbirkozas

jobb, mint az

dunk rajta haladni, a
* gravitacio csak ké-
s6bb ,jon ra”, hogy

cselekednie kelle-

ne. Ugyanez torte-

nik, ha kiszallunk

a palyarol: megal-
lunk a levegdben,
kozben pordgnek a kerekek, a sofér kétség-
beesetten felnéz az égre, és végill egy por-
felhd kiséretében az egész hobelevanc le-
zuhan a merfoldnyi mély szakadékba. Né-
hany fegyver hatasarel mar irtam fentebb —
nevezetesen a kalapacsrol és a rakétarol —,
de az is nagyon klassz, ahogy a balta, vagy
a kiloheto flirészlapok szétvagnak valamit.
Eqyik kedvenc fegyverem a ,fekete lyuk”
névre hallgat: ez egy korong, amit a foldre
lehajitva aktivalhatunk — eztan ha valaki el-
halad folotte, azt beszippantja (a gond az
vele, hogy dltalaban én szivom meg a sajat
magam dltal lerakottakat). A pdlyak is
nagyszertien néznek ki, mindegyiken van
valami kis plusz dolog, ami még érdeke-
sebbe teszi a jatekot. Az egyiken van egy
hid, és azon lehet Iyukat nyitni (kilonosen
akkor hasznos, ha pdran vannak rajta), illet-
ve egy tonnas sulyt raejteni a szerencsétle-
nekre; a masikon pedig néha fellobban egy
lang, és ha rosszkor vagyunk a helyszinen,
akkor az egész jarmdviink porra ég. A leg-
tobb helyszinen van egy titkos teriilet is, itt
altalaban csak egy lada van (legtobbszor a
specialis fegyverrel feltdlive), de Flag Rally-
ban ide kell hozni a négy zaszl6t is. Van,
amikor egy katapult 16 ide minket, van, ami-
kor egy hatalmas magnes szippantja egy
szinttel feljebb kocsinkat — tulajdonképpen
nem is titkosak ezek a tereiiletek, hanem
nehezebben elérhetdek.

A program hangulatat tamogatjak a hangok
is, kilonosen az idiota figurak beszolasai:
Dominique egy eredményes fegyverhaszna-
lat utén elkezd nydgdécselni, a bika a vege-
tarianus életrendet dicséri, Bruno Elvis-
notakat diidol — legjobban azonban a zaszlok
szovege jott be, akik hallhatoan mindent
gy(lolnek: amikor felkapjuk dket, akkor néha
olyan ékielen karomkodasaradattal reagal-
nak, amit még nem sokszor hallottam jaték-
ban (igaz, a durvabbakat kifiityiilték).

Uk

. .Gc..

M A Forma-1 is mas lenne, ha a tabbiek l6-
dizhetnék Schumachert

HIGAMECUBE/XBOX

XBOX

B A varos egyik részén a halal arat, a masi-
kon pedig nyugalom honol

Mivel nalunk szinte egyszerre jelent meg a
két verzio, ezért nem annyira feltdnd a
Pseudo lustasaga — marmint az, hogy az
Amerikaban harom honappal késdbb megje-
lent GC-valtozatban (a konnyitésen Kiviil)
semmiféle valtozast nem tapasztaltunk: se
egy uj karakter, palya, avagy fegyver — sem-
mi az égvilagon. Persze ez egyaltalan nem
ront magan a jatékon. Azonban ha valamiért
csak egyedl tudjuk kiprobalni, akkor azért
ajaniottabb az Gvatossag, elég hamar bele
lehet unni a gép szemeétkedéseibe. A maso-
dik reész egyébként mar készill a Pseudonal,
a sracok online jatéklehetGséget és sokkal
tobb palyat igérnek.

Grath
grath@mail.datanet.hu
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Fantasztikus, rajzfilmszeri grafika
Tobben jatszva kitlind szérakozas
Elborult szerepldk, jopofa beszdlasokkal
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Egyediil jatszva hamar unalmassa valik
Az Xbox-valtozat tul nehéz, a GC-s meg til kinnyii
Nem lehet beallitani a karakterek szamat
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enf, Tokio, Detroit: e harom varos a

megszallott autdrajongdk szamara

igazi zarandokhely — legalabbis egy-

szer-egyszer az evben. A legnagyobb
autoshow-k szinhelyeirdl van ugyanis szo,
mely bemutatokon presztizs értéku vala-
mennyi autogyarnak, hogy valami 4j tipussal,
vagy valami 0 technikai megoldassal dlljon
eld — néha a legmeghdkkentdbb ujitasokat
értve is ez alatt. Utobbi jelzé killondsképp
igaz az un. tanulmanyautokra, amelyek tobb-
nyire a gyartok legvadabb elképzeléseit teste-
sitik meg, s néha mar-mar inkabb tlnnek egy
Star Wars-film kellékének, mintsem hétkozna-
pi autonak. Az ilyen gépcsodak ritkan keril-
nek kereskedelmi forgalomba, noha a benniik
megvaldsitott forradalmi ujitdsokat természe-
tesen Oroklik mas (szelidebb) tipusok — sz6-
val hétkdznapi halando aligha probalhatja ki,
milyen is lehet vezetni Gket.

Immar azonban mégis akad egy lehetdség:
a Polyphony Digital kordbban mar fényesen
bebizonyitotta, hogy a virtualis térben 6k
barmilyen kocsit képesek a felhasznalo ren-
delkezésére bocsétani (méghozza nagyfoku
élethiiséggel), szoval egy jatékban semmi
akadalya, hogy kiprobaljuk ezeket az igazi rit-
kasagokat is. A Gran Turismo Concept Tokyo
- ha jol emlékszem, nalunk is lehetett olvasni
rola — mar régebben megjelent Japanban,
am mint az europai cimbdal is kittinik, attol el-

akadnak eurdpai-
; =au_t('lk.pe_r-

B A mi autonk. Avagy mégse.

sze dnmagukban meglehetdsen szerény va-
lasztékot képeznének, tgyhogy a jatékban
rajtuk kivil valaszthatok a kereskedelmi for-
galomban kaphatd legujabb tipusok is, vala-
mint hivatalos versenyautok és un. dlomau-
tok is — ami alatt olyan versenyautokat kell
érteni, amelyek tobbnyire tényleg csak az al-
mainkban (illetve itt, a Gran Turismoban)
szerepelnek. Mindent dsszegezve nagyjabol
100 jargannyal allhatunk rajthoz, noha ezek
legtdbbjét eldbb ki kell érdemelni: az alomau-
tok kozill példaul még egy sincs meg a jaték
inditasakor. (A figyelmes jatékos tovabba
még szdz egyéb verdat is 6sszeszamlalhat,
melyek vezetése azonban kizardlag az ellen-
feleink privilégiuma.)

A jaték rendszere teljesen mas, mint amit
a Gran Turismo 3-ban megszokhattunk.
Nagysagrendileg egyszertbb: nincs se
arcade mod, se szimuldcios mod, és tulaj-
donképpen csak kiilén-kiilon versenyezhe-
tiink az egyes palyakon. (Mar ami a tétre
meno egyjatékos futamokat illeti, mert
azért kétjatékos parbajra, vagy
tobb gép dsszekotésevel ren-

dezhetd i-Link versenyekre
most is van lehetdséq,
azonkivil tét nélkul

barmennyit kbroz-
gethetiink egy-
magunkban a

Free Run maod-

dal.) Szimula-

cios mad hijan

B A legeslegbelsd iven eldzok

természetesen izletelgetés és pénz sincs. A
kocsik szerelgetéséhdl csupan annyi maradt
meg, hogy a versenyek el6tt egyéni beallita-
sokat eszkdzolhetiink rajtuk.

Jogositvanyokat azonban most is lehet —
sot kell is — szerezniink, jollehet ez teljesen
mast jelent, mint korabban. Minddssze arrol
van sz0, hogy egy kvalifikacios kort kell
menniink azon a palyan, amelyen verse-
nyezni szeretnénk a jovében. Ha akarjuk,
akkor ehhez kérhetiink egy felvezetd kocsit
is, ami nagyjabal mutatja, mi a kévetel-
mény, de a nagyon profi jatékosokat jobba-
ra csak hatraltatja, ezért szerencsére csak
opcionalis.

A jatékban dsszesen 10 palya szerepel, ami
azonban valojaban csak ot: a Mid-Field
Raceway, Tokyo R246, Swiss Alps és a Tahiti
Maze a GT3-bal, valamint az Autumn Ring a
GT1-2-bdl. A maradék ot palyat a felsorolt
helyszinek forditott valtozatai kepezik. Mint-
hogy a 10 palyan minddsszesen 20 verseny
rendezhetd (Normal és Pro fokozatban kiilon-
kiilon), a jaték elég bokeziien osztogatja a
bonuszkocsikat. Mar jogositvanyoknal is
rangsoroljak a teljesitményiinket, s a bronz-,
s az aranyjogsikért jutalomautok jarnak. Ter-
meészetesen ujabb kocsikat nyerhetiink azutan
a Normal és a Pro versenyek megnyerésével,
sGt ha rogton az utobbival kezdiink, akkor au-
tomatikusan megkapjuk mindkett6 nyere-
meényt. Gran Turismos viszonylatban igy igen

B Negy sav sosem elég két autonak



A 2001-es Tokyo Motor Show egyik
legérdekesebb jelensége kétségkivil a
Toyota Pod volt. A Sonyval kardltve kifej-
lesztett auto megtervezésekor az volt a
koncepcio, hogy a modern jarganyok
mar minden lehetséges igényt kielégite-
nek, s ezért egy olyan kocsit akartak |ét-
rehozni, ami t6bb mint egy kdzlekedési
eszkoz. Eme elgondolds alapjan végil is
egy XXI. szazadi Herbievel rukkoltak eld.
A 70-es évek filmsztarjahoz hasonloan ez
a ,kicsi kocsi” is kissé bogarasra sikere-
dett, és nemcsak killemében, ugyanis az
autonak érzelmei vannak (1), és lesia
gazdajanak minden kivansagat — s6t még
a lelkiallapotat is. Az auto elején patkd
alaku szines lampaék lettek elhelyezve,
mintha csak a Podnak az lenne a szaja —

elvégre vannak szemei (a fényszorok),
vannak filei (a két tikor), és tessék el-
hinni, még szemoldokei is, amit kis zdld
lampacskak révén még fel is tud hazni. A
Pod a mimikajaval, illetve a farkanak a
csovalasaval (merthogy ilyene is van)
mutatja ki az érzelmeit. Teljesen elkékiil a
szaja, amikor letargiaba esik, ha netan ki-
fogy beldle a benzin. Vilagoskékre valt,
ha szomorkodik, s leparkolva kell unat-

| koznia. Ugyanakkor amint kozeledik felé a
gazdaja, belesargul — irigység helyett — a
vidamsagba, s ugyanilyen ,képet vag”,
amikor kellemes tempoban furikazhat.
Csak akkor vorgsodik el diihében, ha na-
gyot kell fékeznie, vagy hirtelen kell kitér-
nie. Bar ez ritkdn fordul el6, mert érzékeli
a gyalogosokat, s a hasonszori autokkal
még kommunikalni is tud. Mindekozben a
kocsiszekrény belsejében is van ,szeme
és fiile” a joszagnak. Amikor ledll az au-
10, Ugy igazitja be az léseket, hogy ké-
nyelmesen lehessen beszélgetni es
ki/beszallni. Menet kozben pedig figyeli a
tulaj pulzusat és verejtékét, majd annak
megfelelden szellzteti a kocsiszekrényt,
tovabba hallgatja a hangokat, és amikor
tgy érzi, hogy eqy feledhetetlen beszél-
getésnek a tanuja, automatikusan fotot
készit a csaladi albumba. Orillet... Szem-
(igyre véve a miszerfalat (kormanykere-
ket hidba kerestink), tényleg mar azt se
lehetne csodalni, ha ez a ,kicsi kocsi” is
tudna 6nmagat vezetni.

B Nyomomban a zsaruk? Nyugalom: ez csak
a szervizkocsi.

egyszer(inek tlnik mindent megszerezni, amit
raadasul tetéz a jatek konnylisége.

Arany jogsit szerezni bizony nem nehéz. A
sajat tapasztalataimat véve alapul: mar leg-
alabb fél éve nem vettem el6 a Gran
Turismot, és megis mindeniitt azonnal arany-
jogsit kaptam. lgaz ugyan, hogy a palyakat
nem lehet elfelejteni, de egy kiélezett ver-
senynél alapkdvetelmeny a gyakorlat (fdleg,
hogy a GT-ben olyannyira kilonboz6 autok-
kal lehet versenyezni), szdval nyilvanvalo
volt szamomra, hogy nem én vagyok az asz.
Még a pro versenyeknél is csak alig kell
odafigyelni, hogy az adott kategoriabol a pa-
lydhoz és a vezetési stilusunknak megfeleld
autot valasszuk. A rallyversenyek kiildnosen
viccesek, meglehetdsen kevés erdt vesznek
ki a pilotabol. Mar-mar rohejesnek talaltam
azt a helyzetet, amikor ugy elhuztam az el-
lenfelemtdl (Pro fokozaton), hogy még az-
utan is konnyen vissza tudtam eldzni, hogy
egy szarvashiba folytan 360 fokot fordultam
az autoval... A ralizas mar az eredeti Gran
Turismo 3-ban is egy kicsit kdnnyi volt,
igyhogy végkeépp nem érteni, hogy a ta-
pasztalatok fényében miért nem tették fel-
jebb a kovetelményt. A végén mar ott tartot-
tam, hogy azért valasztottam esetenként va-
lami bénabb képességu tanulmanyautot,
hogy izgalmat csempésszek a versenybe... A
fejlesztok mentségéil csupan az szol, hogy
azért elrejtve (L1+R1 a nehézségvalasztas-
nal) beraktak egy ,Ace” fokozatot is, amingl
mar jobban meg kell emberelntink magunkat.

A GT3 mintajara a teljesitményiinket az an.
~otatus” képernydn kovethetjik nyomon. Lat-
hatjuk, melyik palyan milyen éremmel melyik
autot nyertilk, s azokral még technikai infot is
lekérhetiink. A sok-sok jargany kozil nyilvan-
valoan a Toyota Pod a legérdekesebb: ennél
ugyanis nemcsak az autdt nyerhetjik meg,
hanem hozza még egy specialis (izemmadot
is, melyben minden kort befejezve az autot
.le kell Gitetni” (a kéziféket behdzva), s csak
utana lehet tovabbmenni. (Hasonlo , letilGsdit”
mellesleg mar tudtak anno a Citroenek is, de
a Pod képességei korantsem mertiltek ki eny-
nyibdl — lasd a boxunkat.) A specialis izem-
modot szintén a Status képernydn talaljuk,
ahol a megnyerhetd kis ajandékcsomagokbol
meég bonuszvideodk is elGkeriilnek, s ami a

B Tokyo utcain meglehetosen nagy a forgalom
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M A bénaskodokat talan jobb lesz a zdld
titon at kikeriilni

legérdekesebb: nyerhetiink egy 10 millios
kis prémiumot” is a GT3-hoz.

A GT Concept Tokyo-Geneva csalddast
okozhat azoknak, akik a GT3 folytatasat var-
tak a ,személyeben”: mig az egy-ket honapos
jaték volt éjjel-nappal jatszva, addig ez csu-
pan kétnapos, kényelmes tempoval. Ugyan-
akkor ha azt vessziik alapul, hogy iszonyato-
san jol lemodellezett 100 autot vezethetiink a
remek GT-palyakon, akkor a jaték még mindig 3
joval tébbet nyujt, mint a konkurens autover- 4
senyek PS2-re — raadasul ez nem is egy tel-
jes aru jatek. Az ertékelést tehat ezek figye-
lembevételével probaltuk kialakitani.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

m pozITiVUM

B |gazi unikumnak szamito autok
B Franké GT3 palyak
B Remek fizikai modellezés

W NEGATIiVUM

B Kevés palya
B Kevés iizemmod
B Tl kdinnyd versenyek

'®m BARATOK KO2ZT

Gran Turismo 3 A-Spec
¥ World Rally Championship
Gran Turismo Concept Tokyo-Geneva

01/08
02/01
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MIKE TYSON

HEAVYWEIGHT BOX

B rVAS” MIKI ES A TOBBIEK

TiPUS

nyez6t konstansnak vessziik, akkor —

egy sportjatékot sokkal jobban el lehet
adni a boltban, ha adott sportdg eqgyik kivalo-
séaga adja hozza a nevét. Ha mas nem, hat
legalabb az élsportold rajongétaboraba tarto-
zok meg fogjak venni, ami azért mar valahol
garantalja a tisztes piaci sikert. Okolvivast fel-
dolgozo programok — ki tudja miért — nem tal
gyakran jelennek meg konzolokon, és — is-
mervén a kiadok dvatoskodo természetét — ez
valdszinileg a jovében is igy lesz: jelen példa
is csak azt bizonyitja, hogy ha valamelyik vi-
lagsztarral licenc-szerzddést kotdttek, akkor
szinte biztos, hogy a kiadd citromba harapott.
A PlayStationds Naseem Hamed Boxing meg-
jelenése eldtt egy honappal példaul ,Prince”
Hamedet driasi botrany kiséretében megfosz-
tottak a vilagbajnoki dveitdl, mert nem volt
hajland6 cimmerkézésre kidllni (vagy a felki-
nalt gazsit kevesellte, vagy az ellenfél szinvo-
nalat tartotta méltatlannak magahoz), és ha-

SEmmi kétség, hogy — ha a mindségi té-

PLAYTIME! =l

M it pontosan latszik, hogy mit szeret(n)ek
annyira a bokszon!

sonlo a helyzet a Mike Tyson Heavyweight
Boxing esetében is: pont a mult hénapban
iitétte ki 6t Lennox Lewis minden id6k legna-
gyobb gazsiajért (tovdbba a szervezetek egye-
sitett vilagbajnoki dvéeért) folyd merkdzes 8.
menetében, és ezzel valdszinlileg egyszer és
mindenkorra pontot tett Tyson profi nehézsu-
Iyl bokszoloi karrierjére. (Mellesleg Lewisnak
is volt hasonlo licenc-ajanlata — hogy kitdl, az
most hirtelen nem jut eszembe —, de amikor a
tulajdonképpen teljesen esélytelennek szamito
Rahman mindenki elképedésére KO-val elvette
tdle a vilagbajnoki dvet, a kiadd stirgdsen vis-
szakozott, annak ellenére, hogy a visszavagon
Lewis iskolabokszot bemutatva visszaszerezie
azt.)

Szaval a Code Mastersék nem oriilnek, ettdl
filggetleniil egész j6 kis jatékot dobtak dssze
(mégha ez a vele t6lIt6tt elsé 6raban titokban
is marad). A jatékban a legnagyobb név ter-
mészetesen Tyson, de ettdl fliggetlendl mar
a jaték dobozanak a borit6ja is biiszkén
hirdeti, hogy Vas Mike mellett még mi-
lyen 15 ,nehézsilyd” név szerepel a

jatekban. Kell6en rossz majjal meg-
aldott bokszrajongdknak ettd! per-

sze rogton vigyoroghatnékja ta-
mad, |évén (az egy Rahmant le-
szamitva) ezek a kilencvenes
évek elejének nagy nevei, és
roppant diplomatikusan ki-
maradt a névsorbol
Evander Holyfield,
Lennox Lewis, valamint
- az egyébként is név-
telennek szamito
James Douglas,
akik ugyebar le-
gyozték
Tysont (az
utobbi
még

~ 2002.08.27 PAL/NTSC |
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B Heverésszél csak nyugodtan, Nicholson-
kam, én raérek!

1990-ben, fénykoraban valdszintleg teljesen
veletlendl). ..

A sportjatékokban gyakorlatilag mar elma-
radhatatlannak szamito bevezetd vided (a ja-
ték grafikus motorjaval késziilt videokbol, és
eredeti Tyson-meccsekbdl van dsszevagva),
jon a kissé puritan menii. Kezdetben csak egy
par noname figura valaszthato, szoval inditas
utan akar krealhatunk magunknak is egy sajat
karaktert, aminek egész kilonleges baja van:
figurank kinézetét ugyan eldre beallitott sablo-
nokbal allithatjuk dssze, de mivel van vagy
50-60 paraméter, egyenként 5-10 variacioval,
tobbezernyi kinézetet hozhatunk |étre. Vegyiik
példaul az arcberendezést, ahol olyan dkorsé-
geket lehet allitani, minthogy mennyire 4lljon
el a karakter fiile, mennyire legyen szétverve
az orra, legyenek-e csikok a szemaldokében
és igy tovabb. ,Psycho” Ace nevii karakterem
arcan példaul minden parameétert tizesre alli-
tottam, és igy sikeriilt megtalalnom a hidnyzo
lancszemet a modern és a neander-volgyi Gs-
ember kizott... (Egyébirant a Custom Boxers-
mentiben barmikor atvalthatunk egy masik,
mar megnyitott bokszolora, tehat nem muszaj
az altalunk generaltat hasznalni. Ugyan ez a
karaktergenerator csak puszta dilinek tiinik,
par dolgot azert nem art komolyan venni: a
maximalis iit6tav érdekében célszerd a karo-
kat a lehet6 leghosszabbra allitani, mig a ma-
gassag kivalasztasanal is el lehet elmélkedni a
valasztas kivetkezmeényein. Az én Ace-em

B Tovaris Maszkajev elég rendesen atszabta
a fejemet
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B Hat Bothanak elég rendesen be fog fiiteni
ez a jobbhorog!

példaul maximalis magassagu volt, aminek
ugyan az lett az eredménye, hogy az ide-oda
hajladozo ellenfelek feje felett elég sok horog
€s egyenes zigott el, viszont egy csomo
meccset megnyertem a térpék ellen azzal,
hogy dllandéan mélyet (itottek, és a biro a
harmadik alkalommal leléptette dket.

Ha autdversenyrél lenne sz0, akkor Vari Zoli
azt mondana erre a jatékra, hogy nem szimu-
lator, hanem inkabb arcade tipust. Az egész
rendszer erre a szemléletre épiil, kezdve on-
nan, hogy bokszolonkkal akar folyamatosan
végiguthetjiik az egész menetet, egészen oda-
ig, hogy a tulajdonsagait a bokszolonk nem
edzéssel fejleszti, hanem a mérkézésekert ja-
rd pénzdijbol ,veszi”, és az Ujabb ttésfajtakat
nem gyakorlassal tanulja, hanem a legyézott
ellenfelektdl ,nyeri” — aztan azt megveheti, ha
van rd elég pénze. (Osszesen 185 féle uj dol-
got — Gtést, ruhat, kombot satdbbi — nyerhe-
tink meg a jatékban.) A vételt se bonyolitottak
tal: mind a tulajdonsagok eggyel magasabb
szintre emelése, mind egy megnyert (j lités-
fajta ,megvétele” egymillié dolcsiba keriil. A

o G
M Erdekes. Pedig az elébb még nem 90
fokkal elforgatva lattam a vilagot...

jatékmenet tehat ugy fest, hogy mindenekeldtt
Exhibition (azaz bemutatd) meccsek halmait
kell jatszanunk. It a gycztes kébé 400 ezer
dollar kor(li 6sszeget kaszal (ha elészér verjik
meg az iirgét, és bonuszt nyeriink, akkor ez
felmehet egymillié folé is), de a vesztes is kap
olyan 100 ezer koriili zsetont, igy ha mondjuk
tizszer elveretjiik magunkat, akkor is 6ssze-
szedink annyi pénzt, hogy legalabb eqy tulaj-
donsagunkat fejleszthessiik.

A bokszolok meniijében fejleszthetd tulaj-
donséagokbal (Skills) 6sszesen tizféle van.
Nyilvan elég egyértelmiek (alloképesség,
erdnlét satdbbi), taldn a Cheat Skill szorulhat
némi magyarazatra: ha ezt noveljik, akkor a
szabalytalan (itéseinket kevésbé veszi észre a
biré. Kezdetben melegen ajanlott az iitderd és
a sebesség fejlesztése a tamadashoz, tovabba
az all (Chin) edzése, hogy ne sebezzenek raj-
tunk akkorakat a benyelt maflasok.

Az eddig még le nem gydzott ellenfelek elpa-
holasa mindig egy 0j Utésfajtaval (vagy
komboval, netan ruhaval) gyarapitja a lehetc-
ségeinket. Az itesfajtaink kozil tizet fejleszt-
hettink tovabb (tok jo, ilyenkor jaték kézben is
masképp néz ki a mozdulat), de célszeribb

BOXER APPEARANCE

HAIR STYLE ]
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B ime a hizonyiték, hogy valéban a
majomtol szarmazunk!

el6bb inkabb a skillekre kdlteni, ugyanis egy-
szerre maximum csak négy itésfajta lehet
Advanced allapotban. Specidlis (tésfajtak az
egyedi gombkombinaciokkal el6hozhato
kombok. Ezek persze joval nagyobbat sebez-
nek, mint normal tarsaik (csak az iigyesebb
fickoktol is lehet megnyerni Gket), de egyszer-
re sajnos mindig csak eqgy lehet aktiv bel6lik.

Az iranyitasra nem vesztegetném a szot
(ugyis benne van a jatékban) — maradjunk
annyiban, hogy a Dual Shockra alkalmazva
ennél egyszertien elképzelhetetlen jobbat kita-
lalni. Nyilvan a képernyG tetején talalhato két
kijelzd is ismerds lesz barmelyik verekedds ja-
tékbal: a fels@ az életerd, ha elfogy a padiora
kertiltnk (lehet bizonyos mennyiséget gyogy-
ulni is @ la Tekken); az alatta lev6 az aktudlis
(itéerd. A neve mar eleve mutatja, hogy mit je-
lez, de ez van hatassal arra is, hogy honnan
indul a ,lélekerG”, ha padidra keriilnénk. (A
gépi jatékos kedvenc szokasa, hogy mélyite-
sekkel és az erre szolgald kombokkal ezt mi-
nél gyorsabban a nullara redukalja.) Padlot
fogva a kijelzdn lathatd gomb gyors nyomko-
dasaval kell a csikot a kijelzd tetejéig juttat-
nunk, hogy bokszolonk még a kiszamolas
el6tt felalljon. Ha padlora kertiléskor az Utéerd
nulla volt, akkor erre az esély édeskevés — azt
viszont talan mondani sem kell, hogy a gép
altal irdnyitott jatékosok a harmadik ledités (az-
az a TKO) el6tt MINDIG felalinak. ..

A fejlesztdk ugyan kilenc fajta jatékmodral
beszélnek, én viszont csak harmat talaltam.
Az Exhibition Matchhez képest a Speed Boxnal
annyi a kilonbség, hogy itt csak egyetlen, ot
perces menet van, €s az elsd leiités egyben
gy6zelmet is jelent (nincs pénzdij sem, viszont
0j figuratol nyerheté bonuszok annal inkabb.)
A Title Belt tulajdonképpen cimert folyd
meccssorozat: ha a kezdeti gyenge minGségui
vetélytarsakat mar mind elagyabugyaltuk (az-
az mindent elnyertiink t6liik), akkor itt lehet uj,
erdsebb karaktereket megnyitni (Tysont is),
azzal, hogy a meccssorozatban egyszer le-
gydzziik Gket (ezek aztan az Exhibitionnél is
valaszthatova valnak). Egy ilyen sorozat koz-
ben azonban csak akkor ajanlatos visszalépni
a megszerzett pénz skillekbe fektetése végett,
ha az utolso ellenfeliinket mar tobbszori visz-
szavago utan sem tudjuk jelen tudasunkkal le-
gydzni — a sorozatot ugyanis mindig ujra kell
kezdeni.

Részemrdl nagyon komalom az dkélvivast, a
beldliik késziilt jatékadaptaciokat viszont mar
kevéshé, azon egyszeri okbol kifolyolag, hogy
kimondottan jot még nem nagyon lattam. (J6,
alairom, nehezen szimulalhato igazan jol.)
Ugyanilyen szkepszissel kezdtem el jatszani a
Mike Tyson Heavyweight Boxinggal is — ami
meg is maradt, s6t az elsé egy-két oraban a
teliesen arcade-szer(i szemiélet (,boostolt”
itések, langolo/fiistolé oklok, kombok) lattan
kezdett enyhe fanyalgassa valni, arrol mar
nem is beszélve, hogy a bokszolok ugy (tnek,
mint a cséphadaro. (Szerintem a Lewis-Tyson
meccs nyolc menetében OSSZESEN nem
utott szazat a két ficko, nemhogy egyetlen

I Héllo, ott a hatso sorokban is tessék
driilni nekem!

menet alatt!) 20-30 millio dollar elkéltése utan
a kezddk kozott mar nem volt ellenfél (lesza-
mitva az unalmat), mert folyamatosan csak
horgokat (itve is le lehetett gy6zni 6ket. Vi-
szont a dolog rogton sokkal érdekesebb lett,
mihelyst megnyitottam az erdsebb figurakat a
cimmeccs-sorozathan: ezek ellen az ide-oda
hajladozo gengszterek ellen ugyanis mar tény-
leg szilkség lesz taktikara (legyen akarmilyen
jo is minden tulajdonsagunk), nemkiilénben
ligyességre a gydzelemhez. Az arcade-
effektek miatti csuklasomat addigra mar
egyeébkent is elfelejtettern, mondvan, hogy
ezek inkabb a jatszhatosag kedvéért lettek be-
épitve a jatékba. Altalaban véve a hangokkal
és a grafikaval is elégedett voltam (semmi
extra, de a célnak megfelel). Néha a figurak
animacioja kicsit darabosnak tint, de ezéert
béven karpotolt példaul a tombold kozonség
néha egészen remek latvanya, és féleg az,
hogy a jaték most kivételesen a gép ellen is
élvezetes volt (és ehhez nem volt sziikség ne-
hézségi fokozatok hdkuszpokuszaira).
Mellesleg a jatéknak lesz Xbox-verzioja is.

! wounn 1

gl
B A fenne egye meg ezt az allandé
hajladozast!

" m pozITiVUM

B [gen szérakoztatc fejldési rendszer
B Erdsebb gépi ellenfeleknél mar igazi kihivas
B A fiirdéruhas lanyok...

'm NEGATIiVUM

B Berakhattak volna egy igazi karrier-madot is
B A gép néha igen bunké modon kedvez a jatékosanak
(mindig felall, mindig elhajol satdbbi)

' m BARATOK KOZT

B Mike Tyson Heavyweight Boxing
B Prince Naseem Boxing (PS)
B Knockout Kings 2002

01/01
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" PLAYSTATION 2 B

UFC THROWDOWN

ECSAK ROSSZFIUKNAK!

em mentalisan, sem borszinemet te-
kintve nem vagyok egy vérbeli bok-
szos alkat - fizikumomat elnézve pe-
dig plane nem, de azért férfiember Ié-
vén komalom a bunydt (igaz, leginkabb néz-
ni). Ejjeli hazatantorgasaim soran maximum
kétszer csaptak meg, akkor sem vészesen
(azt azért hozzatenném, hogy egyik alkalom-
mal sem a Nemzetibdl jottem hazafelé) — en-
nek ellenére egy-két arcot elnézve nemegy-
szer tamadt mar olyan érzesem, hogy ezt
most legszivesebben kititném, mint egyszeri
mikro a villanyorat, mert ez mar nem is a
Féld, hanem a majmok bolygoja. Bizvast tu-
dom, hogy ezzel nem vagyok egyediil: elég
csak a trténelmet megnézni, midta az emberi
faj kifejlédott, nem volt olyan perc, amikor ne
oltiik volna egymast. Ez genetikai kérdés —
egy himneminek mindig is egy masik tarsan
kell megmutatnia a vilagnak, hogy 6 mennyi-
vel jobb nala. Manapség a haborik mellett a
kiizdosportok is erre kindlnak lehetdséget —
ezek kozé tartozik az UFC is, amelyet legstil-
szerlibben gy tudnék felkonferalni, ahogy egy
haverom eldadta nekem: ,Zolika, menjeél ra
mindenképp, nagyon szétiitik egymast azok
az allatok!”. Nos, felvételen sajnos még nem
volt hozza szerencsém, de ha mar jatékban
megjott, mindjart magamhoz is dleltem.
Ezaltal mindjart — ha csak részleteiben is, de
— szemugyre vehettem néhany akciot, Ié-
Vén a jaték egy igen hangulatos és
adrenalin-pumpald introval indit,
mely (sportjatékoknal mar meg-
* szokott madon) videdbejatszaso-
3 kat tartalmaz a mdlt izgalmasabb
pillanataibol. Ettdl figgetlendl, to-
redelmesen be kell valla-
nom, azon Kiviil,
hogy létezik ilyen,
nem tudtam rola
semmit — igy ki-
csit utdnanéztem
az interneten,
hogy mirdl is van
8z0. Kutatasaim
eredményét — nagyon rovi-
den és hevenyészett fordi-
tasban — valahol ezeken
az oldalakon kell, hogy
talaljatok (sasszemti
olvasoink nyil-

PLAYTEVIE]

M Ki itt belépsz, hagyj fel minden remén-
nyel!

van ki is szartak mar a kis boxot), igy a cikk
keretein beliil nem fogok a szabalyokrol szinte
egy szot sem ejteni. Elégedjiink meg annyival,
hogy a jaték hivatalos licence az UFC-
viadalnak, igy a valo életbdl vett versenyzok
(s rajuk, illetve a harcmodorukra jellemzd
mozdulataik), arénak és szabalyok szerepel-
nek a jatékban.

28 versenyzd kozil valaszthatunk (tovabbi 4
szerezhetd meg nyereményként), akiket két
sulycsoportba oszt a program, és ok tizenhét
kiilonb6zd helyszinen kiizdhetnek meg egy-
massal. A sport-, illetve verekedds jatékokbol
mar az unalomig ismert minden lehetoségiink
megtaldlhato (szam szerint hat), a gyakorlas-
tol elkezdve az UFC bajnoksagon keresztiil az
arcade-modon at a karrierig. Egy nagy baj van
csak vellik: hogy szinte mindegyik tokegyfor-
ma, mar legalabbis ami a kihivast illeti. A ki-
lonbség mindossze a mérkozések szamaban,
illetve a bajnoksag menetében van, de ez is
elenyészd. Sajnos ez a része nagyon hamar
unalmassa valik a jatéknak, itt kizardlag a
tobbjatékos-maod hozhat néminemdi feliidiilést
(azért még mindig a legjobb érzés egy tarsun-
kat gyepalni). Velem speciel nem srcin forduit
eld, hogy pusztan azért toltsem be a jatékot,
hogy bunydzzak a gép ellen egy-két menetet.

Amennyiben egyediil jatszunk a program-
mal, hosszu tavon kizarolag a karrier-modot
tudom ajanlani — azt viszont nagyon! Ez a rész
minden dicséretet megérdemel: izgalmas,
sokrétu, aprolékos és hosszantarto jatékel-

SoPUS o 2002.06.06 NTSC 2002.09.06. PAL |

Pal Milel ke

M Ezt esetleg bemutathatnak a paros tancok
vh-jén is

ményt kinal. Azzal indul, hogy krealnunk kell
magunknak egy versenyz6t — mi hatarozzuk
meg a nevet, a beceneveét, a fizimiskajat, a ru-
hazatat, az életkorat, a magassagat, a testsu-
lyat és végl, de elsdsorban azt is, hogy me-
lyik stilusban kiizd. Ja és egy j6 poén: azt is
mi gépelhetjik be, hogy mit irjon ki bevonula-
sunkkor a versenyzd erdsségeinél. A karakte-
rink un. skill-pointokkal rendelkezik, amelye-

M A cikkre reagalo kritikak feladasa elott ke-
retik figyelembe venni a tulajdonsagaimat!

ket gyakorlasnal hasznalhatunk fel. Minden
egyes Uj Utésfajtat és kombot csak akkor tu-
dunk a tenyleges viadalokon hasznaini, ha
mar elsajatitotiuk azt. Az elsajatitas két részbdl
all, egyfeldl bizonyos szamu skill-pointba ke-
rill, masrészt akkor teljesitjik (és kapjuk
meg), ha a ringben az adott kritériumoknak
megfeleléen gydzzik le az adott ellenfelet. Te-
szem azt, a balegyenes elsajatitasa 4 skill-
pontba kertil, az ellenfelet pedig gy kell K.O.-
val kititniink, hogy csak az ités gombokat
hasznalhatjuk. Egyszer(i és vilagos rendszer,
mint a nap. Emberiink hat alaptulajdonsaggal
is rendelkezik (Ggymint alloképesség, erd, se-
besséq, ltéstechnika, labtechnika, fogastech-
nika), a teljesitett gyakorlatok ezek némelyikeét
is ndvelik, a megszerzett tudas fliggvényében
(egy kézi kombo elsajatitasa nyilvan nem ug-
rasztja meg nagyon a labtechnikankat). A
skill-pontok szama véges, de — természetesen
— tornakon is indulhatunk, és az ott elért ered-
ményiinknek megfelelden tjabbakat is ka-
punk. Ahhoz, hogy egy viadalra egyaltalan be-
nevezhessiink, ot ellenfelet kell legydrnaink,
onnan jéhet csak maga a torna — ami kizaro-
lag egyenes kieséses rendszerben makddik (a
valosaghoz hien).

Az iranyitas pofonegyszeri — vagyis jol ol-
dottak meg. Ugyan egy-két kombo elGhozasa
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B Habar ez a poz egy kicsit félreérthetd, a
jaték célja nem feltétleniil a szaporodas

kicsit nehézkes, de ez minden ilyen tipusu ja-
tékban igy van. Alapbdl csak a négy gombra
van beprogramozva mozdulat, az R1-R4-re
tetszésiink szerint rakhatjuk ra a fogasokat
(amelyeket két gomb egyiittes lenyomasaval
hozhatunk el6). Egy fél nap gyakorlassal mar
koénnyen bele lehet jonni a jatékba. Talan so-
kak szemeében kevesnek hathat az itt felsora-
kozo specko tdmadasok mennyisége, de
megjegyezném, hogy ez itt a valdsag, akar-
hogy nyomkodjuk a gombokat, karakteriink
bizony nem fog sem langot fujni, sem villamot
szornl:

bol?

Terjink at a prezentaciora! A karakterek ki-
dolgozasa egyfeldl pofas, mind a testiiket fe-
d6 izomzat, mind az arcberendezest illetéen (a
legtbb nagydarab huastoronyrol leri, hogy ak-
kora bunkod, hogy kanallal eszi a a rantotthust
is). A versenyzOk szemmel lathatoan kilon-
boznek egymastdl, és ez nemcsak a bdrszi-
nikre (a legtobbjiik egyébkent is szénné van
tetovalva) és az arcukra vonatkozik — mas a
testfelépitésiik és a mozgasuk is. A tényleges
harcnal — az itéseket és a ragasokat illetGen —
mar sajnos kevesebb eltérést talaltam, de az
kétségtelen, hogy sokféle harcmodort alkal-

Noha az UFC-ben alkalmazott harcmiivészetek

kozott tobb olyan is akad, amelyek tirténete a rég-

multba nyulik vissza, maga a viadal (hivatalosan)

M A foldon fekvo ellenfelet iitni szigorian
szabad!

maznak. Az animaciojuk szép és folyamatos,
itt maximum annyi az egyetlen bibi, hogy be-
vonulasnal, amikor mutogatnak, fényezik és i
feltiizelik magukat, néhanyszor elég termé-
szetellenesen mozognak, vagy a tartasuk tul
merev. Meccs kozben ilyen problémaval nem
talalkoztam, igazan élethiinek latszik a meérko-
zés. A véressegi fokozat allithato ugyan, de
ennek nem lattam kiiléndsebb indokat: amikor
folynia kellett, akkor folyt, amikor nem, akkor
nem — ha kis vadoc modjara legvéresebbre al-
litjuk, akkor sem fogunk kiildndsebben tapics- |
kolni a ketchupban. A grafikarol és a vizualis

effektusokrol altalanossagban elmondhatd,

hogy szépek, de az égvilagon nem nyujtanak

semmi olyasmit, ami kierdemelné a forradalmi

jelzot. Az arénak — bar szamukat tekintve sok

van — szinte semmiben sem killénbdznek egy-

mastol, lévén harc kdzben szinte mindig csak

a kiizdGtér van a kamera latoszogében. A han-

meég igencsak gyermekcipGben jar: a 10. életévet gok és a zene tokéletesen ellatjak a feladatu-

sem toltotte be. 1993. november 12-én debiitalt, és
— mint oly sok mas er6szakos dolognak — ennek is
az USA a sziil6helye. Sokan vitdztak mar arral,
hogy egy bokszold, valamilyen tavol-keleti harcmii-
| vész avagy egy profi birkozo parharcabadl melyikiik
| is kerillne ki gydztesen - itt megadatott a lehetd-
| ség, hogy 6sszemérjék tudasukat, hiszen barmelyi-
| kiik elindulhatott a viadalon. Talan mondani sem
| kell, hogy a bunyd hatalmas és azonnali sikert ara-
| tott, igy az egyik legdinamikusabban fejlédé kiizde-
| lemsorozatta avanzsalt — ma mar kozelediink a 40.
| UFC-viadalhoz, és az USA-n Kkiviil mdr Japanban
(hol mashol?) is megrendezték a show-t. A sokféle
harcmodor (szamuk husz koril van) miatt meglehe-
tésen nehéz volt eqységes szabalyrendszert felalli-
tani (koztiink szolva, azért annyira nem is akartak
ezt tulbonyolitani, avagy sziikds keretek kozé szoritani), de valamit csak ki kellett talalni,

| hogy ne egy az egyben az okori gladiatorviadalok felujitasarol legyen szo. A szabalyokat az

| évek alatt sokat formaltak, és még ma is képlékeny a dolog, de ugy néz ki, kezd végleg egy-
| ségessé vaini. A viadal egy napig tart, egyenes kieséses rendszerben van lebonyolitva. Per

| pillanat 5 sdlycsoportban kiizdenek a versenyzdk, és pontozobirok is vannak a mérkGzése-

| ken (kezdetben meég nem voltak!). Egy mérkozés otperces menetekbdl all, mindegyik menet
| kozt egyperces sziinettel, a szimpla mérkdzés harom, egy cimmérkézés 6t menetig tart.

| Gydzni lehet pontozdssal, technikai K.O.-val, kilitéssel, és tap-outtal, ami azt jelenti, hogy a

| jatékos sajat maga jelzi a bironak, hogy nem tudja folytatni (ez altalaban ritkasag a kiizdG-

| sportokban). Noha joval tobbfajta iités megengedett, mint a bokszban, vagy tdbbfajta fogds,
| mint a birkozasban, azért a versenyzok testi épségére bizonyos hatarokon belil igyelnek

| (egyebek mellett nem lehet pl. lefejelni a masikat, agyékon rugni vagy (tni és még a szemét
sem lehet kinyomni — micsoda disznosag!). Ami a ruhdzatot illeti, ma mar nem lehet polot
és cipdt viselni, csak nehany hagyomanyos sport-sortot, a kesztyl pedig — a boksszal el-
lentétben, ahol az ttésfeliiletet is noveli — itt kizarolag a kézfej védelmét latja el. A ring nyolc-
sz6ig alaku (innen a neve: Octagon), kiilénbozé harcmiivészek tanacsait hasznaltak fel a ter-

vezés sordn, de ami a legérdeke-
sebb benne, hogy leginkabb egy
baratsagos dllatkerti ketrecre emlé-
keztet. Altalanossagban elmondha-
10, hogy a pusztan utcai harcnak
indult UFC (pontozdbirdk, iddlimi-
tek, kiiléndsebb szabalyok és sdly-
csoportok (1) nélkil) mara mar a
komoly viadalok szintjére kiizdotte
fel magat. Szerintem igy azért mar
vesztett a varazsabol, népszerlisé-
ge azonban tdretlen — nem véletlen
tehat a jatékadaptacio sem.

kat, tobb szot nem is érdemes rajuk veszte-

getni. i
Ugy vélem annak, aki szereti a kiizddsporto-

kat és az egzotikumokat, mindenképp megér

egy prabat tennie az UFC-vel — nem csak az

izomagyuaknak és azoknak jelent jo szorako-

zast, akik a ,Mi akarsz lenni, ha nagy leszel?”

kérdesre a ,Kidobo vagy kommandas!” felele- .

tet adjak. Kozel sem olyan latvanyos, mint a

Tekken-sorozat vagy a Virtua 4, de ez nem is

egy mese — itt komoly, férfias kiizdelem zajlik,

amit a megfelelé mindségben lltettek at PS2-

re is. (Egyébkeént a jaték GameCube és Xbox-

verzioja is mar a kertek alatt van (utobbi UFC:

Tapout néven fut), allitolag par plusz moddal

és sulycsoporttal kibgvitve.)

Kozi a
kozi@vogel.hu

' m POZITIVUM
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B Erdekes és errefelé még ismeretlen sportagat ismerhetiink
meg

B Nagyszeri a karrier-mod

B Az iranyitas elsajatitasa nem nehéz

" m NEGATIiVUM

B A versenyzdk néha kissé merevnek tinnek

B Szamos jatékmad van, de ezek sokmindenben nem térnek
el egymastol

B Keveshé latvanyos, mint mondjuk a Tekken vagy a Virtua Fighter

®m BARATOK KOZT

B UFC THROWDOWN
= KNOCKOUT KINGS 2002 02/05
¥ MIKE TYSON HEAVYWHEIGHT BOXING
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IA MICFIDSDFI' ES A SONY ISTALLO PARHARCA

Forma 1 évrdl évre egyre nagyobb

szurkolotaborra tesz szert, ami ebbol

kovetkezGen hatalmas zlet, és nem-

csak a verseny szervezdi szamara.
Szerencsésnek mondhatja magat az a jaték-
fejlesztd, aki megkapja a jogot, hogy vala-
mennyi palyat, istallot és pilotat szerepeltet-
hesse a jatékaban, hiszen szinte ez Gnmaga-
ban is elegendo, hogy el lehessen adni egy
jatékot. S6t ahhoz is elegendd, hogy minden
évben jra és ujra el lehessen adni ugyanazt
a jatékot. Az Electronic Arts kéztudottan
nagymestere az effajta kufarkodasnak, bar
sz0 nem érheti a haz elejét: minden évben
azert megprobalnak valami pluszt is nyajtani
a korabbi kiadvanyaikhoz képest. Lassuk te-
hat, idén milyen F1 jatékot tartogatnak az
Xbox és a PS2 tulajdonosok szamara.

Killsoségekben az F1 2002 két verzioja
nagyjabol megegyezik. (Létezik egyebként
GameCube valtozat is, de azt még egyeldre
nem volt alkalmunk tesztelni.) Hogy a kelle-
metlenségekkel kezdjilk, a képfrissitési se-
besség mind a két verzioban meglehetésen
gyatra. Amikor a visszajatszasok kiilsé néze-
teibdl egyszerre 10-20 kocsi van a képer-
ny6n, akkor mdr kifejezetten csinya a moz-
gas. Verseny kdzben ez mondjuk nem jellem-
z0, de akkor sem teljesen sima a dolog.

Ami viszont mar a 2001-es kiadasban is
nagyszert volt: az autokon ezuttal is minden
tilkrozGdik. Nem csak holmi triikkel van meg-
oldva a csillogo-villogd fényezés, hanem va-
loban a taj tikrozodik mindentitt (a fedélzeti
kamera szemszdgébdl jol lathatoan még a pi-
|otank sisakjan is): akar ki is olvashatjuk a
reklamtablak szévegeit a tikirképen. Az ar-
nyékolas szintén realisztikus, minden fanak
vagy transzparensnek az arnyeka végigvonul
az autok burkolatan. A piléta animaci6ja sem
rossz idénkent levesz egy mianyagréteget a

jaral, illetve az oklét szokta razni.

POS 22/22 8:00.8
_LaP1/8

9:22.8

M SCHUMACHIR
FERRARI

M Hirtelen elfelejtettem, hogy ez mar nem a
Stuntman (PS2)

A terep megvaldsitasa nem jobb, de nem is
rosszabb, mint barmely mas F1 jatékban.
Nem éppen fotd mindségl a taj, de azért
minden épiilet ott van, ahol lennie kell. Az
egyeb grafikai jellemzoket illetGen természete-
sen az olyan effektusok, mint a guminyomok,
a kipordiil6 kerekektdl képzdda fiist, avagy a
soderagyak felvert homokja mind reprodukal-
va vannak a jatékban. Mas kérdés, hogy mi-
Iyen élethliséggel: a kerekekre felragado ho-
mok vagy fii nem valami nagy szam. A ka-
meraba cseppend vizeffektus ellenben na-
gyon klassz, s ugyanez mondhato el a vizes
aszfaltrél, melyen tikrzddnek a tocsak, és
kerekek altal felvert vizpara mintegy fatyol-
ként veszi koril az autokat — kivaltképp
Xboxon. PS2 sajatossag viszont, hogy szdraz
idében is dinamikus fényhatas figyelheté meg
az (tburkolaton.

Az autok hangjait is remekiil sikeriilt vissza-
adni: a hosszu egyenesekben egészen , live-
gessé” valik a robaj, a nagy fékezéseket ko-
vetd gyors visszavaltasoknal pedig olyan
hangokat hallunk, hogy mar-mar azt hissziik,
szétesik a motor. Az istallonk radiojan keresz-
tiil mindekozben a csapatfondk is hallatja a
hangjat, aki folyamatosan értesit minket, ha
valtozas tortént az élen, ha valaki a hatunk

mdgiil minket tamad, azon kivil arrol is
tajékoztatast kapunk, mi térténik a
csapattarsunkkal.

02.04.05. XBOX 2002.06.07. PS2

B Jo lenne, ha elfuslolngnel az utambol!
(PS2)

R
@ s
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1

IRVINE
JAGUAR

B Ha nem megy, hat meg kell tolni (Xbox)

Az (izemmodokat tekintve jelentds kilonb-
seg tapasztalhato az Xbox- és a PS2-valtozat
kozott, noha az odaig még mindkét valtozat-
nal azonos, hogy van egy Quick Race mad,
ahol csupan versenyzGt és palyat kell valasz-
tanunk, s nyomban a loerdk kozé csapha-
tunk. A palyak nagy része ennél a modnal le
van zarva: ezeket ugy nyithatjuk meg, ha mi-
nél jobb helyezéseket elérve pontokat gyij-
tiink — a kdvetelmény mindegyik helyszin ne-
ve mellett ott szerepel.

Az egyjatékos, vagyis a Single Player mo-
don belill kezdédnek a lényeges kiilanbségek.
Xboxon az egész egyjatékos mod hasonléan
teljesitményorientalt, mint a Quick Race mod.

Eleve addig még semmiféle Grand Prixt

nem indithatunk, mig el nem végeztiink
bizonyos alapvetd autdvezetd tanfo-
lyamokat. Jogositvanyt a
Challenge médban szerezhe-
tiink, ahol négy kategoriara

bontva kiilénbdzd kihivasokon

bizonyithatunk. Mindegyiken
beliil ot feladat van, melyek bronzra
(min. 60%), eziistre (min. 90%) vagy
aranyra teljesithetdk (min. 100%). ElGszor az
alapveto technikakra okitanak ki minket (pél-
daul rajtolas, fékezés), azutan eltérd idGjarasi
viszonyok kozt probalhatjuk ki magunkat, a
boxba kiallas tényezdit is megismerhetjiik
(példaul tapasztalhatjuk, mi a gyakorlati kii-
l6nbség a teli az dres tank kozott), végil a
komoly versenyzoknek ajanlott nehezitéseket
is kiprobdlhatjuk. Mert bar alapvetGen egy ja-
téktermi tipusu jatéknak tiinik az egész, azért
be lehet kapcsolni olyan dolgokat, mint ma-
nualis valto, sériilés, olajszivargds, biinteté-
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B A Forma 1-nek megvannak a maga szépsé-
gei: micsoda hatso felfiiggesztés! (Xbox)

sek (példaul a boxban érvényes sebességkor-
latozas miatt), és zaszlok. Erdekes megoldas,
hogy ameddig a megfeleld kihivasokon nem
sikertlt atmenniink, addig kornyezeti paramé-
tereket se kapcsolhatjuk be, tehat mondjuk
valtozo idojaras csak akkor lehet, ha mar a
masodik kategdriaban sikeresek voltunk.

A Chellenge modon beliil van egy plusz 6to-
dik kategoria is: a Track Experience-szel az
egyes palyakat gyakorolhatjuk. Egyetlen kort
kell menni a lehetd legtokéletesebben. A tokeé-
letességbe az is beletartozik, hogy nem lehet
levagni kanyarokat, s6t még a fiire hajtani
sem — hiba esetén azonnal kezdhetjiik el6lr6l
a kort. A koridokért szintén érmeket kapunk, s
ezekbdl, illetve a tébbi challenge-en elért sza-
zalékainkbol egy altalanos viszonyszam lesz
kikalkulalva, ami dsszesitve jellemzi a tuda-
sunkat. A tudasunknak megfelelGen pedig
tjabb jatékmodokat kapunk a Grand Prix mod-
ban, egészen konkrétan: sajat magunk gssze-
dllitotta bajnoksagon indulhatunk (természete-
sen az eredeti, teljes bajnoksdg is megnyitha-
10), azutan az an. Team-Mate Challenge-nél a
csapattars legydzése a fo cél, a Domination
maddban pedig csak akkor vagyunk jok, ha va-
lamennyi versenyt megnyerjiik.

Magatol értetddden tobbjatékos izemmdd-
bol is van néhany. Az osztott képernyds Split
Screen maddal akdr négy jatékos is tssze-
meérheti a tudasat, avagy killon-kilon indulva
22 jatékos is versenghet a legjobb koridért a
Time Challenge opcidval. Kooperalasra is van
lehetdséqg: a Tag Teamet inditva két csapatot
alkothatunk (max. négyfdseket), s kettéosz-
tott képernydn a csapattarsak menet kézben
ragadhatjak magukhoz az iranyitast. Végil
van egy Last Man Standing mad is, ahol pe-
dig az utolso emberig tart a harc, azaz min-
den kérben a leglassabb versenyzd kiesik.

A PS2-valtozatban nem szilkséges ered-
ményt elérni a kiilonféle Gzemmodokhoz,
amikbdl sajnos nincs is olyan sok. (Helyettiik
bizonyos EA-kartyakat lehet nyerni.) Ameny-
nyiben parhuzamot vonunk az Xbox-
valtozattal, az egyjatékos mddban nincs
Domination, a tdbbjatékos madbol pedig a
Last Man Standing hianyzik — igaz, ahelyett

PRESS START TO CONTINUE

B Ezt a kanyart valahogy mindig le szoktam
vagni (Xbox)

W Kicsit dsszegabalyodiam az egyik Jaguar-
ral (PS2)

viszont van Full Season madd, tehat két jaté-
kos is elindulhat egyszerre egy teljes szezo-
non. A Challenge modnal tovabba teljesen
masfajta kihivasokat talalunk. Kezdd és hala-
do kategoriak koziil valogathatunk, s azokon
belul az F1 istallokhoz tartozik egy-egy fel-
adat. Eldre kitalalt poziciokbdl kell elindulnunk
adott versenyeken, és meg van hatarozva,
hogy mikorra melyik helyre kell felfejladniink,
vagy milyen eredményt kell elérniink.

A sériilések, az idGjaras és egyeb korilme-
nyek bedllitdsahoz szintén nem szilkséges jo-

4 i .
B Jo lenne, ha mar lekopna az a zildség a
bal elsdrél (Xbox)

gositvany, mindent ki/bekapcsolhatunk a futa-
mok el6tt. Legfeljebb az (izemanyag/gumi el-
hasznalodasa inaktiv kezdetben, de az is csak
addig, amig 16 korosnél kevesebb versenye-
ket dllitunk be — hiszen agy nincs értelme a
dolognak.

A versenyeken realisztikussagat mindkeét
konzolon kétféleképp hatarozhatjuk meg: nor-
mal és szimulacios mod lehetséges. A nor-
mal bedllitasnal az auto viselkedése a jaték-
termekben megszokottak szerint alakul, azaz
nyugodtan nyomhatjuk a gazt, a kocsi csak
ritkdn fog megcsuszni. Amennyiben nem tu-
dunk bevenni egy kanyart, a soderagy alig
fog meg minket, és egész szépen lehet halad-
ni meg a flivon is. Eppen ezért igazi balesetek
csak akkor alakulnak ki, amikor a szimulacids
modban jatszunk. Ez esetben viszont akar fel
is borulhat a jargany, mire a kritikus pillanat-
ban a fedélzeti kameran par masodpercre be-
hangyasodik a kép. A kétféle bedllitas a kocsi
muiszaki paramétereire is kihatassal van —

PRESS START TO CONTINUE

B Ahol én jarok, ott auté az dton nem marad
(Xbox)

W Szaguldd vizparafelhdk a maldj palyan
(Xbox)

mert hat az edzéseken, illetve a bemelegités-
nél természetesen lehetGség nyilik némi sze-
relémunkara. Mig normal modban csak a gu-
mi tipusat tudjuk meghatarozhatni, addig a
szimulacios modban azok nyomasdt is, vala-
mint az auto tovabbi négy pontjan is matatha-
tunk: allithatunk a szarnyak allasan, a felfiig-
gesztéseken, a fékeken, és a valto attételein.
No persze a szimulacios mod mindezek elle-
nére nem egy szimuldcié — abban az értelem-
ben legalabbis nem, ahogy azt a vérprofi jate- i
kosok értik. i

Az F1 2002 alapvetden olyan lett, mint a so- [
rozat korabbi tagjai: inkdbb jatéktermi tipust a
verseny, ahol a jarganyt ,megtartani” nem or-
dongsség. Szo se rola, valaszthatunk olyan
okos és profi ellenfeleket, hogy azért oda kell-
jen figyelni az idedlis ivekre, és a kicentizett
féktavolsagokra. A PS2-valtozatban tovabba a
szélarnyékokkal is szamolhatunk, ugyanis a
hatso szarny mindegyik ellenfélnél jol lathato
Jkondenzesikot” huz, és amennyiben az alta-
luk behatarolt savba hajtunk, egy jellegzetes
hangot hallhatunk — nagyjabol olyat, mint ami-
kor a fiiliinkhoz tartjuk a porszivo csoveét. Ezt
a szivo hatast természetesen a sebességiink
noveléséhez hasznalhatjuk fel — akik szeretik a
szintén EA Sports-os Nascar jatékokat, azok-
nak aligha kell magyarazni, hogyan. Egy kicsit
talan tdl van jatszva a dolog, még egy kis
motion blur effekt is bejatszik a hirtelen gyor-
sulas miatt, de hat végiil is ezt megint csak
hozzdcsaphatjuk az arcade vonasokhoz.

Tulajdonképpen nem lenne ezzel a jatékkal
semmi baj, epp csak az emlitett képfrissitési
problémara kéne valami gyogyirt talaini. Azt
el kell ismerni, hogy 22 auto realisztikus
megjelenitése nem kis feladat, de féleg egy Uj
konzolplatformon azért elvarhato lenne a si-
ma mozgas.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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B Eredeti palyak és versenyzdk
B Jol megvalasztott iizemmodok
B Rugalmasan alakithaté kirnyezet
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B A képfrissités akadozik
B Nincs karrier méd
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B F1 2002
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g NIGHT OF 100 FRIGHTS
i

i B KUTYABAJA A SZELLEMEKNEK!

| |

i izonyara egy lelkes Cartoon Network- ~ Mastermind sziilottei. Miutan lelkes barataink

¢ rajongonak sem kell bemutatni egytol egyig rendre csapdaba estek (micsoda

Scooby Doo-t és barati korét, a rejte-  varatlan fordulat), igy kizarasos alapon

i lyek kinyomozasaban érdekelt Scooby lesz a problémamegoldd ember (aka-

i Mystery Inc.-t. Az 1969 6ta folyamatosan ve-  rom mondani kutya).

i titett rajzfilmsorozatnak két esemény ad kiilo- Persze az érti igazan a helyzet ironijét, aki

H nos aktualitast: egyrészt kdzeleg a kosztimds  ismeri Scooby egyénisegét. Négylabu fGhd-

: mozifilm bemutatoja, és ami meg fontosabb, siink ugyanis — enyhe kifejezéssel élve — nem

a THQ jovoltabol immar PS2-re is elkésziilt az  tartozik a vilag legbatrabb élélényei kdzé. A

' orokzold mese egy Gjabb jatékvaltozata, a dalids termete ellenére legendasan gyava eb

i Scooby Doo: Night of 100 Frigths. (Hurrd.) toébbnyire még az arnyékatol is nyiszitve me-

i A jatek cselekménye a szokvanyos scooby-  nekil, nemhogy még holmi kisértetjarta he-

s klisével dolgozik: a Mystery Inc. egy ujabb lyen joszantabol sétafikéljon... gy hat logi-

i csodalatos eseménysorozat kellds kozepébe kus, hogy nem egy first person shooter kere-

i csoppen. tében meszarolgatunk a derék csahossal, ha-

A kis csapat ezuttal Daphne egyik baratngjét ~ nem egy, az allando menekiilés hangulatat

keresi fel, akinek frissen Grokolt birtokaval megragado, 3D akcio-platform jellegii rette- B Hova ashattam tegnap azt a franya csontot?
akadtak némi gondjai. A bizarr taldlmanyairdl netben. Ahogy az ebben a mifajban mar-mar

7 hires Graham professzortol rea kotelezéen lenni szokott, feladatunk vegsa

szallt kastély ugyanis a legke- soron két részbdl tevadik ossze: a

i vésbé sem tlnik lakatlannak: maszkalashal és a gyljtogetésbal.

§ ha leszall az €j, mindenféle A dolog azért szerencsére csak sar-

furcsa alakok tinnek fel a kitva ilyen primitiv, a készitdk ugyanis

1 birtok legkiilonbozdbb pont- gondoskodtak rola, hogy valtozatos,

i jain, titokzatos, természetfe- szorakoztato jaték kozben, szép

P letti hangokat hallani, arrol mar fokozatosan, sumakolva 6roljék

nem is beszélve, hogy nagyba- fel a kemény konzolozasban

2 csikajanak is egyik naprol a ma- megfaradt idegeinket. Bar

sikra nyoma veszett. ketségkiviil a fent emlitett

5 Tobb sem kell a nyomoza- kettds alapon nyugszik,

i sert él6-halo héseinknek: mind a palyaszerkesztés, a

hiaba Scooby és Shaggy dizajn, illetve a hanghatasok B Scooby, a mérleg nyelve

i aggodalma, minden ova- terén egyarant értékelhetd telje-

i tossagot félretéve nyomul- sitményt voltak képesek venc négylabunkat, eme zaftos falatok nem
i nak az elatkozott kastélyba. felmutatni. jollakatasat, hanem a nemes cél elérését hi-
B S 16n, a szérnyek nemcsak a Ténykedésiink vatottak szolgalni. Joforman az Gsszes hely-
kepzelet, hanem a birtokot tény- célja a Mystery Inc.  szinre valo belépéskor egy-egy ugynevezett
; leg uralma alatt tarto, merében kihtizasa a csavabol, LSnack-kapu" all utunkba, amely jobb eset-

gonosz figura,

azaz barataink kiszaba-
ditasa és a titokzatos koriil-
meények kozott elttint
Graham professzor, no
meg persze zsenidlis ta-
lalmanyai felkutatasa-
val az elvetemilt
Mastermind likvidala-
sa. A fennkdlt kiildetés
sikeres teljesitéséhez
sziikséges id6 és ener-
gia mennyiségét leg-
inkabb azzal jelle-
mezhetjik, hogy
tizenharom hely-
szin osszesen
nyolcvannégy pa-
lyajan kell bizonyita-
nunk ratermettsegiin-
ket.
Alapveté feladatunk
Scooby kedvenc eledelének,
a gyakorlatilag mindenfelé
szetszort Scooby Snack ko-
rongjainak dsszegyljtése. Még
mieldtt falanksaggal gyanu-
sitanank ked-

SCOOBY DOO:

ben is konydrtelentl megcsapolja az altala
megnevezett értékkel a faradsagos munkaval
Osszeguberalt Snack-készletiinket. Rosszabb
esetben vissza kell térniink a hianyzo finom-
sagokert, ami kimondottan bosszanto lehet,
plane ha egy orakon keresztill tarto bumlizas
végeén kideril, hogy két Snack hijan nem en-
ged at az ajto, amelyik mogott rendszerint ott
a kovetkezd mentési pont...

Egy-egy nagyobb helyszin ugyanis altalaban
negy-0t régiora tagozodik, és mindegyik to-
vabbi harom, a régioval azonos elnevezest,
szamozott szinhelyre oszthato. Minden régio
elején talalhato egy, a Mystery Machine-nal
jeldlt mentési pont, plusz egy teleport, ame-
lyet aktivalva legalabb mar az egyszer megla-
togatott palyak kozti kozlekedés kevésbé
maceras tud lenni. A kiilonbozd nevet viseld
régiokban altalaban egy-egy kisebb feladatot,
un. puzzle-t kell megoldanunk a puszta to-
vabbjutas érdekében. A puzzle-k Gsszetettsé-
giiktdl fiiggden az iigyességi feladatokon kivil
fartalmazhatnak némi kalandelemet is, mar
amennyiben bizonyos, mas helyeken meg-
szerzett eszkozoket is csatasorba kell allita-
nunk. Eme targyak Graham professzor talal-
manyai, amelyekkel — nem kis munka aran —
egy-egy nagyobb helyszin végén gyarapithat-
juk kollekcionkat. A megfeleld puzzle-k megol-
dasan tal eme cuccok a ,mezei” palyakon va-
16 atutazasunkat is jelentdsen megkdnnyithe-




tik. Példaul a labra szerelheto rugo nemcsak a
kastély parkjaban, alaphelyzetben tul magasan
lebegd kulcs bezsebelésére alkalmas — a két-
szeres magassag biztositasaval nagyon jo
szolgalatot tesz barmilyen cinkes ugras kivite-
lezésénél. Vagy az amerikai focinal hasznéla-
tos sisak sem kizardlag az el6renyomulasunk
utemeét megakaszto pokhalok atszakitasara
hasznalhato, mivel ez a nagyobb méretd ellen-
felek végleges artalmatlanna tételére egyediil
alkalmas fegyver. De folytathatnank a sort a
ragados feliileteken valo szabad kozlekedést
biztosito csizmaval, vagy a levegé meghddita-
sat lehetové tévo esernydvel, a Iényeg mindig
az eldrejutas megkonnyitése.

Ami azért - valljuk be — nem elhanyagolha-
o korilmény, az ligyesseégi vonulat mércéje
ugyanis mintha egy kissé magasra keriilt vol-
na. Pont elég, ha a szerencsétlen teszteld tor-
ténetesen ,nagyszer(i” térlatasa miatt ezrek
életét mentette meg azzal, hogy nem szerzett
jogositvanyt, és ilyen feltételek mellett kell ha-
rom dimenzioban ugrandoznia, de a készitok
még néhany csalafintasaggal megspékelték a
jatékot, ne legyen ma’ olyan primitiv, mint a
faek. Eloszor is, a palyak feltlete nem egyfor-
ma, igy egyaltalan nem mindegy, hogyan al-
lunk hozzajuk. A katrany ragad, csizma nélkiil
nem futhatunk rajta és nem ugorhatunk fel

M A kép becsapos: a latszat ellenére ebben
a jatéekban sajna nincs rocket jump

M Ha rivid a labad, toldd meg egy emberrel!

rola, ami az esetleges ellenfelek dolgat sajna
nagyon is megkonnyiti. A jég és a viz ezzel
szemben ugyebar igencsak cslszos matéria,
igy féktavolsagunk jelentéen meghosszabbo-
dik — ami nagyon vicces latvany, csak hat
egy orrunk eldtt sunyi hirtelenséggel feltling

B A rugoknak kiszonhetoen kutyusunk ha-
marosan szdcskéve avanzsal

gddor esetében nem til szivmelengetd érzés.
(Kilonosen a mentési pont el6tti palyaszaka-
szon érzékelhetd ez a jelenség...) De életiin-
ket szinesitik még mindenféle, trambulinként
plafonig felhajito agyak, lathatoan rosszul
megszdigelt, sulyunk alatt beomlo allvanyok,
nem csekély artistakészséget feltételez6 — és
fejleszté — lengd csillarokon rdgtonzott szer-
torna. Persze a lepotyogasra nincs pardon,
legyen barmekkora szendvicstartalékunk, a
leesés rogton a palya megismétiésére utasito
hatasi — kész szerencse, hogy legalabb az
életeink szama nem limitalt.

Ami azért sem baj, mivel nem hianyozhat-
nak az ellenfeleink sem, akik szakmajuknak
megfelelGen elszantan igyekeznek nekiink ke-
resztbe tenni. Harom kategdriaba sorolhatok:
a kicsik (pl. patkany, pok stb.), akikre raugor-
va életik tragikus hirtelenséggel véget ér, a
nagyok (pl. zombi, farkasember), akiket csak
a professzor sisakjaval a fejlinkon tehetiink
harcképtelenné, és a hattérbdl kedélyesen 16-
voldozd, rosszindulata kertitérpék, szobrok,
akiket maximum csak kikeriilhetiink. A na-
gyobb lényekrdl a kastélyban talalhato
Monster Gallery-ben nyerhetiink informaciot,
mar amennyiben az érmejét sikerdlt valame-
lyik palyan magunkéva tenni.

Azonban ez még nem is lenne gond, hiszen
muszaj lennie valamiféle ésszer(i nehezités-
nek, kiilénben meg a kihivas hianyat emleget-
né a kakan is csomot keresg teszteld. A valo-
di szivatas akkor indul be, amikor elGszor
szembesiliink azzal a ténnyel, hogy a tér bi-
zony haromdimenzios. A készitdk a jelek sze-
rint kudarcot vallottak a kor négyszogesitese-
vel, azaz egy alapvetéen — és szerintem nem
véletlenil — kétdimenzios mufaj térbe emelé-
seével. Felreértés ne essek, a térnek itt is van
mélysége, a gond csak az, hogy ezt legtdbb-

EPLAYSTATION 2

B Scoobynk jelmeze még a legtapasztaltabh
zombikat is meghokkentette

szor abbol érzekeljik, hogy sikeril a felveen-
d6 objektumok el6tt avagy mégott elugrani. A
kameraallas ugyanis nem rogzitett, de nem is
valtoztathato. Ehelyett termeszetesen a lehetd
legvaratlanabb pillanatokban valt szoget, ra-
adasul ugy, hogy a lehetd legelonytelenebb
nézdpontbol ,segitse” tajékozodasunkat. Vi-
szonylag konnyen elképzelhetd, milyen lelkial-
lapotba ker(il az egyszeri jatékos, mondjuk a
régio harmadik palyajan, egy elrugaszkodas
eldtti hirtelen kameravaltas utan (és, hogy mi
lehet az oka az engine iroja édesanyjanak a
jaték megjelenése ota tarto, rejtélyes csukla-
sanak).

Bar a kamera rendetlenkedése jelentdsen
rontja az iranyithatosagot és igy a jatszhato-
sagot is, ettdl eltekintve nincs is masik igazan
nagy hiba. A grafika és a hanghatasok pedig
meg e sulyos bakit is képesek ideig-oraig fe-
ledtetni. A grafika szép, am valgjaban a hang-
hatasok és a zene viszi el a palmat, méghoz-
za nagy folennyel. (Kedvencem, amikor
Scooby szendvicsei nullara csokkennek,
ilyenkor tisztan hallani, ahogy vacog a foga a
félelemtdl!) A megfeleld szinkronhangok kiva-
lasztasaval, Scooby tokéletesen animalt, kel-
|6képp esetlen es ijedds mozgasaval, a rajzfil-
mes dizajnu hattérrel sikerilt a sorozat saja-
tos humorat maradéktalanul felidéznitk. Hibai
ellenére egyszer mindenkinek érdemes bele-
kukkantania, noha igazi dromot kétségkiviil
csak a rajongoknak fog okozni.

Lysergize
lysergize@excite.com
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SKY GUNNER -

EBABE COMBAT O1

Klmé ATL

TiPus

ar évvel ezeldtt elhataroztam, hogy ne-
kiduralom magam, leiilok a PC-m elé,
és egy komoly repiilégép-szimulator
segitségével felhdtlen repkedéssel mu-
latom az elkovetkezendd par orat. Naivitasom
Ujabb fényes példdja volt ez: sajnos mar nem
emlékszem a jaték cimére sem, az viszont
mély nyomokat hagyott bennem, hogy 3 dra
kinlodas utan sikeriilt elészor folszallnom —
mintegy 150 méteres (amugy tokeéletes iva)
suhanas utan sikerilt a reptér irdnyitétornyaba
becsapodnom. Az ujjaim egyébként mar egy
oraja géresbe merevedtek, és arra sem deriilt
fény, hogy az orrommal megnyomott billentyi
a bal oldali légtereldke, az utdnégetdé, avagy a
mosagépé volt-e — azt viszont pontosan tud-
tam, hol is van a reset gomb. Igy a repiilés él-
ménye tulajdonképpen abban csucsosodott ki,
hogy a jaték CD-je replilt... Ep-
pen ezért komalom viszont a
repkedést egy konzolon: az
ugyanis meg az én szerény
teljesit6képességem hata-
rait sem feszegeti tulzottan,
ha az iranykar mellett max.
6-8 billentydre
kell

koncentralnom. Az ,Egi Agyus” klasszikus pél-
daja az effajta jatéktipusnak, bar stilusat tekint-
ve inkabb konnyedebb lovoldozésre szamitsa-
tok, mintsem egy komolyabb szimulaciora. A
cime els6 olvasatra ugyan nem hangzott tul
biztatoan (igaz, riasztoan sem) — a puding
prébdja azonban az evés, nézziik, mi repiilt ide
mar megint a japanoktol...

Merthogy ez a program is onnan jitt, igaz a
jarata azert késett egy csoppet: a felkel6 nap
orszagaban tavaly szeptember végén jéit ki.
Még ha ezt a tényt nem is ismernénk, mar az
introbdl is kidertilne, hogy hamisitatlan tavol-
keleti darabbal allunk szemben. Egy az egyben
olyan érzése van az embernek, mintha valami
Dragon Ball Z vagy Pokémon rajzfilmet nézne:
a japan Papp Rita fillbemaszo, am nem tulzot-
tan talpalavalo dallamocskajanak taktusaira
gurak forognak és tinnek fel szép sorban.

Ez a keleties, meseszer(i karakterabrazo-

lasi vonulat végigkiseéri az egesz jate-
kot: a sztori szerepldi a jo olda-
lon gyermekarcu f6hdsdk,
de a fGellenseg is koriilbe-
Il annyira vérfagyaszto,
mintha Dobrogivel vagy
a Dormog6 DOmMotor

"\

val akasztanank 6sz-
sze a bajszunkat,
€S @ gonosz

B Ventre megtalalta a rablas legbiztosabb
madjat: magét a tetthelyet, azaz a komp-
lett mazeumot is lenyulta

szolgalataban allo lényecskek (pontosabban pi-
ciny mechanikus babakral van szo, nem is élg-
lényekrdl) is a mar emlitett pokémonok egyik
fajtajanak klonozott valtozatara emlékeztetnek.

Amennyiben torténet madban jatszunk, az at-
vezetd jelenetek egy kifakult, oreg képregény-
flizet kockait idézoen jelennek meg: a karakte-
rek szovegbuborekokban beszélnek (narrator
azert van, hal’ istennek — s6t, az igazi inyen-
ceknek még a japan nyelv is valaszthatd), a
rajzoknal pedig meleg, barnas-sargas pasztell-
szinvilagot hasznaltak az alkotok. Hogy ez ki-
nek mennyire tetszik, az izlések és pofonok
dolga, nekem csupan annyi hozzaf(zni valom
van, hogy igazan el tudtam volna képzelni
renderelt videokat — bar jegyezzilk meg, hogy
az itt hasznalt megvalositas azért kétségkivil
egyszer(ibb, olcsobb és gyorsabb (ja, és én
nem vagyok japan sem). A gépek és a kornye-
zet kivitelezése azonban szoges ellentétben all
a szerepldk vilagaval: ugy néz ki, mintha a XIX-
XX. szazad forduldjan létezd eurdpai vilag ihlet-
te volna. Fa és fém felhasznalasaval késziilt gé-
pek, kotélzetek, mozsaragyunak ting fegyve-
rek, propellerek erdejébdl allnak a méretesebb
replilé monstrumok, és az alant elterilG telepu-
|és is egy mult szazad eleji eurdpai varosra
emlékeztet. Ha mindehhez hozzavessziik, hogy
kiildetéseink alatt a legtobbszor célkivetd raké-
takat hasznalunk, és hogy a szerepl6k nevei
furcsa modon francia csengésiiek (pl. Ventre,
Ciel, Femme), akkor azért mar a legovatosab-
bakban is felszinre tor a kdsza gondolat, hogy
minden rendben van-e az alkotok buksijaban.
[tt mégsem siilt el balul a dolog, legalébbis ne-
kem személy szerint kifejezetten tetszett a jaték
érdekes fantaziavilaga. Talan az egyetlen nega-
tivuma, hogy tulsagosan is olyan érzése van az
embernek, mintha egy gyermekmese kellGs
kozepébe csdppent volna.

Szoval ott tartottunk, hogy a Sky Gunner
csapat egyik tagjat iranyitjuk, akik mintegy
|égirenddrségként szolgalnak ebben a vilaghan.
A torténet diohéjban: Rive varosa nagy ese-
meényre késziil, itt mutatjak be ugyanis egy ki-
allitas keretében az Orokkeé Miikodd Motort,
amely kiapadhatatlan energiaforrasként szolgal.
Ez azonban a gonosz Ventre nevd fickonak is
megtetszik, aki annak rendje s modja szerint ra
is akarja tenni a kezét. Ennek megakadalyoza-
sara Hardi, a helyi renddrfdnok felallitia a Sky
Gunner teamet, amely tagjainak torténetét ko-

R T



B Van egy olyan sanda gyanim, hogy mar
létavon beliil vagyok

veti végig tulajdonképpen a jaték. Ciel és
Copain mar régdta jo haverok, Femme pedig
eqy zoldfuld jovevény, aki csak most kapcsolo-
dik be az eseményekbe és csatlakozik a csa-
pathoz. A lényeg, hogy a sztori (pontosabban a
feladatunk) masképpen alakul, ha egy masik
karakterrel vagunk neki a kalandnak, igy egy Uj
szerepld valasztasa jelen esetben nemcsak
mas tulajdonsagokkal rendelkezd féhost jelent,
hanem |ényegi tartalom is van mogétte.

(Osszesen 0t karakter szerepel, de a jaték kez-
detekor csak két szerepl6t valaszthatunk (ez
gyakorlatban a konnyl és az atlagos nehézségi
fokozatnak felel meg), a tobbit a jol bevalt sé-
mak szerint csak akkor kapjuk meg, ha mar bi-
zonyos célokat teljesitettiink. A bizonyos cel je-
len esetben Ventre armanykodasainak megaka-
dalyozasa, a kiildetések pedig abban meriilnek
ki, hogy az emlitett ariember (?) Iégi, foldi, és
tengeri haderejét alaposan ritkitgassuk, meég-
hozza egyszemélyes repiildgépiink nyergében
tilve. A missziok a sz(kre szabott kereteken
belll (értsd: mindenkit és mindent szanaszét
kell I16ni) meglepGen véltozatosak, és a torténet
is kovethetd (itt jegyezném meg, hogy van
benne beszéd bdven, legalabbis egy ilyesfajta
|6voldozds jatékhoz mérten mindenfélekép-
pen). Ami mar sokkal nagyobb baj, hogy maga
a tényleges sztori mar rovidebb: a gyakorlassal
egydtt csuklobol végigvihetd egy nap alatt —
persze csak az egyik karakterrel.

Gyakorlasra pedig mindenképpen szilksé-
giink lesz, ugyanis pilotank iranyitasa nem ép-
pen hétkdznapi modon lett megoldva. Kezdjik
talan azzal az aprosaggal, hogy egyfajta kame-
ranézet van, hosiinket egy kiilsé nézopontbol
latjuk. Bar bosszantoan hidnyzik a cockpit-
view, azért ez még nem lenne nagy baj. Ami
viszont végképp furcsa, hogy a kamera nem
marad repiilégépiink hata mdgétt, ahogy a lo-
gika diktalna, hanem mindig az aktualis cél-
pont felé iranyul! Persze gy, hogy kdzben a
gép azért a képen maradjon, csak éppenség-
gel a kamera vesz fel (j poziciot, és ezaltal az
iranyok is fejredlinak. Huh, ez igy marha bo-
nyolultan hangzik... Jo id6be telik, amig a ke-
zlink, a szemiink és az agyunk raall erre a ki-
|6nds nézetre, de egydltalan nem élvezhetet-

s

b

-

Vo)

B Ez tok jol néz ki! Csak tudnam, hogy ép-
pen mi is torténik...

B Jo az oreg diszkohajoja — hamarost atom-
jaira is lovom

len, ha mar hozzaszoktunk. A szimpla gép-
fegyveren kiviil haromféle rakétaval is rendel-
keziink, a célzas nem lesz tilsagosan nehéz
feladat, sem egyik, sem masik esetben.

A jatékmenet sem mindennapi: amellett,
hogy az els6dleges (és néhol iddlimites) fel-
adatainkat kell megoldanunk, igen nagy hang-
sulyt fektettek a pontozasi rendszerre is. Ez a
kovetkezoképpen néz ki: minden egyes kiilde-
tésben harom pilota vesz részt, és annak elle-
nére, hogy alapvetéen mas a feladatuk, gya-
korlatilag egy pontszamokra mend verseny
alakul ki kozottiik. A célok kozé tartozik az is
(bar nem kotelezd), hogy pontszamban a mé-
sik két tarsunk elé kertljink, sét, néhol power-
upokat is benyelhetiink, ha az els6 helyen vég-
ziink. Pontszamunkat termeészetesen az gyara-
pitja, ha minél tobb ellenféllel végziink — még-
hozza nem is akarmilyen médon! A szimpla
tobbet lGttem ki” itt bizony nem elegendd,
kombokat kell bevetniink (pl. egyszerre t6bb
ellenfél leszedése, egy lancreakcio elinditasa

B Kilovom, és nemsokara minden kotél szakad

sth.). Az érdekesség az az egészben, hogy
amikor meg voltam réla gy6zédve, hogy toké-
letesen hajtottam végre a feladatot, akkor is
oriasi kilonbséggel lettem utolso — bar biisz-
kén mondhatom, hogy a dobogéra mindig
felkerilter. ..

A jaték mas tekintetben amagy egyaltalan
nem nehéz. Meghalni szinte nem is lehet — ha
tul sok talalatot kapunk, a masinank instabilla
vélik, ekkor egyszeriien a kiilinbdzé gombok
és iranybillenty(k gyors nyomkodasaval hiz-
hatjuk magunkat ki a csavabal. Akkor sem sé-
rilink meg, ha nekirepiliink valaminek — tulaj-
donképpen amikor igazan elakadtam egy rész-
neél, akkor is azért buktam, mert nem sikerilt
végrehajtanom a feladatot és elfogyott az
tizemanyagom (egyébként haromszori folyta-
tasi lehetdségiink van).

A videok hianyat leszamitva a kivitelezés
professzionalis. Hihetetlen mennyiségl es
részletesen kidolgozott repdilG targy (némi
alultextirazottsaggal fliszerezve, de ez margi-
nalis probléma) van a levegGben, a varos fe-
letti palyan akar a hazak kozé is berepiilhe-
tiink, vagy elsuhanhatunk egy hid alatt. Egy-
két objektum (pl. Ventre repiilé erddije), pedig
valami elképeszté méretl (gyakorlatilag lehe-
tetlen, hogy egy ilyesféle jarm( a levegében
maradijon, de ebben a fantdziavilaghan minden
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B Ez a tiizijaték biztosan olcsobb, mint a Du-
na-parti lesz...

megengedett), szamtalan propellerrel és forgo
Idallassal. A robbandasok és a fényeffektusok
valami olyan szinorgiat varazsolnak a képer-
nydre, hogy débbenten {iltem nemegyszer a
képernyG el6tt. Killondsen kiemelném ezek
kozdl is a beszédes nevl Fireworks (tizija-
ték) rakéta robbandsainak szinpompajat.

Ez azonban az éremnek csak az eqyik ol-
dala, abbol is a fényesebb. A latvanyert
nagy arat kell fizetniink — mégpedig a kép-
frissités vonatkozasaban. A robbanasok né-
ha az egész kepernyot elboritjak, és ilyenkor
iszonyatosan leesik a framerate — ha pedig
ekdzben még egy hatalmas hajo is a képen
van, szinte megallni tetszik a jaték. Azert kild-
nosen zavaro dolog ez, mert amigy tokéletesen
siman megy minden €s pontosan emiatt lesz
szembeszokd a dolog. Kisembernek érzem ma-
gam ahhoz, hogy én dllapitsam meg, ez amiatt
van-e, mert nem birja a hardver avagy csak
programozasi optimalizalas kérdése az egész —
én csak a végeredmenyt latom, és az a véleme-
nyem, hogy ez nagymértékben alatesz az
amugy nagyszer( jatékélmeénynek. MinG megle-
petés: a programozok gyarilag beleépitettek egy
kodot a jatékba, amelyet bepdtydgve (nyom-
kodva) folyamatosan 30 FPS-el fut az egész ja-
ték — a gond ezzel az, hogy ezt alkalmazva a
grafikus felbontas is lecsokken és mindjart el-
veszti majd’ minden varazsat a jatek.

Summa summarum, a Sky Gunner egy élve-
zetes es latvanyos repiilés shoot'em up (mert
ez a jaték egyszertisége folytan nem igazan
nevezhetd szimulacionak), aprolékosan kidol-
gozott és kiilonleges fantaziavilagbha agyazva.
Az még nem is lenne egy oriasi tragédia, hogy
rovid, az egyetlen (bar hatalmas) negativuma
a gyakran elébukkano képfrissitési gond.

Kozi
kozi@vogel.hu
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B Aranyos fantaziavilag
B |szonyl( mennyiség( repiilé targy
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WRC utan fel kell kbtnie a gatyajat
minden ralijatéknak, amelyik ver-
senyben akar maradni, de szeren-
csére jelentkezOokbol nincs hiany:
mar itt is van a V-Rally 3, ami sajnos nem
fért be az e havi szamunkba, és a Colin
McRae Rally 3 is nyilvan ,nagyot fog szolni
szeptemberben. Mindekozben a kdzepme-
z6nyben is egész tehetséges versenyzdk
bukkannak fel: a Rally Championship példaul
egy figyelemre méltd alkotas, noha a kiilsejé-
b6l adodoan pont ez utdbbi — vagyis a figye-
lem — az, amit elsé ranézésre nem biztos,

1 hogy felkelt.

; A Rally Championship tulajdonképpen mar
egy elég régi cim, t6bb platformon (igy PSX-
en is) tobb kiadast is megélt mar: a PS2-
tulajdonosok most a hatodik feldolgozast vi-

hetik haza. A jatékot készité Warthog egy ta-

pasztalt fejlesztGesapat, melynek tagjai ké-

zott profi raliversenyzdk is fellelhetdk: a

licencelt automarkakat igy nagyfoku élethii-

séggel tudjak a képernydre varazsolni. A jar-

mivalasztékban nem is kell csaldodnunk: a vi-

lag leggyorsabb raliautoi kozil 25 szerepel,

koztiik az 1998-as és a 2001-es kiadasu

Subaru Impreza WRC autd, Peugeot 206 és

106, Mitsubishi Evo 5 és 6, YW Golf GTI és

még sok egyéb. A helyszinek megvalaszta-
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B Kicsit kinnyitettem magamon
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B [icencelt autdk, valddi helyszinek
B Kihivast biztosito palyak
B Négyjatékos mod
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B Ergsen kozépszerii kivitelezés
B Sok tiltogetés
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M Egy kis alvazmosas - (gyis saras voltam

sanal szemlatomast a valtozatossag volt a
kulcsszd: Kenya, Skacia, Wales, Man-sziget,
Lappfdld, és az USA biztositjak a helyszint
mindeniitt 4-4 versenyszakasznak — plusz
vannak még ,kor alaka” multiplayer palyak
is, merthogy a jatékkal akar négyen (!) is le-
het versenyezni egyszerre.

Az izemmodok valaszieka teljesen kielégi-
td. Elgszor is van egy Quick Race mod, ami
azonban nem is annyira ,quick”, hiszen autot
és palyat is valaszthatunk (a mar megnyitot-
tak kozill), és a tobbi modhoz hasonléan a
versenyek elGtt miszaki bedllitasokkal is
szdszmitolhetiink. Masodsorban van arcade
maod, ahol harom killonbozd nehézségli kate-
goriara vannak bontva a palyak, és jatékiermi
szabalyokkal, hataridére kell végigmenniink
rajtuk.

A f6 fogasnak” persze eqgy karrier modot
talaltak elenk. A meniije hasonlo elrendezésii
a Gran Turismohoz, de ezzel be is fejezddik a
hasonlésag, mert a dolgok jelentésen le van-
nak egyszertsitve: a Garage opcio példaul
egyenld az autok eladasaval, a Car Dealer
pedig a vételiikkel. Természetesen ez utdbbi
helyet kell elsdnek meglatogatnunk. Egy Sko-
dat mar kapunk 15 rugoért is, de egy komo-
lyabb jargany 375 ezerbe is belekeriil. Mint-
hogy 25 ezres alaptokével indulunk, a kezde-
tek kezdetén kénytelenek vagyunk beérni egy
sima személyautdval, amivel legfeljebb helyi
ralikra (azaz kilénallo futamokra) nevezhe-
tiink be: igy kell 6sszespdrolnunk az els6
1600-as versenygépiinket, amivel mar baj-
noksagon is indulhatunk. Megfeleld tehet-
séggel azutan egyre magasabbra térhetiink,
magyaran az {itésebb gépekbe atiilve a
2000-es és a Pro bajnoksagok is elérhetdve
valnak.

A jaték grafikajarol elég érdekes benyoma-
sai vannak az embernek. Az odaig dicsére-
tes, hogy a stabil 60 képkocka/masodperces
sebesség biztositva van, de hat ez el is var-
hato, amikor példaul a villanypdznak dnma-
gukban drvalkodnak: vezetékekkel és efféle
aprosagokkal nincs leterhelve a CPU meg a
memoria. De ami rosszabb: textarakkal sem.
Kozelrél szemlélve az autot (példaul a vissza-
jatszas egyes kameranézeteibdl) kifejezetten
vacak a latvany. Az alacsony felbontasu, ho-
malyos rajzolatokért viszont szépen megter-
vezett palyak karpotolnak minket, melyeken
minden tajegységnek megvannak a maga sa-
jatossagai. Skocia erdéségeiben példaul zu-

hog az esd, s a tocsakba hajtva jokora vizsu-
gar frocesen ki oldalra, valamint a sar is fel-
verddik, ami dsszeronditja az aut6t. Afrika
meg ennek az ellenpolusa: csak ugy porzik
utanunk az (t, s idénként kiszaradt vizmo-
sasokon gazolhatunk at. Ugyes megoldas,
hogy nincsenek lathatatlan falak, és nincs
tragédia abbol, ha elhagyjuk az utat — egész
nagy terilleten ki van dolgozva a terep, igy
szinte mar-mar el is tévedhet a figyelmetlen
jatékos. Ebbdl adodoan akdr le is vaghatunk
egyes kanyarokat, jollehet egy kisebb dom-
bon athajtva kdnnyen megdobodhat az auto,
s tobbet vesztiink, mint amennyit nyeriink.
Az autok viszonylag élethiien csuszkalnak,
épp csak borulas esetén tapasztalhato, hogy
— athagva a fizika torvényeit — igyekeznek
minket mihamarabb visszabillenteni holmi
lathatatlan erék — egy kis arcade-érzés lehet
rajtunk arra. Mondjuk nagyon nagyot hibazva
azért fejre lehet allni, de akkor meg szimplan
visszahelyezik az autonkat a palyara. Kevés-
bé drvendetes ,élethitlenség”, hogy egy ho-
mokzsak vagy egy falada épp tgy megfogja
az autot, mint egy betonfal — épp csak a bo-

03:01.24

B Osztott képernyd, kétféle nézettel!

jak tartoznak az elsodorhato tereptargyak ko-
zé. No persze ilyesfajta hibakra még a WRC-
ben is van példa.

Igazi hiba viszont a sok-sok toltési idd. A
jaték toltdget akkor, amikor egy palyat elindi-
tunk, ami még ugyebar természetes, de tél-
toget akkor is, amikor ismét a menii jon visz-
sza — raadasul utobbi esetben is ugyanany-
nyit, ami szinte megmagyarazhatatlan. Tiszta
szerencse, hogy hibazas esetén azeért kiiktat-
hatjuk a toltdgetést, mert a pause meniiben
fellelhetd az igen hasznos ,Ujrainditas” op-
cio. Ambar nem mindegyik izemmodban: az
arcade modot valoszindleg azért fogjak a
legtobben feladni, mert minden két perc jaté-
kot egy perc varakozas kovet.

A jaték tehat osszességében jol ki van ta-
lalva, de vannak hibai. Kicsit igényesebb kivi-
telezéssel akar az élbolyba is tartozhatott
volna, de ebben a formdjaban valoszintleg
csak arra hivatott, hogy elvesszen a nagy-
agyuk altal felkavart porban.

V.Z.
vzoli@vogel.hu




FIRE BLADE

HRETORIKA A ROTOROKR

B Milyen szépen ég a sracok laba alatt a talaj!
r 4

gy fest, nyaron nem csak a szunyo-

gok repkednek, hanem az atlag PS2-

tulaj is — egész jo kis termés van

mostansdg a repiil6s akciodjatékokbol
(Lethal Skies, Iron Aces II, Sky Gunner). A
Midway Fire Blade-je ugyan nem a sz6 szo-
ros ertelmében vett repllds cucc, mivel itt
egy harci helikoptert iranyitunk, de nyugodt
szivvel benyomhatjuk az elébbi skatulyaba -
bar némileg bonyolultabb, mint az ugyanezen
szamban tesztelt Sky Gunner.

A hattértorténet valami olyan fantasztikus,
hogy nem atallom megosztani veletek: A cse-
lekmény idején a vildg két nagy részre sza-
kadt, a Nyugati Nemzetekre és a Keleti Egye-
siilt Allamokra. A Fire Blade, a legmodernebb
haditechnikdval felszerelt antiterrorista katonai
alakulat a Nyugati Nemzetek (bizony, 6k a
Jok, képzeljétek!) szolgdlataban. A kémhalo-
zat jelentései szerint az ellenség (bizony, 6k a
keletiek!) dltalanos mozgdsitdsba kezd, min-
den jel arra mutat, hogy globalis méreti ta-
madasra késziilnek — itt az ideje bevetni a jo
Greg Fire Blade alakulatot.

A Fire Blade csapatndl szolgalva kétféle he-
likoptert (mindkettd fiktiv) nyergelhetiink meg.
Hoagy melyiket is, az a kapott feladat jellegétdl
fligg. A beszédes nevi AV-76 Vendetta egy
igen gyors, kivald mandverezoképességgel
rendelkez6 csapasmérd helikopter — legin-
kabb az ellenséges célpontok gyors és haté-
kony likvidalasara alkalmazhato. Kiilonleges-
sége a jet-mod, amely alkalmazasakor speci-
alis turbo-motorja 0.8 machos sebesség el-
érését teszi lehetévé. Az UV108 Talon nem az
el6zo tartaléka, mint azt a neve sejtetni en-
gedné, sokkal inkabb egy masszivan pancé-
lozott, nem tal gyors, de iszonya erejl heli-
kopter, amely — tarsaval ellentétben — csapat-
szallitasi célokra kivaloan megfelel. A konzek-
vencia: ha valamit szét kell I6ni, a Vendettat,
ha valakit szallitani, esetleg megmenteni kell,
a Talont fogjuk iranyitani.

Mindkét jarm( rendelkezik egy kiképzett 16-
vész altal kezelt nagy tizereji géppuskaallas-
sal, kétféle levego-fold rakétaval (az egyik
célkovetds, a masikkal céloznunk kell az ak-
tualis célpontra), egy mesterlovesz-allassal
és eqgy kilonleges fegyverrel, az EPM-el
(Electromagnetic Pulse Rifle), amely az adott
célpont elektromos berendezéseit bénitja
meg, ezaltal hasznalhatatlannd teszi (értelem-
szerlien jarmivekrdl van sz6). A Fire Blade
bagazs helikopterei képesek un. lopakodd-

-

KO

C) =05
e

modba valtani, ebben az esetben a radarok
el6tt lathatatlanok maradnak, pusztan a sza-
bad szemmel valo érzékelés az ellenfeliik.
Rendelkeznek hddetektoros célzorendszerrel,
mellyel a terepen elrejtezé és szemmel szinte
lathatatlan ellenséges egységeket mar kilo-
méterekrdl kiszlrhatjuk:

A kiildetések — melyekbdl 6sszesen 18 van
— a jatékkategoria keretein beliill meglepéen
valtozatosak. Noha a célunk altalaban a
pusztitas és az ellenséges erdk gyepalasa,
mégis feliidiilést jelent, hogy nem éllandoan
a ,Destroy all enemies!” parancsot kapjuk —
hidak, konvojok, kommunikacids tornyok le-
romboldsa, egy kommandos-szakasz szalli-
tasa és fedezése a levegdbdl és folytathat-
nam a sort — egyszoval a katonai témaju ja-
tékokban minduntalan felbukkano kiildetésti-
pusok jelennek meg itt is. A jaték egyébként
négy hadjaratra oszlik, ez a nehézségi foko-
zat nvekedése mellett négy, egymastol —
legaldbbis killcsinét tekintve — gytkeresen
eltérd palyatipust is takar: akciozhatunk az
amazonasi dzsungelben, az arizonai sivatag-
ban, a svajci Alpokban és az északi sarkkor
kdrnyékén is. Emellett a napszakok és az
idGjaras is valtozik, szdval a korités megle-
hetdsen sokszind

B Ezt még Oszama Bin Laden is
megirigyelné...

Az iranyitasba eqy jo féléra alatt lehet bele-
jonni — a jaték gyakorlatilag ugy is indit, hogy
a legelsd hadjdrat legelsd kiildetése a gyakor-
Ias, ezt kdvetden még arra sincs idénk, hogy
leszalljunk pihenni, mert a kiképzébazisunkat
tamadjak meg. Az egyik jellemz0 példa arra,
hogy tulajdonképpen egy arcade-jellegi jaték-
rol és nem egy szimulatorrol van szo, az az,
hogy a szétl6tt ellenfelek és objektumok utéan
nemely esetben extra életerd, avagy rakéta
power-upok vehetdk fel, ami — valljuk meg -
a valdsagtol kicsit elrugaszkodott dolog. A ja-
tékot egyébirant meglepden nehéznek talal-
tam, mar az elsé hadjarat alatt is volt olyan
kiildetés, amin csak sokadszorra tudtam at-
menni — kihivas tehat van bdven.

Az értékelés mottoja tulajdonképpen a ko-
vetkezd lehetne: ,Ime a tokéletesen atlagos
Ez az atlagossag a jaték szinte minden as-
pektusara igaz: Rendben, hogy kétféle heli-
kopteriink van, de a menettulajdonsagaikon
kiviill masban nem igazan térnek el egymas-
tol. A fegyverek Gtletesek és jol hasznalhato-
ak, am kevés van beldlik, és mindkét gépen
ugyanazok. A grafika nem csinya, kiilénosen
a terep fest pofasan, de semmi olyannal nem
talalkozunk, amit ezelGtt mar ne lathattunk
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B Amit szétlottem, az a Radio Kozso adoja
volt

volna. Az EPM és a hoérzekeld igéretesnek
tind ujitasok, de kilénleges effektusok, lat-
vanytriikkok tekintetében a program szinte
semmit nem produkal. Siman, olajozottan fut,
a tereptargyak, objektumok, emberek kidolgo-
zasatol viszont nem fog kilondsebben leesni
az allunk. Négyféle kameranézet van, de eb-
bdl nalam csak kettd talaltatott igazan hasz-
nalhatonak. Az ellenfelek mesterséges intelli-
genciaja egyfeldl értékelhetd, mert ha egy
csoportosan alldogalo katona kozdl kilviink
egyet, a tobbiek szétszaladnak a szélrozsa
minden iranyaba, masfeldl csapnivald, mert
egy Orjaratozd dzsip mindig ugyanazt az Gt-
vonalat jarja be, még akkor is, ha kilGttiik eld-
le az egyik térsat és azt kéne észrevennie és
kikertilnie. Az Grtoronybdl leszedett katonak
animacioja jopofa, van hogy elteriilnek, van
hogy kiesnek a toronybdl — a robbanasok,
fényeffektusok ellenben nem néznek ki valami
szivderitden. Ami igazan tetszett a jatékban,
hogy a mesterldvész-puska alkalmazasa na-
gyon élvezetes. A programot egy par napos
kdnnyedebb szdrakozasra tudnam ajanlani,
hossz( tavi befektetésnek semmiképpen
Sem neveznem.

Kozi
kozi@vogel.hu
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B Meglepden nagy a kihivas
B A terep megvaldsitasa pofas
B Lehet mesterlivészkedni
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B Kiildnleges effektussal nem talalkozunk, a robbanasok
gyaszosan festenek

B Kevés a fegyver

B Ezerszer elkoptatott klisék
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DARK NATIVE
APOSTLE

EMARADH

B Ra kell startolnom, ha nem akarok elekt-
rosokkot

anapsag bizony igencsak kemeény

did egy olyan jatek fejlesztésébe

kezdeni, amilyennel azel6tt még

nem nagyon talalkozhatott a
jatékostarsadalom. Ez altalaban vagy oriasi si-
ker szokott lenni (lasd anno a Shenmue), vagy
észrevétlenill eltdnik a sillyesziGben. A DNA
stilusanak meghatarozasa nem egy egyszerti
feladat, mivel istenigazabol nem lehet beskatu-
lyazni egyetlen altalanos stilusha sem. Megta-
lalhatoak ugyanis benne a klasszikus platform-,
RPG-, illetve akcioelemek, tovabba egy puzzle-
rendszer is szerves része a programnak —
mégis talan leginkabb a kalandjatékokhoz all a
legkozelebb.

A torténet igencsak sejtelmes. Kezdéskor
fohosiink lélekszakadva menekul egy ismeret-
len valaki eldl, majd bennreked egy sétét si-
katorban. Kisvartatva egy rakas marcona ka-
tona korbefogja, és a hamarosan megjelend
fondkiik rendesen elintézi. A testi kényszer
hatdsa alatt ezutan az 6 szervezetének kell
dolgoznunk: valamiféle biologiai kisérleteket

B Neéhany otletes kiildetés
B Konnyii kezelhetdség
B Az elején még egész izgalmas, de...

m NEGATIVUM.

® .. .nagyon hamar unalmassa valik
B Rusnya grafika
M Néhol lassi a képfrissités

m BARATOK KOZT
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M A rend drei nem til hatékonyak

folytatnak egy csatornarendszerben. Zavaro-
dottan tériink vissza szinte a halalbol, a me-
moriankat teljesen elvesztettiik, és azt sem
tudjuk, hogy kik is vagyunk valéjaban. A ka-
landban eldrehaladva természetesen szép
lassan felfedhetjiik az egész érddgi konspira-
ciot, megmenthetjiik a baratnénket (és persze
vele egyiitt az egész vilagot is), és taldn még
az is kideriil, hogy kit tisztelhetiink magunk-
ban... Feladatunk tobbnyire killénbdzé rank
tord lények elpusztitasaban mertl ki, a f6 cél
pedig az lesz, hogy epségben kijussunk errdl
az elatkozott helyrdl, ill. kideritsiik, hogy valg-
jaban mi is folyik itt.

Kezdetben el kell sajatitanunk a kilonféle
targyak hasznalatat (ilyen pl. a robbantasok-
hoz szilkséges dinamittal valo banasmod),
majd ha ezekkel megvagyunk, jéhet a belénk
implantalhato biochipek hasznalata. Ugyan
az is rejtély, hogy ezt a fajta képességiinket
hogyan is szereztiik valojaban, de kétségki-
vill nagy hasznunkra valik. Nagyjabol agy
mukodik, hogy a palyakon kildnféle chipek
vannak elhelyezve, melyeket dsszeszedve
beépithetiink a karunkon elhelyezett, nekik
megfeleld aljzatba. Helyes sorrendbe valo al-
litasukkal karakteriink valamilyen kiilénleges
képesseggel gazdagodik. Ez a megoldas ne-
hol nélkiilozhetetlen a tovabbjutas szempont-
jabol (jo példa erre, amikor is egy ventilato-
ron kell atjutnunk: a speed — azaz az extra
gyorsasagot biztosito - chipet kell behelyez-
nink a helyére).

Tulajdonképpen minden adva van egy
cyber-manga hangulatu, jo kis akcio-kaland
jatékhoz, sajnos azonban a DNA korantsem
tokéletes. Mar az otlet sem kimondottan ere-
deti, habar a jatékstilusok keverése eleinte
még hit reményekkel taplalja az embert. Az-
tan — amikor mar ket ora elteltével szinte min-

M Ugyan mar, gyerekek, semmi rosszat nem
tettem!

MBERMA

NEL...

- 2001.04.19.PAL

B Megvilagosodtam! It bizony sprintelnem
kell...

dig ugyanaz torténik a képernydn — eqyszer(-
en elfogy a motivaloerd, csak tomény unal-
mat érez az ember. Szdrnyirtas, ajtonyitoga-
tas, szenvedeés a specko képességekkel — ez
ismétlddik iddrdl iddre (raadasul a mar el-
pusztitott szornyek ujratermelédnek, ha ké-
sdbb visszatériink egy, mar megtisztitott hely-
szinre). A jaték egyébirant nem kimondottan
nehéz, bar némi logikat azért igényel. Az ira-
nyithatosaggal és a kezeldfelillettel nincs kii-
londsebb gond, talan csak a biochipekkel va-
I0 babralas nehézkes az elején.

A helyszinek leginkabb a Millenium
Soldierben latottakra emlékeztetnek, a sotét si-
katorok nyomaszto, de ugyanakkor remek
hangulatot kdlcsonoznek a jatéknak — sajnos
csak ideig-oraig. A képregényszerd, cel-
shading technoldgia alkalmazasa jelen esetben
nem sikeriilt tul fényesen, a PS2 grafikai lehe-
tosegei messze kihasznalatlanok maradtak.
Nagyobb robbantasok esetén pedig csinyan
szaggat, holott a grafika gyengécske minGsége
nem adna erre kiilénésebb indokot. Az dtveze-
10 jelenetek a jaték engine-jével késziiliek, és
sajnos rondabbak, mint maga a jatek.

Megprobaltak manga-hangulatira kialakitani
a karaktereket és a helyszineket is, de ez sem
sikeriilt — mint jo példat, javasolnank a készi-
téknek a Squaresoft, az Enix és a Bandai egy-
némely alkotasat megtekinteni. A D.N.A. legna-
gyobb hibaja azonban kétségkiviil a jatékmenet
monotonitasa lett, és ez tonkrevagja még azt a
jo otletet is, hogy a killonféle jatékstilusokat
kevertek dssze. Az elképzelés jo volt, de a
vegeredmeény unalmas és vontatott lett. Nem
kell ahhoz kiilénosebb jostehetseg, hogy kije-
lents(ik: bizony nem ez lesz az év jatéka.

Z.G.
corgan@freemail.hu




M Raketa indul!

LETHAL SKIES:

ELITE PILOT

M Kissé atban vagy, haver!

ot

W Egy kis sétarepiilés a naplementében

B ELET A GLOBALIS KATASZTROFA UTAN

T AT

repiilégépes jatékok szerelmeseinek az
Ace Combat 4 és a Dropship jelenti az
etalont — és ezek megjelenése ota nem
is igazan volt mivel mulatniuk az id6t
(a multkori szamban tesztelt Iron Aces Il in-
kabb kénnyedebb ldvéldézés volt). Valljuk be,
ennek a stilusnak a megceélzott géptipusa in-
kabb a PC, mintsem barmelyik konzol — bar a
Namco emlitett bajnokaspiransa megmutatta a
nagyérdeminek, hogy PS2-re is 6ssze lehet
hozni egy élvezhetd és remekiil jatszhato
replilgép-szimulatort. A Lethal Skies (amellett,
hogy szintén japan fejlesztésii jaték), abban is
hasonlit a neves ,elddre”, hogy megprobal a
szimulator szerepében tetszelegni egy konzolon
— bér tény, hogy ez a prabalkozas sem nevez-
hetd 100%-osnak, itt is sok az arcade jelleg.

A sztori mar-mar egy klasszikus (és termé-
szetesen negativ) utopia, mely szerint a vilag
globalis felmelegedése kdvetkeztében megol-
vadnak a sarki jégtakarok, a viz pedig elaraszi-
ja az alacsonyabb teriileteken fekvd civilizalt
nagyvarosokat. New York varosa szinte telje-
sen eltdnik (a termetes Szabadsédg-szobor és
egyes felhdkarcolok magasabb részeit kivéve),
de a tdlparton, Los Angelesben sem sokkal
rdzsasabb a helyzet. Az emberiség egy része
vizen lebegd varosok épitésével prabalja athi-
dalni a problémat — de az alapvetd konfliktu-
sok nem szlinnek meg, lévén egyes orszagok
hatalmas foldterileteket veszitenek. Kilonbdz6
fegyveres erdk alinak egymassal szemben, a
|égi harc szerepe pedig jelentdsen felértékeld-
dik. Mi a Vilagszovetség névre hallgato szerve-
zet eqy elit rajanak tagjai kozé tartozunk, cé-

ce s e

B Belsd nézetbol kicsit nehézkes a célra
tartas!

lunk a gonosz Vilagrend Visszaallitasanak
Frontja elleni akciokban valo részvétel lesz.

20 killdetésen keresztiil kiizdhetiink a vilag
bekéjenek visszaallitasaért, a helyszinek kozott
megtalalhatjuk a (némileg megndvekedett)
Csendes-oceant, New York jorészt vizzel fedett

M Ezt a sorozatot nem éled tul

varosat, Alaszkat, vagy akar Dél-Amerika
egyes orszagait is. A vélaszthato gépek palet-
taja is elég széles, a jatékban szam szerint 13
modern (&s nem fiktiv) vadaszrepildgéppel ta-
lalkozunk. Szerepel tobbek kozt a jenki klasszi-
kusok kozill a kbézonségkedvencnek szamito
F-14 Tomcat, az F-18 Hornet és az F-22
Raptor, de itt van az orosz MIG-29-€s is.

Az akcid kezdete el6tt informaciokat kapunk
a feladat jellegérdl, a helyszinrdl, az esetleges
légitamogatasrdl és magukrol a célpontokrol
is. Feladatunk altalaban az ellenséges haderdk
megsemmisitése lesz, lett légyen sz0 akar ha-
jokrol, akar repiilGkrél vagy szatelit antennakrol
- de akad majd olyan is, amikor a levegdben
kell egy tankerrdl izemanyagot felvenniink
(koszonhetOen az egyik hosszara nyult killde-
tésiinknek). Az akciok alatt a legtérben nem
fogunk unatkozni, az biztos: nincsenek perce-
kig tarto maganyos repkedések, szinte folya-
matosan peregnek az esemenyek, rengeteg a
megsemmisitésre varo célpont. Kifejezetten
tetszett, hogy nem a maganyos légicowboy
szerepében kell tindokdlniink, hanem tarsaink
valoban aktiv tagjait jelentik a koteléknek.

Az iranyitas az elején talan kissé nehézkes-
nek tlinhet, mivel a gépek véleményem szerint
tul hamar reagalnak az iranyvaltoztatasokra,
ezt az aprosagot megszokva azonban élveze-
tessé valik a jaték. A kiizdelmet segiti, hogy a
fegyverek automatikus célra tartassal rendel-
keznek, ami igencsak porgdsse teszi a jaték-

TN S POD2.06.01. NTSC 1

menetet. Utobbiban egy dolog azért nem tet-
szett: a killonbozd kiildetések nehézségi szint-
je. Van olyan misszio, amin viszonylag hamar
tal lehet Iépni, ezt viszont rogton eqy brutali-
san hosszl és nehéz feladat koveti, ami utan
meglepetésre megint egy kdnnyebb szakasz
jon. Valljuk be, ez (legalabbis egy jatékban)
nem teljesen logikus felépités.

A helyszinek valtozatosak és remekiil eltalal-
tak, legyen sz0 akdr az 6cean, akdr a maradék
szarazfold kiilonbozo teriletei feletti ditkzetek-
rél. A jaték a grafikat tekintve kissé megkdzeliti
a mar emlitett Ace Combatot — bar a kiralyt
meglitni azért nem olyan egyszerG (nem is si-
keriilt). A vadaszgépek megjelenitése nagysze-
rien sikertlt, sajnos ugyanez nem mondhato
el a vizrél, ami talan az egyik leggyengébb
pontja a jatéknak (habdr ezt nagyobb magas-
sagbol ugysem fogjuk érzékelni).

Neéhany botlasa ellenére a Lethal Skies egy
nagyon élvezetes, hangulatos és akciodus ja-
ték lett. A miifaj kedvelGinek mindenképpen
ajanlom — PS2-re pillanatnyilag az Ace
Combat 4 utan ez az egyik legjobb repiil6gép-
szimulatorjellegu jaték.

Z.G.
corgan@freemail.hu
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B Viszonylag sok géptipus
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SAVAGE SKIES

EHIABA VARTUNK OZZYRA!
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0 kérem, ez az a jaték, amely még
béven a megjelenése el6tt Ggy ke-
rilt be a kdztudatba, hogy bizony
nem mas, mint Ozzy Osbourne, a
Black Sabbath énekese fog benne szerepel-
ni. Persze nem az eredeti szakmajaban (bar
a jaték zengjét is 6 kovette volna el), hanem
. sarkanyhaton lovagold harcosként. Ebbél
sajnos nem lett semmi — ha nem azért ug-
i rott a kooperacio, mert Ozzy nem haraphatta
le egyetlen €16 allat fejét sem a jatékban, ak-
kor valoszintleg pénziigyi vonalon bukott a
dolog, hisz Osbourne mester — sejtésem
szerint — nem dolgozik olcson. Még azt is

- -

==

B Barati kergetdzés az erdében — véres vég-
kifejlettel

W POZITIVUM |

B Jdpofa lények
B Karakterisztikus vilag
B J6 a tréning palya

' m NEGATIiVUM.

M |apos kiildetések
B Gagyi zenék
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M Azok az agyuk a mi karavanunkat lovik,
intézkedjiink!

B Ha sokat allunk egyhelyben, felgyorsul az
amortizacionk

megkérddjelezném, hogy ez az Ozzyval valo
probalkozas komoly szandek volt-g, vagy
csak egy kis extra publicitas miatt dobtak be
a nevet.

Igy hat a hangzatos Ozzy’s Black Skies
cim mehetett a kukaba, és megsziiletett a
Savage Skies. Avval, hogy a neves
rockzenész kikerilt a kepbol, az érdeklddés
is visszafogottabb lett a jaték irant, hisz az
eldzetesek alapjan nem tint valami vilagren-
getd vjitasnak. ,Sarkany-szimulatorbdl” nem
ez az elsé — és gyanitom, nem is az utolsa.
Bar az, hogy sarkany-szimulator, nem allja
meg a helyét, hiszen nem csak sarkanyon,
hanem rajan, wyvernen, driasdenevéren és
még sokféle mas fantasztikus kreatran
szarnyalva is pusztithatjuk az ellent.

A jatekot célszerd a tréninggel kezdeni,
ahol megtanulhatjuk a hatasunk iranyitasat
és elsajatithatjuk a megfelel6 Iégiharcban al-
kalmazando fogasokat is. Ha megtanultunk
mandverezni és egyforma biztonsaggal ke-
zeljik az elsddleges és masodlagos tamada-
sokat, a seekert és az aknakat is, valamint
tudjuk, hogy melyik powerup mire szolgal,
akkor belevaghatunk a harom kampany egyi-
kébe (érdekes modon a gonosz kampany a
legnehezebb, pedig Yoda 6ta (gy tudtuk,
hogy a sotét oldalnak konnyebb a dolga).
Amennyiben ezen a sokkon tdltettilk magun-
kat, nézziik, a kampanyok mit is tartogatnak
a szamunkra. Nos, természetesen harcot —
meéghozza nem is keveset. Majd minden pa-
lya dugig van elpusztitandoé ellenséggel, ami
meg alapjaban véve nem lenne nagy gond, a
fix telepitést (akdr légi, akar foldi) dgydkat
nem nagy kihivas bedaralni — a hozzank ha-
sonld valamilyen hatasrdl kiizdd ellenfelekkel
viszont meggydlhet a bajunk. Féleg azért,
mivel egy idd utan egyszeriien témegével
fogjak rank vetni magukat. llyen mennyiség
forgolodos légiharc mar egyszertien nem
poén. Miutan az Al itt sem all a helyzet ma-
gaslatan, nagyjabol minden kiizdelem
ugyanugy fog kinézni. Nalam ez a seekerek
folyamatos, majd — ha az ellenség esetleg
betévedt elém — az elsddleges és masodla-
gos fegyverek alkalmi hasznalataban meriilt
ki. Ez egy idé utan annyira unalmassa valik,
hogy — ha éppen az aktudlis feladat szem-
pontjabol nem lényeges — szerintem nem is
érdemes a rank tor6 dogokkel foglalkozni,
csak annak essiink neki, akinek muszaj.

Vald igaz, hogy sokféle Iényt lovagolhatunk
meg a harom kampany soran, am ezek kozt
legtobbszor csak kinézetbéli eltérés vehetd

gészre. A jaték készitdi a kiildetések megter-
vezése soran is megerdltethették volna kicsit
jobban magukat, hiszen az alapétletbdl joval
tobbet is ki lehetett volna hozni, mint ezek a
~pusztits el X hajot”, ;védd meg a karavant”
stb. klisék. A jaték kinézetére sok panasz
nem lehet, féleg a méasodik kampany kissé
bizarr szinekkel rendelkezd vilaga jott be ne-
kem. Bar az ellenfelek elég sematikusak és
aprok, az altalunk hasznalt hatasok szépen
kidolgozottak és néha meglepden igényes
animacioval rendelkeznek (pl. a hatasaink
forgolodasanal). Ozzy mester hianya legin-
kabb a zene terén érzddik, mert azok a vala-

B A ballon legénysége elektrosokkos keze-
lést kap

mik, amik a jatékban zene cimén hallhatok,
el6szor igen hamar unalmassa, késébb faj-
dalmassa valnak. Pozitivumként tudom még
megemliteni a jatékban talalhato kétjatékos
tizemmadot, melynek keretében egy kis osz-
tott képernyds csetepatéra invitalhatjuk a ha-
verokat.

A Savage Skies elsd nekifutasra tetszetés
kis jatéknak tiinik, jopofa az alapszitu és a
sok reptilhetd szornyeteg — am egy id6 utan
monotonna és unalmassa valik a kildetések
otlettelensége miatt. A nehezitést pedig nem
azzal érik el, hogy egyre jobb és veszélye-
sebb ellenségekkel talalkozunk, hanem egy-
szer(ien csak a mennyiségiiket ndvelik — né-
ha mar annyira, hogy lehetetlenné teszik a
dolgunkat. Szoval a jaték érdekes, kifejezet-
ten mutatos kiilsdt kapott — am beliil sajna
igencsak dresre sikerilt. Kar érte, egy igen
jo jaték lehetett volna.

Draco
draco@chello.hu




EXBOX

NIGHTCASTER

B RPG LIGHT

TiPUS

W Jeges palya, tiiskés Iények — mintha csak
egy Marioban lennék

mikor az Xbox megjelenése el6tt at-
bongésztilk a fejlesztés alatt allo jaté-
kok listajat, szomoruan konstataltuk,
hogy RPG-kbdl eleinte bizony nem sok
fog megjelenni. Az egyetlen program, ami ko-
zel alit ehhez a kategodridhoz (legalabbis az eld-
zetes informaciok alapjan) a Nightcaster volt.
Az mar fél oranyi jaték utan is kideriilt, hogy
a Nightcaster bizony nem egy RPG, sokkal in-
kabb emlékeztet a Gauntletre, mint barmi mas-
ra. Egy Arran nevii fiatal srac lesz a hésiink,
aki bujocskazas kozben ratalal egy varazs-
targyra, az Orbra (azaz a Gombre). A magikus
gomb elétarja, hogy a vilag nemsokara egy

B Ez avarazslat azért eleg dogdsen néz ki

Nightcaster nevii gonosz varazslo tamadasat
fogja elszenvedni, és az egyetlen, aki megallit-
hatja a magust, az — na, kitalaljatok? — Arran.
Répke tiz év milva mar a varazstudomanyok
ismer6jeként latjuk viszont. A Gombbel felsze-
relkezve, tele energidval tér vissza szllGfaluja-
ba, ahol az ilyen hdsok szokasa szerint keserti
tapasztalatokkal gazdagodik: sziileit lemésza-
roltdk a Nightcaster altal kiildtt szornyek.

A program harcrendszere a négy magikus
szférara — tliz, viz, fény és sotétseg — epiil,
ezeket kell megfelel6éen hasznalnunk a siker ér-
dekében. A jatékban minden szorny valamelyik
szferahoz tartozik, és a megfeleld hatas érde-
keben célszer(i az ellentétessel tamadni. Azt,
hogy egy adott bestia melyik elementalhoz tar-
tozik, igen kénnyen megallapithatjuk: ugyanis
szinkoddal vannak jeldlve (tliz-piros; viz-kék;
fény-sarga; sotétség-lila). Ez nem csak egy jel-
vény, vagy egy folt a szrnyeken, hanem tény-
legesen ilyen szintiek — legyen szo barmirdl.
Lila farkasok, piros lovakon lovagol6 katondk,
kék szinli bogarak és sarga golemek rontanak

rank. Ez am a horror...! lgaz, az erésebb, ma-
gasabb szintd ellenfelek mar nem egyszintek,
hanem kissé realisztikusabbak (kisse!), példaul
a magusoknak a kopenye jelzi az elkdtelezett-
ségiiket. Ez a rendszer tényleg teljesen atlatha-
0, nem kell filozni, hogy milyen varazslatra is
van sziikség az adott pillanatban, viszont az is
biztos, hogy elsd pillantasra igen szokatlannak
tlinik — dszintén szdlva nekem a mai napig
nem sikertlt napirendre térnem efelett.

Ha egy lényt sikeril eltalainunk egy ellentétes
szféraba tartozé varazslattal, akkor a kétszere-
sét sebezzilk rajta, ha viszont a sajatjaval pro-
balkozunk, akkor meg sem tudjuk karcolni (a
masik két, semleges elemental normal sebzést
okoz). A gond ott adodik, ahol nem egyszindi,
hanem keverék bagazs ront rénk (a negyedik
epizddtol kezdve mar minden egyes csataban
az 0sszes szféra képviselteti magat). llyenkor
az altalunk hasznalt varazslat a lények koriilbe-
|l egynegyedére nincs hatassal, ilyenkor at
kell valtanunk egy hatékonyabb magiara.

Arran minden szférabdl négy alapvarazslatot
tanulhat meg, és ezek mindegyikének harom
killonbdzo erdssége van. A durvabbak altala-
ban nagyobb tertileten (vagy tobb célpontra)
hatnak, €s persze tobbet is sebeznek — csere-
be kétszer, illetve haromszor annyi ideig tart
Oket megidézni, mint a leggyengeébb verziot. A
kiilonb6zé blvigéket a palyak eldugott szegle-
teiben megtalalt, illetve a mellékkiildetések el-
végzéséért kapott gombokkel fejleszthetjiik,
ezért célszer(d mindent felderiteni. Ez a rend-
szer egesz jol ki van talalva, az egészet ott ron-
tottak kicsit el, hogy egyidében minddssze
negy varazslatunk elérhetd, és ezek kozott le-
het valtogatni a bal flippergombbal. Ha egy
Otodik igét szeretnénk felhasznalni, akkor be
kell menniink a meniibe, ott a megfeleld oldal-
ra kell lapozni, csak itt lehet kicserélni. Hiaba
van tehat végeredményben 16 varazslatunk, ha
ezek kozll csak négyet fogunk hasznalni — ga-
rantalom, hogy senkinek nem lesz kedve a
meniiben kotoraszni és percenként valtogatni a
magiakat. A magam részeérdl egyébként harom
feny-elementalu magidt, illetve az ezen szférajl
ellenfelek ellen egy tamada vizvarazslatot ajan-
lok. A foellenfeleknél természetesen mar meg-
éri tisztességesen felkész(ilni, de a normal
szornyeket igy siman le lehet verni.

Az iranyitas egész jo lett: az egyik karral
Arrant, a masikkal a gyakorlatilag a célkeresz-
tet jelképezo gombot vezethetjiik — bar az biz-
tos, hogy legalabb egy fél draba belekertl,
amig megszokjuk. Hostink varazsbotjaval su-
hinthat is, de ha erre szilkség lenne, akkor mar
régen rossz, jobb messzirdl leverni a szérnye-

M Affene, otthon hagytam a sarkanyfiivem!

B Nem tudom mik ezek, de tigy nézem az
Ujpestnek drukkolnak

—

ket. Maga a jatékmenet elég unalmas: ha jon
eqy 0] palya, akkor az egészet fel kell fedez-
nink, és késziiljiink fel arra, hogy minden na-
gyobb téren (tisztasokon, piactereken stb.) ne-
kiink esik par vadallat, és altalaban talalhatunk
néhany szdrny-generatort is (amig ezeket nem
verjilk szét, addig par masodpercenként kiugrik
beldle egy szdrny). A f6 cél mellett — ami alta-
laban az, hogy érjiik el a helyszin masik szélét
—neéha kapunk egy-egy mellékkiildetést, példa-
ul meg kell keresni egy paraszt lanyat, meg
kell menteni egy katonat a ratamado szornyek-
t6l, esetleg Gssze kell hozni két testvért a va-
donban.

Grafikailag nem mérhetd a platform legjobb-
jaihoz a Nightcaster, de az is biztos, hogy nem
cstnya. Néehany palya kifejezetten hangulatos
(amig meg nem jelenik egy piros farkas). A fG-
ellenfelek és a varazslatok effektjei viszont na-
gyon jok — kiilondsen a sarkanyok, amiknek
minden pikkelyét ki lehet venni. A zene nekem
nagyon bejott, mindig illeszkedik a ritmusa a
képerny6n zajlo dolgokhoz. Elég egyszert jaték
a Nightcaster, semmi kiemelkedd nincs benne,
raadasul tobben sem lehet vele jatszani... vi-
szont semmilyen tekintetben nem lehet szinvo-
naltalannak mondani.

Grath
grath@mail.datanet.hu

m POZITIVUM .

B Hangulatos zene
B Nagy talzassal RPG-nek lehet nevezni — amig nem jon a
Morrowind, ellesziink vele

" m NEGATiVUM.

B Hamar unalmassa valik, hogy mindig ugyanazt kell
csinalni
B Nem hasznalja ki az Xbox tudasat

'm BARATOK KOZT

@ Nightcaster
B Azurik: Rise of Perathia
& Gauntlet Legends

W79 %

HANG 1111 84 %

ERTEK 1 2.

m1 jgtékos mNTSC m www.nightcastercom
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PLAYSTATION 2

POLICE 24/7

EJARORBOL LESZ

jatektermek latogatoi mindig is dijaztak
az (j dtleteket, ezért nem csoda, hogy
a Police 24/7 egy igen népszer( auto-
mata. A jatékkal egy fiatal kdzrenddr
karrierjét probalhatjuk felépiteni, s a virtualis

kollegakkal egyitt a japan maffiaval kell felven-
niink a harcot — méghozza nem mindennapi
] modon! Amikor mar azt hittiik, hogy a Namco

megalkotta a tokéletes rendszert a fénypiszto-

lyos jatékokhoz, akkor most a Konami egy
; még kiralyabb szisztémaval allt el6. Az 6 ere-
s deti jatékukban nem egy pedal nyomkodasaval
kell fedezékbe huzodni az ellenséges golyok
eldl, hanem szo szerint el kell hajoini eldlik.
Egy kis kamera figyeli a jatékos helyzetét, s
annak jelzései alapjan keriil kiszamitasra, mit
is kell Iatni a képernydn. Ez a mozgasérzékeld
paratlan szabadsagot biztosit: a pedalos meg-
oldassal ellentétben (ami minddssze célzast és
fedezékbe huzddast tesz lehetdve) frankon ugy
lehet hajolgatni, hogy mi hatarozhatjuk meg,
mennyire akarjuk elddugni a fejiinket, s mi
mogeé kivanunk elbujni. Amennyiben példaul
egy kamion platéja magétt bujkél néhany
gengszter, szépen atkukkanthatunk a kerekek
kozt, s elléhetjilk a labukat.

I A furgon tetejére allni? Lehet, hogy gép-
pisztolya van, de esze nincs!

W POZITIVUM .

B Teljesen ajszerii szisztéma, a stilushan szokatlan nagy
mozgasszabadsaggal
B Pergd ritmusi renddri akciok

m NEGATIiVUM.

B Nem tamogatja a Namco stukkert
B Kamera nélkiil nem annyira élvezetes, raadasul nem is
jar hozza

01/12 90%
E Police 24/7
 Vampire Night 02/03 76%

= Time Crisis 2

Erdekes kérdésnek tlint, hogy miként tudjak
ezt a jatékot PS2-re atirni. Az eredeti jatéktermi
automata elég rendhagyd, 9:16-0s aranyu
képernydvel volt elldtva, ami mar eleve egy kis
technikai problémat jelentett. Egy 100%-0s at-
iratot maximum widescreen TV-vel lehetett vol-
na élvezni, s ugy is csak a késziléket az olda-
lara billentve. Az alkotok dicséretéiil legyen
mondva, hogy most a végeredményt nézve
alig kiilénbozik a kettd verzio egymastol.

Bepillantva a PS2 valtozat I/0 bedllitasai kozé
lathatjuk, hogy szamos kiegeszitd eszkozzel is
igyekeztek a jatéktermi hangulatot az ottho-
nunkba csempészni. A célzashoz hasznalha-
tunk fénypisztolyt és USB egeret egyarant, de
ami a legjobb: mozgasérzékeldt is csatlakoz-
tathatunk. Kar, hogy a nekiink megkiildatt
tesztpéldanyhoz nem kaptunk kamerat (sima
PC-s USB kameraval pedig nem mukodott a
dolog), raadasul tudomdsunk szerint az eurd-
pai verziohoz a kereskedelmi forgalomban sem
mellékelik. .. Ezek utan pedig kovetkezett a
masodik ,nagy pofon”: a Guncon 2 piszto-
lyunkat sem tudtuk becsatlakoztatni. A jaték
egyszertien nem ismerte fel. Talan csakis a
Konami-féle Hyper Blaster stukkert hajlando
hasznalni? Akarhogy is van, a Guncon 2-vel
azért illene kompatibilisnek lenni...

Szoval ez lett az a jaték, ami haszndlja is a
kiegészitGket, meg nem is. Egy halom dolgot
tdmogat, de a végén mégis oft ketottink ki,
hogy a Dual Shock 2-vel prébaltunk (igyesked-
ni. Ami pedig szinte lehetetlen. Elég nehéz
megosztanunk a figyelmiinket, hogy az egyik
karral bujkaljunk, mikozben a masikkal cél-
zunk. Habar — a fejlesztoknek hala — azért id6-
vel sikerlilhet. Két megoldas szamomra kilo-
nosképp tetszett. Az egyik, hogy kétféle célzas
létezik. Alapvetden a képernyd kozepéhez all
be a célkereszt, s az attol valo elmozdulast ira-
nyithatjuk az analdg karral: ezzel gyors, reflex-
szer(i mozdulatokra nyilik lehetdség, viszont
minél kijjebb kell céloznunk, annal nehezebb
remegés nélkil ralini valamire. A masik tipus-
nél (ha az opcioknal elfelejtettiik volna, akkor
menet kozben a kor lenyomasdval aktivalhat-
juk) nem all vissza sehova a celkereszt, hanem
az analog karral gyorsan vagy lassan mozgat-
hatjuk azt, mintha csak egériranyitason len-
nénk. A masodik jopofa megoldast a pisztoly
kitriilésekor tapasztalhatjuk: ilyenkor ugyanis
nemcsak akkor figyelmeztetnek minket, amikor
mar rajta vagyunk a célon és meghuzzuk a ra-
vaszt, hanem egyszertien elttinik a célkereszt.
Az ujratdltéshez egyébként természetesen biz-
tonsagos helyre kell hizodni.

."f___ ajﬂ}} CONT | lli‘: 3
B Egyesek nem tudjak, hogy a diszkoba tilos
fegyvert bevinni

A FIEND&RKAPITANY

B Nem szabad finnyasnak lenni: kerék he-
lyett a sofdrt célozzuk!

Ellentétben a szintén most tesztelt Endgame-
mel a Police 24/7-nek egyetlen porcikaja sem
hasonlit a Time Crisisra. Ebben a jatékban
nincsenek kiilon artalmatlan maffiozok, s ki-
|6n veszélyesek. Mindenki célzott lovest ad le,
s ha nem hazodunk arrébb, akkor nekiink
annyi. Utobbibol kovetkezik, hogy ,energia”
sincs: csakugy mint a valosagban, egy golyo
elég, hogy megfekiidjiink. Az mas kérdeés,
hogy olyankor egy masik renddr lép a szolga-
latban elhunyt helyébe. Folytatasi lehetGségen-
ként harom ujonccal kell gazdalkodnunk —
vagy ha gy jobban tetszik, ennyi életiink van
(bar tobbet is be lehet allitani). A gyors és
eredmenyes renddri munkat igen hamar elo-
|éptetéssel halaljak meg. El6fordulhat, hogy
bemegyiink egy mulatdba kézrenddrként, kijo-
viink mint drmester, s amikor a banditakat ko-
csival kezdjuk dldozni, mar talan hadnagyi
rendfokozatban szolgdlunk. Eleinte csak idd
jar melléjik prémiumnak, de egy felligyel6i ki-
nevezés példaul mar egy pluszéletet is jelent.
Jollehet amilyen gyorsan tudunk feljebb jutni a
testiiletnél, olyan gyorsan vissza is fokozhat-
nak minket. Elég, ha véletlenill hatba ldviink
egy kollégat, vagy aminek még nagyobb a va-
loszindsége: ordkre elhallgattatunk egy hiszte-
ridazo ndszemelyt. (Az ilyenek dltalaban mindig
a legnagyobb golyozaporban rohangasznak.)
Arrdl mar nem is beszélve, hogy ha minket ta-
lalnak el: ilyenkor az utod természetesen a
szamarlétra legaljardl kezd.

A teljes jaték osszesen hat epizodbal all, de
azokon tobb utvonal is létezik, igyhogy par-
szor érdemes a jatékon végigmenni, ami mar
egyszer is elég nehéz. Hogy gyakorlottabbak
legytink, tréningezhetiink az egyes epizddokat
killén inditva, s van egy Challenge izemmad
is, ahol kilonb6zd kdvetelményeknek kell
megfelelni. Egy PS2-verzidhoz persze extra
palyék is dukélnak: olyan kis idétlen (de na-
gyon érdekes) jatékokat nyithatunk meg, mint
a leggdmbpukkasztgatas, vagy a banditak le-
fegyverezése.

A Police 24/7 nem rendelkezik valami ki-
emelkedd grafikaval, példaul igencsak szdgle-
tes az autok kereke épp ugy, mint a maffiozok
végtagjai. Azonban a jaték szinvilaga €s a ka-
merakezelés felettébb egyedi 6sszképet ered-
ményez, s ettdl példaul még a gyengécske ani-
maciok sem tiinnek annyira rossznak. Szdval
igen hangulatos jaték — végiil is még iranyito-
val jatszva is.

VZ.
vzoli@vogel.hu




M A kalauz helyett most aztan nekem kell el-
tavolitanom a huliganokat

B Amerre megfordulok, ott nem hal éhen az
iiveges

ENDGAIVIE

BEKLONOZTAK A TIME

jatéknak vége! — hangzik el a végszo
megannyi krimiben vagy kémfilmben, s
.8z mintegy elGjele annak, hogy pillana-

tokon bellil a fegyverek veszik at a
sz0t, s jon a végjaték. Vegjaték, azaz endgame:
ilyen cimmel mi mas jaték johetett volna ki,
mint egy fénypisztolyos driilet, melyben az egy
perc alatt ,kitermelhet6” hullak szama még a
Rambo 3-at is meghaladja. Ahol tehat a jaték-
nak vége, ott kezdddik ez a jaték...

Az Endgame egy igazan remek Time Crisis-
utanzat: egyesek szemlatomast nem ddzkod-
nak attol, hogy idegen tollakkal ékeskedjenek.
Ami nem baj, s6t kifejezetten jo, elvégre a Ti-
me Crisisban remekiil kitalaltak, hogy egy
fénypisztolyos jatéknak nem csak a pontosan
leadott Iovésekrdl kell szolnia. Az Endgame a
klasszikus szabalyokkal lett megalkotva: a ja-
tékosnak tudnia kell, mikor érdemes fedezékbe
hizédni, de ugyanakkor nem szabad nyllszi-
vinek lennie, hiszen az ido telik, s ha a vissza-
szamlalas véget ér, akkor bekapott talalatok
neélkil is vége a féhdsnek. Pontosabban a fo-
hésndnek, hiszen egy Jade Cornell nevd le-
anyzo szerepét kapjuk meg, aki az elrabolt ba-
ratjat akarja kiszabaditani egy blinszdvetkezet
karmaibal. A szupertitkos szervezet, az
EuroDream szerint Tyler tul sokat tud a XXI.
szé4zadban rohamosan elterjedt VR technoldgi-
arol, illetve arrol, hogy mire akarjak azt egye-
sek hasznalni — ezért raboltak el. Epp csak
Jade-del nem szamoltak, aki pedig a vilag bar-
melyik orszagdban drasztikus gyorsasaggal
szamolja fel a terroristak kozpontjait. A britek-
nél, tulajdonképpen hdsnonk lakasabol kez-
diink, aztan Franciaorszagban egy irodahazat
|6viink ripityara, és igy tovabb — Németorsza-
got, Olaszorszagot és Svdjcot is beleszamitva
0sszesen ot helyszint jarhatunk be fedezékrél

M Videojaték a videojatékban: tamadnak a
marslakok!

fedezeékre. Az akciot idonként nem tul jo mino-
séqu videok szakitjak meg, de szerencsére
nem sokaig, mert ahol a sztori ugyebar a vég-
jatékkal kezdddik, oft nincs sok mesélnivald.
Maximum par képkocka erejéig a soron kovet-
kezG nagyfonok mutatkozik be.

Azt el kell ismerni, hogy az alkotoknak volt
bér a képiikon. Az odaig még rendben van,
hogy lenydltak a Time Crisis jatékmenetét,
csakhogy ennél joval tovabb mentek, s a leg-
aprobb részleteket is plagizaltak. Hamar rajo-
hetiink, hogy a Time Crisis mintajara bizonyos
tipusu fickoktol kiléndsen kell avakodnunk,
kiknek jol célzott lovései nagyon ismerds ef-
fektussal kozelednek felénk — vagyis szines
kerettel vannak megjelélve. Csakis ezek talal-
nak el minket. Maga az ,,id6krizis” is be van
épitve, hiszen szorosan ki van szamolva a kiil-
detések teljesitésére fordithato idd, amit folya-
matosan tolhatunk kijjebb az egyes palyasza-
kaszok teljesitésével. Jutalomidot kaphatunk
tovabba bizonyos sarga ruhas fickdk kinyira-
saert, ami egy Gjabb momentum a Namco
klasszikusabol. Csak az lehet szokatlan, hogy
akadnak tiszok is, kiknek megoléséért ellen-
ben id6t vonnak le.

A jaték természetesen jatszhatd a hagyo-
manyos irdnyitoval is, de Guncon 45 vagy
Guncon 2 pisztoly nélkiil mit sem ér. A célld-
v6 tudomanyunk csiszolasahoz rendelkezé-
sinkre all egy Un. country challenge mad is,
amiben a mar teljesitett helyszineket kiilon-
kiilon probalhatjuk ki. Ezenkiviil ,jaték a ja-
tékban" megoldassal Jade kedvenc video-
jatékaval is vacakolhatunk, sét azon belil is
van még kiilon tréning mod. A Mighty Joe
Jupiterben kis zAld marslakokat kell halomra
[6niink — a tréning modban fix helyszineken
egyre révidebb id6 alatt, egyre kevesebb
energidval.

Az Endgame-hez hasznalt Renderware
engine megteszi, ami tole telik, de azert a ter-
roristak a Time Crisis 2-ben sokkal emberibb
vonasokkal rendelkeztek: nem volt kocka fejiik,
és a mozgasuk is természetesebb volt. Ugyan-
akkor a terep kidolgozasa itt is teljesen rend-
ben van. Még ha az erddségek dgas-bogas
bokrain meg is latszik, hogy kicsit
poligonszegény a kornyezet, a belso terek al-
talaban tok jol néznek ki. Féleg ha figyelembe
vesszilk, hogy szinte minden targy reagal vala-
miképpen a taldlatainkra. Ha véletlenl egy
szék tamlajaba eresztiink egy golyot, akkor az
egy kicsit megbillen, s hasonlo természetes-
séggel tornek be az ablakok, omlanak le a pol-
cok, esnek le a falakrol a képek. Ezzel egye-
temben a hattérzajok is megsokasodnak, s

LAY

EEH —
EPrPLAYSTATION 2

B A géppuskas nagyfdondk kihasznalja pilla-
natnyi elfoglaltsagomat

S SP00205.31.PAL

B TV-szamlat itt tobbé nem kell fizetni

pisztolyldvésektdl hangos csatatér atmosziéra-
jahoz.

Aki tehat egy uj Time Crisisra véagyik, az ke-
resve se talal az Endgame-nél jobb programot.
Azonban tegyiik hozza: ez a hasonloséag kétell "
kard. Mert ha a legjobbtol nem is szégyen ta-
nulni, azért valami eredetiségnek minden ja-
tékban kell lennie. Az Endgame-ben viszont hi-
aba keresiink ilyesmit.

mindenféle csorompolések adodnak hozza a

V.Z
vzoli@vogel.hu

m POZITIVUM .~

B Tamogatja a fénystukkert
B Elég sok palya és iizemmad
B Megrongalhatd helyszinek

' m NEGATIiVUM.

5 RS AR

B A jatek semmilyen egyéniséggel nem rendelkezik,
ugyanis egy az egyben a Time Crisis dtleteit nydltak le

'm BARATOK KOZT

# Time Crisis 2 2001/12 90% .
B Vampire Night 2002/03 76%
8 Endgame

1 LN 82 %

ERTEK nnnnmmmnn -

B2 j[atékos EPAL B www.endgameps2.com
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FINAL FANTASY

ANTHOLOGY

i eves olyan jatéksorozat van, amely

i olyan dicsé multra tekinthet vissza,
mint a Squaresoft Final Fantasy-je.

i Tébb konzoltipuson és konzolgenera-
e cion ativeld karrierje eddig tdretlen, minden
része hatalmas siker volt. Eredetileg
Playstationre csak a hetediktdl a kilencedikig
jelentek meg a sorozat részei, am a
Squaresoft a nagy érdeklodésre valo tekintet-
i tel atportolta az eredetileg SNES-en megjelent
részeket — s némi videobetétekkel még fel is

turbozta ezeket. ElsO ilyen prabalkozasukkor a
hatodik résznek oriilhettiink, ami Final Fantasy

Chronicles néven jelent meg. Most pedig

: megérkezett a negyedik és az 6todik rész PAL-
0s verzioja is, ami ugyan tobb évet késett az
NTSC verziohoz képest (az ugyebar mar
1999-ben megjelent) — de mint tudjuk, jobb
késdn, mint soha. A konverzio soran terme-
szetesen az eredeti megjelenitésen nem na-

i gyon valtoztattak, ugy-

hogy mindenki ké-

; sz(iljon fel arra,
hogy itt bizony k l
SNES grafikaval \
- \ fog talalkozni, \
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Whatta buncha

| crap! You know it’'s
jJust ‘cause you got
the hots for her!

Galuf:

B Galuf azonnal atlat a szitan!

ami az FF9 utan talan egy kicsit tul erds kont-
raszt lesz. Am ez maganak a jatékélmeénynek
a szempontjabol - véleményem szerint — mel-
Iekes, es a SNES grafika — bar a mai elvara-
sok masok — annyira azért nem csunya. Ezt
tetézi, hogy az 6todik rész a hardcore Final
Fantasy-rajongok igen nagy szazaléka-
nak véleménye szerint a legjobban
sikeriilt része a sorozatnak, Ugy-
hogy lassuk, mit is tartogat ez a
két régi-0j rész szamunkra!

FF IV

A bevezetd ani-
macio utan az
introban latott
Cecil névre
hallgatd
dark knight
iranyitasat
kapjuk meg.
Cecil és em-
berei — a Vo-
ros Szarnyak, az elit ki-
ralyi garda — megleheto-
sen lelkibetegek, miutan
egy olyan kiildetésrdl
térnek épp vissza,
melynek soran artat-
lan embereket kellett
lemészarolniuk, hogy az
altaluk 6rzott kristalyokat
megszerezzek a kiraly
szamara. Hogyan is adha-
tott nekik az 6 ,josagos” ki-
ralyuk ilyen parancsot,

hisz eddigi
ﬂ:-‘;‘m Lt ;
N "
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M Cecil a ladak bivéletében

Refrain from any
rebellious thoughts
if you wish to survive

these times.

M Nini, a nagy testvér itt is figyel?

feladatuk a birodalom Grzése volt, nem pe-
dig annak lakoinak lemészarlasa. Ily sétét
gondolatok kozt bizony nem tual vidam a ha-
zatéres. Cecil hangulatat tovabb rontja,
hogy hamarosan kegyvesztetté valik, elmoz-
ditjak a Vords Szarnyak élérél is, majd egy
nem tul szivderitd kiildetés soran elzavarjak
egy Mist nevezet(i faluba egy gydrivel, (jo
oreg lovagszokashoz hiven) szdérnyet dlni. A
kiildetés balul siil el — am Cecil szembesiil-
ve az uralkodo gonoszsagaval a kiraly ellen
fordul, és gerillamozgalmat alapit megdon-
tésére. Hamar 0ssze is jon a szokasos, a
,J0 kicsiny csapata az egész vilag ellen”
alapfelallds, de ezt mar megszokhatiuk a
Final Fantasy-jatékokbol. A f6 célunkon ki-
viil — marmint hogy a béke és a rend hely-
reallitddjek az egész galaxishan — természe-
tesen talalunk még mas kisebb mellékfel-
adatokat is, melyek teljesités esetenként
igen kellemes jutalommal jar.
Tekergésiink soran jopar csapattagot tobo-
rozhatunk, akik mindegyikének sajat spéci
kasztja van. Ez azt jelenti, hogy semmi ho-
kuszpokusz mindenféle matériakkal vagy
jobokkal (lasd az otodik részt, kicsit hat-
rébb), ahogy fejlddik a karakter, gy kapja
az egyre Ujabb és erdsebb képességeket.
A képességek és a varazslatok igen szamo-
sak és valtozatosak, igy szinte minden szint-
lépés (j tulajdonsagokkal ruhazza fel a ka-
raktert.
IVI|k isa Jellemzm egy verbeli Final Fantasy-




B Rogton chocoboval kezdiink, de tap!

megvan; nagy veszélyben a vilag — igen ez is
rendben; romanc — bizony am, ez is kotelezo
.Kelléke™ a sorozat tagjainak. A romantikus
vonulatot ezuttal egy Rosa nevi hdlgy képvi-
seli (természetesen a féhdsink, Cecil szerel-
me). O az, aki a legjobban ismeri és megérti,
aki segit neki a helyes dintések meghozatala-
ban, és akinek a megmentéséért a legalkal-
matlanabb idépontokban kell fel s ala rohan-
gasznunk. De hat ettdl kerek egy Final
Fantasy jaték, nem igaz?

A jaték nehézsége szempontjabol a sorozat
konnyebbik darabjai kozé tartozik a negyedik
rész, viszont pont megfelelé arra, hogy be-
njelegits[ink vele a kovetkezd, azaz az otodik
reszre.

FFV

A vilag — amely persze az eldz6tol gyoke-
resen kilonbézik — ismét veszélyben forog!
A vilag alapjait jelenté négy dselem krista-
lyaira a pusztulas var — mar amennyiben az
altalunk iranyitott, és egy Final Fantasy
szintjén rekordgyorsasaggal dsszedllo csa-
pat nem menti meg a maradék harmat. No
igen, mire tulajdonképpen nekikezdiink a
dolognak, sajna a negybdl harom lesz, de
muszaj valami latvanyossaggal inditani a
sztorit. A csapat tagjai egy kobor kalando-
20, egy hercegkisasszony, egy amnézias
Gregur és egy elég rejtélyes kaloz. Szokat-
lan tarsasagnak is mondhatnank, de aki

The very essence of evil
is trying to return..

If it does,
all

it will turn

to darkness...

M Jol van, megint a szokasos: csak a vilag
sorsa mulik rajtunk...

I told you before, and
I N tell you again.
I you EVER moke her

cry, I'm gonna- -

—

zony el kel

M Hoppa, itt valami nagyon félresikeriilt!

mar jatszott valaha is Final Fantasy-jaték-
kal, az tudja, hogy itt kb. ez a felallas a
standard. Nos, a szeél kristaly — a négy
elem egyike — sajnos elpusztult, de a da-
rabjai megmaradtak.

Miutan magunkhoz vessziik oket, megis-
merkedhetiink a job-rendszerrel, azzal a ré-
szével a jatéknak, mellyel eldonthetjiik,
hogy hogyan és miveé is fejlodnek majdan
az altalunk irdnyitott karakterek. Mindegyik
karakternek valaszthatunk jobot, melyben
fejlodve kilonbdzd képességekre tehet
szert. S6t, ezeket a jobokat kombinalhatjuk
is — igy kikisérletezhetjik a nekiink legjob-
ban tetszé kombinaciot. Példaul: a White
Mage példaul gyogyitani és feltamasztani is
tud, @m nem kap sok HP-t (kevés az élet-
ereje), nem hasznalhat minden fegyvert és
pancélt. Viszont, ha keverjik a Knighttal,
akkor kapunk egy lovagot, aki tapos
gyilkologép, de emellett még gyogyitani is
képes. A rendszer egyaltalan nem bonyolult,
am aki elsdre nem érti, annak egy aranyos
chocobo el is magyardzza és meg is mutat-
ja (persze nekik is minden részben fel kell
tnnitik...). Ezzel a rendszerrel mindenki
olyanna alakithatja a csapatat, ahogyan
csak a sajat szdjizének megfelelé — nem le-
het panaszkodni, hogy X-nek mennyivel
gagyibbak a speckoi, mint Y-nak. Persze
nem minden kombinacidé egyforman hata-
508, igy eltarthat egy darabig, amig kikisér-
letezziik a szamunkra optimalisat.

Nem csak a jatékrendszer miatt tetszett
annyira az FF5, a karakterek, és a szajukba
adott szovegek egyarant nagyon poénosak.
Féként az 6reg Galof poénos beszolasai, és
a kaldzok — koztiik Faris — altal hasznalt
szleng nyelvezet adott olyan érzést, amely
miatt szamomra keveshé tinik sotétnek a ja-
ték hangulata, mint a tobbi részé. Azt nem
tudom, hogy tényleg ez-e a legjobb része a
sorozatnak — de az biztos, hogy nekem na-
gyon bejdtt.

Az elGbbiekbdl kittinik, hogy a két jaték ko-
z0tt a karakterfejlddési rendszeriikben és
hangulatukban is jelentés kilonbségek van-
nak — bar ez mondjuk senkit sem lep meg,
aki ismeri a Final Fantasy-jatékokat. Noha
egytt adtak ki oket, semmivel sem kotGdnek
jobban egymashoz, mint a sorozat barmely
mas részéhez. Ebbol kovetkezik, hogy nem
kotelezd a kronologia szerinti sorrendben jat-
szani veliik — mégis azt tanacsolnam, hogy
ugy érdemes. Erzésem szerint a negyedik
rész jatéktechnikailag konnyebbre és egysze-
ribbre sikeriilt (azért ez nem jelenti azt, hogy
barmivel is rosszabb lenne!), érdemes ezzel
bemelegiteni, miel6tt nekilatnank a kétségki-
viil nagyobb falatnak, az 6todik résznek.
Amiben mindkét rész nagyjabol megegyezik,
az a grafika és a hanghatasok mindsége.
Nos, a full motion videokat leszamitva, bi-

fogadnunk, hogy amit itt latunk,
gy-ket konzol acioval ezel6tti grafi-

ASTESZE

Guench your thirst

.| with Haipo Funch !

B Na, a marketing ide is betette a labat!

ezek klasszikusan azok a jatékok, amelyek-
nek oriilnie kell minden egyes Final Fantasy-
rajongonak, hogy végre hozzajuthatott. Igy,
ha a grafika nem is nyeri meg a tetszesét,
azért batran lasson csak neki, a torténet és a
jatekélmeény elobb-utobb ugyis rabul fogja ej-
teni. Nem beszélve a zenékrdl! Az mar ezek-
ben a jatékokban is kétségtelendl megmutat-
kozik, hogy a Square-jatékok zenéi a leghan-
gulatosabbak kdzé tartoznak, hala Nobuo 5
Uematsu samanak, domo arigato. Es domo i
arigato Squaresoft — sokaig kellett varnunk,
de megérte az biztos, mert ez minden Final
Fantasy-rajongonak abszolut kotelezo darab. 3
Egyaltalan, minden olyan emberkenek, aki
szereti a j0 RPG-ket, és nem zavarja, hogy
bizony a grafika a kilencvenes évek elejét és
a 16 bites gépeket idézi.

Draco
draco@chello.hu

This one'’'s
you.

Dancer :
just for

B [tt most megtudjuk milyen az, ha 3 tan- i
cosnd kényeztet egyszerre

' m POZITIiVUM

B Final Fantasy — méghozza a javabal
B Full motion videobetétek
B Kivald szerepjatékok

" m NEGATiVUM , PN Z

B Sokat kellett varni ra, az NTSC-verzio évek ota kinn van

B Akinek szamit: ez bizony 16 bit, méghozza mind grafika-
ban, mind hangban

'm BARATOK KOZT vareov
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= Final Fantasy IX
B Final Fantasy Anthology
& Final Fantasy VI 02/04 88%
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B A Pok mindjart fog egy legyet...

film mozis megjelenésére itthon még

egy csoppet talan varni kell, hiszen

az amerikai kontinens filmszinhazai-

ba is csak julius 16-tol jatsszék a
Columbia nyarra idozitett csaladi slagernek
szant filmjét. Az emberi nyelven beszéld és
valasztékosan 0Itozkddo egér kalandjai pedig
mindaddig kimerithetetlennek tinnek, mig a
kozonseég hajlandé masfél-két drat mulatni
ezen a kicsit kiforditott, egérgyermekkel
megaldott csaladon, és a méretkiilonbségek-
bél szarmazd képi poénokon.
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? M A kotelezd haladasi irany: arra!

" m POZITIVUM

B Mozis siker képileg hd adaptacidja
B Szamos , meglovagolhat6” jargany
B Nagy, osszetett jatéktér

' m NEGATIiVUM

B Preciz ugrashoz kamerat is allitgatni kell
B (sak latszolag nem linearis jatékmenet
B Kis killonbség a nehézségi fokozatok kozott

02/02
02/03
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75%

Monsters Inc.
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B Stuart Little
E
= Peter Pan

B Nemcsak a balna repiil, hanem az egér is

GEJELEN 1O
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Azon pedig végképp nincs mit csodalkozni,
hogy egy gyakorlatilag hazon beliili partner-
séggel a Sony Pictures a marketing hadjarat-
ban konzoljatékot is bevet. Viszont éppen
ezért érdekes a GameBoy Advance-verzio
megjelenése, ami ha csak néhany nappal is,
de megeldzte a PlayStation jaték piacra ker(-
lését. A mogottes marketing megfontolasok-
nal azonban sokkal érdekesebb a jaték, amit
ha méar egyszer megcsindltak nem silanyitot-
tak le egy minimalizalt csak a nevével villogo,
pénzbeszedd fércmunka szintjére.

Talan nem tévedek azzal a kijelentéssel, —
legalabb is elég egyértelmi a dolog, mar az
elsé pillantas utan is — hogy a jaték motorja
az Ape Escape Ota fejlesztett 3D kalandjaték
engine, amihez még csak uj mozgasformakat
sem nagyon adtak a programozok, viszont
valamivel simabba és korrektebbé tették a ka-
meramozgast, és egy teliesen 4j nézépontot
is bevetettek a hangulat feldobasa érdekében.
Stuart a sétdlds, dupla ugras és rohanas mel-
lett fiiggdlegesen és fiiggeszkedve vizszinte-
sen is tud mészni a kilénféle targyakon. No
persze nem mindegyiken, a megmaszhato
dolgokat gondos tappancs-nyomos mintak
jelzik. Annak ellenére, hogy hus-veér kollégai
igencsak irtoznak a viztél, Stuart egér igen jo
uszo, és roppant batran merészkedik még oly
rettentd mélységekbe is, mint az akvarium,
vagy a mosogato, igaz oxigén elltasi problé-
mai nincsenek még buvarkodas kozben sem.
Veédekezésil pedig, nem csak farkat tudja,
megpordiilve ostorként hasznalni a szamara
komoly veszélyt jelentd rovarokkal szemben,
gyiimoélcsdket is latba vethet, mint hajitofegy-
vereket. Az Uj nézetben ez utobbiakat pedig
egy FPS jelleg(i bels6 nézetbdl, valoban ege-
rink (célkereszttel pontositott) szemeén ke-
resztiil is célba juttathatja a jatékos. Mozgas-
bol tehat nincs hiany, mar csak azért sem,
mert a haz legkiilanfélébb helyiségeit, sét a
parkot is felleld, egér méretekkel szamolva

M Te szentséges Pirx! Mi ez?!

B Tarzan nyomaban

STUART LITTLE 2

B KALAND AZ ELET, FOLEG HA AZ EMBER

EGY EGER

e : |

M Stuart Little Pro Skater 2

Oriasi jatéktér bejarasa kozben tobbféle kizle-
kedés eszkoz hasznalatara is sziiksége lesz, a
modellvasuttol a kisauton, gordeszkan és mo-
torcsonakon at egészen a repil6ig. A kiado
igérete szerint a jatéktér mérete és a feladatok
sokfélesége atlagosan 40 oran keresztil szo-
rakoztatja a jatékost, miel6tt eljutna a végsd
feladat sikerdijaként jar6 videoig.

Elméletben ugyan a jaték menete nem linea-
ris, vagyis az egyes helyszineket sajat kénye
kedve szerint keresheti fel a jatékos, de az
egyes palyak megnyitasahoz mindenképpen
szilkséges eltérd szamua gyémantgydirl —
hogy miért, az majd biztos kideril a filmbdl —
osszegyljtése, igy a végsé mozzanat elGtt
mindenképpen fel kell keresni minden lehetsé-
ges szinteret. A kerettorténetnek, vagyis an-
nak, hogy Stuart itt mar nem magaért és a
Little csalad szeretetéért harcol, hanem egy
madar baratjanak segit a nagy ellenség legyd-
zésében, vagy egy olyan aldasos hatasa,
hogy a szérnyas cimboratdl szinten minden
bOsszetettebb feladat el6tt kaphat segitséget.
Margalo koma ugyanis készséggel végigrepdl
azon az Gtvonalon amit kdvetnie kéne, s koz-
ben még lelkesen csiviteli is jotanacsait.

Nem hidnyoznak platformjatékok olyan kote-
lezd elemei sem, mint a felvehetd segitségek
és gyljthetd-bevalthato targyak, vagy titkos
helyek. Az elébbiek kozott természetesen
megtalalhato az egészséget helyreallitd szi-
vecske, illetve azok a macskakekszek, amik-
bél legalabb 60 darabot begydjtve Homancs
Ujabb gyémantgydriivel gazdagitja Stuart
készletét, vagy kisebb mennyiségért taxiként
mukodik kozre. A titkos helyszineket pedig
vagy egyszerten fel kell kutatni, vagy megint
csak 0j targyat, Stuart-fényképes kockat
gydjtve kell kinyitogatni.

Schuerue
schuerue@azigazi.hu



THE HOOBS
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B Tavolban egy fekete vitorla

smét szembesuIndm kellett azzal a tény-
nyel, hogy Teletubbies-laz, és Pokémon-
Griilet mellett van még néhany olyan tele-
vizid's gyermeksorozatként atjara indult
szornyfamilia, aminek orvén a WC-(il6kétdl a
hétzenés kulcstarton &t a konzoljatékig min-
den kinalnak a gyerekeknek, akik aztan elGbb-
utobb csak kiszekéljak az engedékenyebb
szilobdl a pénzt vagy magat a terméket.

No azért van kiildnbség Pokémon és Hoob
kozott, s nem csak az, hogy utdbbira a honi
kereskedelmi TV-k még nem vetteték ki halo-
jukat. A Hoobok ugyanis telejen humanoid
alaktu, jobbara pluss kiltakaroval rendelkezd
féldonkiviiliek, akiknek nem az egyetlen célja,
hogy mindet megszerezzek beldliik a nézok,
kulcstarto, iiditdskupak és papirszalvéta kisze-
relésben is. Az igen komoly hattértorténet
szerint a sajat idilli bolygojukrol idelatogato,
néhany Mupett Show szerepldvel feliiletes ro-
konsagot mutato utazok célja ugyanis sajat
enciklopadidjuk félddel, lakoival és azok szo-
kasaival kapcsolatos szocikkeinek kibdvitése.
Ezen az alcan keresztiil okitjak az angol és
meg kitudja milyen orszagok nebuldit a termeé-
szet és a vilag kiilonbozd, a szerkesztok altal
fontosnak velt dolgaira.

A PlayStation jaték is az enciklopédia koril

W “Az ot Camelot? Ah, csak egy maketi!”

ITANUL.J FIAM, HA MASKEPP NEM HAT JATEK

Néhany orszaghatarral arrebb elég nagy
népszerisegnek orvendhetnek ezek a fi-
gurak és fészereplésiikkel késziilt soro-
zat, amit killonbozo céllal |étrehozott hon-
lapok rendszere is tamogat. Ennek eléré-
séhez jo kiindulasi pont internetes cim,
ahonnan a TV tarsasdg interktiv program-
flizetére, csaladi programokat és otthoni
jatékotleteket kinald oldalra is konnyen el
lehet jutni, de megtekintheté a Hoobs
Merchandise 0sszes darabja. A Play-
Station program ugyanis csak csepp a
husz cég kinalta videokazettak, DVD-k,
kényvek, kifestdk, paplanhuzatok, kirakos
jatékok, édességek tengerében.

T
ErLAYSTATION

KOZBEN!

Select

B Te melyiket valasztanad?

forog, 6t igen eltérd, s 3D-ben megalkotott
helyszinen kell a jatékosnak a Hoob-ok vala-
melyikével némi informaciot dsszegytjtenie. A
helyszinek kozott az egzotikus dzsungeltdl,
sarkvidektol, a tengerpart és hegyek vilaga, de
a gazdasdgi udvar rusztikus kérnyezete is he-
lyet kapott. Az enciklopédia szocikkébe ke-
50bb bekerild informacio darabjait pedig né-
hany mini jaték teljesitésével lehet megszerez-
ni. Az osszesen 15 feladat nehézsége az
egyes palyak elott valaszthato meg, s arra
gondosan (igyeltek a programozok, hogy a
legszolidabb fokozatban az iranyitot még csak
alig atéré kézzel megaldott, gombokat gyakran
keresgeéld legkisebbek is esélyes szalljanak
harcba, legyen szo barmilyan jellegu felad-
vanyrol. Nagy el6ny, még a Pokemon tarsa-
saggal szemben, hogy a Hoob-ok nem csak
joval kevesebben, dsszesen hatan vannak, de
teliesen békeések is. Szd nincs menykdcsapas
tamadasrol, vagy tiizlabdakrol, gyakorlatilag

B Hokusz-kdkusz...

TSR e O BALY
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B Ma melyikiink lesz vacsorara?

- o

ellenfelek sicsenek, hol csak az avar ala rejté-
z0tt szines bogarakat kell megtalalni memaria-
jaték mintajara, de az akcio is kimeriil némi
foldre hullo kdkuszdiokért folytatott versenyfu-
tasban. Magat az informaciot mar nem kell
Osszerakni, a szoveges tudast majd visszatér-
te utan, de jaték kozben is 6sszegzi a Hoob.
Raadasul az egyes teriileteket (azért nem kell
valami oriasi terségre gondolni) bejarva szd-
mod olyan targyba, él6lénybe botlik a jatékos,
amir6l a csodas Hooboapedia mar tarol infor-
maciokat, amit tstollést le is kérhet, s
barhanyszor meghallgathat Gjra kedve szerint,
egy szep fénykép nézegetése kozben.

A problémak éppen itt jbnnek az addig oly
felhdtlen képbe, ugyanis a szoftver nagyon
c¢sinos, nagyon aranyos, mi tobb batran allit-
hato, hogy profi oktatd program, amivel tény-
leg jatszva tanulhatnak mindazok a gyereket,
akik értik az angol, francia, spanyol vagy né-
met nyelvet. Rdadasul, mivel az igazi célko-
zOnségtél még nem varhato el igazan az olva-
sd4s készségszintli birtoklasa, az informaciok
elsoprd tobbsége csak beszédkent hangzik fel
a TV hangszor6ibol, ami szinkrontolmacsi ké-
pességeket kivan meg aputol vagy batyustol,
ha belemegy a kozos jatékba.
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" m POZITIVUM

B Qvodas korban is megoldhatd feladatok
B Sok szines kép, kedves grafika
B V3ilasztékos, de érhetd nyelvhasznalat

_m NEGATIiVUM

B A magyar nincs a valaszthatd nyelvek kozott
B (Qvodas korban is megoldhato feladatok
B Sok ,,Hoob” sz6, vagyis halandzsa

' ®m BARATOK KOZT

B The Hoobs
& Bob the Builder
¥ Rugrats: Totally Angelica
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M Te haver, a deszkazas miatt ilyen turcsi a
hawaiiak orra?

B Hogy honann is fogjuk elérni azt a képet,
az jo kérdés...

LILO & STITCH
TROUBLE IN PARADISE

AN - ES A JATSZHATOSAGBAN

B A soprogetdi poszton sajna nincs iirese-
dés
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egszokhattuk mar, hogy amikor a
moziba kertl egy uj Disney-rajz-
; film, azonnal egész palyas letama-
: dasba megy at a cég, es minden-
féle platformra érkeznek a film jatékadaptacioi
is. Nem tortént ez masként most sem, mi-
utan kicsiny orszagunkban még nem vetitik,
i igy a film cselekmenyével kapcsolatban elég-
i gé hianyosak az informacioim. Ami biztos: a
i ket f6hds, azaz Lilo, a nativ hawaii kislany
L (aki mellesleg nagy Elvis-rajongo), és Stitch,
a 626-0s kisérleti alany, amugy pedig egy
intergalaktikus székeveny. A féhdsok kiva-
lasztasabol is latszik, hogy ez nem egy
Jklasszikus” Disney-mese (sokkal inkabb egy
nagy okorkodes).

A bevezetd képsorokbdl megismerhetjik a
ket altalunk iranyitando fohést. Lilo, a hawaii
kislany még rendben is volna, de Stitch — aki
I mellesleg ugy néz ki, mintha valaki kereszte-
| zett volna egy koalat egy velociraptorral —
kissé bizarr valasztas. Stitch, miutan a total-
brutal hozzaallast feladja, a felesleges vég-
tagjait és csapjait eltiintetve, adoptaltatja ma-
gat Liloval. Itt is latszik a Disney igyekezete,
hogy minden filmjébe besuvaszt egy ,tok
ari” kisallatot, ami jol eladhato plussallatként,
parnahuzaton, esetleg még hatizsakként is —
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' m POZITIVUM

B A grafika szép
B Stich figuraja, kacagasa
B Klassz zenék

' m NEGATIiVUM

B Semmi 4] dtlet
B A megcélzott korosztalynak il nehéz
B Unalmas
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¥ Disney’s Atlantis The Lost Empire
# Buzz Lightyear Starcommand
B Disney's Lilo & Stitch
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bar tegylk hozzd, hogy Stitch csak addig
olyan ,cuki”, amig meg nem ereszt egy mo-
solyt, mert az inkabb egy B kategdrias hor-
rorfilmbe illik.

Miutan megkapjuk az iranyitast, hamar ra
kell ddbbenniink, hogy sajnos ez a jaték
semmi kilonlegeset nem tartogat szamunk-
ra. Sajnos a Lilo & Stitch fejlesztéi megelé-
gedtek azzal, hogy egy X-edik Crash
Bandicoot-klont adjanak ki a kezeik koziil, ra-
adasul még nem is kifejezetten jot. A felada-
tok unalomig ismertek: szedd dssze a képe-
ket, hogy megnézegethesd Gket, zuzz szét
mindent, amit szét lehet z(zni — de vigyazz,
lesz, ami a képedbe robban! — vedd fel az
Gsszes felvehetd bigyot és ha, de jo lesz ne-
ked. Potold az életerddet jelképezd
leveleket/,csirkecombokat”, orlj amikor ext-
ra életet talalsz. Kabé ennyi. Ja még van
boss ellenfél is, ami addig nehéz, amig ra
nem jossz mit kell vele csindlni, aztan csu-
kott szemmel lehet 6ket lenyomni. Es mind-
ezt ugy sikertlt Blitzéknek megcsinalniuk,
hogy a megcélzott korosztalynak meglehetd-
sen faraszto és uncsi lesz a dolog. A men-
téshez mindig a postaladahoz kell caplat-
nunk, ez pedig a kisebbeknek nem lesz fel-
tétlen evidens. Miutan az idegenek és a ha-
waiiak is keptelenek megtanulni Gszni (pedig
elég sok viz van arrafelé...), a legkisebb po-
csolyaba esve is sériilink, igy aki nem tal
profi e jatékstilusban, az hamar elvérzik, és
jon a Continue hasznalata, ami a palya leg-
elejére dob vissza, tovabbi frusztraciot okoz-
va a jatékosnak. Vannak olyan lények, me-
lyeknek a tamadasa siman messzebbre ér,
mint a mienk, igy a veliik valo konfrontaciot
ritkan usszuk meg seérilés nélkil. A leggazo-
sabb dolog talan Stitch porgdé tamadasa,

B Stitch kissé zordon belépoje

2002.06.19. PAL

B A tabla szerint VW Bogar, szerintem nem

amelynek valami iber jellege kellene, hogy
legyen, tehat amig pordg, addig nem kellene,
hogy sériljon — no, ez nem igy van, innentol
kezdve semmi értelme.

Félreértés ne essek, én szeretem, ha egy
jatékban van kihivas, de ennek a jatéknak a
megcélzott kozonsége a fiatalabb korosztaly
(esetleg a lanyok) — és hozzajuk is keéne iga-
zitani, ami itt szerintem nem tortént meg. Az-
zal motivélni a gyerekeket, hogy ha tsszesze-
dik a képeket, akkor megnézhetik azokat, illet-
ve ujabb rajzfilmbetétet lathatnak, csak addig
mukaddik, amig meg nem jelenik a rajzfilm
DVD-verzioja, akkor meg érdemes inkabb azt
megvarni.

Pedig mind a grafikusok, mind a hanghata-
sokért és a zenéért felelds emberkék kitettek
magukeért. Lilo és Stitch figurdja igen jol sike-
riilt, jol illenek a rajzfilmbetétekben lathatd on-
magukhoz. A zene érdekes valasztas, am Lilo
izlésének ismeretében nem meglepd, hogy
hallhatunk jaték kozben par Elvis-szamot is,
ami messze jobb valasztas, mint az atlag ja-
tékzenek. A hanghatasok koziil kiemelkedd
szerintem Stitch kissé pszichotikus kacaja —
ami bar inkabb illene egy szigortan zart el-
meosztaly bentlakojahoz, mint egy
hazikedvenchez, am mindenképp nagyon vic-
ces. Szomort, am a Blitz Games nem tudta
hozni azt a szinvonalat, mint amit mas Dis-
ney-jatékoknal — pl. Atlantis — megszoktunk.
Ezzel az unalmas utanzattal viszont nem érde-
mes idot pocsékolni.

Draco
draco@chello.hu
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" JN WATCH THE BARRIER /N
B A feliratnak teljes mértékben igaza van

annak, akik egy autoverseny élethii-
ségét abban (is) mérik, hogy hany fé-
le madon lehet belepiszkalni,
finomhangolni a jarmu teljesitményét,
menettulajdonsagait. Na 6k azok, akinek egy-
altalan nem valo a Formula One Arcade. Hi-
szen, mint a nevében is viseli, ez egy akcioja-
ték, ahol nem azon mulik a gyézelem, hogy
mekkorara vessziik a szelephézagokat, és mi-
lyen mintazatu gumival futunk a betonon.
Hivatalos licenccel rendelkezik a program,
vagyis a pilotak és autoik a valosagot — igaz
a 2001. évi vilagkupa sorozat szerint — tikro-
zik. Hasonloan igaz ez a palyakra is, vagyis a
17 versenyhelyszin is megfelel a valdsagos,
TV kozvetitésekbdl mar jol ismert kanyargos
betoncsikoknak. A kozvetités élményhez talan
egy kicsit hianyozhat a szubjektiv problémai-
nak ecsetelése kdzben idénként Daemon Hill-
t keres6 bemondo, de hat Palik Lacink csak
nekiink van, igy a programozok nem tudjak
mit hagytak ki. A hangulatot pedig egy csep-
pet sem rombolja holmi technikusoknak valo
boxmunka, meg edzés eredmények elemzé-

B Kulcskérdés, hogy felvegyem a javitast

ARCADE

INEM SZIMULATDR DE EZ A NEVEBEN IS BENNE VAN

B Ez kinek a kereke leheteti?

sére alapozott chiptuning. Egy igen egyszerd,
mi tdbb puritdn meniibdl egyenes, s révid it
vezet versenypalyan mar meleg motorral és
gumikkal varakozo aszfaltrakéta pilotafiilkéjé-
be, illetve kicsit mogé és fole, lévén az a ka-
mera pozicioja.

A jaték maga sem bonyolult, nyomni kell a
gazt, mint siiket a csengét, esetleg a kanya-
rok el6tt egy kicsit visszavéve a tempaobol.
Fizikai modellje nem tul bonyoluli, igy ha-
mar ra lehet érezni, hogy milyen iven érde-
mes belemenni egy-egy kombinacioba, még
csak be sem kell magolni a palyakat faradt-
sagos edzés orakkal. Els6-masodik futam-
ban mar kedvezd helyezést érhet el barki,
aki kicsit is odafigyel a bonusz elemek gyij-
togetésére. Mert azokbol akad egy par, hi-
szen ezek a power-upok jelentik egy igazi
arcade program névjegyét, ezek nélkiil csak
egy igen rosszul sikeriilt szimulator lenne. A
Formula One Arcade igazi izét az olyan fel-
vehet6 pluszok adjak meg, mint a szakasz
teljesitésére engedélyezett id6t megndveld
stopper, vagy a gumik allapotat helyrehozd
kerék, de nem hianyzik a sebességet dramai
madon néveld turbo és a kocsi ltalanos al-
lapotat javito villaskulcs is. Ez utobbibal to-
meénytelen mennyiség sorakozik a
boxutcaban, amin csak végig kell repeszteni
és meg is van a nagyjavitas. A legspeciali-
sabb segitség azonban az a palyakovetd,
amit felkapva bekapcsol a jarganyt az idea-
lis iven tarto fék és kormany asszisztens,
kiilonosen nagy szolgalatot téve egy-egy
bonyolultabb kanyarkombindcidban. A na-
gyon nagy ivek lekiizdéséhez pedig igen
hasznos a sérthetetlenség, amit felvéve si-
man lehet pattogni a korlaton vagy gumiab-
roncshol rakott falon mandinert véve irany-

’ : WATGH THE BARRIER "

B Félre uraim, sietds a dolgom!

SAnE Y
HPLAYSTATION
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B Mostanaban javulofélben vagyok
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ba allni, mig a tébbiek értékes masodperce-
ket pazarolnak fékezésre. Azok a térségek,
ahol a betoncsikot nem hataroljak falak,
korlatok, teljesen szabadon jarhatok be,
még a tartos flivezésnek is csak annyi hata-
sa van, hogy a sebesség csokken valame-
lyest, de nem usznak el a futomd beallita-
sok, sGt még csak nem is diszkvalifikaljak a
jatékost. Nem csoda, hogy néhany kanyar-
ban ez a kovetendd taktika egy kis rovidites,
néhany masodpercnyi elény kedvéért.
Latszik a jatekon, hogy nem hosszu orakra,
napokra tervezték szavatossagat a készitdk, a
hamar-gyorsan szérakozas igényét szeretnék
vele kielégiteni, s ez tobbek kozott az én ese-
temben is sikeriilt nekik. No persze a feltdrek-
v0 ifjusag autozasi vagyanak kielégitésre is
igencsak alkalmas, egy iskolaskorba éppen
csak belépd gyermek, dcsike, atlatogato
unokadcces is sikerélményt kaphat téle. Ra-
adasul nem hianyzik az osztott képernyds
kétjatékos mod sem, csak senki ne lepddjon
meg azon, ha az elébb emlitett fiatalkortak
esetleg porig alazzak a komolyabb fizikai mo-
dellhez szokott, ovatoskodo soféroket.

o mm om mm

Schuerue
schuerue@azigazi.hu
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' m POZITIVUM

B Gondosan modellezet autdk, hasonloan kivitelezett palyak
B | endiilet és osszott képernyds iizemmaodk
B Csinos kirnyezet, kiilinféle latvany effekiekkel

' m NEGATIiVUM.

B Még arcadhoz is kicsit egyszerii fizikai modell
B Egyetlen nézet
W Seriilesek nem jelennek meg

'm BARATOK KOZT

Crash Team Racing
B Formula One Arcade
& Looney Tunes Racing
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GAMEBOY ADVANCEN

 GOLDEN SUN .........

Mivel az elmiilt honapokban tdbb kérdés érkezett a Golden Sunnal kapcsolatban, mint az dsszes tobbi jatékkal egyiitivéve, gy gondoltuk, hogy driilnétek egy végig-
jatszasnak. Hely hianyaban persze nem térhetiink ki minden egyes ladara, illetve minden egyes szoba pontos megoldéasara, csak nagy vonalakban adunk tanacsokat.
Ha valakinek mégis részletesebb segitségre van sziiksége, az irjon a grath@mail.datanet.hu cimre egy emaill, és megprobalok mindent részletesen elmagyarazni.

Elgszor kivetkezzen néhany tanacs:

— Mindenhol nézz jol koril, a legjobb cuccokat a rejtett Iadakban lehet talalni!

— Halott karaktereket négyféleképpen lehet feltdmasztani: pénzért a templomokban (Sanctum), a Water of
Life nevd targyat hasznalva, a Quariz nevi Venus-dzsinnt megidézve, vagy a Revive varazslatot hasznalva.
— A jatékban maximum a 99-es szint az elérhetd, de 30 korili szinttel mar kényelmesen le lehet verni

az utolso féellenfeleket is. Az utolsd varazslatokat 54. szinten tanuljak meg a karakterek.

— Sok id6t lehet megsparolni, ha egy adott terileten sokat hasznalt varazslatot az L vagy R gombokhoz
rendeliink hozza.

— A sztorirdl nem akarok sokat irni, egyrészt mert meglehetésen egyszerd és bugyuta, masrészt a karak-
terek nagyon kénnyen értheté szovegeket nyomnak — minimalis angoltudassal is meg lehet Gket érteni.

— A Game Ticketeket és a Lucky Medalokat Tolbiban lehet felhasznalni, ne dobjuk el dket!

— Minden varosban vegyiik meg a legjobb cuccokat a karaktereknek — ha nincs elég pénziink, akkor
harcoljunk a varos koriil, amig 6ssze nem gylilik az elegendd tdke.

— Amikor valamilyen valaszt kell adnunk (igent vagy nemet), akkor teljesen mindegy, hogy mit mon-
dunk, egyszer sem fog a valaszunktdl megvaltozni semmi sem.

— Rengeteg cuccot taldlhatunk, ha minden vazat, sirkévet, dobozt és kdnyvespolcot atkutatunk, de
ezek nem tul erdsek: par arany, vagy gyengébb gyogyitd targyak vannak elrejtve.

— Miutan vorosre valtott az elem toltottségét jelz6 LED, ne jatsszunk a Golden Sunnal, mert az elmen-
tett allasok kénnyen tonkremehetnek!

— A specidlis fegyverek (ezeket az drusok relikviaként — azaz Artifactként — kezelik) képessége, hogy a
tamadds néha egy extra effekttel jar. Példaul a Witch’s Wand, ami az Unleashes Stun Voltage nevi ke-
pességgel bir, esetenként (koriilbelil 30-40%-ban) egy Stun Voltage nevi varazslatot ereszt meg, ami
par korre jo eséllyel lebénitja a gyengébb ellenfeleket.

A Golden Sun legnagyobb része kis egységekbdl, ,szobakbol” all — persze ezek esetleg tisztasok,
volgyek vagy barlangtermek is lehetnek. Ezekben altalaban egy logikai feladatot kell megoldanunk,
hogy tovabbmehessiink a kévetkezd képernyGre — minden labirintus, vagy bejarandd épilet ilyen kis
egysegekbdl épil fel. Ezek eleinte igen egyszerliek, késébb azonban mar tébb karakter egylittmikodeé-
sét igénylik. Leggyakrabban arra lesz sziikségiink, hogy egy oszlopot vagy szobrot arrébb lokjink, il-
letve hasznaljuk a rejtett dolgokat megmutaté Reveal varazslatot. Persze vannak triikkdsebb helyek,
ahol az egzotikusabb varazslatok kerillnek bevetésre, de ezekre mindig utal valami. Példaul amikor
egy kis novény mozgolodik, akkor tudhatjuk, hogy indava kell ndveszteniink; amikor tocsat latunk, ak-
kor a Frost varazslatra lesz szilkség, amikor meg eqy szikla zarja el az utat, akkor meg kell azt emelni
a Lift képességgel. Az alabbi tablazatban az ilyenkor hasznalatos vardzslatokat foglaltuk 6ssze — ha
egy targyat emlitiink, akkor az a karakter kapja meg a képességet, akire azt felszereltiik (az Equip pa-
ranccsal). Az egyes kihivasokat részletesen nem tudjuk teljesen pontosan leirni (a bonyolultabbakra
azért kitériink), de erre nincs is nagy sziikség, ugyanis eléggé egy kaptafara késziiltek — ha megfi-

kevertiik volna a dolgokat, esetleg teljesen elrontottunk valamit, akkor hagyjuk el a szobdt és térjiink

vissza — minden az eredeti allapotaban var rank.

Isaac arra ébred, hogy kis falujara meteoreso
hullik, nekiink az lesz a dolgunk, hogy elmen-
jiink a f6térre. Ez nem lesz nehéz, bar jo nagy
kunkort kell tenniink — amikor elindulunk vala-
merre, altaldban elénk esik egy ko és lezarja az
utat. Menjiink északra, t a hidon nyugatra és
végiil délre. Amikor elériink oda, ahol par ember
egy haverunkat, Felixet akarja kimenteni a folyo-
bal, 0j utasitast kapunk: Jenna utan kell szalad-
nunk. Miutén megtaldituk és beszéltiink vele,
fussunk vissza a tetthelyre, ahova éppen idében
erkeziink, hogy lassuk, amint az egész bagazst
elpusztitia egy meteor. Probaljunk segitséget
hivni. Nem jutunk messzire, mert talalkozunk
Garettel és igy kihallgatunk keét fura figurat. Per-
sze észrevesznek és nekink tamadnak — ezt a
csatat semmiképpen nem lehet megnyemi. ..

Harom év telt el. Végig kell szenvedniink egy
unalmas parbeszédet Garettel, Jennaval és
Doraval — amikor vége van, menjtink Kraden ha-
zahoz tanulni (nyugatra a hidon &t). Kézben ta-
lalkozunk a két ismerds figuraval, de ezuttal nem
csapnak le minket — irany Kraden, aki megbiz

minket azzal, hogy vigytk be a Sol Sanctumba
(vissza a hidon, eszak felé, el kell lopakodni az
6r mellett, amikor nem néz felénk).

Név PP-kiltség | Hatas

Honnan tanulhatjuk meg

Carry

Catch
Cloak
Douse
Force
Frost
Grow
Halt
Lift

Mind Read
Move

Retreat
Reveal
Whirlwind

2

Tulajdonképpen a Lift és a Move eqyiitt,
azaz a pottyozott teriileten kiviil is mozgathatunk dolgokat

Messze levd targyakat vehetiink el vele (fdleg bogyokat
a fakrol, illetve egy kulcsot a lupnai borténben)

Az arnyékokban lathatatlanna valhatunk

Kioltja a tiizeket és a tornaddkat, valamint vizet teremthetiink vele
Messzirél tthetiink meg vele targyakat

A técsakbol jegoszlopot csindlhatunk, amin aztdn &t lehet ugrani
Indakat ndveszthetiink meg vele, hogy felmasszunk rajuk

Mozgo targyakat és dzsinneket allithatunk meg vele

A gomb alaki kéveket emelhetjiik fel vele,

hogy atkeljiink a lezart teriileten

Masok gondolatait firkészhetjiik ki vele

Szobrokat/oszlopokat, kéveket mozgathatunk vele

a folddn levo pdttydk altal meghatarozott teriileten

Azonnal visszakeriilink az adott teriilet (foleg labirintusok) elejére
Rejtett dolgokat lathatunk meg vele, példaul titkos ajtokat, ladakat
levélkupacokat repithetiink szét vele, ezek mogdtt altalaban

titkos jaratok vannak
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A Venus Lighthouse-ban az elsd teremben, ahol egy fa van a
padidn, hasznaljuk a Reveal varazslatot; a Carry Stone

az igy felbukkand ajtd mogott van

Mikor elhagyjuk Vale-t, anyai ajandékként kapjuk meg

a Catch Beads nevii targyat

Miutan gydztiink Colossoban, Babi agya mellett

vehetjiik vel a Cloak Ballt

A Mogall Forest fdellenfelének halalakor kapjuk meg a Douse
Dropot, de Mia is megtanulja, ha adunk neki egy Jupiter dzsinnt
A Fuchin Falls Cave-ben, a sarkanyos szobaban taldlhatjuk
meg az Orb of Force nevi targyat

Mia automatikusan ismeri, de az elsé altini szorny
leverésekor megkapjuk a Frost Jewelt

Sok kaszt ismeri ezt a varazslatot, a legegyszertibb az,

ha Isaacnak adunk egy Mars dzsinnt

Miutan visszatériink Vale-ba, emeljiik fel a Kraden hazanal levd
kovet, s az e mogott leve barlangban talalhatjuk meg a Halt Gemet
Altinban talalhatjuk meg egy ladaban a harmadik szorny
legydzése utan a Lifting Gem nevii targyat

lvan automatikusan megtanulja

Isaac és Garet automatikusan rendelkezik vele

Isaac automatikusan rendelkezik vele
Lama templomban Hamatol kapja meg Ivan ezt a képességet

Ivan ismeri ezt a varazslatot, de csak akkor,
ha kizarolag Jupiter dzsinnek vannak nala
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Bent menjiink jobbra a kis kdveken ugralva, majd menjiink végig a folyoson. A kdvetkezd terem-
ben harom iranyba mehetiink: a kdzépsd 0t egy laddhoz vezet, az ebben levé Small Jewelt hasznal-
juk a jobbra levé szobron, mire a balra levd ajto kinyilik. A kivetkezd szoba zsakutcanak tiinik, de
nézziink a foldre: ahol pottyok hatarolnak be egy teriletet, ott tologathatjuk a szobrot — tegyiik meg,
és egy titkos jaratra leliink. Itt meg kell szerezniink egy tjabb Small Jewelt, a kévetkezd szobaban

Iscac put the.
Mercury 5% ;
Fythril Bag.

pedig Kraden beszédét hallgathatjuk meg. A
Move varazslattal huzzuk el a baloldali
szobrot az uthol, illessziik bele a kovet, és
menjunk jobbra a frissen megnyilt aton. It
Kraden megall, nekiink kell megtalalni a tit-
kos utat. Menjiink a napos szobaba, €s te-
gyik a két oszlopot a fehér négyzetekre,
majd a kozépsot is ,move-oljuk” a megnyilt
likba. Most menjiink 4t a holdas szobaba,
és itt is tegyik helyére a szobrokat. Men-
jiink vissza Kradenhez, majd piszkaljuk meg
a falat, ott, ahonnan egy fénysugar jon ki.

A kovetkezd terlileten rengeteg dumat kell
végighallgatni, aztan harom kovet kell fel-
szedniink kiilonbdz6 platformokrol (jobb al-
50, jobb felsd, bal als6). Megjelenik a két
ellenszenves figura, Saturos és Menardi, a
halottnak hitt Felix-szel, és taszul ejtik
Kradent és Jennat. Miutan megijelenik a Sol
Sanctum védelmezdje és mindenki elmene-
kiil, Isaac Retreat varazslataval lépjink le mi
is. Kint megbiznak minket a killdetéssel:
meg kell keresniink a négy elemental-
vilagitétornyot, ki kell szabaditani a mieinket
és lehetdleg le kell csapni Saturosékat.

Miutan megkaptuk a jotanacsokat és az
ajandekokat, menjiink ki a falubol, és érint-
siik meg a kis repkedd dllatot — az elsd
dzsinnt, Flinnt (ezutdn nem térek ki részle-
tesen mindegyikre, hanem egy kis tablazat-
ban irtam le, hogy hol taldlhaté meg a 28
dzsinn). Menjtink délkelet felé Vault varosa-
ba és ott eldszor a fogaddba térjiink be. It
pihenjik ki magunkat, majd vegyiik meg a
legjobb fegyvereket és pancélokat karakte-
reinknek. Menjiink a varos északnyugati ré-
szén allo hazba, és beszélgessink Ivannal,
aki rengeteg duma utan beall hozzank.

Menijiink vissza a fogaddba, az emeletre, és
prabaljuk meg elkapni a két fickot. Mivel ez
nem sikeriilhet, prabaljunk meg kimenni a
szobabal, mire lvan kiraly Gtlettel all elo: szét-
valva mar kéinnyedén el lehet dket kapni.
Menjtink ki a fogadobdl és masszunk fel a lét-
ran, huzzuk arrébb a dobozt (Move) és men-
junk be az ajton. lit beszéljiink a megkdtozott
sraccal, majd verjiik meg a nagypofaju tolva-
jokat (hasznaljunk vardzslatokat és Flintet).
Miutan megvan az éltala keresett Shaman
Rod, Ivan kiszallt a csapatbol. Mi beszeéljiink a
polgarmesterrel — ott, ahol lvan bedllt kdzénk
— majd pihenjiink meg a fogaddban.

M BILIBIN ES KOLIMA

And yeh expect me tae |t
U belisve yeh can save
Kolima?

Hajtsuk végre a fogadoé-pancélbolt-fegyver-
bolt tarat, szedjlik fel a dzsinnt, majd men-
jink be az északon levo kastélyba. Iit sok du-
ma utan végil nem kapjuk meg a Kolimaba
vezet( utat lezaro barikad kulcsat, szerencsé-
re — mint azt egy 0r is megsugja — erre nincs
is akkora sziikség. A helyet kdnnyen megta-
lalhatjuk, a barikadon pedig egy Move va-
razslattal atkelhetiink. Menjiink keletre Kolim-
aba, ahol egy gonosz atok mindenkit fava
valtoztatott. EQy hosszl és unalmas jelenet
utan vegyik fel a dzsinnt az egyik kertbdl,
majd menjiink északnak, az erddbe.

B GOMA CAVE

Vaultbdl északkeletre menjiink, egy hi-
don keresztill, és Iépjink be a barlang-
ba. Itt egy helyen nem tudunk atugrani,
még szerencse, hogy megjelenik Ivan,
és beveti a Whirlwind varazslatat — Gjra
trioban vandorolhatunk. Bent egy
dzsinnt szedhetiink 6ssze, majd a Move
varazslatot tobbszér hasznalva menjiink
ki a barlang masik végén (a fatorzseket
kell a folyoba I6kni, hogy at tudjunk ug-
rani).

B A DZSINNEK LELOHELYE

VENUS (FOLD) DZSINNEK

Flint — Amint elhagyjuk Vale-t, talalkozunk
vele.

Granite — Kolimaban egy kertben van. A dél-
keleti haz hatso részén keresgéljink, ott van
egy rejtett jarat.

Quartz — A Mogall Forestben talalhatjuk
meq, fatorzseket kell tologatnunk, hogy elér-
hessik .

Vine — A Lamakan Desert bejarasa utan
menjink észak felé a hidon at egy kis kdr
alaku szigetre, s maszkaljunk; néhany csata
utan bekoszon.

Sap — Miutan visszamentiink Vaultba, kon-
gassuk meg a harangot, majd hasznaljuk a
Reveal-vardzslatot a siroknal (ahol a kutya
van). Egy lejarat nyilik meg, egy kis labirintu-
son kell végigmenniink, hogy megjelenjink a
dzsinn alatt.

Ground — Miutan elhajoztunk Tolbiba, gyalog
menjink vissza Kalayba -

Bane — Miutan megszereztiink a Carry keé-
pességet add targyat (a Venus vilagitoto-
ronyban), menjiink vissza a Suhalla
Desertbe, és |épjiink be a hatalmas rozsa-
szin tornadéba. Atkeriiliink a Crossbones
Islandre, aminek a hatodik szintjén van.
Kergessiik korbe, majd hasznaljuk rajta a
Halt varazslatot.
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GAMEBOY ADVANCE

Az erddben egy (j tipust fejtdrd var rank: fa-
torzseket kell tgy tologatnunk, hogy at tudjunk
menni a tisztas masik oldalara. Ezeket részle-
tesen nem irom le, arra mindenesetre figyel-
jiink, hogy a folyoba is beldkhetjiik ezeket, erre
tobbszor sziikség lesz. Két ilyen helyszin utan
egy bonyolultabb jon, itt le kell ereszteni a vi-
zet, hogy beallithassuk a fatorzseket — ezutan
toltsiik meg a medencét Ujra, és keljink at a
pallokon. A kovetkez6 képernydn talalhatjuk
meg a Tret nevii fat, aki megatkozta Kolimat —
moresre kell tanitanunk. A cél az lesz, hogy el-
érjlink a tetejére, ahonnan be tudunk ugrani a
fa kozepén leve lyukba. A ladakkal ne szdra-

kozzunk, semmi értékes nincs benniik, és arra
is figyeljtink, hogy ne hagyjuk itt a dzsinnt.
Lent maga Tret var minket, meg kell vele kiiz-
deniink. Tul sok gond nem lehet, mindenki
hasznalja a dzsinneket és a varazslatokat, ha
kell, akkor targyakkal gydgyitsunk.

il
&,
3}}

Ha nagyon ramaty allapotban vagyunk, ak-
kor menjiink vissza Bilibinbe és pihenjiink a
fogadoban, aztan menjiink északnyugat felé.
Egy barlangon keresztiil — Bilibin Cave — jut-
hatunk be a havas varosba. Itt mindenekel6tt
menjink be az elsé hazba és vegyilk ki az
Empty Bottle nevii targyat a ladabal, e nélkil
ugyanis nem tudjuk meggyogyitani Tretet.
Ezutan beszéljiink az dregemberrel, majd
csuszkaljunk el a dzsinnig. Ha felszedtilk,
akkor irany a Sanctum, ott beszéljiink a pap-
pal, majd menjiink vissza az elsd hazba. It

talalkozunk Miaval, aki sajnos szinte azonnal
elrohan a vilagitotorony felé.

B KOLIMA FOREST B MERCURY LIGHTHOUSE

&

3

Ez lesz az eddigi legnagyobb épiilet, szeren-
csére Mia nemsokara csatlakozik hozzank, csak
parszor kell kisegiteni a Move-val, illetve egy nagy
hiillét kell leverniink a kedveéeért. Elséként néhany
olyan terem var rank, ahol vizcsoveket kell ki-
egészitenink, majd egy szobrot kell egy hosszu
(ton eltolnunk. Ezutan lemehetiink a létrdn, majd
pér szobdval késdbb csliszdazzunk tovabbra is
lefelé. Hasznaljuk Mia Ply varazslatat a szobron,
amitdl kapunk egy kilonos képességet: a villozo
kordl elugorva jarhatunk a vizen. Haromszor
landolhatunk a nedves kizegen, a negyedik ug-
rasnak mar szilard talajon kell végetérnie. Ezt
észben tartva haladjunk elére, vigyazva arra,
hogy az elsd lada, amivel talalkozunk, az egy
Mimic, egy erds lény. Végiil eljutunk egy nagy
terembe, ahol a kdzepsa vizesésen menjlink be
— itt ismét rakjunk Gssze egy csovet, majd ug-
raljunk tovabb a vizen, aztan menjink felfelé két
emeletnyit. Itt addig kell machinalnunk a csove-
ket, amig a szobor le nem esik — ekkor menjiink
le, és toljuk ra a kapcsolora.

A kovetkezd teremben van par szobor, tegyilk
arrebb az egyediil levot, menjink le a titkos ja-
ratha, hozzunk rendbe egy csovet, majd az ek-
kor feltaruld titkos szobaban vegyiik fel a
dzsinnt. Menjiink ki a bal oldali ajton, végig a
folyoson, majd lépjink be a legutolsd vizesé-
sen. A szobrot toljuk arrébb, igy egy ujabb rej-
tett jaratra leliink. A szivarvanyos teremben
hasznaljunk egy Ply varazslatot a szobron, majd
ugraljunk at a lebego platformokon (eldtte
mentsiink!). Megjelenik mindenki Saturos-szal
az élen, meg kell kilzdeniink vele. A csata nem
tul veszélyes, a lényeg az, hogy Mia gyogyitson
szorgalmasan, a tobbiek pedig a dzsinneket és
a varazslatokat eréltessék. Ha megvolt, men-
jiink le a lifttel, és mindenképpen toltsikk meg
az Empty Bottle-t a forrasbal!

Imilben pihenjiik ki magunkat, majd men-
jiink vissza a Kolima Forestbe (a Bilibin Cave-
en és a barikadon at). Ujra csindljunk végig
mindent, majd alljunk Tret arca elé és hasz-
néljuk a Herme's Water nevii targyat (ez az
lires tveg, amit megtoltdttink a forrasvizzel).
Tret meggyogyul, mi a Retreat segitségével
menjiink el innen — irdny kelet, at kell kelniink
a Kolima Bridge-en (Bilibinben bemehetiink a
kastélyba némi jutalomeért, a ladak koziil va-
lasszuk a harmadikat vagy a negyediket).

l KOLIMA FOREST

A szerzetesek vezetGjén hasznaljuk lvan
Mind Read varazslatat, majd a vizesésnél
menjink be a barlangba. It szintén fatérzse-
ket kell 16kddsniink, azokkal kelhetiink at a
tavakon és folyokon. Az elsd lada egy Mimic,
késdbb azonban megtalalhatjuk az Arctic
Blade-et is, ami ekkortéjt a legjobb kard. Két
hely fontos még itt: egy ajto mogott megta-
laljuk a Dragon’s Eye nevii targyat, kicsit
elébb pedig eqy dzsinnt. Tegyik vissza a sar-
kany szemét a sotét szobaban levd szoborba,
majd siessink ki innen, és jojjink vissza egy
masik iranybol. A lathatatlan hidak arnyékat
latjuk, keljiink at ezen és veqyiik fel az Orb of
Force-ot. Haszndljuk a Retreat-et, majd be-
széljiink a szerzetessel.

Bl The test of Fuchin Falis
Is a difficult one. Do not
nter until you are ready.

B A DZSINNEK LELOHELYE

MARS (TUZ) DZSINNEK

Forge — A Goma Cave-ben van, ahol egy fic-
ko acsorog — hasznaljuk a Move varazslatot,
hogy elérjik.

Fever — Imilben van egy barlangban. Ahhoz,
hogy bejuthassunk, a hoembert balra kell
[6kni (Move), majd a fagyott folyon csusz-
kaljunk fel a bejaratig.

Corona — Amikor kilépiink Xianbol, menjiink
észak felé, at a hidon — a dzsinnel a kis kor
alaku szigeten maszkalva akadhatunk dssze.

Scorch — Kalayban menjiink fel a kétemele-
tes haz tetejére, ahonnan &t tudunk ugrani a
flre. Menjlink észak felé, lokjik el a szobrot
(Move) majd bent zarjuk el a viz Gtjat.

Ember — Tolbiban, délen ndvessziik meg az
indat (Grow) majd fagyasszuk meg (Frost) a
tocsat, és végil a fogado feldl ugorjunk at a
dzsinnhez.

Flash — Suhalla Desertben, ahol megpillantjuk
a nagy rozsaszin tornadot, van egy parkany
balra. Itt hasznaljuk a Reveal varazslatot, és
ugorjunk at a masik oldalra a dzsinnhez.

Torch — Laliveroban a jobb oldalon menjink
be az egyik hazba, és a létran masszunk fel
a tetGre. Menijtink korbe a falon, majd Babi
hazarol ugorjunk at egy masik hazra és
masszunk fel az indan a dzsinnhez.
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Elsdre kicsit zavardnak tlinhet az erdd,
mert ha rossz iranyba haladunk, végtelen
mennyiségu iddn at ugyanolyan képernyokre
érkezhetiink. A megoldas az, ha a Force-szal
meglojik a fatorzseket, és az abbol kiugro
allatokat, szérnyeket kovetjiik. Kdzben per-
sze szilkség lesz arra, hogy fattrzseket tolo-
gassunk és koveket toljunk be lyukakba, de
ez mar mindenkinek menni fog (a dzsinnt ne
hagyjuk itt). Az erdd végenél egy foellenfél, a
Killer Ape fogad minket. A szokasos taktikat
alkalmazzuk, azaz eldszor szorjuk meg
dzsinnekkel és Summonokkal, majd adjunk
neki a varazslatokkal (Mia persze gyogyit-
son). Ha legy@zziik, megkapjuk a Douse
Drop nevii targyat.

=,
EGAMEBOY ADVANCE

Az erd6tdl kovessiik az utat, igy érhetiink el
Xianba. Vegyink uj felszerelést, szerezziik
meg a két dzsinnt (az egyik északra van),
majd az Alpine Crossing nevi hagon at men-
junk at Altinba. Itt a varos nagy része viz alatt
van, ezt kellene valahogy rendbe hoznunk. Az
elsd szornyet még konnyd megtalalni, a va-
ros nyugati részén van, onnan menekil (ha
leverjiik, megkapjuk a Frost Jewelt). A maso-
dik szdrny egy szinttel alattunk lesz, viszony-
lag kénny(i megtalaini, a csillébe kell beleiil-
nink, miutan a kapcsolot atéllitottuk. Menjink g
kicsit visszabb: nyugatra allitsunk at egy kap- &
csol6t, és ugorjunk bele a masik csillébe. It
mar a tocsakat is meg kell fagyasztani, hogy tovabb tudjunk ugraini; a kdvetkezd csille kapcsolojat
most is at kell llitani, miel6tt beletinénk. It van a harmadik szdrnyeteg, ezzel sem lesz sok gondunk.
Most mar a fegyverbolt is elérhetd a varosban, ha mindeniink megvan, akkor irany az egy szinttel lej-
jebb levé bejarat. It keressiik meg a tablat, ami a kGomlasra figyelmeztet. Miutan majdnem a fejtinkre
omlott a fél barlang, masszunk le a sineken, ahol a legutolsé szornnyel kell 6sszecsapnunk. Ha leszed-
tik Gt is, akkor vegyik fel a Lifting Gemet a hullaja méagil, keressiik meg a dzsinnt, pihenjiink a foga-
doban, majd uj képességiinkkel emeljiik fel a sziklat, ami a legalsd bejaratndl allja az utunkat.

Beszéljiink a fonokkel, Hamaval, aki meg-
tanitja a Reveal varazslatot lvannak, amit
egybdl ki is probalhatunk: a templom keleti
részén van egy rejtett lada. Menjiink Hama
és Feizhi utan az Alpine Crossinghoz és is-
mét haszndljuk a Revealt, hogy az igy meg-
taldlt titkos jaraton at tudjunk menni a ma-
sik oldalra. Ott a Lift varazslattal emeljiik le
a kovet Hsurol, majd irdny vissza a temp-
lomba. Itt egy hosszl beszélgetés kdvetke-
zik, aminek végeztével induljunk el délnyu-
gat felé.

H A DZSINNEK LELOHELYE

JUPITER (SZEL) DZSINNEK

Gust — Bilibinben északkeleten masszunk
fel a falra, menjiink kdrbe, és tiintessiik el a
leveleket (Whirlwind). A barlangban hizzuk
arrébb a szobrot.

Breeze — A Tret Tree legfels6 agan van.
Zephyr — A Fuschin templomban van.

Smog — A Lamakan Desertben, a masodik
képerny6n van, északon, ahol a kévek kort
formaznak (Reveal).

Kite — Mikor visszamegyiink Vale-ba, emel-
juk fel a sziklat Kraden hazanal (Lift), és
menjlink be a barlangba. Itt megtalalhatjuk
a Halt varazslatot hordozo targyat, amivel le
kell &llitanunk a rohangész6 dzsinnt.

Squall — Az Altmiller Cave-ben van. Miutan
megtalaltuk a lathatatlan embert, menjiink
jobb felé, ahol néhany tocsat kell megfa-
gyasztanunk, illetve oszlopot a helyére alli-
tanunk, hogy elérjik.

Luff — A Babi Lighthouse-nal menjiink
balra, és a szobor mellett le a létran.
Mozgassuk (Move) arrébb az oszlopot,
majd menjiink le a jobb oldali szobornal
is (Move). Tegyiik arrébb a méasik oszlo-
pot is, ugorjunk at, ndvesszilkk meg az in-
dat, menjiink be az ajtdn és ugorjunk le a
cstiszkan.

B LAMAKAN DESERT

A sivatagban a meleg okoz problémat,
eqy kis hdmérd jelzi, hogy a karakterek mi-
kor kezdenek el sertilni. Ezt ugy tudjuk elke-
riilni, hogy megkeressiik az oazisokat, va-
gyis a korbe rakott koveknél hasznaljuk a
Reveal varazslatot és pancsizzunk egyet a
toban. Néha persze csak egy szdrnyet tala-
lunk, esetleg egy kincsesladat — de azt se
feledjik, hogy egy dzsinn is van itt valahol.
Nemsokara egy zsékutcahoz ériink, de a
Revealt hasznalva eqy rejtett barlangra le-
liink. Ezen atérve ujabb zsakutca fogad
minket, persze a megoldds is ugyanaz:
Reveal — ezttal azonban egy Manticore fo-
gad minket. Ez az ellenfél elég durva, de az eddigi taktikat ismételgetve semmi gondunk nem lehet
(a mérgezést Mia tudja meggyogyitani). Miutan atkeltink a rejtett jaraton, menjtink észak felé, hogy
begydijtsiink egy dzsinnt. Ha megvolt, akkor irany Kalay varosa, ami nyugatra talalhato.

B KALAY, VAULT ES VALE

Kezdjiink a fogaddban, ujitsuk fel felszere-
Iésiinket, majd menjiink be Hammet kasté-
lydba északon. It kideriil, hogy Lupnaban
elraboltak 6t, nekiink kell kimenteni 6t a
fogsagabol. A fogadoban beszéljiink a tu-
ristakkal, vegyiik fel a dzsinnt és véqgill
hagyjuk el a varost észak felé. Menjlnk at a
hidon, és keressiik fel ismét Vaultot. It
egyetlen dolgunk lehet: vegyiik fel az eddig
elérhetetlen dzsinnt. Hasonlo célokbal ve-
gyuk az iranyt szilofalunk fele, itt Kraden
hazanal szerezhetjilk meg a Halt Gemet és
ezzel azonnal egy (j dzsinnt is.
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A dokkok délre vannak Kalaytol, vegytik
meg a jegyunket, ami 800 pénzbe fog kerll-
ni. Hallgassuk ki a matrozokat, majd amikor
az egyik eloson, kovessiik. Az arbockosarbol
szedjiik ki az Anchor Charm nevi(i targyat, és
adjuk oda a kétségbeesett kapitanynak. Miu-
tan elindult a hajo, harom hullamban tdmad-
nak rank szornyek — le kell Gket gydzni, és ki
kell valasztani két utast, akik atveszik az el-
hullott matrézok helyét. A harmadik kor utan
jon a Kraken, aki tényleg elég durva, kétszer
tamad koronként. A taktikaban semmi valto-
zas, idézeések-varazslatok-gyogyitas — ezt
kell ismételgetniink, amig el nem hullik.

A kozponti kutba bedobalhatjuk Lucky
Medaljainkat, ezekért tapos targyakat ka-
punk. Mentsink elGtte allast, és ha nem ka-
punk egy Assasin Blade-et sem, akkor t6lt-
silk vissza — ez az egyik legtaposabb cucc a
jatékban. Vegyiink pancélokat, fegyvereket,
és ha akarjuk, akkor Game Ticketeinket jats-
szuk el abban a satorban, amin egy dobo-
kocka van. Ne feledkezziink meg a dzsinnrdl
sem, ha megtalaltuk, akkor menjink észak
felé a hegyekbe.

Isaacnak felajanljak, hogy induljon egy baj-
noksagon, a helyi arénaviadalon. Persze
egyezziink bele, és osszuk el karaktereinket a
szurkol6k kozott. Osszesen harom futam
lesz, mindegyik tobb helyszinnel, a tobbi ka-
rakter a futam elétt tud segiteni Isaacnak egy
varazslattal.

1. futam: az els@ helyszinen Garet legyen,
a harmadikon pedig valaki, aki tudja a
Growth-ot.

2. futam: az els6 helyszinen Garet legyen,
a harmadikon Mia, az otddiken pedig Ivan a
Force Orbbal felszerelve.

3. futam: az elsé helyszinen Mia legyen, a
masodikon Garet, az otodiken pedig Ivan a
Force Orbbal felszerelve.

Amint elkezdddik a verseny, varazsoljunk
mindenkivel, hogy Isaacnak konny( dolga le-
gyen (Move, Growth, Frost vagy Force kell),
aztan kezdjiink meg szaguldani jobbfelé. A
ladakkal ne torddjink, hanem siessiink — aki
elébb ér kozépre, az kapja a jobb targyat, te-
hat elénye lesz ellenfelével szemben. Ha
megvertilk a harmadikat, Navampot is, akkor
kapunk egy Lure Capot, ami a random csa-
tak strlisegét ndveli meg. Mindenképpen
menjiink le Babi szobdjaba és vegyilk el az
asztalardl a Cloak Ballt, enélkiil nem mehe-
tiink tovabb.

Az ut Lupnaig igen hosszu, elészor at kell ha-
mozni magunkat a Gondowan Cave-en (Lift és
Move kell hozza), majd Kalay és Vaultmellett el-
haladva menjiink észak felé, amig meg nem ta-
aljuk a varost. A kapun nem tudunk bemenni, a
mellette levé barlangon at kell beosonnunk (Frost
kell hozzd). Bent a Reveal-Frost-Reveal kombing-
cioval kbrbemehetiink a varosban és a kis csillo-
gast megtapizva egy titkos szobat talalhatunk.

Az erbdbe nem tudunk bemenni, az egyetlen
megoldas, ha lathatatlanna valunk (Cloak Ball!),
€s igy osonunk el az 6rok mellett. Bent altalaban
s6tét van, mindig hasznaljuk a Cloak varazslatot,
és vigyazzunk, hogy ne keriiljiink bele az 6rok
lampajanak sugaraba (a vilagos szobakban le-
verhetjilk az 6roket). Osonjunk egyre lejiebb, és
amikor elériink a racshoz, a Catch képességgel
csorjuk el a kulcsot. Ezzel felszerelkezve a ra-
csok mar nem allhatjak utunkat, csak néhany aj-
t6 (Reveal-lel keressiik meg a kapcsoldikat), no-
vény (Whirlwind) és egy lada, amit jo hosszan
kell tolnunk. Végl megtalalhatjuk Hammetet, de
Dodonpa megprabal megallitani minket, meg-
idéz egy szornyet. A Toadonpa nem tul veszé-
lyes, konnyedén le fogjuk gydzni. Ha lenyomtuk,
varazsoljunk egy Retreat-et, majd menjink ki a
varoshol a barlangon at. Mondjunk nemet az itt
falalt Bunzanak és menijiink vissza a dzsinnért
az erGdbe.

fickdhoz, majd menjiink vissza vele Tolbiba.

B ALTMILLER CAVE :

A barlangban egyre sététebb lesz — ha nagyon nem latunk semmit, akkor hasznaljuk a
Revealt. Hamar felvehetiink egy dzsinnt, nyugatra meg egy egyelre lathatatlan embert tala-
lunk, akinek egy Draught nevi dologra faj a foga. Ezt par teremmel arrébb talalhatjuk meg,
ahol 6t k6 van a foldon. Tapizzuk meg a bal oldalon levét, majd a jobb oldalit, majd a kdvetke-
26 sorrendben Ujra Gket: kék, zold, fehér, sdrga és piros (a Reveal hasznalataval nézhetjik
meg a szinuket). Feltarul egy titkos ajto, ami mogott a keresett targy lapul. Ezt vigylk vissza a

B A DZSINNEK LELOHELYE

MERCURY (ViZ) DZSINNEK

Fizz — Amikor Mia csatlakozik, mar nala yan.
Sleet — A Mercury Lighthouse-ban abban a
szobaban van, ahol hat vizesés van egymas
mellett. Menjiink be a negyediken egy kis te-
rembe.

Mist — Xianban egy asszony vizet hord —
amikor beszéliink vele, akkor kildttyinti. Te-
gyik ezt agy, hogy a téesat megfagyasztva
(Frost) pont dt tudjunk ugrani a dzsinnhez

Spritz — Miutan Altinban legydztiik mind a
hdarom szornyet, menjiink le a legalso jarat-
ba, ott pedig menjiink jobbra.

Hail — Tolbibdl induljunk el nyugatra, men-
jiink at a fiigg6leges hidon, majd tartsunk
északnyugatnak. [t taldlunk még egy hidat,
amin szintén keljiink at — it kell rohangalni,
amig nem jon a dzsinn.

Dew - Suhalla Gate-ben, ahol rengeteg
cstiszkan mehetiink le, cstsszunk le a ne-
gyediken, és a dzsinn mellé érkeziink.

Tonic — Miutdn legydztiik Toadonpat
Lunpaban, menjiink vissza Donpa szobdjaba,
ahol 6 az agyon fekszik, a felesége meg el-
torlaszolja az utat. Beszéljink Donpaval, mire
az asszony arrébb megy.
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Menijiink vissza Kalayba, pihenjiik ki magun-
kat és a kastélyban beszéljiink Hammettel és
.kedves” nejével. Lemehetiink a Kalay Tunnelbe
is, ahol néhany gyengébb targyat talalhatunk. A
Gondowan Cave-en és Tolbin at jussunk el a si-
vatagi varosig (kdzben csatlakozik hozzank
lodem, de harcban nem jut szerephez). Itt derit-
siik fel a hazakat, beszéljiink a két sértilt katona-
val, majd menjiink délre a sivatagba.

a1
HEGAMEBOY ADVANCE

A sivatagtol keletre talaljuk meg a
Suhalla Gate nevi helyet, ahol az egyetlen
fontos dolog a dzsinn, ami a harmadik
képernydn talalhato. Menjiink északkelet
felé, itt talalhatjuk meg a keresett vilagito-
tornyot. Menjiink egészen addig a tere-
mig, ahol egy fa-jel van a padlon, itt hasz-
naljuk a Revealt és menjiink be az igy
megtalalt ajton — itt van a Carry Stone.
Keressiik meg azt a helyet, ahol elektro-
mos kerités zdrja el az utat (a Carry-t koz-
ben hasznalnunk kell) és hasznaljuk itt a
Revealt, hogy eqy titkos jaratra leljiink. Az
itt talalt szobrot érintsiik meg, majd tavoz-
zunk — Retreat — a toronybol.

a1

Menjiink észak felé az uton, majd
Laliveron at (vegyiink fegyvereket és pan-
célokat, szedjik fel a dzsinnt és nyissunk ki
néhany ladat) menjiink a romos vilagitoto-
ronyba. It keressiik meg a dzsinnt, majd
abban a teremben, ahol harom csuszda is
van, az északin menjunk le. Lent az ajtot a
Reveal képességgel nyissuk ki — itt renge-
teg oszlopot kell tologatnunk, egymas utén
tobb teremben is. Ahol tologatni nem lehet,
ott a Carry varazslattal machinéljunk. Kis
koveken ugrdlhatunk dél felé (ha kétszer
érintettiik meg a szobrot, akkor nyugatra
pattoghatunk), és hirtelen a masik torony-
ban kotiink ki.

B SUHALLA DESERT

Itt a problémat nem a héség, hanem a tor-
nadok jelentik — amint felkapnak minket, 16-
jiink el egy Douse varazslatot, és akkor meg-
kiizdhetiink a forgoszél aljan lapulé (?) hiillo-
vel. Deritsiik fel az egész tertiletet, majd két
képernyGvel késdbb, ahol jobbra egy rozsa-
szin tornado van, vegyik fel a dzsinnt. Az
emlitett tornadoba ne Iépjiink be, a
Crossbones Islands-re vinne minket, de a
Carry varazslat hianyaban nem tudnank ott
sok mindent kezdeni (a Venus vilagitotorony-
bol esetleg jojjunk vissza). Mikor tovabb me-
gylnk, egy hatalmas széltdlcsér kezd el min-
ket tldozni, ezt a szokasos madon kezeljik —
ekkor egy joval nagyobb szérnyet kell lever-
niink. Ha kész vagyunk, menjiink kelet felé.

L 398 % i

Vizet tartalmazo koveket kell
tologatnunk, ahonnan hianyzik
a lé, oda a Douse varazslattal
teremthetink. Egy késéhbbi szo-
baban 6t szobrot talalunk, az
alsot toljuk kozépre, a tobbit
pedig az atellenes oldalra (pél-
daul a jobb alsot a bal felsd
helyre). Megnyilik az ajto, és
egy Uj tipusu fejtorével talaljuk
magunkat szembe: a szoborbdl
kiindulo elektromossagot kell az
ajtdig elvezetnink, gy, hogy a
hianyzo padlddarabokat a he-
lyiikre toljuk. Osszesen harom
ilyen szobaval lesz dolgunk, de
kozben felvehetjiik Isaac leg-
jobb fegyverét, a Gaia Blade-et
is, abbdl a szobdhal, ahol a ho-
mok igen gyorsan folyik korbe-
korbe.

A toronyban at kell dllitani par
szobrot, hogy a homok mas
arokba folyjon, a cél az, hogy
az egyik teremben mind a ha-
rom vajat megteljen. Ha ez
megtdrtént, akkor itt kelhetiink
at a jobb felsd sarokban levd aj-
ton. A legfelsd szobaban, ahol
eqgy Psy Crystal van kizépen,
mentsiink, majd liftezziink fel a
tetdre. It talaljuk Saturosékat,

;;:'
|
i
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és eqy rendkivil hosszl beszélgetés utan végre leszamolhatunk veliik. A taktika itt is ugyan-
az, mint elébbiekben, azzal kiegészitve, hogy itt valdszinileg sziikség lesz feltdmasztasokra
— volt olyan pillanat, hogy csak egy karakterem volt életben! L6jink el mindent, és Ivan pro-
balkozzon a Bind varazslattal két ellenfeliink ellen. Miutan lenyomtuk éket — és beszélgettiink
egy ,jot” — ellenfeleink feltdamadnak, és Fusion Dragonként térnek vissza. EZ a csata nehe-
zebb lesz, mert a sarkany korénként kétszer tamad, és akar 200 felett is sebezhet minden
karakteren (marmint egy tamadassal...). Idézziink sok dzsinnt, és Mia szdrja a Wish

Welleket — igy mar nem lehet sok gond.

Ha a sarkany véqil felfordult, akkor mar csak az epilogus van hatra — megkapjuk a Black
Orb nevii targyat, majd a lemuriai hajot megkeresve hasznaljuk azt. Ezutdn a készit6k névso-
rat nézhetjiik végig, illetve eqy kis jelentet Felix, Sheba és Alex fGszereplésével. Ahogy a ja-
ték is mondja: To be continued, azaz folytatasa kovetkezik... (mindenképpen mentsiik el a
végsa allast — Clear Data —, mert atvihetjiik targyainkat a kovetkezo részbe).
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I'm Murasaki.
My position in this family is ...
1 guess you already know it.

A legtokéletesebb befeje-
zéshez mind a Kurou csalad-
dal, mind az Akadama klan-
nal joban kell lenniink (az
nem baj, ha a teahaz lakoival
durvéan banunk), s mindenki-
nek életben kell maradnia.

Az els6 nap reggelén csat-
lakozzunk a Kurou csalad-
hoz, vagyis a birtokon meg-
latogatva a csaladfét, vivjunk
meg Shiretokoval, majd a
vendéglénél ismét a csalad-
hoz maradjunk hiiségesek.
Délutan az Akadama klannak
ajanljuk fel a szolgalatunkat,
s megbeszélés utani 0ssze-
tlzésnél Kitchonak segit-
stnk. GyGzzik le Karibét, de
miel6tt még megdinénk, ke-
gyelmezziink meg neki. Este
legytink ott Madam Murasaki
és a rendorfonok titkos talal-
koz6janal a szentélynél, s
avatkozzunk kozbe. Annak
ellenére, hogy ki akarjak
nyirni hdsinket, a varatlanul
megjelend Shiretoko eldtt fa-
lazzunk nekik, s amikor
Shiretoko tavozna, kérjik,
hogy bocsasson meg az as-
szonysagnak.

A masodik nap reggelén az
Akadama klan kastélyaban
talalkoznunk kell Kitchoval,
akit igy elkisérhetiink a
szentélybe, ahol kideriil:
Hyuga egy kém. Miutan az
arulot legydztik, rohanjunk
vissza a hirrel a kastélyba,
és kiizdjik végig a napot. A
legvégén Tamagawaval a
szentélynél vivhatunk meg. A
parancsnok megprobal atal-
litani minket, de ha még be
sem mutatkozunk neki, ak-
kor azonnal a fegyvereké
lesz a vegszo. A két csalad
egyesitésével a kormany
nem kerekedik felil, igy nemcsak Tamagawa felett aratunk gydzelmet
(mint a tobbi befe1ezesne|) hanem megvédjiik a Rokkotsu hagot.

Mellesleg ez az egyetlen befejezés, ahol van egy kis idénk arra, hogy
a megolt Tamagawa kardjat felvegyiik! (Ezért nem art egy (res helyet
bebiztositani neki.)

The Kurou residence has
Bl more then one gate.

Ehhez a befejezés-
hez a vendéglisok
parjat kell fognunk,
ugyanakkor a végki-
fejletnél szikségiink
lesz Tsubohachi se-
gitségére. Az elsé
nap reggelén tehat
szabaditsuk ki Suzut,
s vedjik meg a tea-
hazat is. Délutan
mindegy, mit csina-
lunk, viszont elsétal-
hatunk a szentély fe-
Ié, ahol a vandorlo
Toyokoval ismerkedhetiink meg. Ha kidllunk vele egy parbajra, és sike-
ril legy6znink, elmondja, hogy a Kurou rezidencidra a hatsé kapun &t
kénnyen be lehet surranni. (Csakis e beszélgetés utan lesz nyitva a ka-
pu.) Este Suzutdl arrdl értesiliink, hogy Don-sant valoszintleg elfog-
tak: vallalkozzunk tehat a kiszabaditasara. A rezidencia megkozelitésé-
nél valik hasznunkra a hatso ajto. A birtokrdl lehetdleg élve hozzuk ki
Dona Donat, akinek az az dtlete tdmadt, hogy lenyulja a Kurou csalad
szefjet. A fokapu el6tt Tsubohachi var rank, akivel muszaj megkizdeni,
viszont amikor kifaradt, és Dona Dona sz6l az érdekében, mindenkép-
pen hagyjuk életben, s egyszertien csak haladjunk tovabb. Az Ippon-
matsu tisztas kbzepén Tesshin sétalgat: 6t keriiljiink el, s egyenesen a
vendégléhoz sies-
siink.

A masodik nap reg-
gelén Dojimaval kell
talalkoznunk, aki a
vendeglo eldtt varako-
zik. Hallgassuk meg,
mit akar, majd segit-
siink neki leleplezni
Hyugat. Ezek utan
vallvetve harcoljunk
vele és Dona Donaval
a kormany ellen,
ugyanis a katonak el-
fogtak Suzut és a
Kurou rezidencian ha-
marosan végeznek ve-
le. A birtokon ne sies-
stink azonnal fel a haz-
hoz, hanem menjiink
hatra, ahol Tsubohachi
fekszik. Leszedillt a
magasbadli, de csak el-
ajult. Vele egy kivalo
harcost nyertink, akivel
egyutt joval kdnnyebb
végezni Tamagawa
legjobb katonaival.

I've come here at Suzu's request.
| came here to save you.

i subghachi
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you shall pay For this

—

Ennél a befejezésnel szintén a teahaz lakoit
kell elsédlegesen partfogolnunk — noha el6-
szor akar csatlakozhatunk a Kurou familiahoz,
majd miutan a szentélynél beallunk Shiretoko
fogdmegjei kozé, atallhatunk azzal, hogy nem
romboljuk szét a vendeégldt, sot megvédjik
Suzuékat. Délutan és este azt csinalunk, amit
akarunk: ellophatjuk a széfet vagy sem, telje-
sen mindegy. A Iényeg az, hogy a masodik
nap reggelén taldlkozzunk a kovaccsal, és
Hyuga leleplezése utan egyedul szabaditsuk
ki Suzut a kormanykatonak kezei koziil. Ma-
gyarul ez tulajdonképpen ugyanaz a befeje-
zés, mint a masodik, azzal a kiilonbséggel,
hogy Tsubohachi vagy Dona Dona (vagy
mindkettd) meghal.

You know what's happening

at Rokkotsu Pass, don't you?

sty il

Ennél a befejezésnél végig az Akadama klan
partjan kell harcolnunk. Minthogy az elsé nap reg-
gelén még nincs a kastélyban Kitcho, foglaljuk el
magunkat Suzuékkal, és csak este nézziink el az
Acadama féhadiszallasra a csatlakozds miatt. A
megbeszélés utani nézeteltérésnél mindegy, hogy
sikeriil-e megmenteniink Karibe életét vagy sem,
s az sem fontos, hogy az estét Madam Murasaki

A
cholsea

Let me take care of this.

B A BEFEJEZESEK

E
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Tesshin

A

1 ean't hold on any longer!
Are you all right?

intends to capture
Rokkotsu Pass.

kihallgatasaval, Dona Dona kiszabaditasaval, vagy
Chelsea kis maganakciojaval toltjilk-e el.

A méasodik nap viszont rigton az Akadama kas-
télyba kell menniink, ahonnan egyiitt mehetiink
Kitchoval a szentélyhez, ahol leleplezddik Hyuga
arulasa. Mig nekiink a hirrel a kastélyba kell vissza-
rohanni, addig Kitcho az apjét értesiti a dologrol,
azonban elkésik vele. A napot ezek utan hiaba har-
coljuk végig, s hiaba oljik meg Tamagawat, a kor-
many vegul eléri, amit akart.

I won't soill my sword

on the commander of a losing army. |

L]
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A negyedik befejezést akkor kapjuk, ha
hiséggel szolgaljuk a Kurou csaladot. Mi-
utan reggel a birtokon Shiretoko legydzé-
sével bevesznek minket, djdonsilt ,kisfd- :
nokiinkkel” elmehetiink zargatni a teahaz f
lakot, délutan pedig — szintén Shiretokot
felkeresve — megvédhetjilk a csalad legif- |
jabb tagjat. Kintarot természetesen
Kitchoék akarjak elrabolni. Amennyiben
nem csak egyszerien elfutunk a csecse-
mével, hanem a kardunkkal védijik meg,
tobb fizetést kapunk. Este azzal tehetiink
szivességet a csaladnak, ha az elso befe-
jezésnél ismertetett moédon megmentjiik
Madam Murasaki becsiletét — és életét.

A masodik nap reggelén a gyartelepen
csatlakozhatunk Tesshin csapatahoz, s
miutan visszavertiik az Akadama harco-
sokat az allomasndl, a koho tetején meg
kell kiizdentink Kitchoval. Az Akadama
klan legyGzését kovetden megkezdddnek .
a targyalasok a kormannyal, de mivel Ta-
magawa egy hitszegé gazember, végil
vele is le kell szamolni.

e

- m

Shirstoko |

= e mw

Please pardon her.
Death to the traitor!

— i

A hatodik befejezés tulajdonképpen majd-
nem ugyanaz, mint az els6, azzal a sarkala-
tos kilonbégagel, hogy a legvégén becstelen-
né valunk. Magyarul amikor Tamagawa fel-
ajanl nekiink egy zsiros dllast a kormanynal,
elfogadjuk az ajanlatat.

KENJ.
1 won't give my name fo scum [ike you.
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B MINGSITESEK

A kaland végén egy kisebb bizonyitvanyt is
kapunk, ami aszerint alakul, mennyire voltunk
becsiiletesek, s mennyire voltunk lojalisak a -
valasztott csaladhoz. Az egyes rangokhoz a
kovetkezG hatarertékek sziikségesek:

START: Move to Title screen

Samurai King
- Samurai index: 60 (easy), 120 (normal)

Ultimate Samurai
- Samurai index: 50 (easy), 100 (normal)

Samurai Master
- Samurai index: 40 (easy), 80 (normal)

Rumored Samurai
- Samurai index: 40 (easy), 70 (normal)

Samurai Apprentice
- Samurai index: 30 (easy), 60 (normal)

Ordinary
- Samurai index: 30 (easy), 50 (normal)

Inexperienced
- Samurai index: 20 (easy), 40 (normal)

Punk
- Samurai index: 10 (easy), 20 (normal)

Delinquent
- Samurai index; 10 (easy), 20 (normal)

Heretic
- Samurai index: 10 (easy), 10 (normal)

Rich Samurai

- Samurai index: 100 (easy), 250 (normal)

Extra kdvetelmény:

Legalabb 250 Yen koriili 0sszeget spdroljunk
0ssze.

Azon kivil, hogy az ellenfelektdl is elszedhe-
tiink egy-egy bankot, az elsé nap reggelén
Shiretoko legy6zéséért akar 50 Yent is bezse-
belhetiink, ha nem sikeril megsebeznie embe-
riinket. Ugyanekkora 6sszeggel gyarapodha-

tunk, ha ,becsiiletesen” részt vesziink a ven-
déglé feldulasaban. Kintaro pesztralasaert is
ennyi jarhat (mdr ha szembe is szdllunk a
gyerekrablokkal) — ha csak elfutunk a babaval,
akkor egy hiaszas iti a markunkat. Este sze-
rezhetjiik a legnagyobb dsszeget: 120 Yent ra-
bolhatunk a Kurou rezidenciardl, ha elvallaljuk
Dona Dona kiszabaditasat, majd megdljiik a
szerencsétlent, s megtartjuk magunknak az al-
tala kinézett széfet. Végil a masodik nap reg-
gelén 3 Yent kapunk, ha a gyartelepnél vegig-
hallgatjuk az 6r torténetét a kohdrol.

Random Slasher

- Samurai index: 100 (easy), 250 (normal)

Extra kdvetelmény: dljink meg legaldabb 180
embert.

Amennyiben ugy alakitjuk a dolgokat, bizo-
nyos helyeken (a kohdnal vagy a Kurou bir-
toknal) orokké jonnek az 6rok, s igy lekasza-
bolhatjuk sziikséges mennyiseget.

Beast King

- Samurai index: 50 (easy), 100 (normal)

Kovetelmény: viselkedjink teljesen amorali-
san. Tamadjunk ra minden artatlanra, s6t ne-
tan a jotevdinkre is.

A sziikseges pontszamok és
az értilk jaro dolgok:

20 — Masodik lecke a Tutorial
madban

50 - VS mod

80 - Uj ruha

120 — Harmadik lecke a
Tutorial modban

160 — Hyuga Hayato a VS
maodban

200 - Inokashira Mokichi a VS
modban

240 — Shiretoko Soichiro a VS
modban

280 — Uj helyszin a VS mad-
ban )
320 - Gyalogos katona a VS modban
380 - Toyoko Ensen a VS maodban
440 - Ninja a VS mddban

Number of Peoph

Battle mode has been unlocked.
You may choose it from the Title screen
i You now have more clothing to choose from
when creating the main character
ST e i 1573 "

START: Move to Title screen

Oltimate Samurai

B AZ OSSZESITETT EREDMENYERT JARO JUTALMAK

100 [z 480

e

Rich Samurai

Number of People You Kilied

e,

You now have more clothing to choose from
when creating the main character

START: Move to Title screen

500 - Uj valaszthatd karakter (egy nG és hozza
ruha)

560 — Kurou Tesshin és Kitcho a VS madban
640 — Kormanyzati katonatiszt a
VS madban (A)

740 — Kormanyzati katonatiszt a
VS madban (B)

820 — Uj ruha

900 — Tamagawa Josui a VS
modban

980 — Chelsea a VS madban
1060 — Uj helyszin a VS
madban

1140 - Uj ruha

1220 — Kurikichi a VS madban
1300 — Suzu a VS modban
1500 — Uj valaszthato karakter
1700 — Uj helyszin a VS modban




A nyar utolsé6 nagy eseménye a PC Guru Tabor el6tt!

Szeretettel varjuk minden kedves olvasonkat Gyere el és kiizdj meg a PC Guru és a Playtime! stabjaval!!!
a PC Guru, a Playtime! és az SPI kozos rendezvényére Ok mér biztosan ott lesznek: Sasa, Shoebaron, Grath, Wendor,

a MOM parkba, 2002 augusztus 17-én 10-14 ora kozott. Kuszkusz, Chris, Mocsy, Lily, Sakman, Cseri.

Programok:

* Resident Evil filmbemutato
* Xbox bemutato a legnépszer(ibb jatékokkal — Halo, Gunvalkyrie...

» Dead or Alive 3 verseny: Ertékes nyereményekkel és soha nem
latott kiizdelmekkel! A dontét a digitalis mozi nagytermében a
vasznon rendezziik! Jelentkezés a helyszinen!

SAMSUNG DIGITal

everyone's invitedm
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Tisztelt Playtime SzerkesztGsége!

Meg vagyok elégedve az Gjsaggal,
ha tehetem, megveszem. Azért irok
Ondknek, mert a Tomb Raider 5
Chronicles cim( PlayStationos jaték-
ban elakadtam. Ott a gond, amikor
Lara Croft a tengeralattjaron a kony-
haba érkezik, ahol egy szakacs el-
kezdi (ldozni késsel a kezében, de
Lardanak nincs fegyvere. A kérdésem
az lenne, mikent lehet artalmatlanita-
ni azt a franya szakacsot, miutan a
szell6z6 csatornabol a konyhaban
Iyukadunk ki? Kivancsi vagyok még
arra, hogy Lara tud-e verekedni,
vagy csak a bejatszott filmeken ké-
pes erre? Meg arra, hogy Rémaban
az elso palyan hol van az aranyro-
zsa. Kett6t sikeriilt megtalalni: egyet
a kapu mogott, amit egy kutya oriz,
egy masikat pedig a szekrény mo-
gott, amit tolni kell. De hol van a
harmadik? Ha meghalok, a jatékot
elolrdl kell kezdenem, mivel a me-
moriakartyara a gép csak félig tolti le
az adatokat. Ugy tudom, hogy a ja-
tékhoz vannak kodok. Ha tehetik,
kiildenének beldle? Eldre is koszo-
ném. Kérem, minél elébb probalja-
nak valaszolni a levelemre, mert na-
gyon furdalja az oldalamat a kivan-
csisag. ,

Udvozlettel: Ria (Acs Maria),
Nagykallo

Mint ahogy a 2001/01-es sza-
munkhoz mellékelt kiskonyvben
megirtuk: a szakacs hata mdgé kell
lop6zni, s ott eld kell venni a paj-
szert. A jaték tesztjénél arrdl is sz
volt, hogy az ilyen lopakodds/vere-
kedds megmozdulasok csak bizo-
nyos ellenfelek ellen vethetdk be —
ilyen a szakdacs, meg joval késdbb
néhany 6r. Alapvetéen azonban
nem lehet verekedni. Romaban a
harmadik aranyrdézsa annal a szo-
borfejnél van, amelyiknek az eléré-
séhez harangozni kellett, s ahol
eldszir denevérek voltak. Azonban
csak akkor talalhatd ott, amikor a
kémadarakat mar galambokka val-
toztattuk.

A jatékhoz dsszesen harom kddot
kozdltiink le mar korabban:

- Az dsszes fegyver, drok lGszer
és elsdsegélycsomag:

A jaték soran hozzuk be a targy-
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listat a Selectttel, majd alljunk ra a
Timex orara, tartsuk lenyomva az
L1+L2+R1+R2 kombinaciot, és
nyomjunk egy Felt. (Ugyanezt eset-
leg megprébalhatjuk a Small
Medkitre dallva.)

- Az dsszes targy:

A jaték soran hozzuk be a targy-
listat a Selectttel, majd alljunk ra a
Timex 6rara, tartsuk lenyomva az
L1+L2+R1+R2 kombinaciot, és
nyomjuk Lefelé a D-padot. (Ugyan-
ezt esetleg megprobalhatjuk a
Large Medkitre allva.)

- Special Features opcio:

Hozzuk eld a targylistankat, ott
menjiink ra a Timex Grara, és tart-
suk lenyomva az
L1+L2+R1+R2+Le+Kor kombi-
naciot, majd nyomjunk egy Harom-
sziget. Ezutan lépjiink ki eldszor a
listabdl, majd magabdl a jatékbal
is, mire a fomeniiben megtalaljuk a
Special Features opcidt, amit
amiigy csak a titkos helyek felkuta-
tasaert kapnank meg.

Szevasz Zoli!
Lenne egy kérésem/kérdésem a Jak
and Daxterral kapcsolatban! Nos a
helyzet az hogy a jatékban az dsszes
energia-cellat megszereztem, ki is
van irva: 100/100 Power Cell. DE!
Ennek ellenére a jaték még igy is
csak 98%-o0s, valamint a Volcanic
Crater nevd faluban az utolsd eldtti
energia cellat nem birom megszerez-
ni! Ugyanis amikor a 3. vonatrdl le-
ugrok, felnézek az ott lévd sziklara
és egy megerdsitett dobozt (strong
box) -t latok. De az a szikla, amin
van, szemmel lathato, hogy csak
egy diszlet!! Fel se lehet ra maszni!
Akkor meg hogy az 6rdogbe szerez-
Zem meg az energia cellat, vagy ha
egyaltalan abban a dobozban van a
cella!? Ezt a problémét egyszerien
nem birom megérteni. Legy6ztem
Gol and Maiat , és az 6sszes power
cellt (na persze ez a kivétel) és még
igy is csak 98%!! Ez valami prog-
ramhiba??? Légyszi segits(etek)!

Crash Bandicoot

=

Ha jol értettem, akkor a Spider
Cave bejaratanal Iévd ladaval van
problémad. Nos ezt valéban nem
lehet szétcsapni, ugyanis szét kell
I6ni. A Spider Cave-en beliil, ahogy

bemész, pont a bejarat felett fedez-
hetsz fel egy Sarga Eco forrast.
Oda kell felugralni, majd feltdltddve
leesni, és nagyon sietni a kijarat-
hoz. Erdemes eldite begyakorolni
az atugralast az apro platformokon,
illetve hogy honnan lehet a legha-
marabb (a legtavolabbrél) mar be-
célozni a ladat, mert nagyon ki van
szamitva az idd. Nekem is vagy az
otodik probalkozasra sikeriilt csak.

Kedves Playtime!
Nekem is szilkségem lenne egy
mentddvre. Az Alone in the Dark 4-
ben vagyok, mégpedig azon beliil az

erddben, és ott is a mdhelyben
Aline-nal. Van harom valami uj mi-
szerem, de nem tudom, hogy azokat
tsszeilleszteni kell, vagy még kell-e
valami hozzajuk. Es ha ezekkel vala-
mit csindltunk, utana mi van.

Moalnar Mihaly, Madocsa

A miihely asztalardl felvehetd ha-
rom miiszer az udvaron lévd ,,per-
forator” agyi darabjai, mely agyii-
rol egy fémszerkezetet lehet lesze-
relni. Az alkatrészeket dssze tudjuk
illeszteni (Orange Accelerator +
Butt + Barrel), aminek az eredmé-
nye az tn. pulsar. Ezutan a mihely
furcsa gépébe be kell helyezni az
dntdformat (a varudvarban talalha-
t0) és a bugat (ezt a mihely kul-
csaval egyiitt lehet felvenni), és igy
egy fegyvercsovet kell késziteni,
amit a leszerelt fémtargyra lehet
railleszteni, feltéve, ha arrdl mar le
lett véve a fél gyiiri. Végiil az igy
nyert cuccot dssze kell szerelni a
pulsarral, minekutan mar csak az
Abkanis ké sziikséges a perforator-
hoz, amit a kiegészitett gyiiriibe kell
befoglalni, s dgy ,iizembe helyez-
ni”. A dologhoz hozza tartozik, hogy
a masik félgyiird a planetariumban
talalhato, ahova azonban csak joval
a most emlitett események utan ér-
keziink, és az Abkanis kd megszer-
zése is egy hosszas procedira. A
teljes Alone in the Dark 4 leirast vi-
szont most nem all szandékunkban
itt a Mentdov rovatunkban lekdzol-
ni, hiszen mar megtettiik a
2001/juliusi szamunkban - ajanljuk
tehat minden érdeklddd figyelmébe.

Sziasztok Tisztelt SzerkesztGség!

Bocsanat, hogy megzavarom a ji-
liusi Playtime! lelkes szerkesztését,
ami gondolom, minden iddtdket le-
koti, s még a VB-t se tudjatok néz-
ni. Segitsetek! Na nem a VB-t nézni,
az mén neélkiletek is. Jobb hijan, hi-
szen elakadtam a Baldur's Gate: DA-
ban. Sajnos mar az elején elvérez-
tem: lementem a kriptaba, legyaktam
mindenkit, végeztem a fénylé gomb-
bel, de utana mar nem tudok mit
csindlni. Abel Xavier, Oroshéza

A fényld gomb, amit legydziél az
Orb of the Undead volt, ami folyama-
tosan termelte az éldhalottakat. Miu-
tan kivégezted, kutasd at az abban a
szobaban lev holttestet, majd be-
szélj tjra Fayeddel. Ezutan menj fel a
fogadaba, és beszélj mindenkivel,
kiilonds tekintettel Alythra, Ethonra
és Jherekre (ebben a sorrendben).
Utdbbi felajanlja, hogy csatlakozz a
Harpers nevii titkos tarsasaghoz,
amit mindenképpen fogadj el! Csak
ezutan mehetsz tovabb, mert 6 arulja
el, hogy a csatornak (Sewers) elsd
szintjén van egy titkos ajtd, amit az-
zal a kulccsal nyithatsz ki, aminek
ekkor mar nalad kell lennie (Keissen
holttestén volt). Innen mar nem lehet
gondod!

Hali Playtime!

Nem tom, hogy van-e ott a szer-
kesztGségben egy csako, aki tudna
nekem segiteni, de bizom benne.
Szoval arrdl van sz6, hogy elakad-
tam a jatékban. Az Otddik Elemrdl
van sz0. A 6. palyan jarok Korbennel
(Bruce Willis) és addig jutottam el,
hogy van egy terem, a tllso oldalan
8+2 piros kapcsolo, meg egy ajto,
ami ha elé Iépek, becsukodik. Nem
tudom, hogy hogyan lehet tovabbjut-
ni. A kapcsolokkal kell varialni vala-
mit? Az ajtot hogy lehet kinyitni? Az
ajté mogott egy fegyver jelenik meg
egy gombnyomasra, meg kinyilik
egy ajtd, mogotte egy teleporttal.
Hogy lehet oda eljutni? Help me! ha
tudtok, kbszi. Nyuszi a fiiletekre!

Patay Roland, Szolnok



Ha jol sejtem, azon akadtal el a
Fifth Elementhen, hogy a rdézsaszin
szobaban nem figyelted meg azon
a konzolon a fényeket, amelyiknél
pedig egy kis bejatszas is lathatd a
kérdéeses ajtordl. A fények ugyanis
az ajtohoz sziikséges kombinaciot
mutatjak. (Ha abbdl indulunk ki,
hogy az ajtoval szemben allsz, ak-
kor eldszir balra a legszélsé gom-
bot kell lenyomni, majd a masik ol-
dalon az ajtohoz legkizelebbiek k-
vetkeznek, és végiil a féhds mogott
lévd.)

Talan hasznosithatd az alabbi kod
is:

A fdmeniinél {issiik be: L1, L2,
R2, R1, Select, Start — ezzel uj ja-
tékot inditva megkapjuk a palyava-
lasztast, az drikéletet, a fegyvere-
ket, a targyakat, és az FMV bejat-
szasokat.

Tisztelt V. Zoltan!

S.0.S. Zsuzsa vagyok Derecskerdl,
6s azzal a kéréssel fordulok hozzad,
hogy légy szives segits! Elakadtam a
Time Busters Bugs Bunnyban az ara-
bian pdlyan a 3. golyoért valo kizde-
lemnél (ahol el kell venni a zeneladat
egy embertdl /igy tudnék bejutni az
arab helyre/). Hogy tudok tovabb jut-
ni? Honnan lehet kodot megtudni?
Vagy te tudsz nekem segiteni?

Ha cheat-et, azaz csald kddot
szeretnél, akkor azt sajnos nem fu-
dok. Mindenesetre ha jol értem,
akkor a zenedobozos drt mar szét-
lapitottad az iill6vel, eljatszottad a
kapott dalt a kitélnél, és igy meg-
van a masodik golyd. Nos a harma-
dik golyd megszerzéséhez sziiksé-
ges dalt a gydriknél tudod meg-
szerezni: csak dobald at rajtuk Tap-
sit.

.Megszereztem a Dynasty Wariors 3-t. Nem csalodtam
a brutalitas terén. Nagyon jo. Egy dolgot nem értek: mi az
a sok szam és betu a cheatnél? Osszes karakter meg
egyéb. Ezek miféle kodok, na és hogy kell beadni Gket??”
— irja egy olvasonk, és még idézhetnénk hasonldakat
tobb levélbdl is. Ugy tiinik tehat, nem mindenki szama-
ra vilagos, mik is azok az Action Replay kddok. Noha
mar a januari szamunkban irtunk a témaradl, vegyiik at
akkor még egyszer, kicsit részletesebben!

Az angliai székhelyi Datel Design and Development
mar hosszu évek ota kinnyiti meg a jatékosok életét az
Action Replay kartyaival: anno a C64-rajongok mar épp
gy élvezhették az aldasos hatasi AR csalokddokat,
mint késébb a kiilonbdzdé generacidju konzolok tulajdo-
nosai. Az AR kddok nem olyan csalasok, amiket a jateé-
kok programozdi rejtenek el, hogy aztan a lusta felhasz-
naldk aktivalhassak dket, hanem leegyszeriisitve arrdl
van szo, hogy a kartya segitségével beleturkalunk a
programokba, s kiiktatjuk azokat a rutinokat, amelyek
példaul az élet szamlalasaért feleldsek.

Az Action Replay kartya a legpraktikusabb mdodon
csatlakozik a konzolhoz: az N64 vagy a Saturn esetében
példaul a cartridge porton keresztiil, a PSX-nél a paral-
lel portnal, a PS2-nél pedig a MagicGate-be, vagyis az
egyik memoriakartya-helyre kell beilleszteni. Mivel a
PS2-es Action Replay 2 kartyak kis hazankban is igen-
csak elterjediek, ezért — nyilvan mindenki tapasztalta -
egy idd ota mi is lekdzliink erre a platformra AR kddo-
kat.

PS2-hiiz jelenleg kétfajta AR2 kartya létezik (a kiilon-
hdzd verzioszamokat, no és a tavol-keleti masolatokat
nem szamolva), de gyakorlatilag mindkettd ugyanazt
tudja. A ,V2"” megjeldlésii csak annyival fejlettebb,
hogy tdbb csaldkéd van kimentve mar alapban a kar-
tyara (hiszen joval késdbb jelent meg), azon feliil a DVD
filmek lejatszasahoz megvalaszthatjuk a régid kadot,
egy tetszetds memdriakartya-menedzsert is rendszere-
sitettek, és kicsinositottak a kezeldfeliiletet. Sot prakti-
kusabba is tették a kezelést: mar eleve egy virtualis bil-
lentyiizetet kapunk a kédok beirasahoz (igy nem kell
szoszmotdlni a hexadecimalis szamok ,bepdrgetésé-
vel”), tovabba valddi billenty(izetrdl is be lehet vinni a
kodokat.

Na de térjiink vissza az olvasd kérdésére, vagyis hogy
hogyan lehet ,beadni” az AR2 kddokat! Noha megold-
hato, hogy az USB port segitségével ra lehessen csatla-
kozni egy PC-re, s igy kozvetleniil az Internetrdl, a kar-
tya sajat webhelyérdl lehessen lehivni a csalasokat, ezt
csak kevesen hasznaljak ki, szoval most maradjunk a
~hepotydgéses” rendszer ismertetésénél. Miutan a kar-
tyahoz tartozo CD-vel elinditottuk a gépet, a régi kartya
esetében a ,Select Game” ponttal keriiliink a
megtriikkizhetd” jatékok listdjahoz, ahol ki kell valasz-
tani, mely jatékkal akarunk csalni. (A valasztasunk el is
mentddik, tehat ha a gép kikapcsolasa utan késdbb is-
mét ugyanazzal a jatékkal szeretnénk vacakolni, ez a lé-
pés ki is hagyhatd.) Ezek utan a Startot leiitve a ,With
Codes™ opcidval kell inditani a jatékot — mar ha esetleg
nem gondoltuk meg magunkat kdzben, és nem inkabb
kod nélkiil (Without Codes), becsiiletesen akarunk jat-
szani. Ha az éppen hasznalni kivant jaték nem szerepel
a listan, azaz példaul a cheat rovatunkbdl kinézve egy
(j kodot akarunk beiitni, a ,New Game” opcidval ment-
hetiink ki egy 0j jatékcimet a kartyara, amit a tovabbi-
akban esetleg az Edit-tel mddosithatunk, a Delete-tel
pedig tdrdlhetiink. (Hiszen a férdhely véges.) A cimet a
Save-vel jovahagyva keriiliink a kdd nevének a beirasa-
hoz, ami hasonldképp folyik, mint a cimé, majd jon az
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értékek beirasa, ami a régi kartyan kissé koriilményes:
minden egyes sort kiilén ki kell menteni, s a ,,New
Value” gombbal adhatunk meg tjabb értékeket.

A V2-es kartyanal az ,Action Replay Codes” menii-
ben, vagyis a jatékok felsorolasanal legfeliil talaljuk az
tij cim bevitele opcidt, majd a mar bevitt kddok meniijé-
ben szintén legfeliil van az ij kdd beirasa, s onnantdl
minden jéval egyszeriibb, mint a régi rendszernél -
nincs olyan sok opcid a képernydn, hanem inkabb csak
azt kell megtanulni, hogy az iranyiton melyik gomb akii-
vélja a dolgokat, melyik a visszalépés, melyik a javitas,
és melyik a torlés...

Fontos altalanos tudnivald, hogy az AR2 kddok menii-
jében a kddokat ki és be lehet kapcsolni, mivel elkép-
zelhetd, hogy két kod ,iiti egymast” — példaul ha egy
jatékhoz létezik mondjuk gyorsité meg lassitd kod is,
akkor nyilvan csak az egyik lehet bekapcsolva. Egy bi-
zonyos kddnak ugyanakkor minden esetben bekapesol-
va kell lennie: ez az ,M”, vagyis a mesterkad, ami nél-
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kiil semmilyen mas kodot nem tudunk hasznalni.

Egy masik olvasénk kérdezi: ,,Kaphato Magyarorsza-
gon Game Shark?” A velds valasz: nem. De nincs is ra
sziikség. Ugyanis Amerikaban az InterAct Accesories
ugyanazt a technoldgiat forgalmazza Game Shark 2 né-
ven, amit itt Eurdpaban Action Replay 2-ként ismeriink.
Magyarul az Action Replay 2-vel be'lehet vinni a Game
Shark 2 kddokat, és vice versa — feltéve, hogy ugyan-
olyan verzidji jatékot kivanunk futtatni, mert hat a PAL
(europai) és az NTSC (amerikai és japan) kiadasok k-
zitt az esetek nagy tobbségében lényeges kiilonbségek
vannak. Tehat nem a kartya tipusa befolyasolja, hogy
milyen kddot kell hasznalni, hanem a jatéké. (Azt mond-
juk zardjelben megjegyezziik, hogy ,.import” NTSC jaté-
kot PAL gépen csak akkor lehet elinditani, ha egy tn.
»mod” chip is van a gépben, de ez mar masik torténet.)
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Aggressive Inline
Cheat mdd

Az options menii “Cheats” képernydjén fissiik
be: PLZDOME

Palyavalasztas, az tsszes park editor objek-
tum, és teljes statisztikak

Az options menii “Cheats” képernyojén (issik
be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, BABA

Az iisszes karakter

Az options menil “Cheats” képernyGjén Gissiik
be: Le, Jobb, Jobb, Le, Bal, Le, Bal, Le, Jobb,
Jobb, Jobb

Az dsszes kulcs
Az options menii “Cheats” képerny6jén lissiik
be: SKELETON

Nincs meghalas
Az options menii “Cheats” képernydjén tssiik
be: KHUFU

Juice regeneracio

Az options menii “Cheats” képernyGjén tissiik
be: Bal, Bal, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, Le, Fel, Fel,
Le, Al

A juice méré mindig teli
Az options menil “Cheats” képerny6jén tssiik
be: BAKABAKA

Szuper pirgés

Az options menii “Cheats” képernydjén tissik
be: Bal, Bal, Bal, Bal, Jobb, Jobb, Jobb, Jobb,
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel

Perfeki manual
Az options menii “Cheats” képernydjén iissiik
be: QUEZDONTSLEEP

Perfekt handplant
Az options menil “Cheats” képernydjén iissik
be: JUSTINBAILEY

Perfekt grind
Az options menii “Cheats” képernydjén issiik
be: BIGUPYASELF

Alacsony gravitacios falra maszas

Az options menii “Cheats” képernydjén iissiik
be: Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb,
ABABS

Britney’s Dance Beat

Britney valasztasa
Teljesitsiik az audition modot, majd menjiink a

practice mddhoz. Britney Spears meg lett nyitva.

“Baby One More Time” video
Szerezziink 9999 pontot az audition modban, s
ezzel megnyerjik a vided-klipet.

Freekstyle

Kiilonbdzd kodok

Az options meni “Enter Codes” képernygjén
kodnak adhatjuk meg az alabbiakat:

Burn It Up palya: “carverok”

Gnome Sweet Gnome palya: “clippers”

Let It Ride palya: “blackjak”

Rocket Garden palya: “todamoon”

Crash Pad FreeStyle palya: “wideopen”

The Burbs FreeStyle palya: “tuckelle”

Clifford Adoptante: “cooldude”

Greg Albertyn: “gimegreg”

Jessica Patterson: “blondie”

Mike Jones: “toughguy”

Az bsszes karakter megnyitva: “populate”
Bloodshot motor Mike Metzgernek: “eyedrops”
Rock Of Ages motor Mike Metzgernek:
“brrrrrap”

Rhino Rage motor Mike Metzgernek: “seventwo”
Mulisha Man motor Brian Deegan-nek:
“whatever”

Heavy Metal motor Brian Deegan-nek: “hedbangr
Dominator motor Brian Deegan-nek: “whozaskn”
Hot Stuff motor Leeann Tweedennek: “ovenmitt”
Trendsetter motor Leeann Tweedennek: “stylin”
Seducer motor Leeann Tweedennek: “goodlook”
Amore motor Stefy Baunak: “hereiam”

Disco Tech motor Stefy Baunak: “sparkles”
211 motor Stefy Baunak: “twoneone”

Gone Tiki motor Clifford Adoptantenak: “supdude”
Island Spirit motor Clifford Adoptantenek: “goflobro”
Hang Loose motor Clifford Adoptantenek: “stoked”
Beater motor Mike Jonesnak: “kickbutt”

Lil"' Demon motor Mike Jonesnak: “horns”
Flushed motor Mike Jonesnak: “plunger”
Speedy motor Jessica Pattersonnak: “hekacool”
Charged Up motor Jessica Pattersonnak: “lightnin”
Racer Girl motor Jessica Pattersonnak: “tonboy”
The King motor Greg Albertynnek: “allshook”
National Pride motor Greg Albertynnek:
“patriot”

Champion motor Greg Albertynnek: “number1”
Ecko MX ruha Mike Metzgernek: “helloooo”

All Tatted Up ruha Mike Metzgernek: “bodyart”
Muscle Bound ruha Brian Deegan-nek: “ripped”
Commander ruha Brian Deegan-nek: “soldier”
Fun Lovin’ ruha Leeann Tweedennek: “thnkpink”
Red Hot ruha Leeann Tweedennek: “spicy”
Playing Jax ruha Stefy Baunak: “kidsgame”
UFO Racer ruha Stefy Baunak: “invasion”

Tiki ruha Clifford Adoptantenek: “wings”
Tankin’ It ruha Clifford Adoptantenek: “nosleeve”
Blue Collar ruha Mike Jonesnak: “babyblue”
High Roller ruha Mike Jonesnak: “boxcars”
Warming Up ruha Jessica Pattersonnak:
“layers”

Hoodie Style ruha Jessica Pattersonnak:
“not2grly”

Sharp Dresser ruha Greg Albertynnek: “ilookgud”
Star Rider ruha Greg Albertynnek: “comet”
Nincs motor: “flysolo”

Lassitott/blur méd: “wtchkprs”

Az 6sszes motor megnyitva: “wheels”

Az bsszes palya megnyitva: “trakmeet”
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Heal Click

Az dsszes ruha megnyitva: “yardsale”
Minden megnyitva: “loksmith”

Allando “'Freekout™ idd: “allfreek”

Legacy Of Kain:
Blood Omen 2

Cheat mad

A fémeninél dssilk be: L1, R1, L2, R2, Négy-
zet, Kor, Haromszog. Uj jatékot inditva igy na-
lunk lesz a Soul Reaver és arany pancélunk lesz.

Medal Of Honor: Frontline

Sérthetetlenség

Pauzaljunk, majd tssuk be: Négyzet, L1, Kar,
R1, Haromszog, L2, Select, R2 — s ezzel a jaték
automatikusan tovabbmegy.

Orék municio
Pauzaljunk, majd issik be: Kor, L2, Négyzet,
L1, Select, R2, Haromszdg, Select.

Enigma kddok

Az Enigma gepen dthetjik be az alabbi
cheateket. Amennyiben nem hibazunk, zold fé-
nyek villannak fel, majd kivalaszthatjuk a
“Bonus” opcidt a gép alatt, ahol ki/bekapcsol-
hatjuk a cheateket. (Mar amelyiket kell.)

Az aktualis killdetés teljesitése aranycsillaggal:
“MONKEY”

Az el6z6 kiildetés teljesitése aranycsillaggal:
“TIMEWARP”

Golydallo mod: “BULLETZAP”

Eziistgolyd mod: “WHATYOUGET” — Ennek ha-
tasara mindossze egy loveéstol mar elteril az el-
lenség.

Gumigranat mod: “BOING”

Snipe-0-Rama mod: “LONGSHOT” — Ennél a
modnal valamennyi fegyverrel gy lehet célozni,
mintha orvldvészkednénk.

MOHton torpedok: “TPDOMOHTON" — Ezzel a
cheattel valamennyi lovedék olyan lesz, mint a
proton torpedok a Star Trekben.

Perfectionist mod: “URTHEMAN" — Ennél a
modnal egyetlen talalattol azonnal meghalunk.
Achilles fej mod: “GLASSJAW” — Igy csak a fe-
jikre l6ve szabadulhatunk meg a fritzektdl.
Léthatatlan ellenség: “WHERERU" — Ezzel csak
az ellenség fegyvere és sisakja fog latszani.
Tokfodds ellenség: “HABRDASHR” — A német ka-
tonak kiilonféle targyakat fognak a fejiikén viselni.
2. killdetés: "ORANGUTAN

3. killdetés: “BABOON"

4. killdetés: “CHIMPNZEE”

5. kiildetés: “LEMUR”

6. kiildetés: “GORILLA

Making Of D-Day FMV: “BACKSTAGEQ"

Making Of Storm In The Port FMV: “BACKSTAGET”
Making Of Needle In A Hay Stack FMV:
“BACKSTAGER”

Making Of Several Bridges Too Far FMV:
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“BACKSTAGEF”
Making Of Rolling Thunder FMV: “BACKSTAGEI”
Making Of The Horten’s Nest FMV: “BACKSTAGES”

Titkos medal

Amennyiben valamennyi kiildetést aranycsillag-
gal teljesitjik, megkapjuk a EA LA Medal of
Valor plecsnit.

RedCard Soccer 2003

Cheat mod

A fémen(ibdl valasszuk a “Load/Save” opciot,
majd a “Create/Load Profile” lehetdséget.
Profile névnek adjuk meg: “BIGTANK”, majd
mentsiink, s ezzel megnyilik az 6sszes csapat,
stadion, és a Finals mod.

Apes csapat és a Victoria Falls stadion
Gyozziik le az Apes csapatot a World Conquest
modban.

Dolphins csapat és a Nautilus stadion
Gyozziik le a Dolphins csapatot a World
Conquest modban.

E SLED STORM

Cheat mad
A “Press Start” képer-
ny6n az L1 + R1
nyomva tartasa mel-
lett iissiik be: Ko,
Néqgyzet, Fel, Kor,
Haromszog, Le.

BECHEAT

| ™
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Martians csapat és az USAFB001 stadion
Gyozzilk le a Martians csapatot a World
Conguest modban.

Matadors csapat és a Coliseum stadion
Gyodzzik le a Matadors csapatot a World
Conguest madban.

SWAT csapat és a Nova City stadion
Gydzziik le a SWAT csapatot a World Conquest
madban.

Samurai csapat és a Youhi Gardens stadion
GyGzziik le a Samurai csapatot a World
Conguest madban.

Finals mad
Nyerjik meg valamennyi meccset a World
Conquest madban.

Test Drive

Az dsszes kocsi és palya
A fémeniinél issiik be: Jobb, Jobb, Bal, Négy-
zet, Fel, L2, L2, R1.

POSITION gm it
: TIME 1:34.200%

Az bsszes palya

A “Press Start” képernydn az L1 + R1
nyomva tartasa mellett issiik be: Kor, Bal,
Kar, Jobb, Kar, Fel.

Az isszes karakter

A “Press Start” képernydn az L1 + R1
nyomva tartasa mellett issiik be: Kor, Ha-
romszog, Kor, Haromszog, Kor, Le.

Az isszes szan

A “Press Start” képerny6n az L1 + R1
nyomva tartasa mellett (issiik be: Kor, Négy-
zet, Kor, Négyzet, Kor, Bal.

Lebegd szan

A “Press Start” képerny6n az L1 + R1
nyomva tartasa mellett Gissiik be: Kor, Ha-
romszog, Négyzet, Kor, Haromszég, Jobb.

Bonusz kocsik

Miutan mar minden kocsit megnyertlink a jaték-
ban, induljunk el a San Francisco Drag Race ver-
senyen a Dodge Concept Viperrel, és allitsunk fel
Uj idérekordot. Neviinknek azt adjuk meg, hogy
“SOUNDMAX”", mire a Jaguar XK-R “SoundMAX
SPX", a Jaguar XK-R “Analog Devices”, és az
Aston Martin DB7 “SoundMAX SPX™ megnyilik
valamennyi modban, kivéve a story madot.

Way Of The Samurai

Az életerd visszaallitasa

A kardok képernydjére valtva pauzaljunk, majd
az L1 + L2 nyomva tartasa mellett issiik be:
Le, Fel, Le, Fel, Jobb, Bal, Kor. A japan verzio-
nal ugyanitt az L1 + L2 nyomva tartasa mellett
Gissilk be: Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Négyzet.

Keményebb kard

A kardok képernyGijére valtva pauzaljunk, majd az
R1 + R2 nyomva tartasa mellett Gisstik be: Jobb,
Jobb, Bal, Bal, Le, Fel, Kor. A japan verzional
ugyanitt az R1 + R2 nyomva tartasa mellett iis-
siik be: 7xJobb, Bal, Le, Fel, Négyzet. A miivelet-
tel egy egységnyivel keményebb lesz a kardunk.

Villogo szemek

Tartsuk lenyomva az L2 + L1-gt (ebben a sor-
rendben nyomjuk le dket, hogy ne vegyiik el a
kardot), s kézben forgassuk kérbe-korbe a bal
analdg kart. A hetedik kor utdn minden egyes
kornél villanni fog a fohos szeme, s éjszaka meg-
vilagitja a kdrnyezetet. A japan verzional ugyanezt
az R1 nyomva tartasa mellett kell csinalni.

Versus mdd (japan verzio)
A cimképernydn tartsuk lenyomva az L1 + R2-
t és nyomjuk le a Jobb + Négyzetet.

Az disszes kardforgato technika (japan verzio)
A versus mod kozben pauzaljunk, tartsuk le-
nyomva az R1-et és {issiik be: Bal, Bal, Jobb,
Jobb, L1, L1, L2, L2, L1, Jobb, Bal.

Karaktervaltas (japan verzid)

Alljunk ra a névbeirasra a karaktervélasztas
keépernydjén, és ussik be: L1, R1, L2, R2, L2,
R1, L1, 4xBal, R2 + Négyzet. Ezek utan a
Jobb/Bal iranyokkal valthatunk karaktert.
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Britneys Dance Beat

PAL NTSC

M

OE3C7DF2 1853E59E  OE3C7DF2 1853E59E
EE9EF5A2 BCD404AA EEQEFED2BCDA4F42A

Rengeteg pont
CEA97CDE BCA99A82 CEA9900E BCA99EGA
CEA9779A BCA99A82

Az dsszes helyszin és vided
CEA9775E BCA99B8C CEA99016 BCA99B89

PAL

M

OE3C7DF2 1853E59E
EEBA9CFA BCA99C80

NTSC

0E3C7DF2 1645EBB3
0COB6BD77 FBIES867

Az dsszes szint megnyitva

CEB52F44 BCA99B91

Ordkélet
FE947546 BCA99BES

2C3FCCY95 FBFCFEOF
2C3FCCB1 FBFCFEOF

1G1910B3 F8FCFES3

Le Tour de France

CEA977A6 BCA99BSC
CEAS77AE BCA99BB3

Dragon Rage

PAL

M

OE3C7DF2 1853E59E
EE8GESBA BCCF1D92

1 iitéstdl halal
DE896552 BCA99B83

Agyatlan ellenfelek

Sétalas a levegdben
OE9606EE BCA99C84
DE801C9A CCA99B97

NTSC
EC87A648 143ACAF4

10818848 15F6E79D
1C81884C 1456E7A5
1C8A3C70 15F6E79D
1C8A3C74 1456E7AS

DC938022 142ED6F7
10899850 15F6E79D

PAL

M

OE3C7DF2 1853E59E
EEBCEEAG BCA99C80

Oridk vizes flaskak
D1C86CA2 FB2998B83

Ordk pénz
DEAF1C62 C19E7B82

Police 24/7

PAL

M

0E3C7DF2 1853E59E
EES8BCF16 BCB963C2

0E9606EE BCA99C85
DEB01C9A CCE99BY7

10899854 1456E7A5
DC934022 142EDGF7
10899850 39A1B095
10899854 91D38BAD
A PAL verzioban a Select+L2 aktivalja és a Se-

lect+R2 allitja le kodot, mig az NTSC-nél a Se-

lecttel kapcsolhatjuk be, a Select + X-szel pedig ki.

A kotél debug koordinatai
DEBYE7C6 BCA99B83
DEB9EGBE BCA99B83

Barhol lehet menteni

OE9606EE BCA99B92  0CBF92F6 1456B10C
CE5B4082 BCA99BOF  4CF6B274 1456ETAE
A PAL verzional az R1+ L1+ R2+ L2 kombi-
nacioval menthetiink, mig az NTSC-nél pauzal-
junk, majd az L2-t nyomjuk le.

Sosincs halal a zuhanasoktol
OE9606EE BCA99C83
CE9FF35C BCA9C383
OE9606EE BCA99B86
CE9FF35C BCA9AT78A
A Selecttel aktivalhatjuk, és az R2+
L2-vel kapcsolhatjuk ki a kodot.

Nem kell tdlteni
CEA48AEE BCA9A38B

Orikelet
CEA494A6 BCA99B86

Ordk folytatasi lehetdség
CEAACF8E BCA99B86

Veégtelen idd
CEA495F6 BCA9A41C

Commissioner rang
CEA4949A BCA9A48C

Masik sztori
GE92C31E BCA99B84

Sky Surfer

PAL

M

0E3C7DF2 1853E59E
EEBDD8SE BCA99C80

Hatalmas pontszam
DESFFD66 C19E7B82

A bhénusz szint megnyitasa
DE9FF042 BCA99B84

Az idd allitasa R1-gyel
CE9FEE78 BCA99282
DED99582 BCA9B623

Super Trucks

PAL

M

0E3C7DF2 1853E59E
EEBEFE66 BCA99C80

A fékek hidegek maradnak
DEB29BA2 FA506207

Orokidd az Arcade madban
DE8210DA FE219B83

Last One Standing méd megnyitva
DE9CA2CA BCA99B84

Az dsszes jargany megnyitva
DE9CAZ20E BCA99B84
DE9CA20A BCA99B84
DE9CA216 BCA99B84
DE9CA21E BCA99B84
DE9CA21A BCA99B84
DE9CA27A BCA99B84
DE9CA272 BCA99B84
DE9CA22A BCA99B84

Championship Stage: Continental Challenge
DE9CB666 BCA99B34
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Championship Stage : Thunder Cup
DE9CB63A BCA99B84

Championship Stage : Championship Series
Unlocked
DE9CB59E BCA99B84

Championship Stage : Harri Loustarinen
DE9CB572 BCA99B84

Kek fény
DE9E52EE BCA99BE3
DE9ES2EA BCA99B83

Oriilt ellenfelek
DE8D2056 BCA99B83

Nincsenek iitkozések
DEBAF48E BCA99B83

A hatso kerék kifarol
DE9QE4ECA BCA99B84

Oriilt belsd nézet
DEYE5S67E BCA99AS2

Elfogy az ellenfelek benzinje
DEQE576E BCA99B83

V Rally 3

PAL

M

OE3C7DF2 1853E59E
EE8C624E BCBAD77A

Mindig tiszta kocsi
DEBB19FE BF899B8B
DE8B19FA BCA99B83

Nincs Motion Blur effektus
DEAF183E BCA99B83

Fokozott joypad vibralas
DEAF249A FDC99B83

Gyorsabb 1.6-0s kocsik
DEAF259A FC299B83

Szuper tapadas 1.6
DEAF25BE FC699B83

Kdnnyii kasztni 1.6
DEAF25AA FB35673C

Gyorsabb 2.0-s kocsik
DEAF25A2 FC499B83

Szuper tapadas 2.0
DEAF25BE FC699B83

Konnyd kasztni 2.0
DEAF25B6 FB35673C

BECHEAT

Legends Of Wrestling

Az dsszes pankrator
A fémentinél ussiik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, X.

Captain Lou Albando aktivalasa
Teljesitsiik a career modot egy “Hated” legen-
déval.

Dory Funk aktivalasa
Teljesitsiik a career modot Terry Funkkal.

David Von Erich és Michael Von Erich aktiva-
lasa
Teljesitsiik a career modot Kevin Von Erichhel.

Cheat mod

Névnek adjuk meg: “FATHEAD” és ez-
zel valamennyi auto, palya és lizem-
mod meg lesz nyitva. Esetleg probal-
kozhatunk a “PITA" és a “SUSIE!" ne-
vekkel is.

Brian The Brain és a Space world
Neévnek adjuk meg: “BRAINSALAD”

Count Earl és a Transylvania world
Névnek adjuk meg: “EARLSPLACE”

T. Wrecks és a Jungle world
Névnek adjuk meg: “TWRECKSPAD"

Whack Angus és a Desert world
Névnek adjuk meg: “WHACKLAND”

Kézi fegyverek
Névnek adjuk meg: “MELEEDEATH”

Veszélyes fegyverek
Névnek adjuk meg: "HAZARDOUS”

Egyéni fegyverek
Neévnek adjuk meg: “UNIQUEWPNS”

Léfegyverek
Névnek adjuk meg: “GUNSMOKE!”

Sehesség honuszok
Névnek adjuk meg: “MOVEITNOW”

Plasztikus hatas a “Rendering
Modes” opcidnal
Névnek adjuk meg: “FANPLASTIC”

Rajzolt grafika
Névnek adjuk meg: “PENCILS”

Az dsszes FMV mozi
Névnek adjuk meg: “MULTIPLEX!"

Nagy fej mad
Menet kozben nyomjuk le az L + R +
Fel kombinaciot.

Fritz Von Erich aktivalasa
Teljesitstik a career modot Kerry Von Erichhel.

Ivan Koloff aktivalasa
Teljesitsiik a vs. tourney modot.

Jimmy Hart aktivalasa
Teljesitsiik a career madot eqy “Loved” legen-
daval

King Kong Bundy aktivalasa
Teljesitsiik a Southeast Territory-t a career
modban.

Mr. Fuji aktivalasa
Nyerjiink tag team dveket a tourney médban.

Robert Gibson és Ricky Morton aktivalasa
Teljesitsiik a tag tournament maodot.

Sabu aktivalasa
Teljesitsiik a career madot The Sheikkel.

Valddi nevek

Amennyiben a pankrator kredlasnal ismertebb
neveket (Ric Flair, Hall, Nash) adunk meg, a
kommentator mondani fogja a neviiket.

Star Wars: Rogue Leader -
Rogue Squadron 2

Kocsi

Kadnak vigyiik be: “IZUVIEL!". R2D2 a kdd jo-
vahagyasakor nem fog csipogni, viszont ez
nem jelent semmit, csak vigyik be a kod ma-
sik felét: “IBENZIN!”. Amennyiben nem nyom-
kodtunk 0ssze-vissza, a masodik kodnal mar
hallhatjuk R2D2 hangjat. Ezt a kédot mindig
aktivalni kell, ha egy uj részt kezdiink meg.

Ace mod

Kaodnak vigyiik be: “U'?IVWZC". R2D2 a kod
jovahagyasakor nem fog csipogni, viszont ez
nem jelent semmit, csak vigyiik be a kod ma-
sik felét: “GIVEITUP”. Amennyiben nem nyom-
kodtunk 0ssze-vissza, a masodik kodnal mar
hallhatjuk R2D2 hangjat. Ugyanezt a érjik el,
ha teljesitjilk a Tatooine Training valamennyi
feladatat, és aranyérmet szerziink valamennyi
kiildetésnél, beleértve a bonuszkildetéseket is.
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Cel Damage

Cheat mod ;
Neévnek adjuk meg: “ENCHILADA!" és ezzel vala-
mennyi auto, palya.es tizemmod meg lesz nyitva.

Sérthetetlenség
Névnek adjuk meg: “CODY"

Brian The Brain és a Space world
Névnek adjuk meg: “BRAINSALAD"

Count Earl és a Transylvania world
Neévnek adjuk meg: “COUNTDEAD”

T. Wrecks és a Jungle world
Névnek adjuk meg: “TWRECKSPAD"

Whack Angus és a Desert world
Névnek adjuk meg: “WHACKFAD”

Kézi fegyverek
Neévnek adjuk meg: “MELEEDEATH”

Veszélyes fegyverek
Neévnek adjuk meg: “HAZARDOUS”

Egyéni fegyverek
Névnek adjuk meg: “UNIQUEWPNS”

Léfegyverek
Névnek adjuk meg: “GUNSMOKE!”

Sebesség bonuszok
Névnek adjuk meg: “MOVEITNOW”

Plasztikus hatas a “Rendering Modes” opcidnal
Névnek adjuk meg: “FANPLASTIC"

Rajzolt grafika
Névnek adjuk meg: “PENCILS”

Az dsszes FMV mozi
Névnek adjuk meg: “MULTIPLEX!"

Nagy fej mod
Menet kozben nyomijuk le az L + R + Fel kom-
binaciot.

Legacy Of Kain:
Blood Omen 2

Cheat mod

A foémeniinél issiik be: Fehér, Fekete, L, R, X,
B, Y. Uj jatékot inditva igy nalunk lesz a Soul
Reaver és arany pancélunk lesz.

Legends Of Wrestling

Az tisszes pankrator
A fémeninél tssiik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, X.

NBA Inside Drive 2002

Chicago haztetd palya
Az options képernydn valasszuk a “Codes”
pontot, és ussik be kodnak: “WINDYCITY”.

Orik turbo
Az options képerny6n valasszuk a “Codes”
pontot, és tssiik be kodnak: “CARDIOMAN”.

Tobb harompontos
Az options képernyon valasszuk a “Codes”
pontot, és ssilk be kodnak: “THREE4ALL".

Tobb zsakolas
Az options képerny6n valasszuk a “Codes”
pontot, és tssiik be kodnak: “IGOTHOPS”.

Az adas-vételi szabalyok kikapcsolasa
Az options képerny6n valasszuk a “Codes”
pontot, és tssik be kodnak: “GIMMETHAT".

8-ball
Az options képernydn vdlasszuk a “Codes”
pontot, és tissik be kodnak: “GAMEQVER”.

ABA kosarlabda
Az options képernyon valasszuk a “Codes”
pontot, és iissiik be kodnak: “OLDSCHOOL".

Beach ball

Az options képernyon vélasszuk a “Codes”
pontot, és dssik be kodnak:
“SANDINMYSHORTS”.

Focilabda
Az options képernyon valasszuk a “Codes”
pontot, s iissiik be kodnak: “HOOLIGAN".

Roplabda
Az options képernyon valasszuk a “Codes”
pontot, és dssiik be kodnak: “SPIKEIT”.

WNBA kosarlabda
Az options képernydn valasszuk a “Codes”
pontot, és dssik be kodnak: “GOTGAME".

Xbox lahda
Az options képernydn valasszuk a “Codes”
pontot, és iissiik be kodnak: “BACHMAN".

Térpe jatékosok
Az options képernydn valasszuk a “Codes”
pontot, és iissiik be kodnak: “SMALLSHOES”.

RalliSport Challenge

Unlimited bénuszautdk

A pildtank nevének adjuk meg: “Geronimo”, s
ezzel elérhetGvé vélnak a kivetkezd autok: Peu-
geot 405 TI6 Hill Climb, Audi Quattro SI Hill
Climb, Suzuki Grand Vitara PP Special, és To-
yota Tacoma HC.

Endurance bénuszautok

A pilétank nevének adjuk meg: “TheLongHaul”,
s ezzel elérhetoveé valnak a kovetkezo autok:
Deerpark GP, Peugeot 405 HC, Audi Quattro S$1
HC, Suzuki Grand Vitara PP Special, és Toyota
Tacoma HC.

Star Wars: Jedi Starfighter

Az dsszes cheat aktivalasa
Irjuk be kodnak: “LONGO".

X-Wing Fighter
Szerezziink arany medalt az Act 1 Mission 3
epizodnal.

Tie Fighter
Szerezziink arany medalt az Act 1 Mission 4
epizodnal.

Advanced Zoomer Ship
Szerezziink arany medalt az Act 2 Mission 3
epizodnal.

Jedi Starfighter
Szerezziink arany medalt az Act 2 Mission 4
epizodnal.

Sabaoth Fighter
Szerezziink arany medalt az Act 2 Mission 5
epizodnal.

Advanced Freefall Ship
Szerezziink arany medalt az Act 3 Mission 1
epizodnal.

Advanced Havoc Ship
Szerezziink arany medalt az Act 3 Mission 3
epizodnal.

Republic Gunship
Szerezziink arany medalt az Act 3 Mission 5
epizodnal.

Slave 1 Ship
Szerezziink arany medalt valamennyi kiildetésnél.

Tony Hawk’s Pro Skater 3
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Palyavalasztas

Lépjiink be az options meniibe, majd ott va-
lasszuk a “cheats” pontot, és irjuk be:
“stiffcomp” — ezzel az aktualis deszkas sza-
mara megnyilik valamennyi palya.

Teljes statisztikak

Lépjink be az options meniibe, majd oit va-
lasszuk a “cheats” pontot, és irjuk be:
“juicedme” — ezzel az aktualis deszkasnak
maximalisak lesznek a statisztikai.

Az Gsszes deszka

Lépjink be az options meniibe, majd ott va-
lasszuk a “cheats” pontot, és irjuk be:
“neverboard” — ezzel az aktualis deszkas sza-
mara elérhetdvé valik valamennyi deszka.

Az dsszes FMV bejatszas

Lépjunk be az options menibe, majd ott va-
lasszuk a “cheats” pontot, és irjuk be: “ROL-
LIT" — ekkor egy hangot kell hallanunk.

Rejtett deszkasok

Lepjink be az options meniibe, oft valasszuk a
“cheats” pontot, és irjuk be: “WEEATDIRT”,
majd a deszkaskreadlds képernydjén a kovetkezd
nevek valamelyikét adjuk meg: Aaron Skillman
(Aaron, Skillman, ARS), Alan Flores, Andrew
Rausch (Jujy), Andy Nelson, Brian Jennings
(BDJ, Brian), Captain Jennings (Cap’n Jennings,

Capn Jennings), Chad Findley (Stallion, Doofus),

Chris Glenn, Chris Rausch (Team Chicken, CJR,
Rausch), Chris Ward, Connor Jewett, Darren

#5 esecand.
488

Thorne (Darren, Thorne), Dave Cowling, Dave
Stohl, Edwin Fong (Maya’s Daddy), Gary
Jesdanun (Garvin, Garvin Jesdanun), Henry Ji,
James Rausch (My Jamie), Jason Uyeda,
Jeremy Anderson, Joel Jewett, Johnny Ow,
Junki Saita (Kage), Kevin Mulhall (Guilt Ladle),
Lisa Davies, Mark Scott (Hi Ben), Matthew Day,
Mick West, Mike Ward, Nicole Willick, Noel
Hines (Noel, Hines), Nolan Nelson, Paul Robin-
son, Pete Day, Rachael Day, Ralph D’Amato,
Ryan McMahon, Sandy Jewett, Scott Pease
(Scott Pease, Spease, Cheesy Peasey), Steve
Ganem, Steven Rausch (Wevenowski), Trey
Smith, William Pease (Wild Bill), Riley Hawk,

Spencer Hawk, 062287, 80's Mark, Braineaters,

Crashcart, DDT, Eastside, Frogham, GMIAB,
Gorill, Grass Patch, Mini Joe, Pimpin Frank,
Rastapopolous, Skillzilla (Gi Skillz), Stacey D

ECHEAT

GT Advance 2: Rally Racing

Az tsszes palya
A cimképernyon tartsuk lenyomva az L + B-t
és nyomjunk Jobbra iranyt.

Az dsszes kocsi
A cimképernyon tartsuk lenyomva az L + B-t
és nyomjunk Balra iranyt.

Az dsszes tuning
A cimképernydn tartsuk lenyomva az L + B-t
és nyomjunk Felfelé iranyt.

Az dsszes iizemmod
A cimképernydn tartsuk lenyomva az L + B-t
és nyomjunk Lefelé iranyt.

Ice Age

Palyavalasztas
Kodnak irjuk be: “NTTTTT”

Art galéria
Kadnak irjuk be: “MFKRPH”

Palyakodok
2 - PBBQBB
3 - QBCQBB
4 - SBFOBB
5 - DBKQBB
6 - NBTQBB
7 - PCTQBB
8 - RFTQBB
9 - CKTQBB
10 - MTTQBB

Motocross Maniacs Advance

Dave aktivalasa
Nyerjilk meg az advance osztalyt a bajnoksagban.

Omega 0605 aktivalasa
Nyerjilk meg az expert osztalyt a bajnoksagban.

Nancy Drew:
Haunted Mansion

Pélyakddok
2 - Okor, Lo, Tigris, Birka
3 - Kakas, Vadkan, Nyul, Sarkany

4 - Patkany, Kutya, Majom, Kigyo
5 - Birka, Tigris, L6, Okor

6 - Sarkany, Nyal, Vadkan, Kakas
7 - Kigyo, Majom, Kutya, Patkany

Star Wars: Episode 2
- Attack Of The Clones

Palyakddok

Nehézsegi szint: Padawan

Knight

2 BHDBGJBJDGGM
3 BHFBHJ BJFGHM
4 BHGBDJBJGGDM
5 BHHBFJ BJHGFM
6 BGKBCKBJKGCM
7 BGLBSKBJLGSM
8 BGMBTK
BJMGTM

9 BGNBQK
BJNGAM

10 BGPBRKBJPGRM
11 BGABNK
BGQAGNP

End BGRBPK

B EXTRE

GHOSTBUSTEHS

Palyakddok
- Els6 szint: The Big Building
The Hall: HGBNL14VJ
Corridor: 5PMDTF/K2
Office: 21QSR9JTS
Boss: 8G20S86SC
- Mésodik szint: The Cemetary
Racing 2: 30J82JBMB
The Main Aisle: BNKN34SMW
The Crypt: VBJNNVGLC
Closer to the Underworld: MD*XN7KTJ
- Harmadik szint: Broadway Star
Theatre
Racing 3:
VD*PJKFTS
In the Wings:
MDZIKK/T8
Ethereal Ball:
MD2TK4XTK
On Stage: WSOPJ6LTC
Boss: VS31JLITW
- Negyedik szint: The
Botanical Museum
Racing 4: LDK9KBHTC

. Don’t Forget the Guide:
WSJPJLZIV
Carnivorous and Hungry:
WSFKPEWT3
The Final Confrontation:
MS29P7JTW
Final Boss: VSFPPMHT8
i Rpfpjp?ﬁe' | XKSKKFTI
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GAMEBOY aADVANCEN

V-RALLY 3

A PS2 BABERJAIRA TORVE

Mikdzben
mindenki a Colin
McRae 2.0 GBA-s
verzidjara vart, az
Infogrames szép csend-
ben elkészitette a PS2-es V-
Rally 3 kézikonzolos verziojat is
(egyébként a PlayStation 2-es véltozatrdl kivetkezd sza-
munkban irunk). Az ugye teljesen természetesnek tunhet,
hogy — mivel a PS2 sokkal tobbet tud, mint kis kedven-
ciink — rengeteg minden kimarad a GBA-s valtozatbdl;
legnagyobb meglepetésiinkre ez cseppet sincs igy.

A grafikan és a hangokon kivill tulajdonképpen minden
a helyén van, ugyanannyi palyat, autot és jatékmaodot
probalhatunk ki. S6t! Mig a PS2-es verzidban nincs
tobbjatékos-mad, addig itt siman lehet ketten jatszani —
igaz, ehhez két peldany kell a jatékbol. Egyébkent a grafi-
ka cseppet sem csunya, s6t, mar a képek alapjan kije-
lenthetjiik, hogy ez eddig a legszebb Game Boyos auto-
verseny, egész egyszertien lemosta a konkurenciat. A
Codemasters altal kiadott képek alapjan a Colinnak sem
lesz esélye a V-Rally ellen, legalabbis ezen a téren nem.

Az autdk ugyan kétdimenzios sprite-ok, de olyan sok
fazist rendereltek beldliik, hogy egész valosaghtnek ti-
nik, amikor fordulnak. Egyébként rengeteg auto van,
majdnem minden fontos markat kiprabalhatunk. Palyabal
is sok van, nem szamoltam meg 6ket, de a Rally Cross
helyszinekkel egydit legalabb 25. Ezek raadasul nem
csak a felhasznalt grafikai elemekben kiilonbdznek, telje-
sen mas stilust kell alkalmaznunk mindegyiken, ha jol
akarunk szerepelni. A Kenyaban jol bevalt vezetési stilus
s auto a havas palyan teljes csodot mondhat, érdemes
minden futam el6tt tanulmanyozni az adott szakasz jel-
lemzdit (kilonds tekintettel az ut felszinére), a beallita-
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soknal ezen informaciok igen fontosak lesznek. Az autot
tobb tertileten allitgathatjuk, a hasonld programokbal is-
mer6s modon hozzapiszkalhatunk a felfiiggesztéshez, a
fékekhez, a gumihoz, és még jo par dologhoz. A moka
kedveéért kiprobaltam a nedves aszfaltra valo kerekeket
egy sivatagos palyan, és bizony észrevehetd volt a vélto-
zas — sokkal jobban csuszott a kocsi, és a gyorsulas is
lomhabb volt. Verseny kozben (karrier-maodban) az autok
seriilnek, és bizony nincs minden szakasz utan lehetGsé-
giink javitani rajtuk — érdemes vigyazni rajuk. Komolyan
mondom a jaték komolyabb rali-szimuldcio, mint néhany
fejlettebb tarsa (példaul ilyen szempontbol jobb, mint a
RalliSport Challange). Viszonylag jo a fizikai modell is,
neha ellenkormanyzdsra is szilkség van.

A legnagyobb meglepetést mégsem a fentiek okoztak,
hanem az, hogy van belsd nézet. Belsd nézet! Raadasul
olyan belsd nézet, amibdl lehet iranyitani a jatékot, nincs
tul kozel az uthoz, kellemesen be lehet latni az el6ttiink le-
v0 teret. Es mondok még valamit: minden kocsihoz mas
miuszerfal tartozik, ami kicsit még az igazira is hasonlit!

Bar mar lattunk sok csodat GBA-n — grafikaban itt gon-
dolok a Golden Sunra, komplexitasban pedig az Advance
Wars-ra — ezt mégsem gondoltam volna, nem hittem vol-
na, hogy egy ilyen 3D-s motort lehet irni a kis gépre (ra-
adasul az egész csak poénbol kezdédott, két egyetemista
csinalta az engine 99%-at, késobb ezt vetie meg az
Infogrames). Bétran dllithatom, hogy a V-Rally 3 a leg-
jobb GBA-s autoverseny!

195 %
0%
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H Street Fighter Alpha 3

A Capcom mar korabban kiad-
ta a DC-s és PSX-es verziojat
ennek a jatektermi gépnek,
most azonban egy sokkal ne-
hezebb feladat kdvetkezik: a
GBA-kiadds. Az eredeti 34 jateé-
kosan kivill hdrom teljesen (j
karakter lesz elérheto6, valamint
az 0sszes helyszin, harci mod
(a harom izmus, az A-ism, az
X-ism és a V-ism) és rengeteg
kifejleszthetd képesseg — eze-
ket a World Tour nevii jaték-
madban érdemelhetjik ki.
Megjelenés karacsonykar.

m Uj GBA-szin

A Nintendo japan részlege kitett
magaeért, sikeriilt megalkotniuk
az eddigi legestinyabb
GameBoy Advance-t. A kék-pi-
ros kis konzol nagyon nem szép

latvany, még szerencse, hogy
kizar6lag a tokidi Pokémon Cen-
terben kaphatoak. Egyébként a
gép az otodik Pokémon-film ap-
ropojabol jelent meg, melynek
fészerepldje egy Latios és eqy
Latias nevd leny.

B Game & Watch
Gallery 4

A Game & Watch a Nintendo
legels6 kézikonzolja volt, s6t, tu-
lajdonképpen ezek egyszeni
kvarcjatékok voltak, cserélhetd
programok nélkiil. Eddig mar ha-
rom gydjtemény jelent meg ezek-
bdl, de ez az els6 alkalom, hogy
modernizalt valtozatban — is —
helyet kapnak olyan orokbecsi
darabok a kartyan, mint a Mario
Cement Factory vagy a Donkey
Kong 3. Megijelenés év végen.



B ZSEBHIRADO

H Silent Scope

A GBA-s valtozata a mesterlo-
vészes programnak az elso ja-
téktermi gép alapjdn késziil, ki-
egeszilve néhany hasznos uj-
donsagoal. Lesz benne lehet6-
seég gyakorlasra, illetve lesznek
extrém nehéz feladataink is —
valamint egy teljes 0] palyat is
kiprabalhatunk. Tobbjatékos-
mddban akar négyen is va-
daszhatunk egymasra, sajnos
azonban ehhez mindenkinek
kell egy példany a programbal.
Eurdpaban 2003 januarjaban
jelenik meg.

B Madden NFL 2003

Bar kishazankban nem tal nép-
szerli az amerikai foci, mégis
érdemesnek tartjuk bemutatni
az EA GameBoy Advance-

verzojat — mégpedig azért,
mert ilyen erével akar a FIFA-
sorozatot is atirhatnak (egyeb-
ként NHL is lesz idén). A kicsi
Madden egész jol néz ki, és

mindent — csapatok,
management, kartyak — tud,
amit a komolyabb gépeken fu-
t6 verziok.

B Kirby Advance

Ez a jaték nem azonos a ko-
rabban bejelentett Kirby’s Tilt
'n Tumble cimi programmal,
amit a GBA mozgatasaval lehet
iranytani (peldaul egy ugrashoz
hirtelen fel kell rantani a gé-
pet), ez egy szokvanyos plat-
formjaték lesz. Kis rozsaszin
puffancsunkkal 6t hatalmas vi-
lagon at kell kalandoznunk.
Meagjelenés idén Gsszel.

BEGAMEBOY ADVANCE

PINBALL OF THE DEAD

PINBALLS NOT DEAD!

Mar rengeteg olyan programot lattunk GBA-n, amit an-
nak eldtte nem tartottunk lehetségesnek. Ki gondolta vol-
na, hogy ennyi First Person Shootert fogunk latni, de azt
sem sokan gondoltak volna, hogy valos ideju stratégiak-
kal fogunk jatszani (pedig mar mi is irtunk a
Mechplatoonrol). En azt sem gondoltam volna, hogy flip-
perezni fogunk, most pedig valosaggal tomegével késziil-
nek az ilyen jatékok (a PotD-vel egyitt kilenc flippert mu-
tattak be az E3-on Game Boy Advance-ral).

Els6ként mindenesetre a Sega verzigja jelent meg, ami
a House of the Dead-univerzumban jatszodik. Annyira,
hogy introkent, illetve a fGellenségek eldtt kedvesinald-
keént az elsd két részbdl szedtek ki videokat. Igaz, kicsit
pixelesek, nem olyan részletgazdagok, de teljesen fel le-
het ismerni, hogy melyik ellenfélrdl, melyik jelenetrdl van
sz0. A grafika nem csak itt csodalatos, hanem maguk az
asztalok is gydnyoriek lettek — valtozatosak, nem tul s6-
tétek és rengeteg mozgd dolog van rajtuk. Szerencsére
jatek elott (illetve a nehezen kezelhetG Tutorial madban)
megnézhetjilk a palyak lényeges részeit, hogy hol kell ki-
rakni szavakat, hol kell eltalalni minden (tkoz6t, vagy ép-
pen hogy milyen cselekedetek utan juthatunk el a foellen-
felekig. Utobbiak kiilon képernydn kaptak helyet, dssze-
sen hat van bel6lilk — minden asztalon kettdé. Ezek batar
nagy lények, melyeket sokszor kell eltalainunk; ha kiesik
a golyo, akkor visszakeriiliink a f6 képernydre, ha sikeriil
legydzni, akkor pedig millionyi ponttal lesziink vastagab-
bak.

Egy flipperjatéknal igen fontos, hogy a labda fizikaja jo
legyen. Nos, errdl esetiinkben nem nagyon lehet beszél-
ni, a Pinball of the Dead-ben a golyo sokkal konnyebb,

mint egy igazi. Ez csak azért nem rontja el teljesen a ja-
tékot, mert meg lehet szokni, csak mindig egy kicsit er6-
sebben kell ellokni, mint azt egy igazi gépnél tennénk.

Lehetne panaszkodni, hogy miért csak harom asztal
van, meg hogy miért nem lehet I6kdésni a gépet, de az
biztos, hogy a Pinball of the Dead élvezetes lett — azért
reméljiik, hogy az elkovetkezendd honapokban valaki fe-
[Gimalja majd.

EIRRERERINN 80 %
HANG iiiiiiiiiiulinuuiii 55 %
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NICKTOONS RACING

SZOROSAN A MARIO KART NYOMABAN

Nemrégiben volt ,szerencsém” tesztelni a Shrek
Kart Speedway nevii Mario Kart-klont, és mint az a
végeredmeénybdl — 49%-ot kapott — is latszik, na-
gyon nem voltam vele megelégedve. Eltelt par ho-
nap, és itt a kovetkezd vallalkozo — ismét egy hires
licenccel felruhazva.

Valoszinileg a legtdbben hallottak mar a
Nickelodeon rajzfilmesatornarol, mely a Cartoon
Network hihetetlen népszerisége miatt az orok ma-
sodik helyére van karhoztatva. Olyan filmjeik van-
nak, mint a Hey Arnold, a Rugrats vagy a
SpongeBob Squarepants — szerkesztoségiink
egyetlen tagja sem rajong ezekert, talan csak az
egy Angry Beavers (azt hiszem maagyarul Gorom-
ba Hodoknak hivjak Gket) a kivétel. Mindenesetre
a Nicktoons Racingben 13 karakter mutatkozik be,
dsszesen nyolc sorozatbdl. A figurak természete-
sen eltérd tulajdonsagokkal rendelkeznek (végse-
besség, gyorsulas, kanyarodas és erd), de ezek
nem jelentenek tul latvanyos kiilonbséget, barme-
lyikkel megnyerhetiink minden futamot. Az egyet-
len titkos karaktert (Plankton, a Squarepants-
rajzfilmbal) akkor kapjuk meg, ha normal nehezsé-
gen megnyerjik a harmadik bajnoksagot.

Osszesen 15 palya var rank, amit harom baj-
noksaggd bontottak szét — ha mindharmat meg-
nyerjik konny( fokozaton, akkor kapjuk meg a
normalt, majd ha azt is letudjuk, akkor a nehezet.
Természetesen vannak felvehetd fegyvereink is,
ezek nem sok ujdonsdgot mutatnak: hajigalhatunk
elére dobozokat, kokuszdiot vagy éppen egy viz-
gombot, és hatrahagyhatunk par cuccot — a
legpoénabb dolog azonban a vaku, amivel par
masodpercig mindenki szeme eldl eltiintethetjik a
palyat. Egy fontos killonbség van itt, a turb6t nem

ugyanugy vehetjik fel, mint a tobbi cuccot, ha- |
nem kis lila izéket kell gydjtogetniink, ha megtelt !
a meérce, akkor a fel gomb tapicskolasaval ira- !
modhatunk neki. '
A jatékmenet majdnem teljesen megegyezik a 1
Mario Kartéval: a féket vagy az ugrast egy pillanat- |
ra lenyomva hatalmasakat farolhatunk, a fegyve- 1
rekkel kildjlik az eldttiink levéket — a jaték meg ne- !
héz fokozaton sem kemény. A grafika itt is jol sike-
rilt, bar a karakterek és a kocsik nem néznek ki 1
olyan jol, mint a Nintendo jatékaban. A legfébb ne- |
gativum mindenképpen az, hogy tobbjatékos-mod- !
hoz mindenkinek kell eqy kartya — a kiadok ilyen i
téren is elkezdhetnék masolni a Mario Kartot! :
1
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BRITNEY'S DANCE BEAT

DARIDOZZUNK BRITNEY-VEL

1

1

1

1

1

1

E

1 Kicsit vonatkoztassunk el attol, hogy a jaték

i boritéjan egy — rosszul - renderelt Britney Spears
! fanyazik, ettdl a jaték még lehetne jo is (rajon-

1 goknak: ...ettdl a jatek még lehetne rossz is).

! A Dance Dance Revolutionnel (és a PSX-hez
1 csatolhato szényeggel) elterjedt zenés-tancos

| jatékok kozé tartozik a BDB, ami legjobb tudo-
i masom szerint az elso ilyen kézikonzolon, tehat
1 mar azért dicséret illeti a fejlesztGket, hogy pio-
1 nirként rohantak be a videojatékok egyik eled-

i dig felfedezetlen vidékére. A programban

i Britney egyik tancosat alakitjuk, legalabbis jo

i esetben, mert ha rosszul nyomunk, akkor ha-

' mar lekoptatnak minket. Eldszdr csak a gyakor-
! |6-mad elérhetd, ahol 6t Britney-slageren ke-

1 resztil kell megmutatnunk reflexeinket és jobb

i hiivelykujjunk tiroképességét. A bal also sa-

1+ rokban megindul egy kis radar, és amikor pont
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Z00

ALLATI!

E3-beszemoloink kozott mar olvashattal az
Acclaim alacsony koltsegvetési GameCube-0s
probalkozasaral, a ZooCube-rol. A jatékot tulaj-
donképpen egyetlen személy, bizonyos Nalim
Sharma talalta ki, és rettent6 hosszu hazalds
utdn talalt csak kiadot maganak. Nagy vonalak-

QY

102 PLAYTIVIE! 2002.08.

-t ETTET T |

az egyik megijeldlt gomb felett van, akkor kell
azt megnyomnunk — ez itt még csak azt jelenti,
hogy az A-t és a B-t kell ritmikusan itogetnink.
Ha végigzuztuk ezt a jatékmodot (ez kortlbelul
a BDB 30%-a, és mintegy tiz percet fog igény-
be venni), akkor megnyilik az igazi okossag, a
Tour-mod. A feladatunk itt is ugyanaz lesz,
csak kissé bonyolitva: néha mar a D-padot is
hasznalnunk kell. Iltt mar kicsit nehezebbek
lesznek a ,pdlyak”, de masodszorra-harmad-
szorra azért mindenkinek menni fog. Ezutan
mar csak a Puzzle-mod van, ahol kilénb6-
z6 tologatos (tudod, amikor kilenc helyett
csak nyolc kicsi négyzet van egy keretben
és a likkal machinalva kell kirakni az abrat)
jatékokat jatszhatunk.

Hat, nagyjabdl ennyi — nem tdl sok. A ze-

ban a jaték arral szol, hogy egy ZooCube nevi
targgyal meg kell menteni az dllatokat, akiket
egy gonosz tudos szétcincalt, és Gsszekavarva
ragasztott 0ssze.

A Game Boy-valtozat kicsit killonbozik ettdl,
ugyanis a kis gép nem birt volna kirajzolni renge-
teg 3D-s allatfejet, igy aztan a torténetet valtoztat-
tak meg: a gonosz doki nem &sszekeverte az al-
latdarabokat, hanem mértani idomokka valtoztatta
Gket. Ugyhogy itt nem aranyos sz6ros tigriskek,
mackocskak és nyulacskak fognak rank moso-
Iyogni a képernydrdl, hanem kiilonbozé szind
kockak, csillagok és hengerek. Ez mondjuk érde-
mi valtozast nem jelent, mert a feladat ett6l meg
ugyanaz maradt: ugy kell forgatnunk a kézépen
levG AllatkertKockat, hogy az egyforma alakzatok
egymasra essenek: ilyenkor a két forma eltdinik,
mi meg kapunk néhany pontot. A kocka mozgata-
sa eleinte nagyon furcsanak tinik, s6t, még tobb
ora jaték utan is volt olyan, hogy rossz iranyt
nyomtam. A késébbi palyakon (melyek hangzatos
neviikon kivill - pl. Kinai tenger, Csendes 6cean —
csak a hattérszinben kiilonboznek) mar igen jo
reflexekre is sziikség lesz, mert a darabok be-
gyorsulnak.

Van még két mozdulat, ami igen fontos lesz:
ha a kocka eqyik oldalan tébb kilénbdz6 alakzat
van, akkor a B gombbal ezeket tudjuk cse-
rélgetni. Az A gomb megnyomasaval vi-
szont a hozzank legkozelebbi kockat gyor-
sithatjuk fel, ilyenkor az mindenképpen arra
az oldalra fog esni, ahova eredetileg tartott
(ez kissé bonyolultnak tiinhet, az a lényeg,
hogy miutdn becéloztunk és felgyorsitottunk

nék természetesen nem az igazi felvételek, ha-
nem szintetizatoron vannak feljatszva, az éne-
kes kisasszonynak csak a nydgdécselései illet-
ve a refrénjeinek egy sora lett emellé berakva.
Fel lehet ismerni a szamokat, ez kétséqtelen,
de azért ez messze all a cd-mindségtdl (persze
GBA-n azért jonak szamit). Grafikailag nagy
nulla a dolog, csak egy Britney-baba tancol su-
ta mozdulatokkal. Ha nagyon, mindenképpen
egy B. Spearses jatékra vagysz, akkor ott van a
PS2-es valtozat, az azért kicsit jobb.

iIiliiii 65 %

egy zuhano darabot, azonnal tovabbforgathatjuk
a kockat, nem kell megvarni a becsapodast).
Néha — illetve a begyorsitott idomok utan mindig
— kis bonuszok jelennek meg a kocka mellett, ha
ezeket felszedjik, akkor plusz pontokra, illetve
pontszorzokra tehetiink szert. Még harom mad-
szer van, amivel pontjainkat durvan novelhetjiik:
ha egyenld rétegben boritjak a kockat az alakza-
tok (tehat mondjuk minden oldaldhoz két figura
csatlakozik), akkor az ezt kovetd pontok tobb-
szordsen szamitanak, illetve néha bonusz-
palyéra keriiliink &t, amit célszerd hiba nélkiil
teljesiteni.

A grafika nem tal szép (és még finom voltam),
de hat egy logikai-iigyességi jatékrol van szo,
nem ez a fontos. A zene kis tingli-tangli, nem
0szt, nem szoroz — az a lényeg, hogy ha mar
unod a Tetrist, akkor a ZooCube megfeleld valto-
zatossagot jelenthet.

PNNNNRNTE 65 %
ANERRRER 75 %




Kicsit meglepddtem azon, hogy a legujabb
Disney-rajzfilmbél nem a szokasos
ugrandozos-bonuszgyljtogetds jatékot csinal-
tak. Persze ez valahol értheto is, mert a tenge-
rentulis beszamolok alapjan a Lilo Stitch (lesz
beléle PSX- és PS2-valtozat is) is elit a studio
eddigi alkotasaitol.

A torténet egy Stitch nevi hatkezii idegenrdl
sz0l, no meg Liloral, egy hawaii-i lanyrol — kék
baratunk lezuhant (irhajojaval, és dsszebaratkozik
Liloval — békésen telnek napjaik, egészen addig,

amig meg nem érkezik egy masik faj, akik elra-
boljak Lilot; természetesen nekiink kell kiszabadi-
fani 6t (persze ezt a jaték alapjan raktam dssze, a
filmben valoszindleg bonyolultabb lesz a sztori).
Amikor Stitchet, a négy felsé kezében pisz-
tolyt tarto két figurat iranyitjuk, a program leg-
inkabb a Metal Slug-jatékokhoz (pl. Playtime!
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DISNEY’S LILO & STITCH

MEGVADULT A DISNEY

2001/05) hasonlit. Ez azt jelenti, hogy vadallat-

ként 16voldozve haladunk eldre a kétdimenzios

palyan, és kinyirunk mindenkit, aki szembe jon.

Komolyan mondom, sokkal inkabb el tudnam
képzelni ezt a jatékstilust egy elborult Cartoon
Networkos rajzfilm alapjan, mint egy mézes-
mazos, cuki lényekkel telezsufolt Disney-film
atirataként. Ha a film is ilyen lesz, akkor alapos
meglepetésben lesz része a kisgyermekeknek.
Nehany ilyen gyakos palya utan az elrabolt

Lilot kell iranyitanunk, ilyenkor a program stilusa

megvaltozik, egy gondolkoddsabb plat-
formjatékka alakul. Liloval rengeteget kell
majd ugranunk és kusznunk, raadasul még
el is bujhatunk Uldozdink elol a levélkupa-
cok alatt.

Szerencseére korlatlan mennyiségu alka-
lommal folytathatjuk a jatékot, ami igen

LODD FEJBE MAGAD, JIMMY!

A Worms kiviilrél aranyosnak tiing, am be-
|tilrél agressziv kukacain kivil vitathatatlanul
Earthworm Jim a legismertebb giliszta a
videojatékok torténetében. Jim egy ideig telje-
sen normalis életet élt, tisztitotta a féldet, am
egy nap talalt egy gilisztakra méretezett szka-
fandert, és attol fogva 6 volt a vilag megmen-
t6je. Az elsd rész GBA-s atirata meglehetdsen
kozepes lett, kivancsiak voltunk, hogy a jobb
masodik részt milyen sikerrel irjak at (az ere-
deti megjelent Saturnra, MegaDrive-ra és

Legnagyobb megdobbenésiinkre Az
Eartworm Jim 2 pocsék lett, egyike a legke-
véshé sikertilt GBA-jatékoknak (j6, a Mortal
Kombatot semmi nem mulhatja alul, de
Jimmy szorosan ott van a nyomaban). Kezd-
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jiik azzal, hogy a grafika csunya lett — renge-
teg animacios fazis hianyzik, ezaltal Jim moz-
gasa darabos lett. A palyak nagyon sététek,
ami egy téven elmegy, de GBA-n ez ugye az-
zal egyenertékd, hogy fél 6ra hunyorgas utan
megfajdul mindenkinek a szeme (ezt eddig
egy jateknak néztilk el, de a Castlevania min-
den mas tekintetben fantasztikus volt). A pa-
lyak meglehetosen csunyak, az elsd részben
voltak sokkal szebb helyszinek is. Mindehhez
vegylk hozza, hogy az ellenfelek egy része
tul gyorsan mozog, ezért lehetetlen dket le-
verni sértilés nelkal.

Aztan jojjon a legnagyobb durranas: a pa-
lyak utan megkapott passwordok az esetek jo
részében hibasak: nem téltodik be az allas,
de mar olyanrol is hallottam, hogy ugyan Jim
megjelent egy palya elején, de azonnal meg-
halt. Amikor pedig meglatogattam a kiado
weboldalat, ott a forumon egy érdekes vallo-
mast taldltam a fejlesztoktdl: az 6todik palyan
néha (koriilbeliil az esetek 40%-ban) egysze-
rien lefagy a program, lehet kikapcsolni a
gépet. Gratulalok, ezt azért nehéz lehetett
benne hagyni a programban. ..

Pedig kilonben nem lenne gond a jaték-
kal, Jim rengeteg fegyverrel lovolddzhet,
raadasul giliszta-valojanak kdszdnhetGen
rd tud tekeredni a kilogo agakra, és tud
Jfarzanozni”. Raadasul a készitok (mar-
mint az eredeti alkotoi, a Shiny) valoszind-

ARRE = =

® Vo B

Orvendetes, mert az igen nehéz lett. Sajnos a
mentések jelszavas rendszeriiek lettek, és ami
még borzasztobb, nem betiikkel, hanem kis
ikonokkal — mindenkinek sok szerencsét a
jegyzetelésnél. A grafika is magas szinvonald,
a lények animacioja tényleg Disney-mindségu
és a hatterek is részletesek és valtozatosak.
Oszintén megmondom, nem vartam, hogy az
(j Disney-jaték ilyen jé lesz — remélhetéleg az

asztali konzolokra késziilo verziok is hasonloan

szinvonalasak lesznek.

GRAFIKA iiil

HANG il

ERTEK Ii

EARTHWORM JIiM 2

leg részegen — ha nem elszallva — irtak a ,tor-
ténetet” és talaltak ki a 1ényeket, mert igen el-
borult dolgokat is talalhatunk a programban (a
kedvencem az, amikor a teheneket kell meg-
menteni az idegenektdl). Sajnos GBA-n ezt
nem fogjuk tudni kitapasztalni, mert még ha
megbirkoznank az irtozatos nehézséggel, ak-
kor egy rossz jelszo miatt nem tudjuk folytatni
a jatékot. Ha méqgis, akkor meg lefagy az 6to-
dik szinten...

BRRNNNERNERE 50 %
IHRNNEENDN 60 %

ERTEK lll“l“nlll“iuﬂm/
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Tisztelt Playtime!

Szeretném megtudni, hogy vasar-
lasnal a PS2 vagy az XBOX az el6-
nydsebb, ha figyelembe vessziik
ezek kozti ar és megjelenitésbeli gra-
fikai kiilonbséget.

Mésodik kérdésem, hogy ezek a
jatékgépek milyen teljesitménybeli
paraméterekkel rendelkeznek (RAM,
videoRAM, CPU) ha PC-hez hason-
litjuk Gket.

Vdlaszaitokat eldre is koszoném.

Ifj. Dombadvari Emil, Budapest

Na, az els6 az egy igen-igen ér-
dekes kérdés! Nézziik példaul az
arbeli kiilonbséget. Mast nem is
nagyon tehetiink vele a nézegeté-
sen kiviil, [évén lényeqi killonbség
nincs a két alapgép atlagara ko-
zott, Iévén most éppen versenyez-
getnek egymassal. A kiilinbség
maximum abban nyilvanulhat meg,
hogy az egyik kereskedd tobbet
akar keresni, mint a masik, de hat
ugyebdr tartés fogyasztasi cikket
nem gy vasarol az ember, hogy
betrappol az elsd utjaba esd bolt-
ba, aztan magéhoz dleli azt és any-
nyiért, amit éppen elérak valami
jotét lélek. Szépen kirbe kell ér-
deklddni — aztan rdgtdn kideriil,
hogy olyan nagy kiilinbség nincs
az arak kozott. (Mondjuk az érdek-
Iddést én nem egy plazaban
kezdeném...) Akkor az arat meg is
beszéltiik, johet a
~megjelenitésbeli grafikai” kiilonb-
ség. Amir6l megint nem érdemes
beszélni, mert — ebben az értelem-
ben - dgy az Xbox, mint a PS2
csak egy megjelenitd ESZKOZ, ta-
lan sokkal fontosabb az, hogy Kl és
HOGYAN hasznalja ezt az eszkizt.
Teszem azt, talan joval kelleme-
sebb latvanyt nyijt, amit mondjuk
Leonardo miivelne egy darab né-
met brikettel, mint amit én alkot-
nék a kis Rotring készletemmel,
2B-tdl 2H-ig. (Kivéve persze azt az
esetet, ha a példaban szerepld Le-
onardo egy brazil kizéppalyas.)
Valahol mar irtuk azt a kis anekdo-
tat, amikor Bill Gates az Xbox telje-
sitménye kapcsan azt kéri a mér-
nikeitdl, hogy szorozzak meg ket-
tovel a PS2 dsszes technikai para-
méterét — ez ugyan elméletileg
meg is valésult, de mivel ezek csak
puszta szamok, amelyek dnmaguk-
ban mit sem érnek, ez messze nem
jelenti azt, hogy az Xbox kétszer
»jobb” gép lenne a PS2-nél (vagy
akarmennyivel). Ha mar minden-
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képpen eld-
nydket akarunk
keresgélni, akkor
kizardlag két szempont
alapjan érdemes valogatni:

1. milyen gépe van a
haver(ok)nak? (akivel majd csere-
berélem a cuccokat, dszekdthetem
a gépemet, blablabla); 2. mivel
akarok jatszani? Ugy a Sony, mint
a Microsoft is igyekszik exkluziv ja-
tékokat biztositani a sajat platform-
jara, igy a legnagyobb nevek csak
az egyiken voltak/vannak/lesznek
hozzatérhetdk, az eleve
multiplatform jatékok kézdtt, pedig
csak igen ritka esetben akad vala-
milyen kiilinbség. Idealis megol-
das természetesen az, ha az em-
bernek Xboxa és PS2-je is van -
de még mieldit még ENNEL is me-
legebb éghajlatra kezdene kivanni
a t. publikum, ezt a gondolatmene-
tet itt talan megszakitanam.

A masodik kérdés is hasonld az
elséhdz, annyiban legalabbis min-
denképp, hogy felmeriil a kérdés:
érdemes egyaltalan feltenni? Vala-
mikor tavaly novemberben az Xbox
és Gamecube megjelenése kap-
csan ugyan egy tablazathan dssze-
hasonlitgattuk a paramétereiket a
PS2-hiz képest, de PC-hez aztén
mar végképp nem hasonlitottuk
dket, mert annak semmi értelme.
Ez ket teljesen kiilonbdz6 vilag: a
PC az PC, amit ezernyi szerteagazo
feladatra probal(gat)nak alkalmas-
sa tenni remek kis operacids rend-
szerek, hardverek, szoftverek
toldozgatasaval-foldozgatasaval-
ezzel szemben a konzolok teljesen
zart rendszerii célszamitégépek,
amelyeket egyetlen feladatra ter-
veztek. Ezért is komaljak dket a
programozok: még mieldtt egyetlen
byte-ot sziilnének, tokéletesen tisz-
taban lehetnek a rendszer lehetd-
ségeivel, amiben leendd miiviik
miikadni fog. J6, persze, ha nagyon
hasonlitgatni akarnank a puszta
technikai paramétereket, akkor ter-
mészetesen a mai kizépkategorias
PC-k is messze felette allnak min-
den konzolnak (harom-négyszeres
arért, persze), de engem példaul
abszolit nem érdekel, hogy hany
Mhz-es drajellel ketyeg valamilyen
berendezés procija — tdlem akar
elmehet sleepbe, és szivarozhat
egy nyugagyban, amig a cucc el-
végzi, amire hasznalni akarom.
Konzolt pedig jatékra hasznal az
ember.

Hm, azt hiszem ezt hivjak kimeri-
td valasznak, a szd szoros és atvitt
értelmében is. Gondolom nem so-
kat segitettem...

POSTAI MIERENYLET
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Sziasztok!

Meg kell mondjam, kezdetben
elég elfogultan olvastam az tjsago-
tokat, de el kell ismernem, egész
pofds kis lap lett. Gratula. Segitsé-
get szeretnék kérni téletek, ugyanis
elkeseredetten keresek egy FF-fan
levelezépartnert, de sehogysem ta-
lalok. Olyan 13-20 kdriili fiat, lanyt
(ink&bb lanyt) keresek, aki hozzdm
hasonléan nagy FF (féleg 7, 10
meg 6) megszallott, és szeretne
egy jo barattal megismizni/ levelez-
ni. Ja, 15 éves, 3 éve FF (fdleg 7)
Griilt lany vagyok. Légyszi adjatok
le ezt az ujsagban, eldre is koszi, és
tovabbi jo munkat!

Kirsch Evi (Dieva), 3100 Salgdtar-
jan, Szériskert at 78. Itt a szamom,
bumm a fejbe taktika, veszteniva-
[6m nem lehet: 0630-481-6198

u.i.1.: Ordk hala!

u.i.2.: Sephy a kiraly! No meg
Tidus!

Hat ez nem kimondottan ide ki-
nalkozo levél volt, de most az egy-
szer (és utoljara) kivételt tehetiink
egy FF-rajongd kedvéért. Kedves
Dieva (illetve mindenki, akit ha-
sonlo jellegii problémak gydtor-
nek)! Ajanlom figyelmedbe azt a
kis piros bokszot valahol itt déli
iranyban. A benne foglaltakat pon-
tosan ilyen problémak megoldasa-
ra talaltuk ki. , Levelezdpartnere-
ket keresek Final Fantasy téma-
kirben. <Név, cim, telefon-
szam>" Ez ebben a formaban
pontosan 100 Ft+AFA-ba keriilne.
A tovabbiakban kéretik az ilyen
jelleaii dolgokat az olvaséi hirde-
tések atjan rendezni. Kdsz.

*k*k

Az alant elteriil6 levelet ijedtiink-
be tettiik ide. Eldszdr nagyon ro-
hogtiink rajta, ugyanis a haromol-
dalas mii harom kémiadolgozatra
irddott. Aztan megrémiiltiink,
ugyanis a dolgozatok igencsak ja-
vuld tendenciat mutattak (harmas,
négyes, otos), marpedig a kitlind
kémiasokrol kdztudott, hogy
elébb-utdbb felrobbantanak vala-
mit. Az rendben van, hogy egy vi-
haros éjszakan ,,Postai merénylet”
névre kereszteltiik a levrovunkat,
de ezzel nem szeretnénk hibas
asszociaciokra indokot adni - igy
tehat a tdliink telhetd legkielégi-
t6bb valaszokat szeretnénk adni a
szemlatomast zaklatott Xbox-
tulajdonosok problémaira:

Held (HALO)! Csd Playtime!
Ugy gondoltuk, hogy elkdvetiink

-

egy postatok ellen egy merényletet
(gondoltunk a levélbombara és egy
bizonyos fehér porra is)! Most ké-
miadran vagyunk (a Soos felel).
Térjiink ra a lényegre, vagyis di-
csérjiik egy kicsit az Xboxot (meg
mast is). A Robika el6szor nem
tudta, hogy mit vegyen: PS2, GC,
Xbox? Ugyanis gazdag gyerek a
védtelen. Végiil meghatotta a HALO-
rol és tarsairol szolo meghato be-
szamolotok! Junius 26.-an ellatoga-
tunk a Dreamland felé. Az Xbox
mellé vesziink egy kontrollert, egy
Halot, egy nemtommit (értsd: el
nem dontott jaték). Tovabba tervez-
ziik: Project EGO, GTA3, Turok, Dino
Crisis 3 stb.... — irjatok réluk!).
(Mihelyst megjelennek, az elsd
dolgunk lesz!) Kosz a jatékot
(Mission). Csak ugy megkérdem,
hany palyas, mert 5%-onként meg-
akadunk (1-2 drara). Most tartunk
43%-nal. (Ez a levél legalabb egy
napos, széval mar tudjatok a va-
laszt — én matekbdl voltam 3-4-5!)
Csak 4 Playtime! hianyzik
(2001/2-3-4-5). (Tessék azonnal
megrendelni Gket!) Akkor még
nem tudtuk, hogy melyik Gjsagosnal
lehet venni, de miota megtudtuk,
megvaltozott az életiink (polot azért
kiildhettek). (Pdlé ment.) Eldszor
PS2-t akartam venni (Jak&Daxter,
DMC, Aliens, GT3). Utana radob-
bentem a szérny( valésagra: a RE-
sorozat csak GC-n lesz (nyami)!!!

Siirgdsen keresem Play-
Stationre a Vandal Hearts 2 ci-
mii eredeti jatékot. 0630-479-
4957

Eredeti Shenmue II-t vennék
Dreamcastra max 15000 Fi-
ert. Jelenik Tibor, 2119 Pécel,
Varhegy u. 28. 0630-962-5656

A hirdetés dija szavanként 20 Ft
+ AFA (a név, a cim és a telefon-
szam nem szamit szonak). Mivel
ez az ar roppant barati, ezt a hir-
detési lehetGséget kizarolag ma-
ganszemélyek vehetik igénybe és
kizardlag jogtiszta jatékok
cseréjére/eladasara/vételére, vala-
mint hardverekre vonatkozhat. Ha
hirdetni akarsz, akkor fizesd be
rézsaszin postai utalvanyon ci-
miinkre a hirdetés dijat (Vogel
Publishing 1300 Budapest 3, Pf.
210.), majd kiildd el a befizetést
igazold szelvény fénymasolatat és
a hirdetést ugyanerre a cimre.




Es ekkor deriilt égbdl villamcsapas:
az Xbox tamadott (és gydzott). A
nyomaos okok az el6z6 oldalon talal-
hatok. Ennyit rovidke életiink (14-
15 év) utolso fél éveérdl.

Ja, izé, irjatok egy kicsit az
internetrél (ara, kikotések, mitdl
fiigg a dijazés). Persze az Xbox-0s
internetrdl. (Mihelyt hazunk tajan
is aktualissa valik, ismét igy te-
sziink.) Egy kérdés a ment6dvbe:
Hogy a f...ba lehet a PSX-es MK4-
ben kivégzéseket csinalni (még
csak 1X sikeriilt.) (Ez Vari Zoli asz-
tala, beszéljétek meg vele!)

Az Xbox-szal kapcsolatban: Az
egyik Playtime!-ba tegyetek be eqy
Halo posztert, ezzel jelentds bol-
dogsaghormon tiltengést okoztok.
{Ezzel lesz egy kis probléma.
Nincs akkora Halo-képiink, hogy
az ekkora méretben is megfeleld
mindségi legyen. Széval — ha
bomba, ha por - ez a projekt pi-
hen a Halo2-ig.) Ja, a Halohoz mi-
ért killsé nézetes képeket tettetek?
Nem mintha ez nagyon zavarna, de
azéééeért!

Még valami (azon kiviil, hogy a
polo helyett kulcstartot kiildjetek).
(Kulestartd is ment. Még valami?)
Mit javasoltok masodik jatéknak a
Halo mellé? (Ha nem kell djnak
lennie, akkor természetesen
Munchot vagy DOA3-at.) Itt jon a
plusz poén: A levelet mar délutan ir-
juk, ugyanis felmentem a Robikahoz
és kiakasztottuk a Missiont (de ha-
lal komoly!). Amugy azért irunk
dogapapirra, mert ez akadt a ke-
ziink kozé. Viszlat!!! Majd még irunk
(még sok dogapapir van).

Herman Ldszlo/Csizmadia Robert,
Bakonyszombathely

Megolték Vari Zolit! SZEMETEE-
EEK! (Akkor mégiscsak mennek a
kivégzések!)

* Kk

Sziasztok!

Engem T. Tibornak hivnak. Minden
hénapban megveszem a remek Uj-
sagotokat. Bar beismerem, hogy ju-
niusban elkévettem azt a nagy hi-
bat, hogy egy konkurens (?!) jaték-
magazint is megvasaroltam (saj-
nos). Ami abban a lapban volt, az
kismiska hozzatok képest.

A CD-rél: Sracok, ez nagyon kiva-
16, szuper, fajin...stb., el vagyok
kapraztatva. lgaz, hogy egy-két
demo vagy kép nem indult el, de
bonusnak tokéletes. Kdszonjik szé-
pen. Sok érdekességet lehetett
megtudni az E3-rdl. Amin szerintem
javitani lehetne, az a videok, demok
képmérete. It arra gondolok, hogy
full képernydn fussanak. Nekem

nincs szamitogépem, talan csak be-
kapcsolni tudom, de a testvérem
megmutatta, hova ,klikkeljek”.

Hat akkor azt is megmutathatta
volna, hogy hogyan kell kinagyita-
ni teljes képernydre egy Media
Playert, vagy hogyan kell felrakni
a Quicktime-ot, ami a ,nem indu-
16” cuccokat jatszana le — ott van
aCD-n... :-)

Egy-keét kérdés: A kozeljoviben
nem lehetne-e ugy kijatszani a Sony
lizletpolitikajat, hogy ilyen ,szamito-
gépes” formatumban kézoltok egy-
két, tiz-husz jatékral tesztet, magyar
hangaldmondéssal?

Itt alljunk meg egy percre, mert
valami félreértés van. A Sony iiz-
letpolitikajaval nincsen semmi
gond: 6k minddssze csak annyit
ohajtanak, hogy JATSZHATO
demdt ne hasznéljanak a
coverdiskjeiken az ajsagok (ame-
lyek ugyebar nem lehetnek felké-
sziilve arra, hogy minden olvaso-
juk gépében ott figyel egy chip,
tehat a Sony lemezformatumaval
kellene megjelenniiik — marpedig
ez a Sony tulajdona, és szive joga,
hogy kinek engedélyezi a haszna-
latat), ez ugyanis a hivatalos
Playstation Magazinok kivaltsaga.
A mi CD-nken nem voltak jatszha-
té demok (mivel PC-s formatumi
volt, ebbdl adédéan nem is lehet-
tek), maximum trailerek és filmek.
A filmeket egy videdkamera segit-
ségével sajat szemiileg kovettiik
el, a trailereket (a jatékokbdl dsz-
szevagott eldzeteseket) pedig ele-
ve reprezentativ célbol készitik a
kiaddk.

A kovetkezd kis otlet, hogy eset-
leg lehetne-e valami olyan soft-
ware-t irni, amit ha betéltok a PS2-
be, Xbox-ba, GC-ba, az atkonverta-
|6dik és lejatssza a HTML formatu-
mot?

Ertem az elképzelést. Ha lett vol-
na barmilyen lehetséges modszer,
amivel PS2-n és Xboxon le tudunk
jatszani CD-t, akkor természete-
sen abban a formatumban keriilt
volna fel az E3-anyag. Mivel nem
volt, azért folyamodtunk kényszer-
megoldasként a PC-shez.

Vagy DVD-n megjelentetni az
ajandékot és azon beliil DVD video
formatumban lenne 10-15 jaték
felvive, ez is magyar hangaldmon-
dassal és a fontosabb részek egy-
ket jatékban ki lennének emelve.
Akkor DVD video formatum az ajan-
dék, és nem PS2. Ez tudom, hogy
megdobna az amugy is kivalé ma-
gazin arat, de legalabb LENNE! Az
arra is van egy tippem (gondoltatok
volna?) kb. 1300-1500 Ft koril.
(Hat inkabb az utdébbi. Valamikor

-
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elmélkedtiink mar ezen korabban,
hogy ha 50 forinttal akarsz arat
emelni, akkor az a fogyaszioi ar-
ban 100 forintként jelenik meg,
mert 40 ft a terjesztdé 10 ft pedig
az AFA. Egy DVD pedig nem 50
Ft.) Szerintem ez elfogadhatd ar
DVD-vel, lemezzel, ami ,csak” sza-
mitogépes formatum maradhat igy.
Ha a jovében lesz DVD vagy CD,
akkor légyszi nagyon-nagyon sok
jatékrol legyen teszt, info stb., és ha
lehet csak a jobbakat emeljétek ki.
A gyengébbek keriilhetnek mas lap-
ba. Természetesen GC-rdl, Xboxrol
is legyen teszt, kép, demo meg
ilyenek.

Ha nem sértettem meg par tor-
vényt ezzel a ropke levéllel és ha
elég jonak is talaljatok, akkor bete-
hetitek a lapba. (Mégis milyen tér-
vény filtja meg, hogy elmélkedjen
az ember? Azt mondjak, hogy itt
szo6las- és gondolati szabadsag
van.) Ha nem, hat nem, én akkor is
minden hénapban megveszlek tite-
ket. Minden jot és kellemes nyarat,
tovabbi sok sikert kivanok, Go PS2!

Udvozlettel: T. Tamas (T.T.), Buda-
pest

u.i.; A Stuntmanrdl irjatok nagyon
sokat, egy par képpel megtiizdelve!

A DVD elképzelés nem rossz.
Annyira nem, hogy éppen ezen el-
mélkediink mar azota, amidta any-
nyit szerencsétlenkedtiink a CD-
vel. Ez mondjuk egy csapasra
megoldana azt a problémat, hogy
mindenki sajat kis PS2-jén vagy
Xboxan (netan PC-jén vagy asztali
DVD-lejatszdjan) szemlélhesse a
mellékletet. Roppant kellemesen
at lehetne szervezni az djsag bel-
sd felépitését is, és felpakolni a
CD-re azokat a részeket, amelyek
pillanatnyilag a helyet foglaljak a
még tobb ismertetd eldl. (Példaul
a cheateket fel lehetne tenni a
DVD-re, akar az dsszes eddig ko-
ziltet lexikalis formaban, de me-
hetnének a végigjatszasok is. Az
egyetlen probléma azonban abban
a bizonyos fogyasztoi arban kere-
sendd. A kiadé ugyanis tart attol,
hogy ilyen aron esetleg keveseb-
ben vasarolnak meg a lapot. Eset-
leg segithetiink nekik az elmélke-
désben: roppant szivesen ven-
nénk, ha megirnatok nekiink, hogy
elfogadhatonak tartanatok-e 1400-
1500 Ft koriili arat, ha allandé
DVD-melléklettel jelennénk meg?
(Ha nem, akkor azt is, hogy miért
nem?) Kisz.

*kk

Kedves Szerkesztdség!
Nemrég innepeltem a 46.

szilinapomat és még mindig a
Game Boy Advance a kedvenc ja-
tékkonzolom. A Golden Sunban egy
kissé megakadtam a Mercury vila-
gitétoronyban. A Herme's Water tar-
gyat szeretném felvenni, de vala-
hogy nem siker(l eljutnom a lada-
hoz. Legyetek szivesek elmagya-
razni nekem, hogyan lehet megsze-
rezni azt a nyomorult cuccot. Szé-
gyellem, de mar ebben a korban az
ember mar nem eléggé kreativ.
Nagy ajandék lenne a szamomra,
ha megkapnam téletek ezt a kis ta-
jékoztatast.

Eldre is kdszénom !

Udvozlettel; Monky !

Kedves Monky! Eldszir is boldog
sziiletésnapot. Ha mar most DVD-
vel jelentiink volna meg, akkor
minden bizonnyal feltettiink volna
ra egy nagyobb lélegzetii klipet,
amint a szerkesztdségi korus a
‘Happy birthday to you’ c. kis son-
got intonalja. (Nyilvan meg is
eldztiik volna bin Ladent a kizel-
lenségek top-listajan.) Ez most el-
marad, karpétlasul Grath mellékelt
némi infot a Golden Sunhoz egy
kicsit eldrébb.

* k%

Kedves Playtime! magazin!

Szeretnék toletek egy nagy szives-
seget kérni. A Necronomicon
(wanadoo project) cim( jatékkal jat-
szom (PSX-en) és elakadtam, a ke-
résem pedig az lenne, hogy ha tud-
jatok, tegyétek be az (jsagba a ja-
ték leirasat vagy legalabb csak azt,
hogy honnan lehet letdlteni.

El6re is kdszonom!

Donusz Tiinde, Dunakeszi

Ha az éppen tesztelt jatékot veé-
gigjatsszuk, akkor rendszerint
szoktunk rittyenteni valami kis se-
gédletet a tipp-részben, de termé-
szetesen ez nem mikddhet min-
den jatéknal, ugyanis a teszteldt
mar akkor drgus szemekkel mére-
geti kivetkezd feladata a polcon,
amikor az eldz6t még el sem kezd-
te. Kérjiik, hogy régebbi jatékok
teljes végigjatszasat ne is kérjétek
téliink. (Ha egy-két helyen elakad-
tok, azon a Mentddvben azért ta-
I4n tudunk segiteni.) Aki rendelke-
zik internet-hozzaféréssel, azok-
nak melegen ajanljuk a
www.gamefags.com cimen talal-
haté infokat. Itt a vilag jatékosai-
nak legalabb a negyede meg szo-
kott fordulni, és a legtobbje meg
is osztja tapasztalatait a tobbiek-
kel egy-egy jaték kapcsan.

Hurra, mi is mehetiink nyaralni!
Sziasztok!

TIME! PLAY TIME! PLAY TIME! PLAY TIME! PLAY TIME! PLAYTI
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LEGION:
LEGEND OF
EXCALIBUR

UDV NEKED, ARTUR,
NAGY KIRALY!

V=RALLY 3
(PS2)

TRONKOVETELO A
WRC NYOMABAN

MORROWIND
(XBOX)

MEGERKEZETT AZ ELSO
IGAZI RPG XBOXRA

PRISONER
OF WAR
(PS2)

NEHEZ A DOLGA A
KATONANAK, PLANE
HA FOGSAGBA ESIK!

Keresd augusztus 16-tol
az ujsagarusoknal!
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