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Diihong a nydr, diihdng a kanikula, diihong a Vari Zoli (nem szeret me-
legben jatszani, kiilondsen akkor, ha valamilyen havas palyan csuszkal-
nak a kerekei). Szerencsére a kiaddk is diihdngd formajukat hozzak,
mert tavolrdl sem a nyari, elméletileg “uborkaszezon”-nak titulalt idé-
szakban szokasos tikkadt formajukat hozzak: olyan remek cuccokat
dobtak a piacra, amelyek még a karacsonyi jatékdompingben is reme-
kiil megallnak a helyiiket! Nyilvan egyszerre tamadt az a gondolatuk,
hogy abban az iddszakban hozzak ki nagy neveiket, amikor ko-
molyabb vetélytarsakra tgysem kell szamitaniuk... igy

tehat mindannyian tévedtek, bar nekiink ez igy tetszik!

Az e havi felhozatalra tehat a GameCube-tulajdono- ' '

sokon kiviil talan senkinek sem lehet panasza,

maximum annyi, hogy tdl sirin kell eldjénnie

megszokoit kis tavabal, ahol jol megérdemelt éves

hiisdlését, valamint soreit télti. Résziinkrdl éppen

teljesen meg- és kiszaradtunk, ami egész egyszeriien tarthatatlan
allapot, igy tehat j6 szdrakozast ehhez a szamhoz, mi megyiink is
vissza csobbanni. Egészségetekre!

Ja, bocs, refrén: ,Kiszi, hogy megvetiél benniinket most is.”
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SONIC MEGA
COLLECTION

SEGA SONIC TEAM
GC 2002. VEGE NTSC

t¥iME‘D 18
| RINGS, 17

MACHINES
KIADO INFOGRAMES
INFOGRAMES SHEFFELD

MEGUELENES
PS2, XBOX 2002. NOV. NTSC

A Micro Machines-széria meglehetésen
idGs, az els6 epizdd 1991-ben jelent meg,
és azota 11 platformon tdntek fel a
minijarganyok. Ehhez idén csatlakozik a
PS2 és az Xbox is (hivatalosan ugyan nem
jelentették be, de szerintiink egyaltalan nem
kizart egy GC-verzid), hiszen a karacsony
el6tti iddszakra idGzitve megjelenik az (]
vdltozat, ezuttal nem az eddigi fejleszt6ktal,
a Codemasterstél, hanem az Infogrames
egyik belsé csapatatol. Ezuttal nyolc — per-
sze kissé debil — versenyz( lesz valasztha-
0, mindenkihez tobb jargéany is tartozik, hi-
szen nem mindig kell iton menni, néha
mondjuk tankot vagy motorcsonakot kell
haszndlnunk. A palyak ezdttal is egy haz
koriil helyezkednek el, de most sokkal na-
gyobb lesz rajtuk az élet: a kertben csirkék
kapirgalnak, a garazsban egy ficko szereli a
kocsijat, a laborban pedig Dexter-szer(i fi-
gurak hajtjak végre a legfurabb kisérleteket.
Ezeken fellil persze — mint minden hasonld
jatékban — felvehetiink kiilonbozd fegyvere-
ket, egy Cel Damage-es kalapéacstol kezdve

a rakétakig.

LAMIBORGHINI

KIADO/FEJLESZTO RAGE MEGELENES XBOX 2003. ELEJE PAL, PS2 2003. TAVASZ PAL, GC 2003. OSZ PAL

VoIt mér sajét jatéka a Porsche-nak (EA), a Ferrarinak (Sega), késziil a Mercedesnek és a Chevrolet-
nek (mindkettd TDK) — és most mar a Lamborghininek is. A program érdekessége, hogy a — jelen-
leg az Audi tulajdonaban levé — olasz cég kereste meg a Rage-et, hogy készitsenek egy jatékot au-
toik alapjan. Az eddigi dsszes — tehat kilenc — Lamborghini-modell kiprobalhato lesz a GT 350-tdl
egészen a nemrég bemutatott Murcielagoig — rdadasul ezek legaldabb 25 kiilénféle verzioban fognak
megijelenni (példaul Countachbol négy, a Diablobdl pedig 6t tipus lesz). Kilenc helyszinen kériilbelil
25 palya (plusz ezek forditott verzidja) lesz bejarhatd, és ezt tovabb cifrazza a négyféle napszak és a
rendkivil valtozatos id6jaras. Utobbi egyébként a szikrdzo napsiitéstdl a tropusi viharig terjed, ami-
kor is az alacsonyabban fekve Utszakaszokon hatalmas tocsak alakulnak ki; emellett még megemli-
tendd az 6t siiriségi ,fokozattal” bird kod. Egy interjiban a féprogramozé kozélte — az Xbox-
verziorol -, hogy ,minden mindenen tiikrzddik és minden mindenre arnyékot vet” (remélhetéleg a
jarganyok is tornek majd). Minden gépen lehet6-
ség lesz négyszereplds osztott kepernyos
jatékra, ezenfeliil 6sszesen nyolc
PS2-t vagy Xboxot lehet
0sszekotni link-ka-
bellel. Xboxon
lehetdség
lesz online
verseny-
z6ésre is.

6 PLAYTIIVIE! 2002.09.
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GHOST MASTER

KIADO EMPIRE FEILESZTO SICK PUPPIES
MEGUELENES PS2, XBOX 2002. VEGE NTSC

Err6l a jatékrol érdekes madon mindenki-
nek a Sims jut az eszébe — pedig itt telje-
sen mésrol van szo. Ugyan itt is adott egy
helyszin (a luxushajotdl és vonattol egé-
szen a kastélyig és az driiltekhazaig), ahol
a lakok — vagy utasok — €élik mindennapi
- életiiket és itt is be
kell ebbe avatkoz-
nunk. Most
ugyanis az lesz
a feladatunk,
hogy a Tulvilagi
Ugynokség megbizasabdl a fraszt hozzuk az emberekre. Min-
den helyszinen lesz par célunk (altaldban a kivetkezdrdl van szo:
el kell érni, hogy egy adott figura elmenjen egy bizonyos helyre és
ott megtegyen valamit), amelyeket szolgdink segitségével
tudunk elérni. Mindig lesz par szellemiink indulaskor, 6ket
kell megidézni a forgalmas helyekre. Ha sikeriil megijeszteni-
iik valakit, akkor némi plazmaval lesziink gazdagabbak — ez-
zel lehet Ujabb és Gjabb éteri Iényeket megidézni, illet-
ve a mar megléviknek 0j képességeket va-
sdrolni. A kamerat kedviink szerint mozgathatjuk (ter-
meészetesen a falak nekiink sem jelentenek akadalyt),
és szellemeinknek is rengeteg parancsot adhatunk ki —
e nélkil is probalkoznak persze, de nem olyan eredme-
nyesen. Mintegy 60 kiilonb&zd kisértet lehet parancs-
noksagunk alatt, 6k 6sszesen 150 varazslatot, képessé-
get tanulhatnak meg. Meglehetdsen egyedi jaték lesz a
*. Ghost Master — mar ha ugyan elkésziil; ugyanis mar
tébb mint két és fél éve all fejlesztés alatt (raadasul
egyeldre csak PC-s képeket adtak kizre).

Treyarch a Spider-Man motorjat felhasznal-
A Minority Report (nalunk kulonvélemény
elberg legjabb filmje, mely a nem til
1 renddrség mar a blincselekmeények
szfitikat. A jaték nagy vonalakban ko-
gismert vilag — a helyszinek, a fegyve-
Gszeraplﬁ nevében azonos lesz a film-
@ja nem, mert Tom Hanks nem ja-
ek kalandelemek is a prograrnban (bizonyitékokat
i m) azeért a legfontosabb a harc lesz — az
maskor meg a kiilonbozd sci-fi fegy-
Sick Stick kabitobotok). Emellett sok
nek is, az egyik palyan példaul ezzel
k eldl. A fejlesztok két dologra igazan
edéseknél is sokat fog szamitani), és
minden palyan keresztillhajigalhatjuk

o ew oDm Wo ms Em Ee

KIADO KOCH MEDIA
FELESZTO

MEGJELENES PS2, GC, XBOX
2002. VEGE NTSC

]

son

Mivel manapsag mar szinte minden je-
lenleg futd filmsorozatbdl késziil egy ja-
ték, a kispénzi kiadok kénytelenek ré-
gebbi alkotasok jogait megvasarolni —
igy kertilt a képbe a Knight Rider is. A
programban 0sszesen tiz kiildetés kap
helyet, amelyek egy zsenialis blindzo,
Garth elfogasara iranyulnak (de felttnik
a szinen KARR is, kocsink gonosz
Jestvére”). A jatékban sajnos csak
KITT-et iranyithatjuk, tehat szros mell-
kasu hdstinkkel nem szallhatunk ki a

559 oM me Con T mM MOU Do MEm oD DN MO MO DON Do mE DEn mes mm
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kocsibal, hogy hatalmas mazliknak
kdszonhetéen megmentsiik a bajba ju-
tott holgyeket. Természetesen azért
nem lesz egyhangu a dolog, mar csak
azért sem, mert autonk rengeteg speci-
alis képesseggel bir: tud eszeveszetten
szaguldani, ugrani, radarozni, olajat
sprickolni és szoke ndket amulasra
késztetni. Azt mondjuk nem értjiik, hogy
miként lehet meghalni — a sorozatban
ugyanis KITT-et még rakétavetGvel és
dinamitokkal sem sikeriilt kikésziteni.
Varhatoan sokakat feltiizel, hogy a cég
targyal az eredeti fdszerepldkkel
(Michael, Devon, Bonnie), hogy adjak a
hangjukat a jatékhoz — 6k a missziok
el6tti eligazitasoknal susognanak gyen-
géden a hangszorokbal.
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TEAM SAS

KIADO/FEILESZTO RAGE
MEGUELENES XBOX 2003. NYAR

Andy McNab az angol SAS (Special Air Service) kétszer kitiinte-
tett tagja volt kozel egy évtizeden at, miota pedig visszavonult,
konyvek irasaval mulatja az idGt. Egészen addig, amig a Rage fel
nem kérte, hogy segitsen nekik élethire formalni egy addig cim
nélkil késziilé kommandos jatékot — Andy kotélnek alit. A Team
SAS-ban egy négyfds csapat egy kiildetését dleli fel (ez a jaték-
ban 12, egyenként legalabb egyords missziét jelent); egy dzsun-
gel mélyén kell egy Piotr Kiminsky nevii kommunista tabornokot
lefiilelniink. Természetesen a négy figura (nehézfegyveres, felderi-
10, mesterlovész, parancsnok) barmelyikét iranyithatjuk, raadasul
tobben jatszva akar mindegyiket méas kontrollalhatja (hogy ez mi-
lyen formaban zajlik,
arrol egyeldre nin-
csenek informaciok,
remélhetdleg online
is harcba vonulha-
tunk, nem csak osz-
tott képernydn). A
fejleszt6k egyeldre az
esOerdd megvalosita-
sara a legbiiszkéb-
bek, és a képek, va-
lamint az E3-on l4tott
video alapjan igazat
is kell adnunk nekik:
minden levél, virag
és fa teljesen 3D-s,
raadasul a véltozo
szélben mindig mas
intenzitassal mozog-
nak; néha a kod miatt
alig latunk valamit,
maskor meg az agak
kozott be-bettiz6 nap
vakit el minket.

2 o
J3002600
T

KIADO EMPIRE FEJLESZTO MIND EYE MEGUELENES PSE, GC, XBOX 2002. VEGE NTSC

deti zenék jarulnak.

2002.09.

Az Empire valoszintleg sokaknak okozott
meglepetést, amikor bejelentették, hogy a
hetvenes években kesziilt Starsky & Hutch
tévésorozatbol jatékot csinalnak — ezek
utan mar varjuk, hogy valaki felkapja a
Kojak-témat... Barmelyik nyomozot
iranyithatjuk, sét kétjatékos madban
is probalkozhatunk; a két figura
persze két kiilon szerepet is jelent,
vagy a piros verdat kell vezetniink,
vagy abbol kihajolva kell lovéldoz-
niink. Az utobbi mod egyébként
tamogat (legalabbis a kiado sze-
rint — ez az utobbi honapok ta-
pasztalatai szerint nem nagyon
szokott sikeriiini) minden fénypisz-
tolyt is, az elobbi pedig a korma-
nyokat. Osszesen 25 kiildetés var
rank, lesz, amikor csak versenyez-
nink kell, lesz, amikor rengeteg ban-
ditat kell kiiktatnunk, és lesz, amikor
az autoval fogocskaznunk kell — akit
megérintiink, az lesz a veszélyeztetett:
par masodperc milva felrobban, ha nem
adja at a cuccot masnak. Mindehhez
meglehetdsen gyenge grafika és az ere-

KIADO SONY FEILESZTO RAINBOW STUDIOS
MEGJELENES PS2 2002. NOVEMBER NTSC

Az ATV Offroad Fury
elsd része 2001 leg-
elején jelent meg, és
noha szinte semmi
reklamot nem kapott,
pér hétig vezette az
eladasi listakat. Emi-
att persze elkeszil a
folytatas, ezt is az
eredeti fejlesztok csi-
naljak. Természete-
sen minden téren
tobb lehetdségink
lesz, immar negyven
palyan szakithatjuk
szeét a hasz gépet. A
minijatékokon Kivll
(példaul foci, fogocs-
ka vagy éppen kincs-
vadaszat) hét jaték-
mod lesz, melyek ko-
zil mindenképpen
megemliteném a val-
tot és a leszamolast
— utébbiban minden
korben kiszall az ép-
pen az utolsd helyen 1évé. A jarmivek kétszer annyi poligonbdl all-
nak, mint eddig (egyébként mind eredeti modell), és egyéb fejleszté-
seket is végeztek az engine-en; messzebbre latni, és a
multitextirazasnak koszonhetden akdr be is sarazhatjuk a homokfu-
tokat. A kezelhetdségen is csiszoltak, kicsit élethiibb lett a dolog,
mert az 6tféle talajtipuson (aszfalt, fli, homok, sar, viz) eltérden fog-
nak viselkedni ATV-ink. Természetesen lesz négyjatékos maod is, ra-
adasul nemcsak multitappal, hanem az interneten keresztiil is —
hogy az eurGpai verzioban is lesz e erre lehetdségiink, azt egyeldre
nem tudni.
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KIADO/FEILESZTO UBI SOFT VEGELENES PS2, GC 2002. 6SZ NTSC

Oszintén szolva nekink halvany gézink sem volt rola, hogy ki az a PK, és hogy
Donald kacsa miért hordoz magaval hatalmas fegyvereket ebben a jatékban, de
kicsit utananézve a dolgoknak mindenre fényt deritettiink. Mint kideriilt, PK, azaz
Paperinik egy Olaszorszagban ,kifejlesztett” Disney-figura, és
nem is jutott tovdbb annal — eddig csak olasz nyelvii képregé-
nyekben jelent meg. PK igazabol ,Donald kacsa a jovGben”, ahol
hatalmas fegyverekkel kell harcolnia a Zondag parancsnok és
Zotnam tanacsnok dltal vezetett evroni

B APROSAGOK

B A Sony besziintette a kizardlag Ja-
panban kaphato, 1998-ban sziiletett
PocketStation gyartasat, ami egy kis fe-
kete-fehér kijelzds, memoriakdrtya nagy-
sagu kis konzol volt. Ehhez a jatekokat
PSX-rdl lehetett attolteni. Osszesen 4,9
milliot adtak el beldle.

B A Sega Ujra elhalasztotta a GC-s
Phantasy Star Online Episode | Il megje-
lenését Japanban, ezittal egy honappal,
szeptember kozepere.

B A Tecmo bejelentette, hogy a Dead or
Alive 4 jov6 év végén jelenik meg, plat-
formot egyeldre nem kozdltek.

B A Spyro: Enter the Dragonfly, ami

egyeldre csak PS2-re késziilt, kijon GC-n
is, még karacsony eldtt.

A francia kiadd, a Cryo (Megarace 3,
The Shadow of Zorro) csGdbe ment, 10
_evvel alapitasa utén. RIP

Az Infogrames bejelentette, hogy a
masodik résszel egy napon (The Matrix
Reloaded, 2003. majus 31.) jelenik meg
a Shiny altal fejlesztett jaték, az Enter the
Matrix — mindharom platformra. A prog-
ramrol egyébként még mindig semmi
konkrétumot nem lehet tudni.

A Disney jo eldre eladta harom kovet-
kezd filmjének jogait: a jovore elkészild vj
Pixar-alkotas, a Finding Nemo alapjan a
THQ keészit jatékokat minden elképzelhetd
gépre. A 2003-ban, illetve 2004-ben meg-
jelend két hagyomanyos rajzfilmbol
(Haunted Mansion, Pirates of the Ca-
ribbean) a TDK csinal jatékprogramokat,
szintén minden széba joheté masinara.

cel shading eljarast hasznal (tudjatok, a képre-
gényhangulat) és egyeltre nem valami latvanyos. ..

idegenek ellen. Rengeteg
sci-fi fegyver all ren-
delkezésre, vala-
mint par mas esz-
koz, mint mond-
juk a jet-pack, az
iron fist (ez egy
boxer) vagy éppen
egy szuper kocsi
(mint a Batmobil,
csak szinesben).
Ezenfelill PK képes Pok-
ember-szer(i lengedezésre
is, amire a négy hatalmas vilag
mindegyikén szilkség lesz. A grafika

KIADO/FEJLESZTO MICROIDS
MEGJELENES XBOX 2002. NOVEMBER NTSC, PS2 ?

Ez a teniszjaték
meglehetdsen Kii-
|6nbozik a Virtua
Tennisektdl, pél-
daul abban, hogy
ez sokkal inkabb
szimulator, mint
egy azonnal ki-
tanulhato, egy-
szerl jaték (ez-
zel persze nem
bantani akarjuk a
VT-t, mind a mai
napig az az eqyik legél-
vezetesebb sportjaték). A TMS- és az ATP-bajnoksagok licencével felru-
hazott program teniszezdk tanacsai alapjan készill, igy elég komplex
lesz: példaul az iitéseknél igen nagy fontossagu lesz, hogy éppen mi-
lyen testhelyzetben van a karakteriink. Osszesen 67 sportold kéziil
vélaszthatunk (szamunkra elég meglepd, hogy a 90%-uk kitalalt —
akkor minek a draga pénzen vett hivatalos licenc?), éket kell az
ATP-ranglista elsd helyére vezetniink. Persze paros versenyek is
lesznek, nék viszont csak a néz6téren tlnnek fel. Osszesen
egytucatnyi stadionban Iéphetiink fel,
melyek teljesen masként néznek ki
délben, mint mondjuk egy este nyolc-
kor vivott meccsen. A fejleszték
egyebként a teniszez6k megvalositasa-
ra a legbtiszkébbek, mindegyik leg-
alabb 5500 poligonbal all, és az arcuk
rengeteg érzelmet tud kifejezni — ra-
adasul itt is hasznaltak az Xbox egyik
effektjét, a fur shadinget, amivel a va-
|odihoz igen hasonld szdrt (haj, sza-
kall) tudtak kredlni. A PS2-verziorol
egyeldre semmit nem lehet tudni, csak
azt, hogy fejlesztés alatt van.
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KIADO/FEJLESZTO KONAMI
MEGJELENES PS2 2002. NOVEMEBER

IVIONSTERS

KIADO SONY FEJLESZTC) INCOGNITO
MEGUELENES PS2 2003. TAVASZ NTSC

Nagyon (gy néz ki, hogy a Super Smash Brothers Melee
(Playtime! 2002/06) divatba hozta az egyszeri verekedds jaté-
kokat — Xboxra jon a Whacked! és a Kung Fu Chaos, GC-re a
Godzilla, és jovo év elején PS2-n is kiprobalhatunk egy ilyen
programot. A Twisted Metal: Black alkotdinak (j jatéka leginkabb
az utobbira emlékeztet, itt is hatalmas szdrnyek kiizdenek egy
nagyvarosban, és persze itt is szét lehet verni minden épiiletet.
A Iények ezuttal nem egy filmbdl jottek at, hanem teljesen erede-
tiek, de itt is a B kategdrias filmeket vették alapul: lesz egy sza-

murdj robot, eqy farkasember, eqy marslaké, egy mutans goril- 1 { NS
la, vagy éppen az azték tiizisten, Agamo (0sszesen tiz verseny- : -
g z0 lesz). Az ira-

nyitas minden ed- Juniusi szamunkban teszteltiik a Konami kartyas-mangas sorozatanak,
diginél egysze- a Yu-Gi-Oh!-nak az utolso PSX-es valtozatat. Bar nalunk ez
ribb: az ugrason a vilag nem nagyon ismert, Japanban viszont Pokémon
kivil csak kétféle kozeli magassagban van a népszertisége. A Duelists of
tamadasunk le- the Rosesben a rajzfilmsorozat (ezt egyéb-
het, valamint meg ként nemrég kezdték meg vetiteni Ameri-
is ragadhatjuk el- kaban, és az elsd hirek szerint a gyerko-
lenfeliinket — ez cok raharaptak) minden szereploje feltinik,
fejenként csak o6t- a sztori kdzéppontjaban a két rivalis varazslo,
féle mozdulatot, Kaiba és Yugi lesznek. Korilbelil 680 szdrny
kombat jelent. és még 100 masik lap lesz az Uj program-
Persze az is meg- ban, ezek mindegyikéhez — a Konami A OA
oldas, ha valakire szavaival élve — ,minden eddiginél latva- we “ |
rarogyasztunk nyosabb” vizualis effekt tarsul. Maga a //\
egy hazat (na- - jatekmenet nem valtozik til sokat, ez- X S
gyon kénnyen uftal is a kartyak kombinalasaval jutha- ™\ D
megy ebben a ja- tunk elonyhoz. Az egyetlen jelentos ujitas \\
tékban), esetleg a Card Movement Battle-rendszer lesz, ami
hozzavagunk par diéhéjban annyit tesz, hogy ezittal még fonto-
buszt vagy jaro- sabb, hogy az egyes lapokat a tabla melyik
kelét — igaz, ez mezejére jatsszuk ki. Akit esetleg €érint, az biz-
utobbi csak poén- tos oriil, hogy a jatekhoz harom exkluziv
nak jo, timadds- lap is lesz csomagolva a Yu-Gi-Oh! 44!\
nak nem nagyon ,,-
lehet nevezni. 3{7 A

SHINING LORE

KIADO/FEILESZTO PHANTAGRAM MEGELENES PS2, XBOX 2003. NYAR NTSC

) ) A Phantagram bejelentette, hogy PC-re mar régéta kész(il§ kizarolag interneten keresztiil
25X\ jatszhatd RPG-jiket atirjak PS2-re és Xboxra is (a képek még a PC-s valtozathol
szarmaznak). A Shining Lore sokkal konnyebben kezelhetd lesz, mint az eddigi ha-
sonlo programok, hiszen féleg a fiatalokat és a ndi jatékosokat akarjak
megfogni vele; tehat ez nem a megszallott XP-vadaszok sza-
mara késziil. A kbrnyezet is sokkal vidamabb lesz, a szornyek példaul a Phantagram
%\\ kozlése szerint ,cukik” lesznek — nyuszik és mackok fogjak benépesiteni a labirintu-
\" sokat, horcsogok és cicak fognak rank rohanni az erdékben. Természetesen a di-
vatozas is igen nagy hangsulyt kap, tobb ezer kiilonféle szabasu, anyagu és szinu
ruhadarab koziil valaszthatunk, raadasul a fegyvereket is image-iinkhoz igazithat-
juk, példaul kardunkat rézsaszinre festhetjiik. Osszesen 6t hatalmas kontinens var a
kalandorokra, majdnem szaz varossal — ezekben a kdzponti hely a kaszino
lesz, itt mérkézhetiink meg egymassal killonbézd tablas és kartyajatékokban. A
konzolos véltozatokban nagy valosziniiséggel lesz egyjatékos mad is, ahol a PSO-
hoz hasonloan kitanulhatjuk az irdnyitast, elsajatithatjuk az alapokat.
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™ Az Infogrames bejelentette, hogy a
sokak altal vart Driver 3 mindharom
nagy konzolra megjelenik, eldrelathato-
lag 2003 késd tavaszan.

B Keésziilddik a Worms 3, amelyben

mar haromdimenzios kornyezetben 16-

i hetik egymast szanaszét a kukacok —
‘akar FPS-nézetben is. A Team 17 kozlé-

se szerint a jatek PS2-n és GameCube-

on fog megjelenni, valamikor jovdre.

Juniusi szamunkban mar beszamol-
tunk par olyan filmrdl, ami jatékok alap-
jan kesziil, azota par ujabbrol is besza-
molhatunk. Az Activision a Return to
Castle Wolfenstein jogait adta el a Co-
lumbianak, a Fox pedig az Aliens versus
Predatorbol csinal mozit. Ezenfelil az a
pletyka terjed az interneten, hogy késziil
a Resident Evil folytatdasa Nemesis al-
cimmel.

M A jatékbol készilt filmeknek még
mindig nincs vége: a Midway Spy Hun-
tereb0l is mozifilm lesz, a fészerepben a
skorpiokirallyal, azaz Rockkal.

B Bar az SCi még ki sem adta a Con-
flict: Desert Stormot, annyira biznak a si-
kerben, hogy maris nekilattak ket folyta-
tasnak. A Desert Sabre (szintén-az Obdl-
haborurdl szol) 2003-ban, a Missing
Presume Dead (a Vietnami haboru alatt
jatszodik) pedig 2004-ben jelenik meg.

KIADO SONY FEJLESZTO KILLER GAME
MEGUELENES PS2 2002. OKTOBER NTSC

Az E3-on még csak eqgy rovid videdt lathattunk beléle, mara viszont mar megérkeztek az
elsd informaciok a Sony jet-ski-s jatékabal. A program semmiféle hivatalos licenccel nem
rendelkezik, s6t a palyak meglehetdsen extrémek lesznek, mint ahogy a Nintendo Wave
Race-ében is: itt is lesz palya az Antarktiszon, egy mocsarban, de még Atlantisz szigetén
is. A nyolc palyahoz ugyanennyi versenyzd tartozik, mindegyik a sajat spéci jarganyaval.
A jatékmenet leginkdbb az SSX-hez hasonlit, az a cél, hogy minél gyorsabban célba ér-

jlink; a sikeresen végrehajtott triikkokkel
turbézasi lehetdséghez juthatunk. Osszesen
mintegy negyven kilonféle megmozdula-
sunk lehet, ezek legtobbijét jettel igazabol
nem is lehet végrehajtani — a fejlesztdk
motokrosszosoktol lesték el Gket. A négy
jatékmod kozil harom mar megszokott
(pontra mend viadal, ezek egybeflizve baj-
noksdgga, meghatarozott trilkkok végrehaj-
tasa idére), de a negyedik elég meglepd:
nyitott palyakon kell fuldoklokat megmente-
ni és visszavinni a kikotGbe. Lesz kétjateé-
kosmaod is, osztott képernyon.

356202
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1 S gatél A jatektermekben :

gy fel éve hozzaferhetd
am (mar persze Japanban)

0s fejleszteseken ment ke-

ztil, ezek kozill a Iegfonto-
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A nagy kiadok kirében egyre népszeribbek
a magankiallitasok, ahol festdi kornyezetben
mutathatjak be késziild jatékaikat a finom
ételekkel és markas italokkal ,megpuhitott”
kozonségnek. A harom jelenlegi konzolgyar-

ton kiviil tart(ott mar) ilyen bulit tobb-keve-
sebb rendszerességgel az Infogrames
(Gamer’s Day), az Activision (Activate) és a
Sega (Game Jam) is — valamint ettdl az évtdl
kezdve az Electronic Arts is.

Osszesen 18 jatékot mutattak be, a leg-
tobbet harom-négy platformon is. Ezek ko-
ziil harom program itt debiitalt, ezekkel fog-
lalkozunk az alabbiakban részletesebben is.

Volt par kisebb kaliberii bejelentés is, mint
példaul az, hogy a Ty the Tasmanian Tiger
kijon Xboxra is, valamint hogy Jarome
lginla lesz az NHL 2003 és Jason Kidd az
NBA Live 2003 boritdjan. A cég jovdre ter-
vezi, hogy konzolos (sport)jatékait online is
ki lehessen probalni, idén kizardlag a
Madden NFL PS2-es verzidja tamogatia ezt
a lehetdséget.

FEJLESZTO ATTENTION TO DETAIL
MEGJELENES PS2 2002. VEGE NTSC,
GC 2003. TAVASZ NTSC

A Freekstyle utan

kovetkez6 EA Big-

jaték a Shox lesz,

ami egy teljesen

arcade raliprogram,

ahol nem a pontos

szimuldcion vagy a

valddi ralibajnoksag

masolasan, hanem

a veszett szaguldo-

zason van a hang-

stly. Osszesen 24 autoval (a Mini Coopertdl egy még nem
kaphatd Porsche versenygépig) zizhatunk végig a pont
ugyanennyi palyan. Utobbiak harom kdrnyezetben helyezked-
hetnek el: a tundréan, a sivatagban vagy a dzsungelben. A pa-
lyakon lesz néhany Shox Zone-nak nevezett teriilet, ahol az
idd lelassul, és nekiink igy kell néhany kanyart bevenniink: az
itt mutatott teljesitményiinkért kapunk pontokat (persze a
VEgso helyezés is szamit), amikkel aztan jabb autokat vehe-
tiink. Mindkét konzolon négyen mérhetjiik 6ssze tudasunkat,
raadasul a PS2-es valtozatban ehhez elég két kontroller:
ilyenkor mindegyiket ketten fogjak, és az egyik oldalon levd
gombokkal lehet iranyitani a kocsit (egyelGre nem vagyunk
meggy6z6dve arrol, hogy ez be fog vaini...). A memoriakar-
tyankat egy pajtashoz étcipelve az eddig nagy nehezen 6sz-
szegy(jtott autdinkat is elveszithetjiik, a NFS: High Stakeshez
hasonloan itt is lehet kacsikban fogadni (persze egy harma-

dik memoriakartyaval felszerelkezve siman csalhatunk).

A Drome Racers egy versenyjaték lesz, amiben a LEGO Technic
idei modelljeit, egészen pontosan 18 gépet probalhatunk ki. A ver-
senypalyaknak harom tipusa lesz, normal aszfaltboritast kanyar-
gos helyszin (Road), szinte kanyar nélkili palya (Dragster), illetve
terepen zajl6 futamok (Off-Road). Az egyes futamok agy lesznek
kialakitva, hogy mind a harom uttipus eléforduljon benniik: mond-
juk kezdiink az erd6ben, majd amikor beériink a varosba, jon egy
egyenes szakasz, és vegill kiérve a telepilésrdl, jon egy kanyargo-
sabb hegyi rész. Erre persze azért van sziikség, mert az egyes gé-
pek eltérden viselkednek a kiilonbdz6 dttipusokon, mindegyiknek
megvan a maga gyengéje és eréssége — igaz, ezen segithetiink, ha
a dobogos helyert kapott alkatrészeket megfelelGen haszndljuk fel.

£ Ezen felill a kuzdelmek
alatt is felvehetink k-
|6nbozé dolgokat, mint
peldaul fegyverek, turbo
vagy éppen pajzs. Mind-
két konzelon maximum
négyen jatszhatunk osz-
tott képernyon, viszont —
a Shoxtol eltéréen — a
PS2-gs vdltozatban eh-
hez kell multitap is.
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Az E3-as tobzodas utan ismét visszatér szokdsos rovatunk — remélhetéleg a tobbség dromére. Kezdjiik
néhany jo hirrel: a SquareSoft végre nagyobb sebességfokozatba kapcsolt, és leréntottak a leplet harom
(1j jatékukrol. Ebb6I ketté persze csak nagy tulzassal nevezhet6 ujnak, ugyanis a Final Fantasy els6 és
masodik részét irjak at PSX-re (ezek eredetileg NES-re jelentek meg, 1987-ben illetve 1988-ban). Termé-
szetesen nem csak (gy kutyafuttdban portoljak at a két klasszikust, jelentds fejlesztéseket is végrehajta-
nak rajtuk. A legldtvanyosabbak persze az Uj intro és befejez6 mozi lesznek, ezek allitdlag FFX-
szinvonalUak lesznek (a kiadott képek sajna rossz minGségliek). Természetesen a jaték grafikdjan is javi-
tanak, pontosabban a Final Fantasy VI motorjéra irjak at oket: tobb szin és részletesebb hatterek lesznek.
Gondoltak a kezddkre is: mar barhol lehet menteni, és lesz egy kénnyitett mad is, ahol a szornyek sokkal
gyengébbek. Ennél talan fontosabb, hogy U] jelenetek és szerepldk is helyt kapnak a feljitott valtozatban
— ezeket a tavaly megjelent WSC-valtozatbol emelték at. Megjelenés idén dsszel, egyeldre csak Japan-
ban.

Kicsit ehhez kapcsoladik a jalius 25-én megjelent Final Fantasy Adventure Bible is, ami a SquareSoft
ajandéka a japan FF-rajongdknak. Ez egy harom DVD-n terpeszkedd, hatalmas dobozban kaphato, ajan-
dékfigurakkal zsufolt gydjtemény, melyben a sorozat minden része (az els6tdl a tizenegyedikig) helyet ka-
pott. Az &ra 110 dollér, azaz 25.000 forint (egyébkent ez igen kedvezd ar, ha megnézzilk, hogy mit ka-
punk érte), és egy vastag konyvben minden jatékhoz kapunk egy vazlatos végigjatszast.

Idén decemberben jelenik meg a Square SaGa-sorozatanak kovetkezd része (a legutobbi epizod a SaGa
Frontier 2 volt PSX-en), Unlimited SaGa cimmel PS2-n. A fejlesztésben olyan régi motorosok kaptak he-
lyet, mint Yusuke Naora (az FFX szornyeinek nagy részét 6 alkotta meg) vagy Tomomi Kobayashi, aki az

3 eddigi SaGa-jatékok egyedi kinézetéért tehetd feleléssé. Az 6 FEE. :
—l ;T stilusanak kbszénhetden az 0j rész is igen furan néz ki (igaz, i
: a kozreadott, torpe méretii képeken ez nem igazan latszik): a M Final Fantasy Il (PSX)
hatterek vizfestményekre hasonlitanak, a karakterek pedig a SquareSoft sajtokdzleménye szerint
,Se nem 2D-sek, se nem 3D-sek”. A harcrendszer meglehetdsen killénbozik minden eddigitdl:
egy korben &t parancsot adhatunk ki, fiiggetleniil attdl, hogy hanyan vannak a csapatban. Akar
azt is megtehetjilk, hogy egy hésiinkkel cseleksziink dtszor, de akar szét is oszthatjuk a tAmada-
sokat a parti tagjai kozott. Minden tamadas el6tt egy kis szerencsekerék-szerdi kerékkel kell jat-
szani — azon dél el, hogy az alapsebzés hany szazalékat (10%-t6l 400%-ig) fogjuk okozni. Na-
lunk legalabb fél éves késéssel fog megjelenni, de addig még parszor biztosan irunk rola.

A japan konzol-hetilap, a Famitsu nemrégiben a boritdjan jelezte, hogy megvannak az els6
informdcidik a Final Fantasy XII-rél. Az infd igy hangzott: ,a FFXIl vagy még ebben az évben
' . jelenik meg, vagy jovére”. Miutdan mar mindent tudtok, mi tudhato a tizenkettedik részrdl,

B Unlimited SaGa (PS2) ugorjunk viszsza egy résznyit.

A program ugye mar tobb hénapja megjelent — egészen pontosan majus 16-an — igy meglehetdsen sok visszajelzést, informaciot tudtunk be-
gy(ijteni réla. Ebben a harom hénapban a SquareSoftnak rengeteg problémaja volt a jatékkal — olyan gondok, amik minden internetes RPG-nél el6-
fordulnak a kezdeti id6ben, de volt par elég szégyenletes programozasi baki is (példaul az inkompatibilitas). Az els6 rohamokat (kdriilbeliil 85.000
darabot adtak el eddig a programbol, ennek 90%-at az elsd héten) nem birték a karakterkezelG szerverek, és naponta par-
szor lefagytak — ezt kéveten majus 18-an az egész PlayOnline-rendszer doglott meg, két napig tartott jrainstallaini.

A készitGknek ezutan a triikkds jatékosokkal gydlt meg a baja, akik az aukcids rendszer egy programhibajat kihasznél-
va elképzelhetetlen mennyiség( pénzre tettek szert. A triikk Iényege a kévetkezd volt: ha negativ mennyiség( pénzt
ajanlottak fel egy targyért — amit persze nem vont le a gép — majd az ajanlatot visszavontdk, akkor az sszeget meg-
kaptak (példaul minusz szazmillio aranyat ajanlottak fel egy torott facsipeszért, majd ezt egybdl tordlték, akkor méris gaz-
dagabbak lettek az 0sszeggel). Emiatt egy hétig nem mikddott az arverés Vana D'iel foldjén.

Ennél kicsit cikibb dolog, hogy az elsé szérids PS2-kkel egyelére nem kompatibilis a program (mintegy 100.000 géprdl van
sz0), raadasul a BB Browser névre hallgaté bongészé még csak a 0.10-es verzional tart, és szabalytalan idékozénkeént véletlen-
szer(i hibaiizenetekkel szdrakoztatja a jatékosokat. Egyébként maga az installalas sem problémamentes: az egész ott kezdddik,
hogy a harom, winchesterre feltelepiild program (a FFXI, a BB Browser és a masolt jtékokat és chipelt gépeket (!) kiszdré POL
Viewer) mindegyike koriilbeliil 25 percig maszatol. Ezutdn mindegyikhez le kell tdlteni par patchet (az elsé konzolos jaték, amihez
patchek jelentek meg), ami tovabbi 2-3 orét vesz igénybe kabelmodemmel (beszdmolok szerint a PS2-hoz kaphato 56K-s mo-
demmel sokszor meg is szakad tdltogetés kozben...). Egyel6re tehdt vannak gondok béven, de azért az megnyugtato, hogy
naponta legaldbb 50.000-en fordulnak meg a vilagban — a problémak ellenére az embereknek tetszik a Final Fantasy XI.

B Final Fantasy | (PSX)




MEGJELENESEK

MEGJELENESEK

PS2, Xbox, Gamecube, Gameboy Advance

It jonnek a kivetkezé szamunk megjelenéséig
piacra keriild jatékok (vagy legalabbis az ismertebbek).
Az Eurdpa felé mértékaddonak szamité amerikai piac
hireinél csillagokkal igyeksziink érzékeltetni szerény
vélekedésiinket az adott jaték varhatdé mindségérdl.

USA PS2 megjelenési lista

! The Thing

% % %k &

Universal Interactive

¢ 20.aug

Capcom Vs SNK 2: EO

TOCA Race Driver

i 15.aug  Capcom *%i i 23aug Codemasters ko kk
NFL 2K3 i Premier Manager 2002
20.aug  Sega *kk*: : 30.aug Infogrames dkok
: Super Mario Sunshine i i Polaroid Pete
i 26.aug  Nintendo *hkkxx: : 30.aug Virgin Interactive *k
Super Monkey Ball 2 i Mat Hoffman's Pro BMX 2 i
26.aug Sega *xk: : 30.aug Activision Fokok
¢ Top Gun Combat Zones i i Commandos 2: Men of Courage i
i 27.aug  Titus *%: i 30.aug Eidos *hk |
Turok Evolution i i Turok Evolution
31.aug  Acclaim *kki i 06.szept Acclaim *okok
: i Pac-Man Fever i ! Stuntman
gggl?aandnséa{i)\:ea of Courage i 03.szept Namco *k 06.szept Infogrames *okkok
: SOCOM: US Navy Seal ! Scooby Doo! Night of 100 Frights | : Disney Golf
97 auq. Sg:” . Al i O4.szept THQ k%% : 06.szept Electronic Arts *kk |
0 : gsh 2 L i The Scorpion King: Rise of the Accadian ; : Dino Stalker
2;"2:]'5 i Capcom Ak : 10.szept Universal Interactive ~ JAJ!: : 06.szept Capcom * Kk
s : : ! Freekstyle i i The Thing
E"Qu& JE"V'N?‘:’K?;%‘S Whiskers : 10.5zept Electronic Arts %% i i 13.szept Universal Interactive s :
Tur kgi Iuti i Big Air Freestyle i i Street Hoops
e wxx | LiOszept Infogrames  Akok: : 13.s7ept Aofivision  akkk |
e ngtreme o : Hitman 2: Silent Assasin
R L | 13szept Eidos | dkk
i Pac-Man Fever : : ;
. Blade 2 :
03.szept  Activision * KKk E
i Dual Hearts
i 03.szept  Atlus * K Kk
i RoboCop
: O3.szept  Titus JAJ!
: Riding Spirits
i 09.szept  BAMI * %k k
i Armored Core 3
: 09.szept  Agetec ko
i The Scorpion King: Rise of the Akkadian g 5
i 10.szept  Universal Interactive JAJ! i Buffy The Vampire Slayer F
{ Kengo 2: Legacy of the Blade : 19.au9  Electronic Arts toedlod :
i 15.szept  Crave *%% : . SegaSoccer Slam Boulder Dash EX
DSk i 20.aug  Sega * %k i 27.aug  Kemco *okk
i 15.szept  Capcom *k ok : Dead to Rights i ATV: Quad Power Racing
: Wild Arms 3 : 20.aug  Namco *kkk i f27aug  Acclaim *okk |
i 15.5zept  Sony * Kk : Antz Extreme Racing i Aggressive Inline
i 8ly Cooper and the Thievius Raccoonus e AlORREe ARy X i27.aug  Acclaim hkkk
i 15.szept  Sony 4 e K Aok i Commandos 2: Men of Courage i Turok Evolution
i 27.aug  Eidos *%% i i 3{aug Acclaim *okkk
. i Turok: Evolution i i Silent Scope
{ 3laug  Acclaim **k i 03.szept Konami *hk
; Dynasty Warriors 3 ¢ i Army Men: Turf Wars
01.szept Activision ***: i 03.szept 3DO * i
i Bladell i i BattleBots
i 03.szept Activision *%%: : 03.szept Majesco Sales * i
i Sega GT 2002 i i Defender of the Crown
i 03.szept Sega *KkKkkk: i (5szept Metro 3D *okkkk
i The Thing i i Smuggler's Run
: 10.szept  Universal Interactive & %% : : 05.szept Destination Software ** :
i Quantum Redshift ¢ i MegaMan Zero
- M kx| SLHSZenuCapRam T e
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TOPLISTAK [

TOPLISTAK

| USA, Japan, Anglia

Eladasi toplistainkkal szeretnénk bemutatni a vilagban
uralkodo trendeket, legalabbis azokat, amelyek a jaték-
iparban érvényesiilnek. Ez vasarlasi kisokosként is fel-
hasznalhato, mégpedig a “tizmillio légy nem tévedhet”-
elv alapjan, azaz a felsorolasok elején csiicsiild jatékok
majdnem mindegyike kivalik valamiben a konkurrensei
koziil — ha masban nem, akkor a marketingben minden-
képp. A japan listakon szerepld programok esetében
azért mindenképpen ajanlott némi dvatossag, példaul ki
tudja, hogy mi lehet az az Densha de Go Ryojouhen...

USA toplista
2002. julius 1-30.

1 Medal of Honor Frontline :
Electronic Arts PS2 :

Grand Theft Auto 3

Rockstar Games PS2
Gran Turismo 3 Platinum
Sony Ps2 :
Dragonball Z: The Legacy of Goku
Infogrames GBA :
Spider-Man
Activision PS2 :
The Elder Scrolls Ili: Morrowind
Bethesda Xbox i
WWE Wrestlemania X8
THQ GC :
Test Drive
Infogrames P52 :
Super Mario Advance 2
Nintendo GBA :
: 1 Halo
Microsoft Xbox :
11 Eternal Darkness
Nintendo GC !
1 Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories
Konami PSX i
1 Midnight Club: Street Racing
Rockstar Games PS2 :
1 4 Star Wars: Attack of the Clones
THQ GBA :
1 Stuntman
Infogrames pPs2 :
1 ATV Offroad Fury Platinum
Sony PS2 :
1 Super Smash Bros Melee
Nintendo GC !
1 8 Sonic Advance
GBA !
1 Yu- Gn Oh! Dark Duel i
Konami
20 Spider-Man
Ll AGtvIsion e
2002.09

20 Crazy Taxi 3: High Roller

Japan toplista
2002. julius 22-24.

Super Mario Sunshine

1 Nintendo GC i
2 Jojo's Bizarre Adventure 5
Capcom PS2 :
3 Jikkyoro Baseball 9
Konami PS2 §
4 Kamaitachi 2
Chun Soft PS2 §
5 My Summer Viacation 2
Sony P§2 :
6 Santasuku Digi World 3
Yamasa Ps2 :
7 Ape Escape 2
Sony PS2 §
8 Custom Robo GX
Nintendo GBA §
g9 Riding Spirits
i Spike pPs2 §
1 0 Suikoden 3
i Konami PS2 :
1 1 Shaman King
King Record GBA :
1 2 Murakumo
From Software Xbox :
1 3 Actual Combat Pachislot Aladdin A :
: Sammy PS2 :
1 4 Crash Bandicoot XS
Konami GBA :
1 " Densha de Go! Ryojouhen :
Taito ;
1 6 Hikaru Go 2
Konami GBA :
1 7 Inu Yasha: Storm Scroll
Bandai WSC
1 Jikkyou Pro Baseball 9
Konami GC :
1 9 GunGrave
i Segd PS2 :

SRR

1 5 Harry Potter...
Electronic Arts

E ANGOL toplista

2002. julius 21-27.

Gran Turismo Concept
Sony PS2 :

Medal of Honor Frontline :
Electronic Arts PS2 :
Spider-Man
Activision PS2, GC, Xbox :
Prisoner of War
Codemasters PS2, Xbox
Grand Theft Auto 3
Rockstar Games PS2 :
Stuart Little 2
Sony PSX :
Gran Turismo 3 Platinum i
sony PS2 :
Tony Hawk's Pro Skater 3 :
Activision P§2, GC, Xbox :
V-Rally 3
Infogrames PS2, GBA :
1 0 Max Payne
Huckstar Games PS2, Xbox §

1 Tiger Woods PGA Pro Tour 2002

Electronic Arts PS2 :

1 2 Smash Court Tennis Pro Tournament :
: PS2 :

Namco

1 3 Super Smash Brothers Melegc

Nintendo

1 4 007... Agent Under Fire

Electronic Arts  PS2, GC, Xbox :

PSX, GBA :
1 6 Sonic Advance
Sega GBA
1 7 Final Fantasy X
SquareSoft PS2 |

1 Super Mario Advance 2

Nintendo GBA

1 g 2002 FIFA World Cup

Electronic Arts  PS2, GC, Xbox :

M Eternal Darkness - GC
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THIS IS
FOOTBALL 2003

EVAJON EZ LESZ-

TiPUS

KIADO

ideq téli és forrd nyari estéken at
mar sokat filozofalgattam magamban
azon, hogy PlayStation 2-re melyik is
a legjobb fociprogram (ez persze eb-
ben a formaban egyaltalan nem igaz — de ok
jol hangzik!), a Pro Evolution Soccer avagy a
This Is Football 2002 (az uj FIFA-t a harmadik
helyre szoritottam, az most nem tetszett any-
nyira). Arra a2 megallapitasra jutottam, hogy
nem tudok gyéztest hirdetni: mindkettének
megvannak a maga erényei s visszassagai
egyarant. A Pro Evo — véleményem szerint —
mint szimulacié, majdnem tokéletesen me-
gallja a helyét, szamtalan tamadasi és gol-
szerzési lehetség adadik eldttiink, ritka eqy
meccsen a két ugyanolyan akcio. A TIF azért
kevésbé élethibb és joval sablonosabb is na-
la, sokszor zajlik ugyanarra a sémara épild
akcio a képernydn — viszont van ket hatalmas
elénye: az akcio sokkal, de sokkal gyorsabb
és perg6bb, a grafikdja pedig (kulondsen igaz

B A jatékosokndl hasznalatos hajtipusok és
a bértonusok variacioi

18 PLAYTIVIE! 2002.09.

ez a jatékosok kidolgozasara) joval felilmulja
a vetélytarset.

Mindmaig vallom, hogy én olyan felismer-
hetéen megalkotott fizimiskaju jatékosokkal
még nem talalkoztam semmilyen egyéb plat-
formon, egyetlen mas jatékban sem, mint a
TIF 2002-ben. Az egy dolog, hogy mondjuk
Roberto Carlost, vagy Zidane-t fel lehet is-
merni messzirdl masik jatékban is — de egy
villimgyors kopasz torpe a balszélen, illetve
eqgy j0 statokkal és lyukas hajkoronaval ren-
delkezd tamadé kozéppalyas megalkotasa ak-
kor is lehetséges, ha kiiléndsebben nem ve-
sziink el a részletekben. A TIF 2002-ben vi-
szont 250 hires jatékos arcat modellezték le
szinte a tokéletességig felismerhetden. Ami-
kor a hirét vettem, hogy késziilGdik a folyta-
tas, akkora mosolyt eresztettem meg, hogy a
fiileim valahova a tarkom kornyékére kiran-
dultak. Jokedvemnek csak az szabott némi
hatért, hogy nagyon sokaig csak ez az egyet-
len informdcio allt rendelkezésemre a jatékrol
(marmint az, hogy késziil), a fejlesztGknek
még egy arva screenshotot sem sikeriilt be-
I6le felrakniuk sem az internetre, sem egy
press CD-re. A minap azonban kezembe ka-
parintottam az elsé (még igen kezdetleges al-
lapotban |év6) tesztverziot, némi informacio-
halmazzal kdritve, igy elharult minden akada-
lya annak, hogy a kedves focifanatikusok egy
kicsit bdvebben is hallhassanak errél a prog-
ramrol.

A személyes tapasztalataim ismertetése
eldtt tartsuk be a fontossagi sorrendet, és
térjiink rd magukra a tényekre (illetve ezek
egy része még csak igéret szintjén mozog).
Akdrcsak az eldd, a TIF 2003 is tartalmazza a
FIFPro licencet, ami lehetévé teszi, hogy min-
den egyes jatékos és csapat a sajat, vald
életbdl vett nevén szerepeljen. Az idei évre
aktualizalt verziot alaposan kibdvitették: mig a
régi részben kb. 8000 jatékos szerepelt, a
mostaniban ez a szam mar tdbb, mint a mas-
félszerese ennek — 13.500-nal is tobb focista
kergeti a virtualis gyepen a bogyot. Ez a ha-
talmas szdm nem is tiinik olyan nagy csoda-
nak, ha figyelembe vessziik, hogy az elddben
szerepld dsszes ligat megtartottak, ehhez
még hozzacsaptak egy par eurdpait (masod-
osztalyostul) és egy par olyan egzotikumot is,
ami ritkasagszamba megy: az amerikai, a ja-
pan, a brazil és az argentin még csak-csak
eléfordul(gat) mas jatékokban is, de Korea és
Mexiko elsé osztaly( bajnoksagai eddig nem
sok programban szerepeltek.

A jatékban ujdonsag lesz a karrier-mad.

E ,,A FOCI” 2003-BAN?

B R S A LD A S T T
R R T L St e P S o S e

Managerkeént kell tevékenykedniink, és egy is-
kolai focicsapattal kezdiink, teljesen az ala-
pokrol, libalegel6i szinten. Célunk nem is le-
het mas, minthogy felkeriiljiink a professzio-
nalis ligak valamelyikébe. Megadhatjuk a me-
ziink szinét és mintdzatat, de akar a csapa-
tunk zaszlajat is mi tervezhetjiik meg (ezek
fognak ugyebar lengeni a tomott lelato-
kon...). Innen mar maga a kiizdelem kovet-
kezik, egyre feljebb és feljebb tornaszhatjuk
magunkat az erésebb divizibkba. Lehetdsé-
giink lesz jatékosok vételére és eladasara,
akar a szezon kozben is — marmint, ha ezt a
financialis helyzetiink megengedi. Szdval
akarcsak az életben, egy csapat managelése
lesz a feladatunk (persze joval egyszer(ibb
keretek kozt, mint egy profi managerprogram-
ban).

Az igéretek szerint alaposan fejlesztenek a
mesterséges intelligencian. Ez a gyakorlatban
gy néz ki, hogy az altalunk éppen nem ira-
nyitott jatékosok valoban eqyiitt élnek a jaték-
kal, példaul a csatarok kihasznaljak a véde-
lemben tatongo lyukakat, és automatikusan
az ures teriiletekre futnak. A grafikai fejlesztés

B Az animacioban alapkeént felhasznalt egy-
szeriisitett ,,csontvazrendszer” eltérései
az uj és a régi verzioban

B Ennyit szbszmitdltek az eltelt egy év alatt
az arcok kidolgozasaval



is elmaradhatatlan: kicsit kib6vitették és ma-
gan a motoron is tigykddtek egy csoppet (no-
ha az eldz6 is tokéletesen ellatta a feladatat).
A jatékban szerepld stadionok mindegyike
egy valos areéndrdl mintdzott (pl. Amsterdam
Arena, Stade de France vagy a nemrég véget
ért VB egyik legimpozansabb helyszine, a Ja-
panban taldlhato Saitama Stadium) és szinte
fotorealisztikus megjelenités(i, bar nagy bana-
tomra nem mindegyik a sajat nevén szerepel
a jatékban. A jatékosok arcardl mar az elébb
aradoztam, itt pusztan annyit errél, hogy ha
lehet ilyet mondani, még szebben és még na-
gyobb részletességgel alkottak meg mind a
koponyaformat, mind az azt borito textirazast
az életszerliség minél nagyobb megkozelitése
érdekében. Szamos Uj — tévékozvetitésre em-
|ékeztet( — atvezetd jelenetet lathatunk példa-
ul a szabalytalansagok elkivetésénél, avagy
kiallitasoknal (pl. a jatékos elmutogatja a
sporinak, hogy muesés volt, vagy megprobal-
ja meggydzni a birot, hogy 6 tulajdonképpen
az égvilagon semmit sem kovetett el...). A
jatékosok animdcioit is megreformaljak, a ha-
romdimenziés modellek alapjaul szolgalo le-
egyszerusitett csontvazrendszert még inkabb
az ember valosagos felépitéséhez igazitottak.
Ez nagyban javit a mozgassorozatok mindseé-
gén, ami tulajdonképpen azt jelenti, hogy sok-
kal természetesebbnek hatnak a mozdulatok.
Az atmoszferan is eszkdzolnek néminemd
valtozdst: a kdzonség morajlasa felerdsodik,
ha valamilyen izgalmas akcio torténik a gye-

pen, és csendben szemlélGdnek, ha unalmas
a mérkozés. Ez még eddig semmi extrat nem
jelent, az igazi inyencségnek az szamit, hogy
a program surround hangrendszert hasznal —
amit az érzékeltet a legjobban, hogy a kozon-
seg azon része morajlik a leghangosabban,
amelyik a legkozelebb il a palyan folyo torté-
nésekhez.

Nos, a Team Soho tehat sok mindent igér.
Most kovetkezzék az én egypar észrevételem,
de mar most szeretném alaposan kihangsu-
lyozni, hogy ez egy félkész verziorol késziilt és
szinte biztos, hogy a végleges valtozat megije-
lenéséig még mindenbe bele fognak nydini.
Eldszor is nézzilk azt, ami valéban szembeot-
I6: a grafikat. A stadionok valoban dlomszé-
pek, és olyan aprolékosan vannak kimunkalva,
hogy az embernek az a csaloka érzése tamad,
mintha a TIF 2003 nagyobb képfelbontast
haszndlna, mint a tbbi fociprogram (noha a
televiziokészilék korlatai miatt ez természete-
sen lehetetlen). A kozonség hullamzik és felall,
hogyha a kozelében fut az akcié vagy valami
nagyobb esemény készilddik (pl. elindul egy
igéretesnek tlind tamadas, avagy egy tavoli
bomba suhan a kapu felé). Kiilalakra szebben
néz ki, mint az dregebb verzioban, és az alta-
luk lengetett zaszlok is pofasak lettek. Az id6-
jarasi effektusok (Ggymint esd és tarsai) hoz-
zék az elvarhatt szinvonalat.

Az arcok valéban szemmel lathatdan meg-
Ujultak, az 6ket megjelenitd textiran sokat fi-
nomitottak — legnagyobb banatomra még
alig-alig szerepelt neves jatékos a tesztvalto-
zatban. Sajnos a szdjuk nem mozog, de
mindeqyikilk mar messzir6l felismerhetd, ko-
zelrdl pedig garantaltan leesik az allunk. A ke-
vésbé neves jatékosokhoz igen sokféle bor-,
és hajszint hasznaltak fel, a koponyaformak
is killonbdznek, van szakallas, bajszos, ko-
pasz és pajeszos figura is. A jatékosok ani-
macioja az eldzo részben is megkozelitette a
tokéletest — itt valoban latszik rajta a finomi-
tas, de sajnos ez meccs kézben nem annyira
felting, mint a visszajatszasoknal.

Apropd, visszajatszasok: Ez az a momentu-
ma a jatéknak, ami miatt mindenkinek (még
annak is, akit hidegen hagy a foci) érdemes
akdr csak egyetlen pillantdst is vetni a prog-
ramra. A szabad kameradllasbol gyakorlatilag
lgy szallingdzhatunk ide-oda a palya légteré-
ben, mint egy madar: nincs az a rész, ahova
ne tudnénk eljutni, és ne tudnank (persze kel-
|6 trilkkzés utan) ugy forgatni a kamerdt,
ahogyan csak azt a kedviink tartja. Ekdzben
olyba tlinik, megallt az idd: mindenki mozdu-
latlan, mint egy szobor — azonban barhol is
vagyunk, elég pusztan a jobb analdg kart el-
mozditani, s minden és mindenki halad to-
vabb a meghatérozott utjan. Nagyszerii lat-
vany, és a TIF hihetetlen részletessége itt jon
ki igazan: szinte belenézhetiink a jatékos sze-
mébe, kévethetjik a labdat, akarhova is megy
— le a kalappal a készit6k el6tt.

W llyen fazisokban késziil egy jatékos haromdimenzids modellje a Maya nevii modellezdprogrammal

Amivel nagyon nem voltam kibékiilve és re-
ményeim szerint valtozni fog: az Al szinte tel-
jesen ugyanugy viselkedik, mint azt régi ver-
zioban tette. Az onnan mar régi ismerdsként
visszakdszond sablonos tAmaddsaim ugyan-
(igy bejéttek itt is, a tavoli Iovéseimet ugyan-
gy védi a kapus, ha a kizéppélyan szerelek
(és még a képernydn sincs a csatdarom, nem-
hogy passzolni lehetne neki), a bird beinti a
lest, ha abban a pozicioban all a tdmadom, a
gép hajszalra ugyanigy viselkedik. A kapus
ugyanolyan hiilye, mint volt, a l6véseim és
szabadrugasaim pediglen ugyanarra a helyre
mennek, a becs(szo szerelés tovabbra is jol

hasznalhato, ha tokéletesen iddzitiink és
(mondjuk hal’ istennek) a kezezés is megma-
radt — mintha csak a régi verzioval jatszanék
éppen. Ez detto igaz a kommentarra is: egy Uj
mondatot sem hallottam és még a hanglejté-
se is teljesen megegyezik (mert természete-
sen ugyanaz a fickd nyomja a széveget).

Az eldbbiekben felsoroltak persze nem je-
lentenek semmit, csak a targyilagossag ked-
véert emlitettem meg Gket — igencsak bétas
és bugos volt még a vizsgalatra kapott anyag.
Az el6zeteshez mellékelt képeket eén loptam,
de keretik figyelembe venni, hogy a legtdbb
csapatnak még a sajat meze sem volt kidol-
gozva, ezért olyan sok a teljesen zdld és pi-
ros hacukaban feszitd jatékos (meg persze
azt is, hogy nem biztos, hogy igy néz majd ki
a végleges valtozat is — s6t nagy valdszinii-
séggel ennél csak szebb lesz). A jalius végi
allapotot tiikrozik (még intro sem volt, a TIF
2002-¢ futott el6tte) — de Ggy érzem, bizha-
tunk annyira a Team Soho programozoiban,
hogy nem csak egy grafikailag kicsit
feltuningolt TIF 2002-vel fognak minket meg-
lepni — valamikor az idei 6sz folyaman.

Elst benyomasok

Remeényteljes
*k*X  — garab
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PLAYSTATION

RATCHET
AND CLANK

I EGY ISTEN HATA MDGDTI'I GALAXIS ELFELEDETI' BOLYGOJAN

ki néhany kontrollert szétjatszott a

Spyro the Dragonnal, annak biztosan

ismerdsen cseng a fejleszté neve. A

Rachet és Clank ugyanis az els6
PlayStation2 Insomniac Games jaték. A
fantasy vilaganak legkdzismertebb teremt-
ménye, a sarkany helyett most a sci-fi m-
fajanak két legalapvetGbb kreaturajat, a fol-
don-kiviilit és a robotot valasztottdk fosze-
replének. No persze dnmagukat nagy hiba
lett volna megtagadni, mert ugye attal, hogy
valaki drlény, még nem kell feltétlendl sok-
csapos undormanynak lennie. S attdl, hogy
valaki robot, nézhet ki ugy, mint egy hati-
zsak, legalabbis ha egy multifunkciondlis,
intelligens, onatalakito robot.

A kerettorténet eldrevetiti, hogy a porgds
akciot nem atallottak a tervez6k humorral és
a leginkabb kedves jelzdvel illethetd grafika-
val megvaldsitani, vagyis nem vették vére-

t6jének, elrabolt bolygorészekbdl G planéta
épitésének Gtletét veresen komolyan talalni.
A torténet ugyanis éppen egy olyan vilagve-
gét véazol, mikor a Blargok elszennyezd6détt,
tulnépesedett anyabolygojuk, Blechworld
helyett mas fajok otthonainak legszebb ré-
szeibdl fabrikalnak 0j lakdhelyet maguknak.

EOOE 15 A = e R |

egydltalan nem kicsi, és a gépszornyek igen
széles palettajat vonultatja fel az ellenallok-
kal szemben.

A kiting szereldi képességekkel rendelke-
z6 felszabadito odiisszeidjahoz roppant mo-
don kapora jon, egy a Blargok gyartosorarol
hiba folytan dntudattal lekeriilo, és a kozelg-

sen komolyan magukat. Nehéz is lenne
egy olyan idiotikus tervet, mint a
Blargok beszédes Big Bad Boss
nevre hallgato veze-

Féhdsiink, Ratchet azonban ezzel még akkor  ben hajotérést szenvedd robot. Innen kezd-
sem ért egyet, ha a Nagy Gonosz Fénok tel-  ve persze mar a jatékos feladata, hogy si-
jes hadseregével is kell szembe- kerre vigye a vilagot, sét vilagokat megmen-
szélinia. Pedig ez a hadsereg 14 kiildetést.
: Régi, de ettdl még nagyon is jol mikodo
recept egy izgalmas akciojaték elkészitésé-
re, ha ellenfelet szamolatlanul, valtozatos
helyszineket, sokféle fegyvert és eszkozt ki-
nal a jatékosok szamara a fejlesztd, no per-
sze mindezt egyedi talalasban, de erre az
Insomniac esetében nem lehet panasz. A

nek valtozatossagarol igen konnyu
skodni eqy sci-fi alapokra épitett ja-
1iszen csodas oceanbolygoktol, lat-
egen-metropoliszokon at a mélylir-
trallomasokig barmiben kiélhetik
kat a szinttervezok. Kozlekedésre
egy elfeledett galaxis isten hata
gojan €l6 idegen civilizacio ese-
et gond. Nana, hogy Ratchet
yen leakaszt a szogrél egy (ir-
gigjarja a megmentendd pla-
azokon is tobbféle, és gyakran
ulatsdgos tavolsaglekiizdd esz-
ja magat.
6s eszkozok esetében a
] mellett pedig a talalas is igen
lert bar nagyon jol jonnek a pélya-
y elszort municiok és alkatré-
e ezek altalaban soha nem ott van-
-ahol éppen sziikség lenne rajuk. Vi-
ont; ha egy vasarlasi rendszerrel lehet a



vagyott targyakhoz hozzajutni, akkor a jaté-
kos kdénnyen sajat stilusahoz alakithajta ka-
rakterét és annak segitdjét. S ha mar egy-
szer bevasarol az drlény, akkor miért is ne
vehetne informdaciokat is? Raadasul a pa-
lyatervez6k igyekeztek agy megalkotni a
szinteket, hogy azok gyorsan, szinte egyet-
len rohammal is teljesithetdek legyenek,
ugyanakkor a megfontoltabb jatékosok sza-
mara elég nagy terepet adjanak a pénz-
gyljtogetésre. Az mar csak a jatékoson
mulik, hogy szerényebb fegyverzettel, de
gyorsan, vagy mindent aprolékosan végig-
kutatva és egy hadseregre valo gyilokkal

felvértezve kisérel meg atjutni az egyes
szinteken. Fliggetleniil attol, hogy melyik
utat kéveti, 35 killonbozd fegyverbdl és
triikkds eszkodzbdl allithatja 6ssze mindenki
egyéni kelléktarat. Olyan cuccok kinalgat-
jak magukat, mint a bombazokesztyd, vagy
a nemes egyszeruseggel, de beszédesen
csak pusztitonak nevezett herkentyd, vagy
a sokat sejtetéen hangzo Morphray, vagyis
a valtoztatosugar.

Mindezek ellenére ennek a kelléktarnak
egyik legfontosabb, valoban alapvetd eleme
Clank, akki ett6l még szerepldje is a jaték-
nak. A hi-tech robot els6 latasra kicsit ku-

| Az 1994-ben Los Angelesben alakult ja-
| tékfejleszt6 cég mar elsd Playstation jaté-
| kéval is t6bb szakmai dijat elnyert. Az
1996-ban megjelent Disruptor, azonban
hidba kapta meg a legjobb FPS dijat, egy-
| bél elnyerte az ,Ev Sétét Lova”, vagyis a
| ,legjobb jaték, amirdl senki se hallott” ci-
| met is. Vagyis az uraknak nem volt a leg-
| erGsebb oldala a marketing és reklam.
Az igazi sikert hozo Spyro the Dragon-
| nak még mint Gtfds cég vagtak neki, s
| persze az elsé rész sikerén felbuzdulva
| szépen novekedésnek is indultak, s jottek
sorra a folytatasok. A harom rész Gszsze-
| sen 8 millio példanyba fogyott el.
. Els6 PlayStation2 fejlesztésiiknek, a
. Ratchet and Clanknak mar 30 alkalmazot-
| tal kezdett neki a cég, s a megjelenés
| eldtt allo program teljes fejlesztoi csapata
| végil is 37 fére gyarapodott.

sza statuszanak oka, hogy a palyék tobbsé-
gén, mint hatizsak fityeg Ratchet nyakaban,
de fejlesztdk elarultak, hogy tdbb olyan
szint is bekerillt a jatékba, melyeket dnallo-
an kell vele teljesiteni. Sajnos az el6zetesen
kiadott betekintd verzioba ilyen szakaszok
nem kertltek be. Transzformer képességeit
persze Ratchet hatan is ki lehet és kell is
hasznalni, hiszen a megfeleld kiegészitiket
beszerezve helikopter, buvar vagy épp haj-
tomd zsakka alakul a Blargok elkanaszodott
csucsfegyvere.

Azt hiszem, a képek elég sokat és plaszti-
kusan mesélnek a tér mindharom dimenzio-
jat bdszen kihasznald grafikai megvalositas-
rol, viszont igen keveset drulnak el az ész-
szetett mozgasredszerrdl, ami 20 alapmoz-
gastol bovithetd a mar tdbbszor emlegett
kiegészité ketyerék beszerzésével. Szeren-
csére a fejleszték igen nagy figyelmet fordi-
tottak arra, hogy a stilusba tartozo jatékok
egyik rendszeresen jelentkez0 gyenge poni-
jat, a kameramozgast igazan rendbe tegyeék.

A fOszerepld kovetésének és a palya belat-
hatosaganak dsszehangolasaval kiilon em-
ber foglalkozott a fejlesztés 9 honapja alatt,
akinek mas feladata nem is volt. Az iranyi-
tas érdekesseégei kozé tartozik, hogy nincs
automatikus célzas és hasonld segédletek,
vagyis a jatékosnak nem elég a kiizdelem
soran egy-egy gombot lenyomnia. Arrol vi-
szont, hogy ne a néhol szinte folyamatosan
0zonlé ellenfelek zaporaban kelljen kitanulni
a fegyverek és kityik hasznalatat, gyakor-
|6-oktatd szintek hivatottak gondoskodni,
melyeket nagyon is érdemes meglatogatni.
Sajnos az elGzetes verzid még nem igazdn
volt felvértezve mindazzal a hangbeli képes-
séggel, amit a kiado és fejlesztd igért. Allita-
suk szerint a végleges jatékban nemcsak a
dallamok valtoznak meg a kilonbozd
helyszineken, de az ellenfelek és fszerepldk
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altal kel-
tett hangefektek is
hozza lesznek igazitva az
aktualis kérnyezethez. Az
egesz torténetet kerek egésszé
igen sok videdval fogjak tenni.

Az atlagos platformjatékoknal tobb akci6t
igéro fejleszték még azzal is kecsegtetik a
leendd jatékosokat, hogy nemcsak az Gjabb

és Ujabb ellenfelek, fegyverek és eszkozok
jelentik az eltérést az egyes szintek kozott,
sOt az utobbiakbadl a hatodik palyara mar
minddel megismerkedhetnek a jatékosok.
Erdekes koncepcionak tlnik, hogy a tizedik
szinttl mar stratégiai elemek megjelenését
igérik, persze ennél részletesebben nem el-
meseélve, hogy mit is jelent ez a stratégia. Az
viszont mar igy el6zetesen is elég valoszind-
nek latszik, hogy az elsé pillantasra kedves
gyerekjatéknak is nézhetd akcio-platform
program kihivast jelenthet a stilus rutino-
sabb rajongoinak is.

Elsd benyomasok

Reményteljes
KEKKx . — darab

i A Jak and Daxter nyomdokain halado jaték

ar még kellemes meglepetést is okozhat
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SLY COOPER

B TOLVAJTOL LOPNI NEM B

OnN

miien latszott a rajzfilmszeri jatékok tér-

nyerése. A magam részér6l ezt csak
orommel tudom (dvdzolni, talan azért is, mert
j6 néha olyan programmal jatszani, ami nem
szakad bele az erdlkodésbe, hogy teljesen va-
l6sagos latvannyal kapraztasson el, s mint azt
a hasonlo jatékok sikere is mutatja, egyaltaldn
nem vagyok ezzel egyedil. Egészen qj (illetve
(jra felfedezett) lehetdségeket ad a grafikusok
kezébe a visszavonhatatlanul divatba jott cel-
shading technika. Persze az ilyen arnyékolt és
animalt grafika jobban kihasznalja a konzol ka-
pacitasat, mint az feliiletes pillantassal gondol-
ni lehetne, de a PS2 grafikai képességeit ki-

AZ E3 jatékbemutatoi kozott is egyértel-

ATE:

hasznalva valdban életre lehet kelteni egy kép-
regényt. A forrongd stilusban rejld lehetdsége-
ket jol példazza az elmés cim( Sly Cooper and
the Thievius Raccoonus is, hiszen igen érde-
kes hatast értek el a virtualis valosag és a
rajzfilmstilus keverésével. Mig a szereplk jel-
legzetesen, képregényesen arnyékolt rajzok,
addig a hattér és a kornyezet sokszdgekbdl
felépitett 3D vilag, fényekkel arnyékokkal és
szamos a PlayStation grafikai motorja kinalta
specidlis efekttel bokezlien felékszerezve.

A Sly Cooper azonban nem egy életre kelt
képregény, s nem csak a kettds grafikai kor-
nyezet miatt, hiszen ilyen kevert animacios fil-
mek is |éteznek ma mar szép szammal. Abban
az értelemben sem, hogy nincs lapozhato ere-
deti kiadvany, az idok kezdete ota ékszertolvaj-
lasban jeleskedd familiat a jatékhoz talaltak ki.
Ebben a kitalalt vilagban pedig a tolvajlas év-
szazados mivészetének mesterfogasait a
Raccoon csaldd almanachja a Thievius
Raccoonus tartalmazza, csak azt a legifjabb
tolvajremeénység nyolc éves koraban azt ellop-
jak. S bar a kézmondas szerint tolvajtol lopni
nem bin, de ettél talan még boszszantobb a
dolog a meglopott mestertolvaj szamara. Fé-
hdsiink azonban nem sieti el a kdnyv vissza-
szerzését, csak nagykorisagat elérve ered az
Ot részre szedett és ugy elhurcolt kétet nyo-
mara, de akkor aztan istenesen nekilat. Ha 1é-
tezik egy tolvajklannak becsiilete, akkor a

Raccoonoké a konyviikben oltott testet, s
ennek stilszer( visszaszerzése, vagyis

y DE VIS
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visszarabldsa, nem is tul meglepé madon, a
jatékos feladata.

szamnak tekinteni, hogy hany ellenfelet kell
miszlikbe trancsirozni, vagy hany hadseregnek
elég l6szert puffogtat el a jatékos egy palya
teljesitése soran. Sly kalandjai sokkal inkabb
azoknak a jatékosoknak valok, kihivast latnak a
cselezéssel, lopakodassal, egyszdval az ellen-
felek kiilonb6z6 tolvajpraktikakkal valo kijatsza-
saban - hiszen nem azért képezte magat a
rajzfilmszerepldk mester tolvajava az ifju
Raccoon, hogy fortély helyett fegyverekre ta-
maszkodva kiizdjon a csaladi konyv oldalaiért.
Itten bizony be kell lopakodni, fillet-farkat be-
hazni, elosonni az 6rszem mdogott, nem pedig
vad harci ivoltéssel lerohanni, vagy félelem és
gancs nélkiili szuperhds madjara szemtdl
szembeni pofonpartira meghivni. No persze
azért a tolvajpraktikak kozil sem hianyozhat
Roosevelt elndk jo tanacsa, amit a legjobban
talan ugy lehet leforditani, hogy ,halkan jarj,
de vigyél magaddal egy nagy botot"...

A tolvajkodas szamos, filmekbdl ismert lat-
vanyos killsGsége helyet kapott, persze kell6-
képpen rajzfilmes, mulatsagos talalasban. A
repertoarba nem csak gazdagon animalt alca-




zasok, de szamos kornyezetbeli targyat hasz-
nald specialis mozgas is beletartozik. Van mi-
kor egy horddba bajva lehet elkeriilni az Grok
tekintetét (vagy ha a tekintetét nem sikertilt,
hat legalabb a rank zaditott nyilzaporat), vagy
épp koteleken lengve keriilhetd ki a halalos
csapda. Marpedig csapdabdl és drbdl nem ke-
vés all a jatékos utjaba, hiszen a konyv darab-
jait is mestertolvajok drzik, driztetik. Val6sagos
erddokbe kell be-, majd kijutnia a jatékosnak,
de persze egy akrobatikus iigyességli besurra-
nénak ez még nem jelent lehetetlen kildetést.
A tolvaj-trilkkok tarhaza pedig még boviil is a
jaték folyaman, hiszen éppen az ilyen techni-
kakat taglalja a lassacskan dsszegyljtogetett
Thievius Raccoonus. A fejlesztdk igérete sze-
rint tovabb szinesiti a jaték altal kinalt szorako-
zast, néhany jarm(i hasznalata, de a belsé mi-
ni-jatékok kedvel6i is kilon aromiiket lelik
majd.

Az pedig, hogy a csaladi almanachot 6t tol-

vaj rabolta el és osztotta szét, egyet jelent az-
zal, hogy ot igen eltérd teriileten kell visszalop-
kodni az értékes informaciokat rejtd lapokat.
Ezeknek, a tobb palyat feldleld teriileteknek ne-
ve is eldrulja, a tervezék nem riadtak vissza a
szélsdségektdl, mint az Ice és Underwater,
vagy a specialistol, mint az Indrustrial kornye-
zet, de azért giccsbe hajlo kliséktdl sem hata-
rolodtak el, a Bayou és Venice teriiletekkel.

A torténet linedris, vagyis a helyszinek és
palyak egymasutanjaba nincs beleszdldsa a ja-
tékosnak, és inkabb platformjatékokat idézé
vonas, hogy a f6hds nem szazalékokban, vagy
mas egységekben szamlalja életerejét, vagyis
eqgy biztonsagi Iézersugar vagy az orok fegyve-
rének egyetlen érintése a véget jelenti. No per-
sze néhol ez kitolhatd a palya fellelheté extra
segitségével, a lopatkd ugyanis nem szeren-
csét hanem egy extra életpontot hoz a konyha
ra. A szintén gy(ijtogetésre varo pénzérmékb
100-at dsszeszedve pedig, a palydk végeén jut-
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hat igen értékes tippekhez a jatékos, de hogy
ne legyen tal egyszer(i ez a dolog, néhany ér-
me mindig titkos zugokba kerill. A szinteket le-
zar6 nagyfénokok, féellenségek viszont mar
legalabb annyira jellemzdek az akciojatékokra
is.

Els6 benyomasok

Reményteljes
*kkk  — garab

A Jak and Daxter nyomdokain halado jaték
I akar még kellemes meglepetést is okozhat

Mar biven lapzarta utan érkezett Grath koma a szerkesztoségbe, hogy
rogton szoritsunk neki helyet a hirekben a Halo 2-nek, mert azonnali
hatallyal ritualis szeppukut kivet el. Ez elsé hallasra nem is tiint rossz
dtletnek, de mivel nekiink kéne eltakaritani utana, igy tehat megtettiik
neki:

>

Lapzarta utan érkezett a hir, hogy a Microsoft egy new yorki sajtokonfe-
rencian a sajtd néhany kivalasztott képviseldjének bemutatta az eddigi
legsikeresebb Xbox-jaték folytatasat. A mar a kétmillios példanyszamot is
tullepett Halo masodik részet természetesen az eredeti fejlesztok készitik,
és jo esetben (azért vannak kétségeink) 2003 végén jelenik meg. A képek
a sajtokonferencian bemutatott videdbol szarmaznak, és 100%-ban a ja-
ték motorjaval késziiltek. Persze a hatasvadaszat miatt kiilso nézethol
vannak, de ugyanigy egy FPS-hez lesz szerencsénk. Az elsd pillantasra
latszik, hogy a grafikat illetden mekkora az eldrelépés: mind a taj, mind
Master Chief figuraja, mind a fegyverek tobb fokozattal durvabban néznek
ki, mint az eredetiben. Ebben sokat szamitanak a hatasos szines fények és
teljesen realisztikus arnyékok. A foprogramozo, Chris Butcher szerint ,,az
altalunk kifejlesztett grafikai megoldasok annyira tjak, hogy még meagfe-
lelé nevet sem adtunk nekik”.

A jatékrol annyit lehet tudni, hogy — legalabb részben - a Foldon fog jat-
szodni —, ahol nekiink kell megmenteni az anyabolygot a Covenant erdk
erds tamadasatol. Rengeteg 0] ellenféllel kell szembenézniink — nem csak
a Covenantok eddig rejtegetett erdivel, de feltiinnek a Halo épitdi is, akik
a Forerunners névre hallgatnak. Ezért persze lesz néhany ij fegyver is, és
az igeretek szerint legalabb ot uj jarmi. Jason Jones, a Bungie elndke
szerint sokkal intenzivebb, sokkal mélyebb lesz — mindent megtesznek
példaul, hogy az Al sokkal tGbbet tudjon.

Az osztott képernyd és a link-kabellel dsszekotott masinak mellett ezit-
tal mar az interneten keresztiil is jatszhatunk. A pontos részletek még nem
ismeretesek, de a szokasos jatékmodok mellett négyes kooperativ-madra,
illetve hatalmas, tdobb tucatnyi résztvevds emberek-Covenantok csatakra
tettek utalasokat a Bungie-sok. A kiallitason ezen feliil tobb tjdonsaggal
is talalkozhattak az ujsagirok (Project Gotham 2, jatszhaté Kakuto Chojin),
ezekrél kovetkezo szamunkban irunk; addig tessek nézegetni a Halo 2 ké-
peit.
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BLINX: THE TIVIE
SWEEPER

I KIRANDULAS A NEGYEDIK DIMENZIDBA

a van olyan jatéktipus, amivel az
Xbox-tulajok eddig nem voltak el-
eresztve, akkor az — a szerepjaté-
kok mellett — a platform kategdria.
Volt ugyan egy Crash Bandicoot dtirat
PS2-r6l, és sokak szerint a Jet Set Radio
Future is ebbe a skatulyaba sorolhatd

* (speciel én ezzel nem értek egyet), de ez-

zel vége is a listanak. Iden dsszel ennek
vége lesz, hiszen megjelenik a Rayman 3,
a Haven és a Ty the Tasmanian Tiger — ra-
adasul a konzol készitdje is késziilt egy
ilyen alkotassal, a Blinx-szel.

Akkor rogtén pontositanék is, hiszen a
jatékot az Artoon nevi( viszonylag Uj fej-
lesztocsapat késziti, akik eddig mindosz-
szesen egy GBA-jatékot adtak ki. Mégsem
mondhato, hogy tjoncokrol lenne szo,
ugyanis az a Naoto Oshima all a brigad
mogott, aki annak idején kitalalta Sonic fi-
gurdjét, illetve 6 a felelds a Saturnos cso-
dajatékert, a NiGHS-ért is. lgaz, akkor
még a Seganak — és azon belil természe-
tesen a Sonic Teamnek — dolgozott, de
amikor a cégnél elGszor szoba keriilt a
Dreamcast-project ledllitdsa, otthagyta ko-
rabbi munkaadojat. Nemrég egyébként el-
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csabitotta a Segatol régi kollégdjat, Yoji
Ishiit is, aki szintén részt vett a Sonic-
jatékok megalkotasaban.

Oshima ar egy interjiban a kdvetkezd-
képpen festette le a platformjatékok evold-
ciojat: ,El6szor jott Mario a maga két di-
menziojaval, aztan mi megalkottuk 3D-ben
a Sonicot. Most pedig jon a kovetkezd allo-
mas, a Blinx, az elso jaték, amiben a ne-
gyedik dimenzidt, az id6t is bejarhatjuk”.
Ez persze elég furan hangzik (no meg egy
kicsit nagykeéplien is... persze van mire),
de igaz, ami igaz, a Blinx a szokasos plat-
formelemek mellé beiktatta az id6 manipu-
lalasanak lehetGségét. A jaték féhdse, a
Blinx nev( macska lesz, aki takaritoként
dolgozik az IdGgyar nevi helyen, ahol az
id6t elGallitjak, és ugyelnek arra, hogy csak
az egyik iranyba folyjon. Mint egy rendes
takaritd, Blinx a hatalmas tizemet jarja egy
porszivoval, és a gépekbdl kipattand idd-
szilankokat gyuijti dssze, nehogy 0sszega-
balyodjon minden. Egészen addig éldegél
békésen, amig meg nem jelennek az
idétolvajok — 6k egy gonosz banda, akik
ellopjak az id6kristalyokat, hogy azok se-
gitségével minél tobb pénzt szerezzenek.
Raadasképpen tuszul ejtettek egy herceg-
nét is (talan egyszer a tavoli jovében el-
képzelhetd lesz egy olyan platformjaték,
ahol nem kell megmenteni egy hercegnét
sem... a dolgok mostani allasa szerint ez
ma nem lehetséges), nehogy az ldogyar
erdszakkal 1épjen fel elleniik. Egy, csak egy
macska van talpon a vidéken, nekiink kell
rendbe tenni a dolgokat.

Ha nem szamitjuk az idé szerepét a
programban, a Blinx akkor sem lenne egy
rossz jaték. Osszesen 40 palya var rank tiz
teljesen eltérd vilagban — eddig kizardlag a
Velence (marmint az olasz Velence) altal
inspiralt helyszint mutattak be, képeink is
csak abbdl vannak. Azt azonban lehet tud-
ni, hogy lesz egy 6si varosban, egy ka-
nyonban, illetve egy barlangrendszerben
jatszodo vilag is. Minden negyedik palyan
— az adott vilag lezarasaként — egy féellen-
fél var rank, akit nem lesz egyszerti le-
gyd6zni, mindenkingél meg kell talalni a
megfeleld taktikat. Természetesen minden
pélyan lesznek kisebb ellenfelek is — az
Id6szdrnyek — akik meglehetésen moka-
san néznek ki: egyetlen békan kiviil csak
deformalt kortére emlékeztetd, csepp ala-
ku lényekrél vannak képeink. Veliik a por-
szivonkkal tudunk elbanni: a palyan be-

szippanthatunk mindenféle targyat — példa-
ul padokat, viragvazakat, hordokat, szikla-
kat — majd egy gombnyomdssal a legfeldl
levet kil6hetjiik. Az E3-on kiprabalt verzio-
ban a sima szérnyek megfekiidtek egyet-
len taldlattol, ott tehat nem volt nehéz dol-
gunk — hogy ez igy lesz-e a végleges val-
tozatban is, abban nem vagyunk biztosak.
Minden palya utan kapunk egy részletes
értékelést, tobbek kozott arrdl, hogy mi-
lyen gyorsan teljesitettiik az adott szintet,
mennyi titkos helyet taldltunk meg, mennyi
aranyat vagy mas targyat szedtiink éssze.
Az aranyat az egyes vilagok kozott kdlthet-
jik el, harom fokozatban erdsithetjik a
porszivonkat (az alap TimeSweeper 1000
helyett valthatunk TS2000-es, TS3000-es

és FireSweeper modellekre), de vehetiink
id6kristalyokat, plusz életeket, extra ldve-
dékeket, illetve egy Air Boots nevii csiz-
mat, amirdl egyel6re nem lehet tudni, hogy
mire is jo pontosan.

Miutan mindent kitargyaltunk, ami egy jo
platformjatékka teszi a Blinxet, ideje sort
keriteni arra, ami kiugrova, kiilonlegessé
teszi; ami miatt rengeteg dijat zsebelt be az
E3-on (tobbek kdzdtt a hivatalos plecsnik
koziil a ,legjobb eredeti program”-ét is),
vagyis az id6é manipulalasara. Amikor szét-
loviink egy szornyet, és az kidurran, akkor
kipotyog bel6le par idékristaly, mindenféle
szinliek vegyesen — egyébként ilyeneket a
palyakon elszorva is talalhatunk, mégpedig
altalaban harmas csoportokban. Ezekbél
egyszerre négy lehet nalunk, amint 6ssze-
gy(lik ennyi, Blinx megprobalja dsszeillesz-
teni dket, hogy egy kis segitségre tegyen
szert. Ha mind a négy azonos szind, akkor
az adott szinnek megfelelden (lasd késdbb)



kap két toltetet egy varazslatszeri képes-
séghdl. Ha csak harom szin azonos, akkor
egyetlen alkalommal élhetiink hatalmunk-
kal, ha pedig még ennél is tarkabb a kép,
akkor semmivel nem lesziink gazdagabbak.
Mivel négy egyforma kristalyt dltalaban
nem talalunk egy helyen, mérlegelniink kell:
megelégszink-e egy adag ,varazserével”,
vagy tartalékolunk, és kivarjuk, amig meg
nem érkezik a megfeleld szilank.

A képességeket a program olyan ikonok-
kal jelzi, amiket a videok és DVD-k tavira-
nyitojan is talalunk, és maguk az effektek is
arra emlékeztetnek. Az elsc képesség a
Rewind — magyarul a visszatekerés. Ezzel
visszaforgathatjuk az id6t, mik6zben mi
azért mozoghatunk, és ezt rengeteg dolog-
ra hasznalhato. Példaul: ha mar nagyon ko-
zel egy gyogyito sziv, de egy batar Iény ro-
han felénk — képzeljiik el azt is, hogy mar
csak egyetlen HP-nk van, igy sokkal dra-
maibb lesz a jelenet — akkor ellgjik, és
amig végignezzik, hogy a szorny hogy ta-
vozik. Kortilbelll tiz masodpercet visszate-
kertink, a Iény hatrafelé fog galoppozni, és
ekdzben mi nyugodtan felmarkolhatjuk a
gyogyszert. A titkos helyek meglelésében
is segit, példaul az E3-on volt egy olyan te-
riillet, ahol a hdztetdkrdl hordokat guritottak
le. Itt Gigyesen ra lehetett ugrani az eqyikre,
majd elhasznalva egy Rewindet, azt ,visz-
szajatszhattuk™ a tetdre, és igy persze mi is
feljutottunk. A fejleszték meséltek egy
olyan helyszinrdl, ahol egy szobor térik
szét — itt is ra kellett pattanni, majd az id6t
visszaforgatva feljuthattunk a tetejére.

A narancsszin kristalyokbol Fast Forward,
azaz elGretekerés képesség lesz — ez azt
jelenti, hogy Blinx a szokasosnal harom-
szor olyan gyorsan tud mozogni és 16ni.
Ennek hasznalatdhoz azt hiszem, nem kell
kommentar, elszaladhatunk ellenfeleink
eldl, rovid idé alatt felszedhetiink mindent a
palyan, vagy éppen gépfegyverré alakithat-
juk porszivonkat.

A kek kristalyok Pause képességet adnak,
vagyis ezzel leallithatjuk az idét. Mindenki
és minden ott marad tiz masodpercig, ahol
akkor volt, amikor ell6jik — igy siman elin-
tézhetiink néhany védtelenné valt szornyet,
atmehetiink egy leomléban levé hidon vagy
elmenekiilhetiink a rank I6tt Iovedékek eldl.

A zold kristalyok talan a legérdekesebbek,

ezek a Record, azaz képességhez juttatnak
minket. Ez azt jelenti, hogy lesz tiz masod-
perciink, hogy cselekedijink — ha ez lejart,
akkor ott taldljuk magunkat a kiindulopon-
ton, valamint a klénunkat is, aki azt fogja
csindlni a kivetkezd tiz szekundum alatt,
amit felvettiink a képzeletbeli kameraval.
Egy példaval szemleéltetve talan jobban ért-
hetd lesz: talalunk eqgy libikokat, és latjuk,
hogy ha fel tudnank magunkat I6ni vele,
akkor egy titkos helyre jutnank. EllGjik a
Recordot, és elkezdink ugralni a libikoka
egyik végén. Amikor Ujra visszatériink a
normal idébe, akkor latjuk szellemképiin-
ket, amint probal nekiink segiteni: ha felug-
runk a léc masik oldalara, akkor klonunk
huppanasanak kdszonhetéen maris repi-
ltink. Ezzel lehetségesseé valik még két kap-
csolo egyidejl bekapcsoldsa, vagy az el-
lenfelek figyelmének elterelése. Egy f6el-
lenséget példaul csak hatulrol lehet megse-
bezni, 6 viszont mindig a hasat mutatja: al-
teregonkkal elcsalhatjuk, majd az ,igazi”
Blinxet haszndlva hatba durranthatjuk.

Az utolso képesség a Cue, vagyis a lassi-
tas, ez hasonlit a Pause-hoz, csak a tobbi
Iény, illetve a dolgok is mozognak, igaz,
haromszor olyan lassan, mint mi. Ez is al-
kalmas a menekiilésre, de a demadban fel
lehetett arra hasznalni, hogy lengedezd
bardok kozott egyszerten atsétalhassunk.

Felszedhetiink még egy ikont, a szivet, ha
ebbdl jon dssze négy, akkor egy élettel le-
sziink gazdagabbak, de jokerként is hasz-
nalhato: ha van mondjuk harom kék krista-
lyunk, és emellé felszediink egy szivet, ak-
kor a program ugy veszi, hogy négy ké-
kiink van, igy tehat két Pause-zal lesziink
gazdagabbak.

Ez tehat a program lelke, ezeket hasznal-
va konnyithetjik meg életiinket; egyébként
ezek hasznélata csak a legritkdbb esetben
kotelezd, altalaban minden palyan at lehet
kelni ezek nélkil is — igaz, abban meg mi a
j6. Rdadasul igy a titkos helyeket sem fog-
juk megtalalni, ami azt jelenti, hogy alig
lesz pénzink, ami elkeriilhetetlendl oda ve-
zet, hogy meg fogjuk szivni a késdbbi pa-
lyakon.

A Blinx grafikdja nagyon stilusos lett, az
altalunk kiprébalt palyan példaul a hazak fi-
noman mozogtak, dilongeltek, hiszen az
idé folyasa teljesen felborult. A viz megva-
lositasa még az Xboxos standardokkal egy-
bevetve is gydnyord, rdadasul ha az idot
megallitva Uszunk bele, akkor egy kis arkot

hagyunk benne, mintha csak a Vorgs-ten-
gert valasztanank szét. Az meg kiilon fan-
tasztikus, amikor az id6é tjra megindul: a
viz hatalmas erdvel loccsan dssze, oriasi
hullamokat kreal. A hangok is illeszkednek
a kissé sziirredlis vilaghoz, a NiGHTS zene-
szerzGi ismét megmutatjak, hogy mit tud-
nak. A specialis képességek hasznalatakor
egyébként megvaltozik a grafika és a zene:
mindig olyan arnyalatban tiindokol a kép,
mint amilyen kristaly adomanyat hasznal-
tuk. A zene pedig az adott ,vardzslatnak”
megfelelden valtozik, Cue esetén elmelyiil
és lelassul, Pause esetén megsz(inik, mig
Fast Forwardndl szinte csak egy cincogas
az egész, annyira felgyorsul.

A program csak Xboxon jelenik meg, hi-
szen igen aktivan hasznalja a merevlemezt
— kortlbell 200 megabyte helyet hasznal.
Talan ez lesz az els6 Xbox-program, ami
igazan kihasznalja a winchester-adta lehe-
toségeket, és nem csak a palyak betdltését
gyorsitja. Minket igazan meggy6zitt az E3-
on, epphogycsak lecsuszott képzeletbeli
dobogonkrdl. Sajnos eurdpai megjelenési
datumot egyeldre nem tudunk mondani, re-
mélhetéleg nalunk is (miket beszélek. ..
szoval Eurdpdra gondoltam...) karacsony
elétt a boltokban lesz.
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SUPER MARIO
SUNSHINE

ETENYLEG SZUPER

Z utdbbi néhany évben a Nintendo —
platformszinten — igencsak elhanya-
golta a 19 éve kabalafigurajava eld-
|épett vizvezeték-szerelGt, Mariot. Az
N64-es Super Mario 64 utan ugyan tébb jé-
tékban is megjelent — példaul goifoztunk és
teniszeztiink vele, gokartoztunk és partiz-
tunk, verekedtiink és még szerepjatszottunk
is — de platformjaték nem jelent meg a f6-
szereplésével. A GBA megjelenésével korab-
bi programokat irtak 4t a masindra, és hiaba
vértak sokan, a GameCube premierjével
egyiddben is csak a testvére kapott Iehetd-
séget (igaz, a Luigi's Mansion-ben is szere-

pelt, de ezlttal 6 volt megmentendd aldozat).

Aztan jott a Super Smash Bros. Melee, ahol

@ is valaszthato karakter volt, de az igazi ra-

jongoknak ez sem

volt elég. Per-
sze ezt

Shigeru
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Miyamoto, Mario kitalaloja — és a Nintendo
aranytojasait tojo ,tyukja” — is tudta, a hat-
térben mar kész(ilGdott a Super Mario
Sunshine, melyet a tavalyi SpaceWorldon
mutattak be elészor.

Mar akkor feltlint mindenkinek, hogy Mario
egy furcsa berendezést cipel a hatan, de
,Shiggy” még senkinek sem drulta el, hogy
mi is az. Az idei E3-on aztan mdr személye-
sen is kiprobalhattuk a programot, és fény
deriilt az SMS legnagyobb (jitasara — a viz-
pumpdra. A FL.0.0.D. névre hallgato szerke-
zet (egyébként ezt is — akar Luigi szellemszi-
vojat — Professor E. Gadd készitette) mar
rogtén a jaték elején hozzank kerill, és e nél-
kil nem is boldogulnénk — szinte percenként
kell hasznalnunk.

Mivel ez képezi a jaték kdzépponti részét,
ezért vegylk is sorra, hogy hanyféleképpen
lehet beallitani a kis szerkenty( favokait. Az
elsd, és legnyilvanvalobb maéd a spriccelés:

ilyenkor Mario slagként haszndlja a pum-
pat, ez képezi a f6 tamadasi format a
programban (iitni és ragni mar nem is
lehet). Az olajjal boritott ellenfeleket
(err6l késcbb) ezzel tisztithatjuk
meg, de a sima szérnyek sem vise-
lik jol, ha bevizezziik dket - attol
meg egyenesen szétdurrannak,
ha a falnak 10kjik Oket a vizsu-
garral. Szintén hasznalhatjuk
vizagyunkat az olajos feli-
letek, utak megtisztitasara,
ami egyrészt az elérehala-
dasunkat kdnnyiti meg (az
olajon csuszkalunk), de
néha a sztori érdekében
kell ezt megtenniink. A ma-
sodik hasznalati médban
Mario kis teljesitményu jet-

pack-ként haszndlja a

FL.0.0.D.-ot, ezzel koriilbe-
Il egy ugrasnyi magassagot

nyerhetiink — persze akkor is, ha mar
a levegdben vagyunk, tehat a sima patto-
gassal el nem érhetd platformokat igy vehet-
juk be. Arra is tokéletesen hasznalhat6 ez a
vizkilévési mod, hogy repiilés kézben a
spricceld viz lemossa az alattunk levd tajat,
egyuttal sebzi a szornyeket. A harmadik
madszer az, amikor egy hatalmas vizgo-
lyot maga ala kiléve Mario raketaként
vagaddik fel az égbe — ezzel csak az a
baj, hogy rengeteg vizet fogyaszt és kell
egy kis idd, amig miikddésbe I1ép. Van egy
negyedik allasa is a fuvokaknak, amikor hat-

rafelé 16vik ki a vizet: ilyenkor extra sebes-
ségre tehetiink szert, rdadasul igy a tavakon,
tengereken is gyorsan atkelhetiink. A viz-
agyunak egyébkent csak a spriccelds allasa
érhet6 el folyamatosan — a tobbiek koziil va-
lasztanunk kell, egyszerre csak az egyik le-
het aktiv.

Ezek persze csak az alapvetd hasznalati
modok, ezen feliil rengeteg dologra hasznal-
hatjuk vizpumpankat. Néhany fdellenfél le-
gyGzésekor (példaul van egy, aminek a sza-
jaba kell annyi vizet 16niink, hogy felborul-
jon) ugyanugy elengedhetetlen, mint mond-
juk egy szélmalom beinditdsanal, néhany
specidlis novény megndvesztésénel vagy
éppen egy katélen logva ahhoz hivjuk segit-
ségiil, hogy ,bepdrdgjiink” és nagyobbat
tudjunk ugrani. Persze a fenti akciok mind-

egyike fogyasztja vizkészletiinket (ezt a jobb
also kis ikonnal jelzi ki a program), ezért
életfontossagu, hogy siiriin latogassuk a
nedves helyeket — nem kell, hogy a tenger-
hez kimenjlink, egy szokokat vagy egy csap
is kitinden megfelel.

Emlitettem, hogy néhany ellenfél, illetve né-
hol maga a palya is olajjal van beboritva, ezt




hogy 0 firkalta tele a varost grafﬂtlkkei
hdsiink kimagyarazza magat, és elvallalja,
hogy majd 6 megtisztitja a telepulést és
megkeresi a feleldst, valaki elrabolja Peach
hercegnét — meg kell tehat menteniink a hol-
gyet is (mondjuk a Mario Partyban nyujtott
viselkedése ota ebben nem vagyok
biztos...). A gonosz Water Mariorol egészen
a program legvégeéig nem deril ki, hogy va-
|6jaban kicsoda is — nem akarom leldni a po-
ént, maradjunk annyiban, hogy senkinek nem
lesz ismeretlen. Egyébként annak kdszonhe-
téen, hogy nem a szokdasos teriileten,
Mushroom Kingdomban maszkalunk, ellenfe-
leink egy kicsit kilonbdznek az eddig meg-
szokottaktol. Nem lesznek példaul koopa
troopdk vagy goombak, de azért a
bobombok, illetve Toad itt is megjelenik (s6t,

 YOSHIGOLJUNK

.
Természetesen Yoshi is feltinik a Sunshine-ban — ezdttal azon-
ban nem elég megtalaini a tojasokat, hogy rapattanhassunk, ha-
nem ételt is kell neki hoznunk. Yoshi gyiimélcsot eszik, raadasul
valogatos is: minden tojasnal latjuk, hogy mit kell adnunk neki —
kortét, banant, dinnyét, narancsot vagy ananaszt. A kért — és ka-
pott — kajatol fiilggGen valtozik Yoshi szine, aki minden régi képességé-
vel rendelkezik: beszippantja az ellenfeleket, ugrik és kicsit siklani is tud a
. leveg6ben. Ami viszont (j, hogy a palyan talalhato kii-
16nbdzd gyiimolcsoket is felzabaltathatiuk vele, és az
igy nyert gyiimdlcslét kis is hanyhatjuk, ezzel is
tamadni tudunk. A banan levével (?) példaul
megfagyaszthatjuk a vizbél kiligralo halakat,
és ezzel (] helyekre juthatunk el.

Yoshi is, rola a kis szovegboxban olvas- =
VAS Je-

hatsz). Erdekes madon nem lesz ha a—B(
0'

ges palya sem a programban, Viszof

k altal lakott Ghost House-ok megffiaradnak.
A Dolphic Island kortil beliszhatunk a tenger-
be, kis szigeteket kereshetiink, vagy akar a

r korallzatonyok kozott kereshetlink érmeéket,

kincseket.

A jaték fo C‘éljﬂ tehat az, hogy megment-
siik hercegndnket, illetve, hogy lemossuk
mindenhonnan a festéket — de a jatékosok
eldtt egy sokkal nagyobb kihivas is van:
0ssze kell gydijteni 120 Shme;t (ezek olya-
nok, mint a csillagok az eddigi részekben,

punk a féellenfelek legyozése utan is, de
n]l}nden palyan talalhatunk két rejtettet, és
lﬁvalthatjuk a megszerzett érméinket is
(minden palyan van 30 kék és rengeteg sar-
ga érme, ha begyiijtjiik az 6sszes kék szi-
ndt, illetve legalabb 100 aranyat, akkor
Gjabb Shine-okkal gazdagodunk). Ezen felill
a trilkkosebb feladatokért is osztogat a
program napocskakat, példaul ha egy adott
palyan feltériiink'minden egyes csepp festé-
ket. Az E3-on példaul egy olyan feladatot
kellett mego@d%i, ahol harom kor alaku, viz<
szintes tukrot Kellett megtisztitani a rajtuk
maszkalo lényektdl. A trilkk az volt, hogy a
vizagyuval elSodortuk Gket a tiikor egyik
szélére, majd a durva ugrassal (ahol Mario a
fenekeére érkezik) becsapodtunk a masik ol-
dalon — ilyenkor a szornyek elszalltak, mint
a gy6zelmi zaszlo.

A Shine-ok arra jok, hogy ujabb és ujabb
palyakat nyissunk meg — kozpontként ezuttal
Dolphic City szolgal, innen teleportalodhatunk
el a hét igazi pélya valamelyikére. Ezek meg-

g o
lehetdsen nagyok, az elsé tapasztalatok sze-

“rint a jaték végigjatszasa koriilbelil 25-30

oraba fog telni a profi Mariésoknak. Akik az
eddigi részekkel nem jatszottak, azoknak még
hosszabb jatékiddre kell felkésziilniiik — a ja-
ték ugyanis nem kdnny(. Ezt mar mi is meg-
figyeltik az E3-on: teljesen preciz ugrasokra,
jol idGzitett vizpumpa-hasznalatra volt sziiksé-
gink. Raadasul a programot neheziti a kame-
rarendszer, ugyanis a japan verzio importorei
korében telies az egyetértés, hogy helyenkent

az ,operatérnek” kiszonhetden lehetetlen to-
vabbjutni. Vannak ugyanis belsd terek, amik
zsUfolva vannak csovekkel és mas tereptar-
gyakkal — itt nagyon nehéz latni, hogy hova is
ugrunk, még akkor is, ha a takarasban Iévé
Mario sziluettjét azért latjuk. Egyébként a C
karral (a sargaval) lenet'a kamerat forgatni, il-
letve zoomolni.

Amikor kijottek az els6 képek és videdk a
jatékbol, sokan azt mondtak, hogy ez a
SM64, csak tropusi alruhaban. A programot
szemelyesen is kiprobdlva, illetve internetes
forumokon olyanokkal beszélgetve, akik veé-
gigvitték, azonban nyilvanvalova valt, hogy
err6l szo sem lehet: a vizpumpanak, Yoshi Uj
képességeinek, és az uj mozdulatoknak (pél-
daul a koteleken tudunk egyensulyozni, egyre
magasabbra ugralni, illetve pdrogve kildni
magunkat) kdszénhetden teljesen mas — de
ettdl meg ugyanolyan jo — lett a prog-
4 ram, mint elédje.

{ lgaz, a grafika nem az erGssége az

SMS-nek (bar a viz, illetve az olajfolt-
ok nagyon szépek), de ez nem is fon-

tos annyira egy ilyen jatéknal. Sokkal
inkabb az, hogy rendkiviil élvezetes vele
jatszani, és minden sarkon mas kihivasok

varnak rank. Jaliusban jelent meg a jaték

Japdnban, és az els6 nyolc nap alatt

400.000 példanynal valamivel tobbet adtak

el beldle — valdszintleg az érdeklGdés sem-

mivel sem lesz kisebb az augusztus végi
amerikai és az oktober eleji europai megjele-
néskor sem.

Elsté benyomasok

Potencialis
sikervaromanyos

ictink ismét bombal
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ENYARI HOKIKO

ezdjik mindjart talan a legnagyobb
durranassal — azaz az idén mar 10
éves maltra visszatekintd, és mind-
mdig a legnagyobb példanyszamban
fogyd, legsikeresebb hokisorozattal. Szerény
véleményem szerint a 2001-es ugyan jatsz-
hatobb volt, mint a legutébbi rész — de, hogy
én mit gondolok, az marhara nem érdekli az
EA Sportsot: a cégnél természetesen a
2002-es iranyvonalat viszik tovabb, méghoz-
za szamos Ujitassal és finomitassal megspé-
kelve. A totdlis ujoncoknak sem kell elkese-
rednie, aki még nem jatszott egyik résszel
sem, azt a ,kezdG” nehézségi szint kivalasz-
tasa utan egy narrator szépen lassan beleve-
zeti a praktikakba és a specialitdsokba. Még
egy nagyszer( segitséggel is meglepik a kez-
déket: a jaték sebessége egy csuszka segit-
ségével a kelld fokozatba dllithato, igy nyil-
vanvaloan nem fordulhat el6 az az eset, hogy

szegény newbie csak kapkodja a fejét, keresi,

hogy melyik gomb mi a fenére is valé — mi-
kdzben a gép darabokra cincalja.

A specialitasok kozé tartozik példaul a
Game Breaker-mdd. Ha egymas utan hajtjuk
végre a profi cseleket és gy szorjuk a golo-
kat, mint egyszeri kiskertész a fiimagot, no-
vekszik a game breaker-méteriink — és ha ez
elérte a 100%-ot, egy kiilonleges effektusnak
lehetiink tandi: Az id6 lelassul (ami azt ered-
meényezi, hogy a kdrnyezet elmosaddik, és
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mintegy lassitott felvételként latjuk a torténé-
seket), a kamera razoomol a jatékosra és ez-
alatt az idg alatt lehetéségiink lesz igazan ki-
I6nleges cseleket bevetni és gdlokat Gtni.
Meglehetdsen arcade-, s6t még inkabb mat-
rix- (vagy ha jobban tetszik, Max Payne-)iz(,
nem igaz? Eppen ezért a hardcore-hokisok,
akik komoly meccseket akarnak vivni, akar ki
is kapcsolhatjak ezt az opciot (szerencsére).
Az igéretek szerint igencsak kifinomult lesz
maganak a korongvezetésnek is az iranyitasa:
El6hozhatjuk példaul azt a mozdulatot, amikor
a korongot bekiildjik szép ovatosan a labunk
koizé (persze szigoruan a jégen marad...),
majd a korcsolya élével visszapasszoljuk az
(itéhoz, vagy akar be is szorithatjuk a korik ko-
76, megakadalyozvan azt, hogy leszereljenek
minket — érdekesnek igérkezik, az biztos (ezt
pediglen ,Dynamic Deke Control”-nak hivjak).
A kapusok mesterséges intelligenciajat telje-
sen megreformaljak: az Ujonnan kapott ani-
macioik mellett Gjraprogramozott logikdval is
rendelkeznek, ha kapura vezetjiik a labdat ki-
vetddnek, és bizony ramarnak a kipattanokra
is. Ehhez persze a korongmozgatd rutint is 0j-
ra kellet irni: masképpen viselkedik, ha egy ja-
tékosral és masképpen, ha a kapusral pattan
ki — emellett az 0j fizikaja lehetdvé teszi a tel-
jesen realisztikus védések, blokkolasok, patto-
gasok es a kildnleges, trikkos ttések valo-
saght megjelenitését is. E mellet természete-
sen a teljes grafikus renderelésért és az ani-
maciok finomsagéért felelés motorok megji-
tasat is igérik, de ez természetesen a mini-
mum elvarasok kozé tartozik manapsag —
szépen is néznénk ki, ha a kifizetett pénzért az
egy evvel ezelGtti jatékot kapnank kézhez...
Neégy jatékmaod all a rendelkezésiinkre: a
Play Now ismerds, egymas, avagy a gép el-
len jatszhatunk mérkdzést, a
Season/Franchise-ban egy csapatot a teljes
szezonon keresztill managelhetink (és ira-
nyithatunk), a Playoff a rajatszasok szimulala-
saért felelds, az International Tournament
alatt pedig nemzeti valogatottak tornai talélha-
tok. A jatékmenetben szerepel az ,EA
Gamestory 2” nevet viseld jellemvonas is:
ennek akkor van szerepe, ha szezont jat-
szunk. A sorozatosan jol teljesit6 csapatokat
és jatékosokat megkiilonbdztetett figyelem-
mel kezeli a program. Példanak okdért, ha

egy mesterharmast it valaki egy meccsen, a
kovetkezd derbin minden tekintet ra fog sze-
gezddni, hogy meg tudja-e ismételni a malt-
kori kivalo teljesitményét. Ez tobbek kozt azt
jelenti, hogy 6t kdveti a kamera, a kommenta-
rok rola beszélnek — akarcsak a valo életben,
elkezdik igymond kicsit sztarolni a jatékost.
Ha mar megemlitettem a kommentarokat,
ejtsiink roluk és az audio részrél is egy par
keresetlen szot: Ismét Jim Hughson (mint a
tényleges kommentator) és Don Taylor (mint

,Szakértd”) miikadik kozre — dllitolag Don
hangtonusat egy kissé megvaltoztattak a ta-
valyihoz képest, ennek ellenére oriasi Gjitdso-
kat én személy szerint itt nem varok. Az ,On
the Ice” névre keresztelt (EA Sports-éknal
biztosan van ilyen ,mindenféle Gjitasnak ne-
vet ado ember”-munkakar... na persze — an-
nak is pénzt kell keresnie, aki nem dolgozik)
hanghatasegydittes tulajdonképpen azt takar-
ja, hogy a korcsolyak suhanasatol elkezdve, a
kispadrol bekiabald tarsak hangjan at, a
meccs kozben hallhato zajokig mindent igazi
hokimeccseken rogzitettek. A program
PlayStation 2-n DTS, Xboxon Dolby Digital
5.1 Surround, GameCube-on pedig Dolby
Digital Pro-Logic hangrendszereket tamogat.
Mi jatékosok pedig reménykedjiink abban,
hogy az EA Sports hokisorozatanak (] tagja
bevaltja a hozzaflizott reményeket és nem
csak egy aktualizalt verziot kapunk, az Gjdon-
sagok pedig valdban szint hoznak a jatékba
€s nem csupan hangzatos frazisok maradnak
- ha igy lesz, méltan nevezhetjilk az NHL
2003-at a hokiszimulaciok kiralyanak.

Els6 benyomasok

Potencialis
sikervaromanyos
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NHL 2K3

SEGA - iizletpolitikaja nem is akdrmi-

lyen palfordulasaval — alaposan befiit

az eddig szinte egyeduralkodo EA

Sportsnak: Kizarolagos szoftverésszé
lépvén eld, ezentdl minden Ujgeneracios kon-
zolon bevetik a legerdsebb tamadadsort, ez
pedig — ismervén a Sega Sports mindséget —
alaposan megizzaszthatja a konkurenciat. A
Dreamcastes elddot egyébként is sokan az
,eddigi legélethiiebben szimulald hoki” jelzd-
vel illetik.

Az itt is szerepld Franchise — azaz manager
—mod alapossaga egészen egyedi. Még ak-
kor is, ha Randy Hauser (6 az NHL 2K3 pro-
ject managere) szerint azért nem lesz annyira
részletekbe mend, mint a nalunk talan keves-
bé népszerli World Series Baseball-é. Ennek
ellenére szerepel a draft (szabadforditasban
huzat...), jatékosiigynokok hadai, érvényes a
legujabb igazolasi jogszabalyrendszer, és
minden gardanak lesz egy Ogynevezett ,farm
team”-je, ami gyakorlatilag a fakonak felel
meg (itt kergetik a korongot a feltérekvo fiatal
tehetségek és a kidregedett veterdnok is).

A kapusok mesterséges intelligencidjara a
Visual Conceptsnél is igen erdteljesen foku-
szalnak (a legtobb kritika ugyanis ebben a vo-
natkozasban éri a hokijatékokat — tegyiik hoz-
z4, nem is alaptalanul...). A Dreamcast-
verzioban a kapusok tendenciozusan egy bi-
zonyos stilusban védtek (Hasek példaul kiva-

| A Midway immaron hivatalosan is beje-

| lentette, hogy az NHL Hitz 20-03-nak

| (tobb sikeresnek igérkezd jatékukkal

| egyetemben) készill a GameBoy

| Advance-verzidja is. Es mivel az EA

| Sports NHL 2002-jének volt egy (még-

| hozza igen pozitiv visszhangot kelt6)

| handheld-verzidja is, majdnem biztosak

| lehetlink benne, hogy a folytatas is ha-

| marosan ,kézbevehetd” lesz. Legna-
gyobb banatunkra screenshotot még

| eqyik jatékbol sem tudtunk szerezni, ad- |

| dig is megnézhetitek, hogyan is fest az

| NHL 2002 a kis masinan.
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|6an tudott vetddni és a lapos korongokra ra-
hasalni, Belfour pedig inkabb &llo helyzetbdl
fogta ki a szemunket). Itt is megmarad ugyan
az alapkoncepcio, de némileg szinesiteni fog-
nak ezen (azaz nem lesz ennyire egysiku a
dolog), ezenfelll kapusaink specialis moz-
gassorozatokat is kaptak.

Az amugy is nagyszeri grafikat (siman el-
menne PS2-n ma is) még tovabb csiszoltak,
a jatékosok és az egész kornyezet egyszeru-
en gyonydrien festenek. A jatékosok modell-
jei részletesebbek és élethliebbek — amugy
egyetlen jatékos tobb mint 50 kiilonbozd sta-
tisztikai mutatéval rendelkezik, ami azért egy
sportjatékban nem egy piskota dolog. Egy
felismerhetd sztar-képességgel is birnak, ami
gyakorlatilag annyit jelent, hogy az egyik pél-
daul a bomba erds loketeirdl, a masik a triik-
ks kis lovéseirdl ismerszik meg — de ez még
korantsem minden, eltérg a testtartasuk, a
hatarozottsaguk és az agresszivitasuk is! Las-
san tényleg kozelediink a valodi élethiség
felé... Ami nekem személy szerint a legjob-
ban tetszik: megvan a lehetdségiink arra,
hogy ellenfelinket felkenjiik a plexire, ami a

hokimeccsek eqyik kivaltsagos latvanyossa-
ga. A verekedések rendszere nagyjabol
ugyanolyan lesz, mint az eldd esetében, azzal
a nem elhanyagolhaté kilénbséggel, hogy
immaron joval strtbben fordulnak majd eld.
A hokiliték torése Randy Hauser szerint meg-
lehetdsen bonyodalmas programozasi mive-
leteket igényel, igy nem szerepel a program-
ban — de az mar biztos, hogy a jatékos el-
hagyhatja az (itjét — kiilon mesterséges in-
telligenciat irtak arra az esetre, ha a jatékos
Ut6 nélkil kénytelen korizni.

Mind a 30 NHL stadiont aprolékosan lemo-
dellezték, és hab a tortan, hogy néhany extra
is helyt kapott (valoszintleg valami poénos
dologral lesz szd). Mivel mind a harom (jge-
neracios konzol programozhatosaga erdsen
eltér egymastol, a programozok azt igérik,
hogy minden gépen erdteljesen hasznalni
fogjak a platformspecifikus tulajdonsagokat.

A jaték meniije leginkabb a Sports Centerre
fog hasonlitani, ami (bar nem sok mindenki-
nek, de) mar ismerds lehet az NFL 2K3-bal.
Egy érdekesseg: a stratégiakat és taktikakat is
immar sokkal részletesebben lehet majd beal-
litgatni és valtogatni, mint a Dreamcastos
eléd esetében.

A kiado nem szivbajos: A Sega Sports
egylttmiikodési megallapodast kotott az
ESPN tévécsatornaval — igy tulajdonképpen
jaték kozben olyan érzésiink lesz, mintha egy
valadi tévékozvetitést néznénk (a fejlesztésbe
és a dizdjn megalkotasaba bevontak az emli-
tett médium sportkozvetitésekben mar nagy
tapasztalattal és respektussal bird szakembe-
reit is). Mivel a megéllapodds akkor kottetett,
amikor a fejlesztés mar igencsak eldrehaladott
allapotban volt, ezért (ebben az évben!) még
nem kérték fel az ESPN bemondait a kom-
mentalasra (nem mintha nagy durranas lett
volna ujra bedigitalizalni a szovegeket, nyilvan
humanitarius okokbol nem akartak kirugdalni
a mar meglévd gardat — az pedig mar egy
masik operett, hogy szegénykéknek milyen le-
het a jovoképe...). Ha mar a kemmentaroknal
tartunk, legyen szabad killon kiemelnem,
hogy immar a visszajatszasok alatt is hallhato
lesz a narrator, ami szerintem nagyszerii do-
log, igy még inkabb egy TV-kbzvetitésre hajaz
a program. Kiilén ki fogja emelni, ha egy gol
példaul abbol sziiletik, hogy megpattan vala-
kin a korong — megel6zendd példaul az olyan
felkialtasokat, mint ,Nem igaz, hogy a te ka-
pusod mindent véd, az enyém pedig az dsz-
szes rothadt lovést beengedi!” (egyébként ez
fészerkeszténk kedvenc szavajarasa volt,
amikor ellenem hokizott...).

Akar valora valik az Gsszes igéret, akar nem
— egy dologban megegyezhetiink: a Sega k-
kemény ellenfele lesz a jégen az EA
Sportsnak — féleg figyelembe véve azt, hogy
az eddigi probélkozasaik az ujgenerdcios gé-
peken (barmely mas stilusrol is légyen szo)
szinte kivétel nélkil magas szinti programo-
z0i tudasrol és mindségrdl tanuskodnak. Az
élesedd konkurenciaharc pedig csak nekiink,
jatékosoknak jelent igazan gyGzelmet. ..

Elsé benyomasok

Remeényteljes
— darab

Amennyiben a néhai Dreamcast-mindséget

 kellokeppen feltupirozva dltetik at, a sportag

szimulalasanak egyik Uj bajnokjeldltjével is-
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NHL HITZ 20-03

armadik versenyzdnk jelenleg éppen

fozés alatt all a Midway egyik bo-

szorkanykonyhajaban — és aki nem

ismerné az eldzd részt, az talan mar
a kiado nevébdl is sejtheti, hogy talan ez lesz
harmojuk koziil a leginkabb jatéktermi jelleg-
zetességeket magan viseld program. Igy is
van: akarcsak a ,kozéputasok™ masik két
sportprojectje, az NFL Blitz és az NBA Jam
(amerikai foci és kosarlabda), kicsit mesz-
szebb dll a szimulaciotal, sokkal inkabb a lat-
vanyos és a perg6 akciokra kihegyezett
sportélményekre fektetik a hangsulyt — még
azzal a kompromisszummal egyiitt is, hogy
igy sok vérbeli fanatikust talan eltantoritanak
a programtol (igaz, lehet, hogy egyebeket pe-
dig pont ez fog meg).

No, nagyon nem kell megijedni, ettél fiig-
getleniil nem |égbdl kapott nevek és csapa-
tok szerepelnek a programban: az NHL és az
NHLPA hivatalos licencével rendelkezik a
program, igy minden egyes NHL-csapat és
jatékos a valodi nevén szerepel majd a jaték-
ban. Az NHL Hitz 20-02 jatékmaodijai egyt6l-
egyig megtalalhatok ebben a részben is, bar
a régieket egy kicsit atalakitottak és egy tel-
jesen Gjat is hozzacsaptak az eddigiekhez. A
teljes szezont (Season), egy bemutatémecs-
cset (Exhibition), a karriert (Franchise) és a
versenysorozatot (Tournament) is lejatszhat-
juk. Franchise médban a célunk, hogy a vi-
lagranglista legfelsdbb csucsara kapaszkod-
junk fel, a csapatokat iranyitva, killonb6zd
felszereléseket véve — és igy tovabb. Szezon
madban jatszva igencsak pokoli mélységek-

be hatolhatunk a
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statisztikak tengerében, jatékosok eladasara-
vételére egyarant meglesz a lehetGségiink —
mindezt a teljes NHL-naptér és a rajatszasok
sorsoldsanak keretei kdzé szoritva. Elmarad-
hatatlanok a minijatékok is — szam szerint
hat lesz beldliik, az egy-, avagy kétjatékos
szorakozast jelentd viadalokon kiviil a képes-
ségeink fejlesztésében is nagy szerepiik lesz
(és egyiknek-masiknak a hokihoz semmi ko-
ze sem lesz — bar mindegyikiik a jégen zaj-
lik). Az (j mod — bér kétségkivill jol hangzik,
hogy van — mint neve is mutatja (Hockey
School) pusztan csak a gyakorlast és az ira-
nyitast, valamint a jatékmenet, illetve a hoki
alapjainak elsajatitasét szolgalja — igaz, azt
professzionalis modon teszi: Scotty
Browman, a Detroit Red Wings nemrég nyu-
galomba vonult edzéje iranyit minket szamos
leckeén keresztil — egész pontosan nem is
minket, hiszen virtualis jatékosunk Jeremy
Roenick, a Chicago Blackhawks és a
Phoenix Coyotes egykori hires jatékosa lesz
(per pillanat a Philadelphia Flyersnél lokddsi
a korongot).

A grafikaval, az animacioval és a jatékme-
nettel kapcsolatos ujitdsokban a — menet-
rendszerl — igéretek garmadaja fogad minket
itt is: Szinte villimcsapasként ért, hogy a ka-
pusok logikajan, magatartasmadjan, animaci-

0jan és iranyitasan bizton csiszolnak egy jo-
iz(it. Két vérbeli hokis allt (illetve csuszkalt)
rendelkezésre a motion-capture eljarassal ké-
sziilt animaciok megalkotasanal. A szerelé-
sek, verekedeések, lovések és passzok kivite-
lezésén mind-mind javitanak, olyan agresszi-
ven es akkora erdvel is megiithetjik a ko-
rongot, hogy az szilankokka tori a plexit
(mondjuk ez a régi részben is benne
volt, igaz, ott csak a bodicsekkel
lehetett beztzni). A kdzonség
(még j6, hogy tovéabbfejlesztett)
haromdimenzios modellekbdl
all, és koriilbeliil tizszer akko-
ra részletesséqd, mint a fel-
meng esetében. Kibdvitet-
ték a stadionok méretét

is: a szam szerint harminc, rendelkezésiinkre
allé arénaban pontosan megfigyelhetéek az
olyan latvanyelemként szolgald dolgok, mint
az eredményjelzé tébla és a kispad (edzdstil-
cserejatékosostul). A birdi intelligencia (sze-
rintem a két szo kizarja egymast — foleg a fo-
ci vb utan) is ujra lett irva, a sporik folyama-
tosan kovetik az akciot, ott lesznek a vereke-
déseknél stb.

Eqgy arcade-jellegi jatékbol természetesen
nem maradhatnak ki az egyes feladatok si-
keres teljesitésével elGhozhato rejtett karak-
terek és cuccok sem: az emlitett 30 NHL
stadion mellett dj fantaziahelyszinek is sze-
repelnek (brrr... kicsit félek téliik, néhany
mér az el6z6 részben is olyan szinten
szemronto volt, teszem azt a disco a villogd
padlojaval, hogy szinte jatszhatatlan volt
rajta egy-egy mérkézés), ezeken kiviil rej-
tett csapatok és jatékosok lesznek megsze-
rezhetéek (az all-star csapatokon kiviil gon-
dolom iszonyatos okorségek szerepelnek
majd itt is).

Akinek ezek sem tetszenek, az kézhez kap
egy komplett jatékosgenerald-rendszert is,
itt mindenki egy par perc alatt konnyen 0sz-
szedobhatja a sajat, kiilon bejarata kis
Wayne Gretzky-jét. A kommentdr is megval-
tozik, méghozza el6nyére: angol szakszoval
élve ,color commentary” is lesz, ami ma-
gyarul annyit tesz, hogy lesz egy masodik
riporter is, aki majd kegyetlenil ,szakért”
nekiink — megmagyardzza, illetve keresetlen
szavakkal kommentélja majd a fontosabb
eseményeket. A zene is aktualizalva lesz,
legalabbis abban a tekintetben, hogy a nap-
jainkban éppen fut6 bandak szerzeményeit
hallhatjuk — méghozza a hoki keménységé-
hez passzold, rockosabb stilusbol (pl. a Rob
Zombie el6adasaban).

Egy szd, mint szaz: az NHL Hitz 20-03 igaz-
sag szerint nem akar (illetve dehogynem...
legalabb is az eladott példanyszam mutatoit
tekintve) konkurencidja lenni az el6z6 két ho-
kinak — masfajta jatékélményt kindl, ez vi-
szont még korantsem jelenti azt, hogy valaki-
nek nem ez nyeri el inkdbb a tetszését.

Elst benyomasok

Reményteljes
— darab
Gi-szerint ,a
AT, e

* Kk k

Meglatjuk, hc
=

gyagyuk alta n’ali



{ M Freekslyle W Test Drive

EVRalyS @S2y . o 32

: The Elder Scrolls lll: Morrowind (Xbox) . . .36 :
Romance of the Three Kingdoms VIl (PS2) 40 :

: Hunter The Reckoning (Xbox) . ......... 44 :
sisonerobWar(PS2). - ... o 48

B GP (Xhox): = -0 s 92 !

Sl Xbox) = . 0 54 |

: Legion: The Legend of Excalibur (PS2) .. .56 :

il (P52):- . oo 98 |

MK SEDRRlly (PS2) ... ... ... oL 61 :

B esirive(xbox).. . 62 ;|
E Outaw Golf (Xbox) - ... ... .. ... 64 :

e GupMetal Xbox) . v . o 66 :

s Crash (Xbox): . .. .o e 68 :

Slamlennis(BS2) . ... . - 2 70 ¢

Lefourde France (PS2).... - = oo 1 :

Men In Black II: Alien Escape (PS2) ... .. 12 |

Disney’s Stitch: Experiment 626 (PS2) .. .73 &

Bmout (Xbox. GGy .+ .. ... 14 :

Circus Maximus: Chariot Wars (PS2) ....75 ©

B Britney’s Dance Beat (PS2) ........... 76 :
= Pryzm: Chapter One The Dark Unicorn (PS2) 77

s



PLAYSTATION 2

‘V=-RALLY 3

IAMIKOR KITORT KEREKKEL IS MUSZAJ TOVABBMENNI

ligha kérddjelezheté meg, hogy a
konzolok elozo (32, illetve 64 bites)
generacidjaban a PlayStation mond-
hatta magaenak a legkittinobb autos
jatékokat, igy a rallyversenyeket is. A kategd-
rian beliil két nagy név emelkedett ki, s hi-
. zott el a mezdnytdl: ez volt a Colin McRae
Rally és a V-Rally. Nemhiaba, hogy ez a ket
név meég ma is megdobogtatja a versenyztk
szivét, és sokan valamelyik (vagy mindketto)
folytatdsaban latjak a zsenidlis World Rally
Championship tronfosztojat. Immar hagyo-
manynak is tekintheto, hogy a kettd kozil is-
mét a V-Rally rajtolt el némi elénnyel, noha
mgg!ehet, hogy ez csak id6beli elény ma-
rad...

Amennyiben szamok alapjan vizsgaljuk a
jatékot, a V-Rally 3 hozza az elddjei szintjét:
20 autot van alkalmunk kiprobaini, melyekkel
finn, francia, angol, svéd, német, illetve afri-
kai tajakon 0sszesen 24 palyaszakaszon sza-
guldhatunk végig, s ennek megfelelden ve-
zethetiink porban, sarban, szakado es6ben,
kodben, vilagos nappal és éjszaka egyarant.
A gyartok szerinti felbontasban Peugeot,
Subaru, Ford, Mitsubishi, Citroen, Hyundai,
Toyota, Seat, Fiat, Renault, Opel, VW és MG
kocsik szerepelnek, s ezeknek természetesen
a rallyversenyzésben ismerté valt tipusai,
ligymint Peugeot 206, Subaru Impreza, Ford
Focus €s igy tovabb. Harom kategdriabol va-
logathatunk: 2.0 literes, négykerék-meghajta-
su, 1.6 literes els6kerék-meghajtast, és
bonuszautok képezik a valasziékot. Utdbbi

2002.09.
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B Nincs ki mind a négy kerekem

csoporthdl persze csak akkor mazsolazgat-
hatunk, ha mar nyerttink valamit, mert hat mi
sem termeészetesebb, minthogy az eredme-
nyes jatékot autokkal halaljak meg, illetve ko-
molyabb palyakkal.

Az elGdoktal eltérden a V-Rally szintisztan a
.hagyomanyos” rallyrdl szél, vagyis ellenfe-
lekkel nem talalkozhatunk a palyan, csupan
az altaluk lefutott eredmeényeket ismerjik
meg. A gyengébbek kedvéért tehat a kovet-
kezd a ,menetrend”; ahogy haladunk a pa-
lyan, minden szakasznal kiiradik, hogy mi-
ként viszonyulunk az adott tavhoz tartozo
legjobb id6hoz, s aszerint szinezddik at pi-
rosra vagy zoldre a szakaszhoz tartozo 1am-
pacska a képernyd sarkaban, illetve irodik ki,
hogy Osszesitve az addigi tavokat mennyivel
vagyunk elmaradva, avagy mennyivel va-
gyunk jobbak a rivalisaink legkivalobbikanal.

A gyors menetek

A palyakat ketféle modon ismerhetjik meg:
vagy a V-Rally moddal, azaz egy versenyzoi
karrier épitgetése soran, vagy a Quick
Race mod segitségével, ahol afféle ja-
téktermi szabalyok szerint autozha-
tunk. Ha valoban még csak is-
merkediink a palyakkal, ak-
kor mindenkepp ez

2002.06.21. PAL

B Megnyugtatasul kozoljiik: a cikk készitése
soran egyetlen allat sem sériilt meg

utobbi ajanlott, annak is a Time Attack modja.
A stopperora elleni futamoknal ugyanis va-
laszthatunk palyaszakaszt, illetve hozza autot
{plusz allithatunk az aut6 f6hb alkatrészein €s

- aziranyitason), majd az adott ttszakaszon

akar addig gyakorolhatunk, amig kiviilrol nem
tudjuk az egész utat. A pause meniiben van
LwUjraprobalas” opcio is, ugyhogy tényleg csak
tirelem kell hozza. Egy szellemkocsi mutatja a
legjobb iddt, vagyis az akiualis palyarekordot,
amit megelozve nyert tigytink van.

A V-Rally 3-ban teljesen rendhagyo a jatek-
modok szerkezete. Az dltalanosan megszo-
kott séma ugyebar az, hogy van egy karrier
mod, s azzal nyithatjuk meg a palyakat a tob-
bi tizemmod szamara. Nos ezt el lehet felgj-
teni, mert itt valamennyi izemméd onallé
egyseget kepez. Ennek megfelelGen a Time
Attack modban eldszor mindegyik helyszinen
csupan egy palyan versenyezhetiink, s ha ott
nyeriink, akkor léphetiink a kovetkez6hoz,
majd amikor mind a négy szakasszal végez-
tiink, akkor jonnek a megforditott palyak.

A Quick Race versenyek masik fajtaja a
Challenge maod. Ennél nem valaszthatunk
palyat, sem autot, merthogy olyan kihivaso-
kon kell részt venniink, ahol fix jargannyal
elére megadott palyaszakaszokon kell reme-
kelniink, mely tavok vegyesen vannak 6sz-
szevalogatva a vilag kiilonbdz6 pontjairol.
Hogy érthetdbb legyen: elGszor eqy

Citroen Saxoval kell megnyerniink
egy harom szakaszbol allé kihi-
yast, azzal megkapjuk a VW

Polekihivast.négy palyasza-
kasszal, majd a"Peugeoi 206=
hoz mdr ot tavot kapunk, €s

igy tovabb — természete-

sen a kinivasok egyre
hosszabbak.és-keme-
nyebbek. Mindket fajta

Quick Race modot akar 4

jatékos is jatszhatja, jolle-

het ez nem.osziott keper-
} = nydsyjatékot jelent, hiszen
rally esetében erre nincs sziik-
seg. Mellesleg okos megoldés a
Drivers”.menipont, vagyis a ver-
senyzdk krealasa: e nélkilsemmilyen
versenyen nem lehet elindulni. Minden jate-
kosnak el kell készitenie a ,névjegykartya-
fat”, hogy utdna a program automatikusan
jegyezhesse-az-eredmenyeket.
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B Patakokban fulylk r6|am a viz — és nem
csak a jatekban!

Senki sem sziiletik bajnoknak

A V-Rally 3 alkotoi azt allitjak, hogy elsonek
adatik meg egy jatékban, hogy a jatékos nem
csupan azt erzi, milyen is vezetni egy szuper-
gyors.rallyautot, hanem.hogyevalébanatell-.
egy igazi pilotanak az életét, annak minden
lélegzetvetelét a telies versenyidenyben. Ez
pedig nem csupdn egy Ures frazis, mert tor-
ténetesen ez valoban a megfeleldé meghataro-
zasa a V-Rally mdadnak, melynél kezdetben
egy irodaban talaljuk magunkat, s szo szerint
be kell inditanunk ,0nmagunk menedzselé-
sét”. Az ir6asztal mogil négy dolgot tudunk
tenni: megnézhetjiik az e-mailjeinket, tanul-
manyozhatjuk az aktualis bajnoksag allasat,
emlékeztethetjiik magunkat a celkitizéseink-
re, visszalapozhatjuk a rekordjainkat, vala-
mint versenyt indithatunk — feltéve, hogy mar
talaltunk egy csapatot, amelyik igenyt tart a
tehetségiinkre. E-mailen érkeznek az utanunk

érdekl6do ajanlatok (néhany hirlevel kisérete-

ben), melyekre valaszolva elmehetiink egy-
egy probavezetésre, s ha jol szerepeltiink,

hamarosan érkezik a szerzddes is, amit alair-

va indulhatunk végil az aktualis bajnoksa-
gon. Erdemes megvalogatni, hova szerzo-
diink, amit 6t informacio alapjan mérlegelhe-
tiink: a csapatok moralja, megbizhatosaga,
teljesitménye, s penziigyi helyzete van nyil-
: vantartva. Ambar a dontésiinket nyilvan az
E fogja leginkabb hefolyasolm hogy hol mllyen
kocsit vezethetiink. .

B Az orromig sem latok ebben az esdben

- M Az afrikai palyamunkasok eiég hanvagnk
egy |eheraut6 a palyanl

B Megjoit a szerzodesem. Remeélem, sircam
virus nincs hozza mellékelve

Karriert csinalni igen komoly kihivas. Mar
eleve azzal indul"az'egész-hagy.a nivisabb
csapatoknal csak egy-ket lehetoseg adatik-a
bemutatkozasra: ha a teszivezetest elszrjuk,
akkor , viszont latasra;majd:€rtesitjiik, ha eset-

+~leg tgy latjuk, hogy sziikségiink lesz onre” —
- &5 ezzel mehetink kilincselni a gyengébb csa-

patokhoz. Amennyiben nagyon valosaghd len-
ne a jatek, a kezdo jatekos bizony hamar ajan-
latok nélkill maradna, de szerencsére azért
ennyire nem komoly a helyzet: az eqgyik csa-
patnal végill addig probalkozhatunk, amig meg
nem itjiik a szintet (VW Polobol annyit torhe-
tiink 6ssze, amennyit nem szégyelliink). Te-
gyilk hozza: mindez csak azért van igy, hogy.
meg ne szakadjon a jaték, viszont magukon a
bajnoksagokon madr sosincs ,Ujraprobalni” pa-
rancs — ott vagy jol szerepelunk vagy rosszul.

sincs. A program automatlkusan menti a ne-

- viink mellé az eredményeket, ugyhogy legfel-

jebb teljesen elolrél kezdhetiink mindent.
Persze nem kivannak téliink lehetetient: egy.
kezdd rallyversenyzotdl senki sem var bajno-

ki cimet. A program ebben a tekintetben is

maximalisan valosaght: meg van adva, hogy
mondjuk legalabb milyen helyezéssel fejez-

-~ zilk be az évi bajnoksagot (minél gyengébb

csapattal irunk ala szerzédest, annal kevésbe
kell megerdltetnink magunkat), minekutan az
a legfobb dolgunk, hogy ne okozzunk csalo-

- dast. Amennyiben hozzuk a kdvetelményt,

nem marad el a dicséret, ellenben ha az
egyik rally utan az dsszesitett pontverseny-
‘ben azt alulmuljuk, akkor figyelmezteinek

- minket, hogy jobb lesz, ha 0sszeszedilik ma-

gunkat. Ha végiil bajnokséag végeén is lecsu-
szunk a megkovetelt poziciordl, gy terme-
szetesen nem ajanlanak (j szerzodest, es

~ mas csapatok sem fognak annyira a kegye-
 inkért kiizdeni, magyaran: egyre tavolabb ke-

riilnek azon vagyaink, hogy meg profibb ko-
csikat adjanak az iilepiink ala — elvégre mi

~ mas lenne egy versenyzd célja...

Igazi versenyautok

Egy-egy bajnoksag természetesen tobb

rallybol all, s az egyes rallyk teljesen tgy

mikodnek, akar a val6sagban. Indulasnal le-
hetdség van még vacakolni az auto beallita-

- saival (gumik, alvaz, mechanikus alkatré-
~ szek), utana viszont mar csak minden maso-
~ dik tav utan nyulhatunk a jarganyhoz. Ez

azert kilonosen kellemetlen, mert a kocsi
iszonyatosan le tud amortizalodni. Amikor

~ pedig valami elromlik, a meghibasodast erc-
- teljesen megérezni a kocsi viselkedésén. ,El-

mennek” a fels6bb sebességfokozatok, a
motor hibajabol alig gyorsul az autd, vagy

_ épp valamelyik felfliggesztés megy tropara, s

- valik ezaltal bizonytalannd az auto Uttartasa.

. Ha nagyon durvan banunk a ,j6szdggal”, a

. szervizelesre kapott id6 elég sem lesz a pihe-

- noknél, ugyhogy megeshet, hogy szelektalni
- vagyunk kénytelenek, mi az, amit minden-

 kepp meaq kell javitani. Segitséaképpen a fel-

EPLAYSTATION 2

sorolas nagyjabel
a fontossagi sorrendet

tiikrozi: a motor alkotja ugyebar a jarmu szi-
Vet “tehat.a.isia elejét, ellenben spoilerek nél-
kil legfeljebb csunya lesz az auto; de-attol
még lehet gyors — vagyis az az utolsd. No
persze minél profibban vessziika-kanyaro-
kat;-anndl’kevésbé-lesz.szilkseg a szerelok
munkajara: ez esetben a teljesen ép alkatre-
szek mar eleve ki lesznek pipalva.

Az autokat ero fizikai hatdsok majdnem toke-
letesen lettek a jatékban reprodukalva. Mindez
akkor tlnik fel igazan, amikor a futamok végez-
tével gusztusunk tdmad megnézni a visszajat-
szast. (llyenkor mellesleg minden igényt kielé-
git6 vezérlidpanelt kapunk: lehet oda-vissza te-
kerni, avagy gyorsan csévélni, s természete-

CLOSE VIEW

B Mindenhova bekukkanthatunk

sen pauzalni is.) Nemcsak atfol lesz nagyon
valosagos az elmeny, hogy mint egy: igazi koz-
vetité kocsiban, szamos kameradllas koziil va-
logathatunk (helikopter nézet, palya menti, és

_ autora szerelt kamerak), hanem meg inkabh

attol, hogy az auték mozgasdban nem tapasz-
talhatunk semmi rendelleneset. Az ugratasok

-nem lettek eltulozva, tehat az auténak van st-

lya, és pont csak olyan tavolra szokken, amit a
sebessége megkivan. Nincs az, mint a V-Rally
els6 részében, ahol a nagyobb ugratok utan —
barmily szépen is hajtottunk rajuk — ohatatlanul
bukfencet vetett a jarmd. Nem mondom, fejre
alini azért lehet, de akik azt kifogasoljak, hogy
miért dobja meg az Utpadka az autot, azok el-
felejtik, hogy a rallyversenyzok altalaban szaz-
zal szoktak venni a kanyarokat. A balesetek
csupan akkor természetellenesek, amikor na-
gyon nagyot hibazunk. Mondjuk kifejezetten a
nezok koze akarunk hajtani, amit (nyilvan mo-
ralis okokbol) a jaték mindenkeppen letilt: in-
kabb felpattint minket, mint egy pingponglab-
dat, mintsem hogy hagyna, hogy a tomegben
kosstink ki. A fizikai erdk tehat szerintem eze-
ket a helyzeteket leszamitva nagyon realisan

_hatnak. Sokkal realisztikusabban, mint akar a

WRC-ben, ami ebben a tekintetben inkdbb ja-
téktermi vonasokkal rendelkezett. Jellemz6
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ig kell nyomm
egtobh kanyart csutka gézzal Iehet (€s érde-
mes) venni, magyaran- 8gig.izom-
bal kell nyomnunk a gaz gombjét Nem vice,
hogy huzamosabb jaték utdan mar ott marad
ember hiivel kuuaban a gomb lenyomata...
Ezekutana V et-hogy.a.ba
karral valo kormanyzast wszont a szabad aka-
ratombal hanyagoltam. Persze nem ok nelkil.
Rallyban mindig is tal h|rtelen reagaltak az
anymozdu-

merthogy aV-Ra yan 55

L
is van mad, hogy kiny
!antsunk a belso térbe Es nem csalas nem

m .1 a nt
hozzék hlszen belatm a szépen i ozodo ab-
lakokon, és nagyon kiraly belsé nézetek is van-

: nakA WRC hez hasonloan a pllotéra és a rmt-

nak ammalva a futamok végeztevel le Iehet nl-

vasni a mozdulataikrol az eredményt — maguk-

ba roskadnak, ha gy lazatos a_z idﬁ, 6S integet—
(ld 0 l i}

' A koszolodasnal mar csak a seériilé-
lgazmbak Az livegek konnyen

behorpad, st sza-
' ozik. A bur-

mar mncs 15 elso spmler
T keny.maga a terep is.

\Nem csupan je kte eneb tereptargyakat
ugyrmnt béjékat meg tablakat sodorhattink-ef

amiuayebar minden ra y}atekban benne
van), hanem gyakorlatilag mindent dsszetor-
hetiink, amit lehet. Betornek a fakeritések
(noha azert megallitjak az autonk: S :
Zalagkorlatok, abokmkon ke-
resztiilhajtva pedig levelek roppennek fel.

norpadnak'a s

A verseny elkezdodott

: |ztos hogy nern sok ratlyjatékhan van
hasonl6 szinten kidolgozott kérnyezet. A pa-
lyahoz kozeli kozonség példaul rendesen
poligonbdl van megalkotva, tehat nem csu-
pan holmi papirmase figurak nézik a ver-
senyt. Egyesek az okliket rdzva, ugrandozva
buzdmak a pllétakat arrét mar nem is be-

e lett modellezve: az

szikl3 agy anakaz érnyeka
etul a terepre, s igy az utra is.
A terep tehat csodalatos, jolle-
het kissé szukos es ez

szépen ki van
dolgozva min-




valis, a Colin McRae Rally.
a verzidban mar joval kezelhetd
[ az alkotok.

at mentén. Trilkkosen gy vannak a dolgok
elrendezve, hogy ha netan nyiltabb terepre is
ériink;-akkor-is-100-200-méteren.beliil biztos
legyen valami épiilet/szikla/fasor, ami eltakar-
ja a tavolabbi tajat. Kivételt képez mondjuk az
afrikai szavanna, de az ilyen taj ugyebar nem
arrol hires,.hogy.tobzodnak a tereptargyak —
csupan egy-két dnmagaban drvalkodo fa €s
bokor képezi a latnivalot. Ha komplexebb
helyszineken nagy ritkan mégis tavolabbra
lathatunk.el,.akkor meg, rogtén eszrevehetjik,
hogy gondban van az engine — fdleg a havas,
hegyvideki tajakon. Gyakori jelenség, hogy
villognak egyes poligonok, vagyis a gép hirte-
lenjében nem tudja eldonteni, kirakja-e dket,
vagy-sem.— szakkifejezéssel élve: van egy kis
popup. Azon kivill neha le is lassul a prog-
ram, ami esetleg magaban a vezetésben is
Osszezavarhatja az embert. Hibaként értékel-
heté még, hogy néha ,atlyukadhatunk” a ta-
jon: lezuhanunk mondjuk sziklak koze, mire

beesiink a palya ala, avagy nekimegyiink egy

palanknak, s az végiil enged az erdszaknak,
és szépen keresztiilhajthatunk rajta. Az efféle
dolgok mondjuk szerencsére marginalis prob-

Iémanak szamitanak, tehat szerencsére ritkdn
fordulnak eld, ezért a hibak ellenére azt le kell
szogezniink: el van kapraztatva a szemiink.

A filliink szamara hasonloképp nagy él-
meény a jaték. Klasszul hallani, amikor a koz-
vetito helikopter a kozeliinkben jar, egy kis
faluba érve harangzugds hallatszik, az alagu-

* elsd kerék leszakad, s csupan a benn

motorhang pedig nagyon egészséges fel-
téve persze, hogy meg nem tortiik ssze,
mertkiilinben betegesen kohécsel.

A valésaghii rallyjatékokban.a.mitfarer uta-
sitasai nélkiilozhetetlenek: ez az allitas a'V=
Rally 3-ra killonosen igaz. Az emlitett sziik
utak:miatt.ugyanis annyira kell koncentralni a
palyara, hogy. a rallyjatékokban szokasos kis

tajékoztato nyilakat szinte képtelenség nyo=--

mon kovetni (amik azért ott vannak a képer-
ny6 tetején). Nagyon kell figyelniink a tar-
sunknak minden Szavara.aki nemesak a ka-
nyarokat mondja be, hanem azt is, ha mend-
juk egy arok, vagy szakadék van az ut men-

tén, ami ugyebdr kétségtelenl nagy veszély.
Ezenkiviil.agy tinik, 6 is csak ember: a ver-

seny izgalmaban letol'minket,.ha elmaradunk
a részidétél, ha pedig borzalmas eredmeény:...

nyel ériink célba, néha még kisebb karomko-
‘dasokat is elereszt — amik persze ki vannak

sipolva. Neha megiilyet szol: ,Valamit elhagy-

- tunk!” — és ilyenkor valoban::vagy. egy spoiler
~_repul le, vagy ‘mondjuk egy kerék gurulel. Az,
- mondjuk mar kevésbé jopofa téle, hogy

realitasérzeke. Elég h’ulyén néz ki, amiko

sért szeretnénk célba érni, 6 meg megszolal
az ellendrzési pontnal: ,,Gyorsabbanl"

Hogy végiil is akkor most a rallyversenyek
Uj kiralyat koszonthetjiik-e, azt nehéz meg-
mondani. A jaték olyannyira egy stlycsoport-

ban van a WRC-vel, hogy ha véleményt alko-
tok rola, akkor az nyilvanvaloan szubjektiv

takban pedig vusszhangz:k a mctnr hangja A .-:i

W Lehet, hogy inkabh szankeznom kéne?

lesz. Szerintem példaul jobbak a WRC palyai,

-ugyanakkor-a-fizikai-modellezés-a.V-Rally 3-

ban inkabb valésaght. A WRC kicsit tdl :
konnyinek tdnt, itt viszont nincs kecmee: ha
nekimegytink egy sziklafainak, az auto ke-

_resztbe all, és tolatdssal az idnveszteseg jo

esetben is‘6-masodpercre rig, ami szinte be-
hozhatatlan. Masoknak viszont biztosan-pont
forditva-jon.be a dolog: sokan vannak, akik
 szeretik, ha hagyjak nyerni.Gket, Szoval jobb,
ha nem megyiink bele az 6sszehasonlitgatds-
ba. Mar csak azért sem érdemes ezzel foglal-
kozni, mert még egy igencsak (itdképes ver-
senyz6 szintén el fog startolni az idén, s

_konnyen lehet, hogy végiil a Colin McRae
‘Rallylesz.az.a bizonyos nevetd harmadik. Ta-

1an majd akkor eredmeénythirdetiink.
V.2
vzoli@ipma.hu

W Gydnyorii, osszetnrheto auluk
B Ujszeri iizemmodok
B Nagyfoki realizmus
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B Az iranyitas nem a legtokéletesebb
B A grafika kicsit ,,villog” a tavolban
B Akad egy-két programhiba

02/01
02/08

93%
80%

2 Y-Hally 3
® World Rally Championship
 Rally Championship

ERRNNRRNN90 %
11187 %

ERTEK 93,
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THE ELDER SCROLLS Il
MORROWIND

M!NDEN EED!EENEL NAGVGEB KALAND

|6zetesen mar tobbszor is beszamol-
tunk a Morrowindrél, és ugy hivatkoz-
tunk ra, mint az elso igazi, komoly
Xboxos szerepjatékra. A fejlesztok to-
mérdek dolgot igértek: toltogetések nelkiili
hatalmas vilagot, szinte a végtelenségig vari-
alhato karaktereket és legalabb szazoras ja-
tékidot. Persze ilyen dolgokat minden prog-
ramnal hangoztatnak a kiilonbozd kiadok és
egyéb gyanus elemek, még akkor is, ha egy
Tetrisrél van sz0. Bar az utobbi két E3-on is
mindig szemiigyre vettiik a Morrowindet, és

altaldban mindig pozitiv tapasztalataink voltak,

ennek ellenére nem voltunk benne teljesen
biztosak, hogy a Bethesdanak sikeriil a szép-
séges igéreteket bevaltania.

Hatalmas falat

Az biztos, hogy Morrowind minden tekintet-
ben gigantikus jaték. Mar a karakteriink meg-
alkotasaval is Grakat tolthetiink el, a jatéktér
akkora, hogy a tetthelyként szolgalo sziget
deli partjatdl az északiig gyalogszerrel leg-
alabb egy — valds idében mért — draba telik
az ut. Kismillio kiildetést vallalhatunk el: ha
akarjuk, akkor napokig jarhatjuk a vadont egy

B Remélem nem rozsdasodik be a
pancélom, kar lenne érte

ritka ndvényt keresve, vagy felcsaphatunk
kincsvadasznak és nekidllhatunk kifosztani az
6si fajok siremlékeit. A torténet alakulasat te-
kintve szinte teljes a cselekvési szabadsa-
gunk, és igen kevés olyan dolog van, amit ne
lenetne megtenni (vagy legalabbis megpro-
balni).

Pontosan ezek miatt tér el a Morrowind a le-
het6 legnagyobb mértékben a konzolokon diva-
tos, japan stilust szerepjatékoktol. Aki azoknak
a rajongoja, nem biztos, hogy erre az RPG-re is
ra fog harapni. Kevés kivételtdl eltekintve, azok-
ndl ugyebar van egy eldre kidolgozott kaland-
szal, egy jobbdra linedris (tvonal, megszerez-
hetd karakterek és — jo esetben — néhany
aljaték, mellékkiildetés. Ezzel szemben ebben a
robusztus programban bar szintén van egy -
kozponti cselekmény, am azt szinte megfojtja a

tabbi lehetség. A jatékkal toltott elsd hisz ora-

ban minddssze egyetlen kiildetést oldottam

meg a torténetet jelenté meghizassorozatbol,
és nem azért, mert nem talaltam a megol-
dast, hanem mert éppen mindig el voltam
foglalva valami massal.

M Ald-Ruhn varosaban meglehetdsen
~ érdekes a hazak stilusa

Szemem fénye: én

A Morrowind abban is killonbézik a konzo-
lokon megszokott RPG-ktdl, hogy itt csak
egyetlen karaktert iranyitunk, raaddsul azt is
belsd nézetbdl (azért ez nem
egyediilallé dolog, a
King’s Field-sorozat
is ilyen). Van
ugyan kiilsd

nézetis,

ez azonban

csak arra

szolgal, hogy

~ megcsodaljuk
karakteriink leg-

- Ujabb pancéljat,
‘mert normalisan
iranyitani igy nem

nagyon lehet a jatékot

- (ilyenkor foként a harceal, illet-

ve a kisebb targyak felvetelével

- lesznek problémaink).

- A jaték egy bortonhajo rakterében

kezdddik, ahol rabtarsunknak valaszolva

adhatjuk meg a neviinket. Innen hamar kirak-

~ nak minket Seyda Neen varosaba, ahol jelent-

kezniink kell a birodalmi erdk parancsnokandl:
6 fog minket szabadon ereszteni (egy altala-
nos amnesztia miatt szabadulunk ki). Ez elatt

_azonban még kihallgat minket, neki kell ,meg-

gyonnunk”, hogy miféle emberek is vagyunk
— a karakteriinket itt alakithatjuk ki véglegesen.
Mieldtt barmilyen opciét valasztanank, érde-
mes elgondolkodni, hogy milyen host is sze-
retnénk. A jatékban harom irany felé tendalha-
tunk, kozottilk persze szamtalan atmenettel
(egyébként dsszesen 480 milliard (!!) kiilon-
boz6 karaktert hozhatunk Iétre a jaték soran).
Azt mindenképpen el kell donteniink, hogy kez-
detben harcosként, magusként vagy tolvajként
akarunk-e tevékenykedni. Ez persze nem jelent
végleges elkotelezettséget, csak egy kezdeti
iranyt — késobb ettdl barmerre eltérhetiink. Ha
sikeriilt donteniink, akkor els6ként a fajunkat
kell meghatarozni — mar ez is kemeény dio lesz,
mert a tiz valaszthato nép mindegyike rendel-
kezik elonyos tulajdonsagokkal. Minden faj ad
néhany pontnyi bonuszt par (4-7) kepzettse-
giinkre es ezenfeliil killonleges képességekkel
is gazdagodhatunk. Tanacsot adni nem igazan



| Elﬁr_e az ismeretienbe

lehet, mert minden attol fiigg, hogy ki milyen
karaktert képzel el: aki egy vad barbart, az
nyilvan orkot fog jatszani, a magusok pedig —
szamtalan hatranya ellenére — biztos fontolora
veszik a High Elfeket. Bar a jatékban elGszor a
képzettségek kivalasztasa kovetkezik, mi azért
ugorjunk egyet: a hivatalnok megkérdezi t6-
link, hogy milyen csillagjegy alatt sziileftiink.
Itt 13 lehetGség all el6itiink, a legtobb csak
elonydkkel jar, de a legerésebbeknel bizony
mar hatranyokkal is kell szamolni (példaul az
Apprentice csillagiegy 150%-0s bonuszt jelent
manapontjainkra, de egyuttal azt is vallaljuk,
hogy a rank I6tt varazslatok 50%-kal nagyobb
esellyel jonnek be).

Talan a karakteralkotas legfontosabb fejezete
a kaszt, illetve a képzettségek meghatarozasa.
Itt tényleg meg kell gondolnunk, hogy mihez is
szeretnénk kezdeni magunkkal — egy jol 6sz-
szerakott karakter hatalmas eldnyt jelent.
Kasztunkat haromféle madon allapithatjuk
meg. A legegyszerlibb az, ha egy 21 tételbdl
all6 listabol valasztjuk ki a kedviinkre valot. Ezt
nem igazan ajaniom, mint ahogy a masodik
lehetGséget sem, ami ennek egy kissé bonyo-
litott valtozata. Itt a program — illetve a hivatal-
nok — tiz kérdest tesz fel, melyek altalaban az
erkolcesel kapesolatosak. A valaszok alapjan
sorol be minket a program a fenti 21 kaszt va-
lamelyikébe — bar elég komoly meglepetések
is szillethetnek, néha abszolit nem olyan sti-

_lust karaktert kapunk, mint amit reakcidink
alapjan vartunk volna.

M llyen csinibabak ellen csak a
varazsfegyver hasznal

B Ujabb kodids nap virradt a megfaradt
vandorra... mintha csak Albionban lennék

M Kicsit megtevedtekalluk ha valaki itt }‘i @ i _ ;;-,:

utat fog allni, az én leszek

Vitathatatlanul a legjobb — am y-
egyuttal a legbonyolultabb — P
megoldas, ha egészen az ala- A=

poktdl mi rakjuk dssze hésiin-

ket. ElGszor is a specializacion-

kat kell kivalasztani, ami annyit

jelent, hogy a harom kategoriaba — harci, ma-
gikus, tolvaj — tartozo képessegeink koziil az
egyik csoportba tartozd minden képesség
kap +5 bonuszt. Ezutan ki kell valasztani a

S

B Az osi Dwemerek romvarosaiban még
robotokkal is osszefuthatunk

két legfontosabb alaptulajdonsagunkat (erd,
intelligencia, akaraterd, Lgyesség, gyorsasag,
kitartas, szemelyiség, szerencse), ezekre
+10 modosito jar. Ezutan jon a legfontosabb
rész, a szamunkra fontos képzettségek kiva-
lasztasa. Ot ,major” és ot ,minor” képzettsé-
get kell kiszemelniink, ezek +25, illetve +10
modositoval jarnak. Minden képzettség otos
szintrdl indul, ehhez jonnek hozza a fajbal,
csillagjegybdl es a fentiekbdl szarmazo
bonuszok — érdemes Ugy csinalni a dolgokat,
hogy a szamunkra fontos tudomanyok a lehe-
t0s legmagasabb értékr6l induljanak.
Osszesen 27 képzettségiink van (mar rég-
ton az elején ismerjikk mindet), melyek — mint
azt mar emlitettem — harom nagy csoportba
vannak osztva. A harci tudomanyok kozé a
killonbozd pancél-, és fegyverhasznalatok
tartoznak. A magia muveszetéhez het varazs-

_iskola, valamint az alkimia és a fegyvertelen

harc tartozik. Az alvilagi képzetiségek a leg-
szinesebbek, idetartozik a zarnyitastol kezdve
az alkudozason dt az ijaszatig sok minden.

A kepzettségek megfelel6 kivalasztasa nem
csak azért fontos, hogy mér a jatek elején is
eértsiink mondjuk a hossziikardokhoz, hanem
azért is, mert ezek hasznalataval tudunk szin-
tet 1épni. Ez ugyanis akkor kovetkezik be, ha
elértlink 0sszesen tiz kepességnovekedest.
Az teljesen mindegy, hogy tiz teljesen eltérd
ismeretiink javul egy-eqy pontnyit, vagy
egyetlen kepzettséget fejlesztettiink tiz foko-
zaton at. Ha megvolt ez a tizpontnyi fejlddés,
akkor a kovetkezo alvasunknal a karakter me-
ditdcioba kezd, és élvezheti a szintlépés alda-
sos hatasait: harom alaptulajdonsaga javul-
hat. Itt mar tényleg elég bonyolultta valik a
dolog, ugyanis az, hogy egy bizonyos statisz-
tikankat mennyivel javithatjuk, attél fiiga,
hogy mennyi ahhoz a csoporthoz tartozo

-"if{. X

kép-
zettségbdl
jott létre a
szintlépés, raada-
sul az is sokat szamit,
hogy azok elsddleges, masodlagos vagy
egyéb kategoridba tartoznak. Ha példaul az
intelligenciankra — és ezen keresztiil a
manapontjainkra — akarunk gyurni, akkor ér-
demes olyan kepzettségeket fejleszteni, ame-
lyek az intelligenciahoz kapcsolodnak.
Lathatd, hogy a képességek fejlesztése
igen nagy szerepet jatszik, nagy kérdés te-
hat, hogy ezt hogyan is érhetjiik el. Az talan
magatol értetddik, hogy hasznalattal fejlGd-
nek ismereteink: ha folyamatosan egy balta-
val harcolunk, akkor azt egyre jobban fogjuk
ismerni, ha minden utunkba esd zarat felto-
riink, akkor Security képzettségiink fog javul-
ni, ha folyamatosan lombikokkal matatunk,
akkor profi alkimistakka fogunk valni. A fejld-
dési rendszer ezzel még nem €ért véget, mert
elsddleges és masodlagos képességeinket,
valamint a specializacionk ala tartozo isme-
reteket eltéré gyorsasaggal vagyunk képesek
javitani. Ha példaul harcra specializalodiunk,

lw:nm,m.“’w”
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M Mint lathato, Grath koma nem éppen a
szemtdl szembe harcmodor hive

s a zuzofegyver skillink elsodleges képes-
seg, akkor rendkiviil gyorsan tapolhatjuk azt.
Ennél sokkal egyszertibb — am dragabb —
madszer az, ha kerestink valakit, akitol tanul-
hatunk. Néhany szaz aranyért rengetegen
vallaljak, hogy valamit oktatnak nekiink — sok
pénzzel felszerelve igen gyorsan Iéphetiink
szinteket. A harmadik mddszer mar faradsa-
gosabb: bizonyos kényveket olvasva valame-
lyik képességiink léphet egy szintet — sok
szerencsét kivanok mindenkinek ezek
felkutatasahoz...

2002.09.PLAYTIME! 37
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M Kedvenc varazslatom, mindenki okulasara

Harcias bestiak

A harcnak igen nagy szerepe van a jatékban,
am ez mégsem sikeriilt valami fényesen: ha a
keziinkben van valamilyen fegyver, akkor a
jobb ravasz lenyomasaval thetiink egyet.
Amelyik iranyba ekdzben mozgunk, tgy modo-
sul a tAmadas: ha eléremegyiink, akkor sz(ras:
lesz belGle, ha oldalra, akkor vagas (élelme-
sebbek meniibdl bekapcsolhatjak azt, hogy
mindig a legttbbet sebzé mutatvanyt hajtsuk
vegre). A szornyek egyebkent nem nagyon ke-
gyelmeznek: ha megérkezésiink utan kime-
részkediink a vadonba, akkor jo eséllyel ott-
hagyjuk a fogunkat. Erdemes az ilyen kalandok
el6tt keresni egy jo kardot, esetleg rogvest egy
magikusat, amivel mar jobb esélyeink vannak.
Egyébként az ellenfelek meglehetésen butdk
lettek: a kezilkben lévé fegyverrel elkezdenek
tamadni minket, fliggetleniil attol, hogy milyen
az éppen aktudlis harci helyet. Nem riasztjak
egymast, néha megis mindenki elorohan a
kornyezo szobakbol és egyszerre akar oten
rontanak rank. A varazslok meg szanalmasab-
bak: ha elég tertink van, akkor ki tudunk keriilni
minden rank 16tt magiat, elébb-utobb elfogy a
magus varazsereje, és akkor mdr egy kanallal
is leverhetjik (egyebkent ez nem vice: akar ka-
nalat is hasznalhatunk fegyverkent, habar nem
tl hatekony egy darab. ..):

Ha mar a magianal tartunk, akkor. érdemes
erre is kitérni — tessék felkésziini, ez sem lesz
egy konny(i menet. Ha. taJaIu“ie
kedv( varazslot, aki ha;
akkor tdle stlyos penzeke
z0 el6re elkészitett varazslatokat Ezek igen
hangzatos névre hallgatnak, és rengeteg van
beldliik. Ezeknél persze sokkal jobb, ha mi al-
litjuk 0ssze a kivant magiakat, erre mar keve-
sebb helyen van lehetGség. A Spellmaking pa-
ranccsal — szintén nem ingyen — a megtanult
vardzslatok alapeffektjeit lathatjuk el kilonbo-
z0 tulajdonsagokkal, ebbdl jon Gssze a
végleges varazslat. Tegyik fel, hogy A
megtanultunk valakitdl egy olyanva- %~
razslatot, amivel tizsebzest okozha- e

tunk, ha puszta keézzel sikeriil megitni l i
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i az ellenfelet. Ez egy ,Fire Damage” S

i nevii alapelem, amit gy allitottak be, :

i hogy sikeres talalat esetén (azaz nulla ta-

I volsagban), egy idGegysegig, egyes méretd

i tertleten sebezzen egy bizonyos hatasfokkal

i (azaz magnitudaval). Ezeket a dolgokat valtoz-
tathatjuk meg a varazslatban és hozhatunk Iét-

i re teljesen (j magiakat. Ha példaul az iddinter-

i - vallumot noveljiik meg, akkor az eltalalt figura

i

|

]

|

i

i

|

i

i

i

egy ideig folyamatosan sebzodik. Ha a tavol-
sagot noveljik meg, akkor nem kell kozel
menni az ellenfélhez, hanem raléhetjiik tavol-
bol a varazslatot. Ha emellé még a
teriiletet is noveljuk, ak-

kor a be-

38 Pi;A%'lME! 2002.09.

B Ha a méret a lényeg, akkor neked annyi

csapodas kornyékén Iéva lények is sebzGd-
nek. lgy tehat a tiizes csapastol sikeriilt eljutni
eqy erds tlizgolydig. Azt hiszem az lathato,
hogy mindenki olyan magiakat fog hasznalni,
amilyet csak akar — a fejleszt6k 150 milliard
lehetséges variaciot emlegetnek.

Aki esetleg nem akar varazsolni, az ugyan-
ezeket az effekteket érheti el varazstekercsek
megvételével és felolvasasaval, illetve magikus
targyak hasznalataval. Nekem nagyon tetszett
az a lehetdség, hogy sajat magam is készithet-
tem vardzstargyakat. Enhez az enchant kép-
zettség szilkséges, valamint a Lélekcsapda
(Soultrap) varazslat. Az alapkoncepcio az,
hogy a szdrnyek lelkeit csapdaba ejtve tudjuk
teljiesen atlagos targyainkat magikus erével fel-
ruhazni. Ha van nalunk par Lelekko (Soul
Gem), akkor keressiink egy szornyet és vara-
zsoljunk rd lélekcsapdat. Amig a varazslat tart
(ezt ugye mi is befolyasolhat-
juk, ha készitiink egy
100 iddegységig tar-
10 Soultrapot), oljik
meg a lényt, ek-
kor a lelke bele-

B Nezze hiztos dr, valakik elloptak a
ruhamat, nem tudna kisegiteni?

B Orkoltatom anyukadat!

szall a nalunk lévo egyik Lélekkdbe (a killonbo-
20 er6ssegi lényeknek killonbozd nagysag
kovek kellenek). A Lélekkovet vigyiik el egy va-

.razstérgya’rushoz (ha magas az enchant

skillink, akkor mi is nekidllhatunk) és rakjuk

bele egy normal targyunkba — it érdemes

minél jobb mmosegu cuccokat
valasztani, Ezutan ugy kell ten-
niink, mintha egy varazslatot
csinalnank, ki kell valasz-.
tani egy vagy tobb

zli‘ialpi)effektet és meg
G
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hatdrozni tulajdonsagaikat — itt azért vigydz-
zunk, egy erds targyhoz mar tobb tizezer arany
is kelleni fog. Ha minden sikerilt, akkor méris
van egy varazslatos képességgel rendelkezo
targyunk. Azt egyébként mindenkinek ajanlom,
hogy keszitsen egy olyan gydrtt, ami a leg-
hosszabb ideig lathatatianna tesz, illetve egy
masikat, ami 100%-os biztonsaggal nyitja ki a
legbonyolultabb zarakat is.

Hosszp’: kaland

Azt mar ugyebar tobbszor is emlitettem,
hogy a Morrowind vilaga tele van lehetGségek-
kel egy kalandozo szamdra. Miutan teljesitettiik
az elso feladatot, és Balmoraban megkerestiik
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M Ezzel a képpel csak dicsekedni akartam

Cassiust, 0 fogja nekiink azokat a killdetéseket
adni, amelyek a kozponti torténetet képviselik.
Ez koriilbelil 30 missziobol all, s ha csak erre
koncentralunk, akkor is legalabb 40 orat fo-
gunk a programmal tolteni. Errdl egyébként
nem akarok til sokat mondani, egy régi legen-
darol szdl, és a végén bizony még az istenek
is belekeverednek a torténetbe. :
Emellett azonban rengeteg mas lehetosé-
giink is lesz. Balmoraban azonnal csatlakoz-
hatunk harom céhhez, a harcosokhoz, a ma-
gusokhoz és a tolvajokhoz. (Egyszerre tagjai
lehetiink akar mindharomnak is — nem fognak
0sszelitkdzni.) Mindig van egy ember, akitdl
kapjuk a kiildetéseket, aztan ha egy varosbhan
felgongydlitettiik az tigyeket, akkor mehetiink
a kovetkezd helyszinre. Ezek igen hangulatos
— s ami talan meg fontosabb — valtozatos
missziok. A varazsloknal példaul elGszor egy
baratsagosnak indulo, de egyre durvabba valo
vetélkedésbe kell beleszdlnunk, majd egy ma-
sik magus kutatasait kell segiteniink. Minden

ceh koriilbeliil 25-40 kiildetést jelent. Emellett .

rendelkezésiinkre all még két egyhaz, eqy
biinszévetkezet, illetve a Iégio. Ezekrdl azért
irok csak ilyen vazlatosan, mert eddig nem
volt idom ezekkel foglalkozni — a magusok és
a tolvajok kiildetései, valamint a vandorlas el-
vitte minden idémet. Iit latszik, hogy milyen
hataimas ez a vilag: eddig korilbelil 70 orat
oltem a jatékba és meg rengeteg olyan hely-

/

szin van, ahol nem is jartam. Eddig mindosz-
sze hat varos kornyeket ismertem meg, de
madr most nehéz észben tarfani, hogy ki hol
van, mit akar, kire haragszik és mit is mond-
tam nekik (persze ebben azért segit a naplo,
de mar az is majdnem 100 oldalas). Ossze-
sen 20 varos var rank, es ezekben 3000-nél
is tobb lakos — persze ezek jo része teliesen
atlagos figura, aki csak arra j6, hogy elmond-
ja, hogy hol vannak a boltok. Még igy is van
azonban legalabb 500 ember (és persze
egyeéb, mas faju szereplo), akik el akarnak ad-
ni valamit, meg akarnak minket olni, pénzt
akarnak tdlink, kildetest adnak, vagy csak
éppen Gtonalinak. Raadasul a vadonban ko-
szalva is taldlkozhatunk par érdekes figuraval:
eqgy lany az erddben konnyes szemmel arra
kért meg, hogy keressem meg azt a rablot,
aki kirabolta 6t — de nem azert, hogy megol-
jem, hanem azért, mert a nd szerelmes lett
Robin Hoodjaba, és el kell neki vinnem egy le-
velet. Egy masik alkalommal egy mezitelen
barbarral futottam 0ssze, aki megkért, hogy
segitsek neki megkeresni a boszorkanyt, aki
elrabolta a ruhdit és a kardjat (késdobb persze
kidertilt, hogy zsoldos volt, és éjjel ra akart
maszni munkaadojara, aki igy biintette). Ren-
geteg dolgot tehetiink meg: a tengerparton
igazgyongyot gylijthetiink a kagylokbol, alki-
mistaknak ritka virdgokat kereshetiink a mo-
csarakban, vagy felkereshetjiik az Gsi népek
romvarosait. Koriilbeliil 300 labirintus var
rank, mindegyik a maga fejtoroivel, lényeivel,
csapdaival és persze kincseivel.

Mas, mint a tobbi

A Morrowind tényleg egyedi jaték lett. Ha-
talmas jatéktere, teljes linearitasmentessége,
a karakteralkotas és a varazslatkészités sza-
badsaga azonban nem feltétlenul jelent kiza-
rolag jot. Sok jatékost egyszertien elborithat a
vilag. Altalaban ahhoz vagyunk hozzaszokva,
hogy a torténet mar az elején gozerovel bein-
dul, mindenki szervezkedik, egyre Ujabb és

- Ujabb érdekes karaktereket ismerhetiink meg

— itt pedig belépiink ot-hat szervezetbe, min-
denfel6l omlenek rank a kiildetések, az infor-
maciok, alig tudunk veliik |épést tartani. Ez
persze nem azt jelenti, hogy a jaték rossz —
hanem azt, hogy nem mindenkinek fog bejon-

]

B Kar, hogy a Dwemerek nem ismerték a
robotika harom torvényét
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I Nem tudom ki lakik ott, de nagyon nagyot
fogok a fejére vagni

ni. Hidba a gyonyord grafika (ilyen vizeffektet
meég egyetlen jatekban sem lattunk), a fan-
tasztikus zene Jeremy Soultal, illetve az Xbox
tudasat nagymertekben kihasznalo engine
(pl.: barmit eldobunk az utcan, az ott marad
orokre, illetve miutan-elindult a jaték, csak
toredékmasodpercnyi toltogetesek varnak
rank), ha teljesen elvesziink a programban.
Sokan voltak Ggy vele, hogy par napig nem
lehetett Gket leszedni a Morrowindral, aztan
viszont egész egyszeriien meguntak.

A harcrendszer otrombasagat hamar meg le-
het szokni, az iranyitds semmi problémat nem
okoz, és én élveztem ezt a paratian szabadsa-
got — a legnagyobb bajom az volt a jatékkal,
hogy tobbszdr is lefagyott. llyen programozoi
bakit azért nem kellett volna benne hagyni. ..

Grath
grath@mail.datanet.hu

B Szinte barmilyen kalandozdt Iétrehozhatunk...
B .. akivel aztan barmit megcsinalhatunk...
B ... az eddigi legnagyobb konzolos vilaghan

B A teljes szabadsag konnyen meghosszulhatja magat,

mert az események egyaltalan nem pdrdgnek
B A harcrendszer lehetett volna ezerszer jobb is
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B Azurik: Rise of Perathia
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ROIVIANCE OF

THREE KINGDOMS

l GANGBANG PINGPONG FDLDJEN

oztudomasu, hogy jatékkiado cégek eld-
szeretettel szoktak kozismert és sikeres
licenceket vasarolgatni, hogy minél job-
ban serkentsék leendd jatékuk irant a
vasarlasi kedvet — ami nyilvanvaldan nem rossz
otlet, habar a biidzséjiiket kezel6 nyakkendds
urak kedélyallapota ezen kdltségek hallatan alta-
laban hetekig a felhdkarcoldik alagsoraba zuhan
vissza. Nem igy a Koeinél, akik egy igen rafinalt
licencet mondhatnak magukenak: 6k a 'Harom
Kiralysag Romanca’ cimen kozismert gigantikus
torténelmi eposzt szurtdk ki maguknak, és az el-
mult 8-10 eviikben szinte minden elképzelhetd
stilusban és konzolon feldolgoztak a végtelen
torténetet (vagy 50 jatékot mar biztos csindltak
beldle), és az E3-on [atottak alapjan bizton allit-
hat6, hogy a PS2-éraban sem szandékoznak le-
mondani arrol, hogy palettajuk 70-80%-at ez a
témakor tegye ki. (Tegyik hozza: hal'istennek!)
Hogy ebben a ,licencben” mi a triikk? Legin-
kabb az, hogy az angol puhafedell kiadasban
(magyarrol még min-
dig nincs tu-
doma-

som, sajnos) 2400 oldalnyi zsebkonyvet a XIV.
szdzad kornyékén frta egy szemlatomast sok
szabadiddvel rendelkezé kinai szerzetes, €s nem
kimondottan val6szind, hogy 700 év halott-lét
utan hirtelen bekopogna a jogdijért. (Ugyanezt a
trilkkot egyébként én is megprobaltam eljatszani
a mi Anonymusunkkal — mit lenetne kaszalni ve-
le a torténelemkonyveken, és benne plane |0,
hogy ha esetleg bekopogna a jogdijért, akkor
sem tudna hitelt érdemiGen bizonyitani, hogy 6
tulajdonképpen 6! —, de sajnos Klapka mar
megvette a gestajat a hagyomanyos mosopora
mellé...)

A licencet fentebb jelold kozismert” jelzom
nem feltétlendl elmém haborodott mivoltat jeldli:
a kozismertség ugyanis kizarolag az azsiai kon-
tinensre, oft is elsésorban Japanra és Kinara
korlatozodik (ahol legalabb olyan népszerd, mint
példaul Europaban az Arthur kiraly koré épiilo
mondakdr), szamunkra maximum a Dynasty
Warriors-sorozatbol ismert. A DW3-cikk kap-
csan. (Playtime 2002/6) ugyan mar elmélkedtem
eqy sort a regényrdl, ha valaki lemaradt volna
rola, annak roviden summaznam a lényeget. A
jobbara fiktiv torténet a Krisztus utani II-lll. sza-
zadban jatszodik Kinaban , a Han-dinasztia ural-
kodasanak idején, és.mintegy 180 év esemé-
nyeit Oleli fel. A kozallapotok enyhén szdlva kis-
se zilaltak, haztajunkrol vett parhuzammal elve:

az Arpad-hdz kihalasa korilli vagy a Matyas ural-.

kodasat megel6z6 idokbal ismert magyar fourak
legtobbje akar erkolcsi példakep.is lehetne a tor-
ténet szereplGihez képest. A csdszar személye
ugyan isteni jellegénél fogva szent €s sérthetet-
len — rajta kivil viszont senki és semmi. Szovet-
segek kottetnek és szegetnek meg, nemzetse-
gek emelkednek fel és halnak ki, mindenki el-
_arul és elarultatlk' a kuzblztoresagl szin-
; .~v9nalat meg eqy
.. . _IRAgyar_

M lgazsagot osziok nepemnek

rendorségi szovivo sem tudna ,kivalo™-nak titu-
I&Ini, és az életbiztositok részvényei is meglehe-
tosen alacsonyan dllnak a tdzsdén. Szoval vi-
dam a pdlya.

Minek nevezzelek?

Arrol mar volt sz, hogy a Koei a HKR-
témabol mar szinte minden elképzelhetd stilust
jatékot csinalt — de a Romance of Three
Kingdoms VII cimi kutyulék azért nekem egy ki-
csit 0j, mert az éltalam latott parezer jaték kozott
eddig még nem pipdltam ehhez hasonld turmi-
xot. (Ujszultt-jellegem mentségere szolgalhat,
hogy nem jatszottam az eddig kizérolag japan
nyelven megjelent elddeivel.) Nagy altalanos-
sagban nevezhetjiik mondjuk stratégianak, hi-
szen egy bizonyos szerepkorben az elsérendd
feladatunk a fennhatosagunk alatt allo
tartomany(ok) gazdasaganak megszervezése és
diplomaciai cselszovenyek szerény céljaink
(Ujabb tartomanyok meghaditasa, ugyebar)
szolgalatdban. Nagy altalanossagban nevezhet-
jik taktikai RPG-nek is, hiszen a csatak megva-

. lositasa, hm, hat bizony eléggé hasonlit a jo
- 0reg Final Fantasy Tactics altal kovetett stilus-

hoz. Nagy dltaldnossagban nevezhetjik RPG-

- nek is;hiszen a jaték majd’ minden részében le-

hetoségiink/sziikségiink van tulajdonsagaink fej-
lesztesére/hasznalatara, nagyhatalmu ereklyeket
gy(jthetlink, és hasonlok. Nagy dltalanossagban
nevezhetjik varosszimulatornak is, hiszen bizo-
nyos szerepkorokben a varos(ok) fejlodését kell

. abba az iranyba befolyasolnunk, amerre nekiink

(vagy éppen aktudlis urunknak) éppen sziiksége
van. Nagy-dltalanossagban pedig nevezhetjiik
akar Bélanak is, habar féld, hogy akkor nagy al-
talanossagban engem neveznétek kiilonbdzo
dolgoknak, ami nem feltétleniil szerepel a jovo-
met érintG kdzvetlen terveimben.

A karaktérek tulajdonsagai

Miutdn nyen sikeresen (2) definialtam a jéték
stilusét, akar at is térhetnénk a karakterek tulaj-
donségaira. Kezdésnek ki-ki kivalaszthatja a ma-
ga kedvenc karakterét az eposzbol (mar ameny-
nyiben Azsiaban él és tudja, hogy kik ezek a
szornyszildttek — nekem csak a DW3 hadjarata-
ibal ismerds két marias huncut, Cao Cao és Lu
Bu ugrott be hirtelenjében (vért izzadtam, mire
ott levertem Gket, és egyébkeént it is tényleg ket
nagyon karakterek). Van beldliik 535 —legaldbbis



A jatek legérdekesebh vonasa, hogy 6t szerepkorben is
 jalszhato, és a szerepkorok tulajdonkeppen barmikor atjar-
hatdk egymas kozott, ha egyszeriien otthagyjuk jeleniegl
ztasunkat, es ismét roninnak allunk. (Elég jo statiszti-
| ligyis szinte azonnal kapunk uj ,allasajanlatot”.) A
kirdk valtozasaval ujabb meniik, azaz ujabb lehetd-
ségek!nmluak meg a jatékképernyd aljan.

P Eloi{in. Maganzo. Ebben a szerepkdrben tudunk csak
.;g; . szabatlon utazgatni a tartomanyok kozott, tehat ez elsdsorban
: a jaték elején, tapolasnal szilkséges, amikor is szikség van
arra, hogy szabadon valasszuk meg tanulmanyaink helyét
~ (példaul olyantartomanyba utazunk, ahol akadémia iizemel,
 vagy egy nagyon jo képessegekkel megaldott férfid, akit jo
©  kapcsolataink miatt mentorunknak ohajtunk valasztani), de jol
$ johet akkor is, ha gey olyan varosba akarunk utazni (Nietro-
& palis), ahol m'gndl an kereskedd. Utobbinal ugyanis az ajan-
§ dekkent szolgalo %ncseken kivil nemritkan olyan ereklyeket
* tudunk vasarolni, amelyek akar egyszerre 5-7 szinttel (1) is
f emelhetik egy-egy tulajdonsagunkat (sajnos egyszerre csak
i - eqy lehet hasznalatban, tobb, ugyanazon tulajdonsagot ,ser-
: kentd” ereklyét venni tehat felesleges. Ronin allapotban kiza-
rolag a személyes parancsok élnek, amelyek kozil még érde-
5 mes hasznalgatnl'a ,varasi korsétat”, ugyanis ilyenkor novel-
hetjiik a varoslakok belenk helyezett bizodalmét. Ilyen alkal-
makkor a polgarok killonféle szivességeket kérnek tdliink: ta-
nitsuk meg irni oket, imadkozzunk veliik es6ért, vessiink ve-
get a kornyékbeli banditak garazdalkodasanak stb. Ezek koziil
néhany ,vagy igen, vagy nem”-alapon sikeres, némelyik (pél-
daul résztvétel egy innepségen) mindig. A sikeres akciok
egyrészt hirnévvel jarnak, masrészt fejlodik a karakter azon
tulajdonsaga, amelyet hasznal, harmadrészt (és itt ez a leg-
fontosabb) noveli a varoslakok bizalmat. Ez idGvel odaig fajul,
hogy ilyen setak alkalmaval pénzt gydjtenek szamunkra, netan
egy kincsként ertékesithetd elajandékozhato cuccal probalnak
kedveskedni — a varosiak bizalma pedig elengedhetetleniil
szilkséges, ha példaul dnalld tartomanyurként at akarjuk ven-
ni a varosban a hatalmat, netan prefektusként at akarjuk vinni
a tartomanyt egy ellenséges four taboraba. .. (Ez a személyes
opcio egyebként a tobbi szerepkorben is remekiil hasznalha-
10.) Roninként maszkalva egyébkent célszerl egy varosban
5-6 honapra is lehorgonyozni, ugyanis ha valamilyen tulaj-
donsagunk 80 koriili, akkor eldbb-utobb minket is felkérnek
mentornak, ami remek alkalom (j kapcsolatok kiépitésére.

Common Officer (alarendelt tiszt): Beosztott tiszt, az
elsd szerepkar a ronin utan. Gyorsan megszerezheto tobbfele
modszerrel: jelentkeziink szolgalatra a prefektusnal ha pedig
elég jok a statjaink, akkor el6bb-utdbb tgyis § fog megkeresni
- minket. A szerep hatranya a helyhezkoittiség, élonye a fix fize-
‘tés és'az 50-60-nal megnavelt AP Itt a program kicsit bugos,
mert megnyitja a prefekius varosépitd mentiit is (amelyeket in-
kabb ne hasznaljunk), hiszen majd" minden kor elején a pre-
fektus valami hasonlora kér benniinket (fdldek javitasa, bizton-
sag ndvelése, stb.). Ezeket célszer( elfogadni: elviszik ugyan
az AP-tobbletet, viszont egyrészt novelik azt a tulajdonsagot,
amit a feladatndl hasznalunk (a feladat sikerének a mértéke is
az adott tulajdonsag szintje), hirnevet is hoznak, tovabba eme-
lik a beosztottaknal megjelend Deed (tettek) értéket. Ennek
filggvényében a tartomanyurunk novelgeti a fizetésiinket (ma-
gasabb rangba Keriiliink), a rangban valo elGrelépés pedig azt
jelenti, hogy nagyobb katonai erdt is iranyithatunk. Miutan
megtettilk a prefektusnak, amit kivant, a tobbi Ap-t még mindig
elkolthetjiik magunkra, mint ronin korunkban.

Prefect: Prefekius, varosi eloljaro. A tartomanyurak erds
POL vagy INT tula]dunsaguhkal vagy magas Deeddel rendel-
kez6 beosziottakat szoktak prefektussa kinevezni — vagy ép-
" pen barkit, ha nincs elég tiszt, egy fartomany ugyanis adoit al-

lapotaban a duplajat termeli, ha van prefektusa, tovabba csak

EPLAYSTATION 2

ennek jelenléteben fejleszthetd (erre nem art majd figyelni tar-
tomanyur korunkban!). Minden varosfejleszto mtvelet egy tiszt
jelenlétét igényli, tehat ha a prefektus egyediil van, akkor pél-
daul csak egy alkalommal novelheti mondjuk a varos kozbiz-
tonsdgat, kereskedelmét stb — ha viszont van mondjuk 6t be-
osztott tisztje, akkor magaval eqgyiitt ugyebar hatszor.

521740 Mar

Domestic Commands

Warlord: Hadiir, bar a jatékban inkabb katonai/politikai
tandcsadd, a masodik ember a tartomanyur utan. A szerep-
ben remekill lehet hirnevet szerezni, hiszen rendszerint 6 a
legfels6 parancsnoka a katonai jellegd miveleteknek. Sajat
hadurnak ebbdl kifolydlag a legmagasabb WAR vagy INT/POL
tulajdonsag figurat tegyiik meg, ugyanis a legtobb tarto-
manyuri miveletiink el6tt tanacsot is ad, hogy mi a teendd, il-
letve szerinte a mivelet mennyire lesz sikeres. (Megtehetiink
persze minimalis képességekkel rendelkez6’ flgkot is, csak ak-
kor az jobbdra udvari bolondként funkcional.)

Liege: Figgetlen tartomanyur, egyben bazistartomanya-
nak prefektusa is. Mivel a varosok kazott valtogatva az 6sz-
szes szerepkor funkcioit haszndlhatja (a személyeseket ter-
meszetesen csak abban a varosban, ahol tartozkodik), akarg
kézi vezériéssel is adhat parancsokat egy-egy tartomanya=-
ban, viszont mivel ilyenkor a sajat AP-jét fogyasztja, cél¥.;9s ohy
rubb inkabb a varosi prefektus munkajat automatizalni@a fa='+
nacsban (fogyjon az Gvé!) bizonyos iranyban (a Domesti
példaul altalanos fejlesztes ahol elsésorban a mezogazdasg
got, a kereskedelmet és a kozbiztonsagot fogja fejleszteni,
védelmet/tdmadast csak masodserban) aztan minél tobés :
tisztet kiildeni a segitségére. A sajat AP-t koltsiik inkabb a fel-
s0bD iranyitasra: egyes tartomanyaink erdforrasainak (pénz,
kaja besorozott,tartalék stb ) egymas kozotti mozgatasara,

ztj
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¥ PIvVOo
Your Imperial Highness, [ am
honored that you have granted
B me an audience.

M Csaszari kihallgatas

ezt allitjak a szerzok. En nem szamoltam meg
Oket, és inkabb maradtam a sajdt karakter gene-
ralasanak szdrakoztato feladatanal. Névnek pél-
daul kinalkozik az alkalomhoz illo Bing Bang
vagy Ping Pong (én mondjuk szlav emigransnak
alcaztam magam Pi Vo néven), aztan valasztha-
tunk nemet s arcot, blablabla. Ezeknél némileg
fontosabbak lesznek tulajdonsagai, amelyekbal
négy van, nevezetesen:
habord, intrika, politika
és karizma (ut6bbi
vagy a mértéktelen
proteinfogyaszias
kovetkezmenye,
vagy a vonzere-
je — remelem
a cikk végé-
re ezt el-
dontom).
Gondo-
..lom,
~Sepzok

B Kicsit fapados varos, de majd fejlesztem

elég egyértelmiek: a WAR-t csatakban és par-
bajokban hasznalja az illetd, az INT-ef és/vagy a
POL-t a diplomaciaban, illetve a varosi néppel
valo érintkezésben, a CHA-t pedig ott, ahol
ékesszolasra van sziikség (levelezésben, nem-
killonben a konkurencianal szolgalo tisziek el-
csabitdsdban). A tulajdonsagoknak 100 szintje
van (a kezdd max. 80 lehet), és a karakter akkor
ugrik a kovetkezd szintre, ha az el6z6n 0ssze-
gy(jtott 100 tapasztalati pontot. Ezek utan kii-
lonleges képességeket (,magyaran”; skilleket)
sorsoltathatunk magunknak a géppel, amelyek-
bal van egy igen helyre csokor. (Mivel tobb
kombinaciot is tjrasorsoltathatunk, ajanlom
mindenkinek figyelmébe a Dash és a Study
skilleket. Az el6bbivel mindig élve tudunk lelépni
egy elvesztett 6sszecsapds helyszinérdl, az
utobbi pedig minden olyan tevékenységben jol
jon, ahol a POL vagy a CHA tulajdonsagainkat
hasznaljuk.) Mindenkinek szive-joga, hogyan
osztja szét a kezdd ponfjait (nyilvan annak fiigg-
vénye, hogy az ot kdzill milyen szerepkorben
akar kezdeni) — mivel-én roninként kezdtem,
maradtam a tudomanyos madszernél: az elso
kettét felnyomtam csutkara, a harmadikat amig
lehetett, a CHA meg maradt, ahol-volt. Az utobbi
eqyrészt j0, masrészt hibas dontés volt: jo
azért, mert a személyes kapcsolatokat no-
veld folyamatos levelezgetéssel (amire
nagyon nagy sziikségvan a jatekban),
folyamatosan fejlGdott ez a tulajdon-
. 'sagom; hibas meg azért, mert kindt-
tem-a nadragomat, mire tartomany-
urként végre el tudtam csébitani a
legelsd tisztemet.
Az ez utdn kovetkez6 lépés a
rokoni kapcsolatok meghataro-
78sa. Az eredeti torténet ugye-
bar a kilonféle nemzetségek
- baratsagarol és.egymas el-
: - leni harcaral, felemelkedésé-
- rolvagy bukasardl szol—a ja-
tékban ennek a lényege az, hogy melyik az a
nehany ember, akihez kezdéskoreleve nagyon
jo kapcsolatok fliznek. A torténetet nem is-
. merd személyeknek (vagyis jobbara mind-
annyiunknak) mondjuk elég horrorshow
_kisztirni, hogy a'sok Ding Dong koziil
*melyik lehet-a marki (hogy ezt a
francia titulust, hogy sikeriilt az an-
gol forditasba applikalniuk, az
.maig titok szamomral), &S me-
lyik lehet alarendelt tiszt Pe-
*_king-als6n, habar DW3-
fanoknak azért kénnyebb
dolga'lesz, ha eleve egy
ismert hadurat valaszta-
nak. Nekem mondijuk tok
makom volt az elsd-karakteremel: tok véletienil

-~ sikeriilt rabokndm egy olyan foszerre (valami

- He Lin, vagy hogy hivtak), aki az els
campaign kezdetén a csaszarsag legmaga-
sabb'rangjat viselte (az ehhez illG birtokkal),
hirnévlista-elsd helyén allt, és 85-100 kozotti
zinten volt minden tulajdonsaga. A kedves pa-

: : pa aztan a vizitek alkalmaval bemutatott flinek-
~ fanak, és mehettem hozza tréningezni barmikor.

Az egy.mas kerdes, hogy-pontosan ebbol ado-

Days W_Su‘a-t-cgy

Zhuge Liang

Heavens, lend me your power!
Grant us the swiftness of
immortals!

B Csata kozben jol jon a mennyek segitsége

doan nem volt tiil hosszd karrierje sem: allando-
an hivatlan latogatok érkeztek hozza, aztan egy
szép napon annak rendje és modja szerint fel-
szabdalta egy egyesitett hadsereg. (Kinyirtak
Daddyt! SZEMETEK!)

Egy karrier felépitése

A jatékmenet megelehetdsen egyszerti napi
(vagyis havi — ennyi ugyanis egy kor) rutinra
korlatozadik: minden kor elején kapunk bizonyos
mennyiségi akciopontot (AP), amelynek elkolté-
se utan megkapjuk a tobbi tartomanybal a hire-
ket — aztan kezdddhet Ujra az egész. Az AP
mennyisége a pillanatnyi szerepkortdl fiigg, a
ronin 70 koriil kap, a tartomanyur olyan 150-
160 magassagaban. Minden egyes cselekede-
tink adott mennyiséali AP-ba fog keriilni, ame-
lyet kolthetiink személyes hasznunkra, illetve
adott szerepkoriinknek megfeleld ténykedésre.
Az elGbbinél elsdsorban tanulasrol és az adott
véros lakoi bizalmanak megnyerésérdl van szo,
mig utébbinal rendszerint szolgalatot teljesftiink,
rendszerint hirnévért (Fame) cserébe. A jaték
egyéb részeiben is majdnem mindig jar a hirév
kiilonfele tetteink nyoman (még egy utazas,
vagy egy toborzo four ajanlatanak visszautasita-
sa is hoz valamennyit a konyhara). A hirév sok
befolyassal egyébkeént nincs a jatekmenetre, tu-
lajdonképpen arra szolgdl, hogy driiljiink: min-
den év janudrjaban 6sszegy(ilnek Eszak és Dél
bolcsei, hogy dicsoitsék a csaszarsag leghire-
sebb embereit, szoval ez afféle top-lista, aminek
kellemes (habdr kissé nehéz) az élén pompazni.
Hirnevet szerezni tartomanyurként mar kicsit ko-
rilmenyes (ilyenkor a beosztott tiszteké a dicsd-
S€Q), szamukra a csaszari megbecsiilés, és az
ebbél adddoan megszerzett rangok gy(jtogetése
szerezhet sikerélményt. Ez azonban elég hizos
mulatsag: ha csaszari kdvetségbe indulunk
(vagy kiildiink valakit), akkor az induld varosa-
nak pénztarabol magdhoz vesz ezer aranyat,
hogy ezt 6méltosdganak ajandékozva mutassa
ki tiszteletet.

A személyes kapcsolatok dpolasa az egyik
legfontosabb feladat lesz minden szerepkdrben.
Ez mondjuk ismeretlen, kezddkent kizarolag a
sajat csaladunkra (illetve azok alattvaloira) korla-
tozadik. Kapcsolatba egyaltalan gy Iéphetiink
valakivel, ha ismerjiik (egyébként benne sincs a
kontaktlistaban): marpedig megismerni is csak
Uigy. tudunk valakit, ha hirt hallunk réla vagy be-
mutatjak nekiink, mindkettG csak egy jo ismerd-
siink vagy alattvalonk ttjan keresztill lehetséges.
Nem art egyébkent jo kapcsolatot fenntartani az
alattvalokkal sem, ilyenkor ugyanis hasznosab-
ban dolgoznak, tovabba az irantunk tanusitott lo-
jalitasuk is novekszik. Par példa a jo személyes
kapcsolatok kiakndzasdra: akiknél vizitalni is tu-
dunk (mondjuk az alattvalginknal mindig), azok
rendszerint hirekkel latnak el (kémjelentés egy
varosrol, (j lehetséges kapcsolatokrol szolnak
stb.); ha egy sokkal magasabb szinten lévé ka-
raktert kértink fel, hogy fejlessze valamelyik tu-
lajdonsagunkat, akkor az normal esetben rend-
szeresen elutasit benniinket, mig a j6 kapcsolat-
ban levd (60 felett) szinte mindig fogad benntin-
ket; egy masik tartomany(r alativalojanak elcsa-



B Uj haver a horizonton

bitasi kisérleténél a masina a csabité CHA érté-
két hasonlitia a célpont LOY értékével (vagyis a
vonzerot a hiséggel), és amikor ez nalam egy-
kettdvel alacsonyabb volt, akkor csak olyannal
sikeriilt a dolog, akivel egyébként 80 karilli ha-
versagban voltam. A jo kapcsolatok pedig érte-
lemszerden kivaloan hasznosithatok a diploma-
ciai mandverekben is: He Lin papaval apolt 100-
as kapcsolatom remekill kamatozott azon arndl,
akihez bealltam, ugyanis rendszeresen engem
kiild6zgetett hozza szdvetségi és egyéb ajanla-
tokkal, amelyek egy kivételével tortént nyélbe-
iitése szézasdval novelte a hirnevemet.

Hogy éppen merre indulunk, az tulajdonkép-
pen mindegy, lévén barmilyen rangot azonnal el-
hagyhatunk, hogy ismét roninna valjunk — ez
ugyan hagyomanyos japan értelemben véve
ugyan nem valami nagy karrier (mint ahogy va-
l6szindleg a japan szamurajeszmenybdl kiindulo
jatékos is heves csukast kap attol a lehetdség-
161, hogy egyszertien csak tgy felmend a f6no-
kének), ellenben a jatekban jol johet, ha teszem
azt, tul koran kotodiink le valamelyik helyen, és
a jatékmenet egy csoppet (1) leiil. Az elnyert
rangok ugyanis helyhez kotik a karakteriinket:
futd latogatasokra ugyan elegendd AP-vel még
van lehet0ség, de az ide-oda koszalasnak (azaz
a tanulds vagy a tanitémester szabad kivalaszta-
sanak) ezzel vége. Mellesleg azért is célszer(
roninbol kiindulva, némi tanulds utan végigjarni
a szamarlétrat, mert igy leendd tartomanytrkent
tokéletesen tisztaban vagyunk, hogy leendd
alattvaldink egész pontosan mit is csinal(hat)-
nak, azaz milyen poszira milyen kvalitasu em-
berkéket lesz célszert allitanunk.

A szerepkoroket ismerteto részben mar nagy
vonalakban megismerkedtiink, hogy karrierink
egyes allomasain (vagyis rangokban) mik a
fobb irdnyelvek. A karrier csicsa természetesen
a tartomanyri szereplésiink lesz, amely elsc-
sorban a ‘mikor’ és ‘hol' kérdéseket veti fel. A
‘mikor’ mar eleve kételd fegyver: ha tdl koran
ragadunk le valahol, akkor karaktertink kdnnyen
megreked fejlddésében, ahonnan képtelen lesz
tovabb Iépni, ha pedig tdl késén, akkor az meg
azért gaz, mert a konkurencia tdl erés lesz. A
‘hol’” kérdése mar egy kis stratégiai érzéket is
igényel: a jaték korai szakaszaban még szamos
“Ures” (tartomany(r nélkili) tartomany van,
ahol kénnyen atvehetjilk a hatalmat, ha idGsze-
riinek érezzilk a dolgot, ilyenkor viszont célszeri
tgy “helyezkedni”, hogy minél kisebb tamadasi
feliiletet nyujtsunk a szomszedoknak. Valahol
feljebb van itt egy kép az elképzelés szemlélteté-
sere: itt Kina délnyugati részén tronolok, vi-
szonylag kevés (és gyengehb) szomszéddal, to-
vabba elég sok tartomanyomba csak sajat tar-
tomanyombal vezet (t. Marpedig tamadni csak
tton lehet, igy ezeket a tartomanyokat nyugod-
tan kitirithettem (élés- és pénzkamraként (ize-
melnek), és a csapatokat a szomszedokkal
érintkez6 tartomanyokba koncentralhattam.

2y

Ha valaki kiils6 szemszog-kamerajat bekap-
csolva hajlamos magat képregényfiguraként lat-

B A stratégiai helyzetem elég jo

ni, akkor a feje feletti szovegbuborékban rend-
szeresen a fenti harom karaktert fogja észlelni a
Romance of Three Kingdoms VlI-tel toltoit elsé
par 6raban. Ez vonatkozik eleinte a teljesen elté-
1 jatékstilusok szokatlan keverékére, késébb
pedig a ,mikor torténik mar valami?”, ,mi a fe-
ne volt ez a Teng Leng: személy, tartomany
vagy egy zoknimarka?” és a ,mit kell itt egyalta-
lan csindlni?” témakorokre. Nekem a jaték
ugyan tobb szempontbol is nagyon bejét, de
azért akadnak komoly fenntartasaim abban a te-
kintetben, hogy sokan fogjak-e osztani a szim-
pétiamat. Mar az Amigas idok ota nagy hodoldja
vagyok a Defender of the Crown- és Diplomacy-
szerli stratégiai jatékoknak, és a Final Fantasy
Tactics-vonulatba tartozo sakk-szerd tili-tolik,
valamint a hagyomanyos RPG-k sem allnak
messze a szivemtdl (hat még ha dssze is keve-
rik oket!) — az viszont ketségtelen tény, hogy
egy semleges szemlél6 nemhogy vontatottnak,
de szérny(i monotonnak érzi a jatékmenetet
(vagy inkabb jateksetat). Ugyancsak meg kell,
hogy emeljem a kalapom a jtékrendszer telje-
sen rugalmas és atgondolt mivoltan, nemkilon-
ben a rakasnyi menii elérésére kidolgozott keze-
Iési koncepcion, de hat ezekkel maximum csak
inyenceknek lehet eladni jatékot. A monotonitast
talan a szerzok is érezték, és ezt killonféle kis
Jeventekkel” probaltak kicsit megszakitgatni.
(Direkt nem nevezem aljatékoknak dket, mert at-
16l azért messze vannak.) Van példaul versmon-
do verseny (ahol a karakterek a CHA képessé-
giiket hasznalva verseket mondanak — automati-
kusan, és az gy0z, akinek nagyobb); vagy pél-
daul kieséses rendszerben zajlo lovagi torna
(ugyan be lehet allitani, hogy a karaktertink mi-
lyen stilusban vivion a kévetkezd par masod-
percben, de dett6 ugyanaz, mint az elébbi (auto-
matikus) — egyszer sikeriilt gydznom egy eggyel
magasabb szintli karakter ellen, de csak az utol-
s0 (téssel, és szerintem azt is csak azért, mert
volt Duel skillem) — ezeket kellemes megnyerni,
mert 1000 arany és 500 hirnév jar értiik, de
szorakoztatasi értékiik automatikus mivoltuk mi-
att nem tal nagy. A ,,Iigrisvadészat" pedig eleve

eventnek’ lehetett szanva, ugyanls a tlgns
itélve olyan 500-ra saccolom (szemben a sajat
100-as maximummal, ugye) — az a szérnyi
gyanum, hogy aktualis uram akarta csak eltenni
|ab aldl a warlordjat, akinek a hirneve az ové
duplaja volt és remek baratsagban allt azzal a
tartomanyurral, akivel épp adazul Gtotték egy-
mast. (Nem baj volt Dashem is, és elpucoltam,
aztan gyorsan beadtam nala a felmondasomat.)
Eme kis események legnagyobb baja egyébként
az, ahogy kinéznek — a normal jatékképernyd és
a meniik alloképei még hagyjan (oda nem is na-
gyon hianyzik a grafikai tlzijaték), de ez mar
tényleg istenkaromlas-szamba megy PS2-n! (Az
egeész jatékot egyébkent nyugodtan megirhattak
volna PlayStationre is, habdr az adatok tomegé-
vel azért bajban lettek volna.) Az alafesto zene
(6s hangok kapcsan kizdrolag errél beszélhe-
tiink) tényleg remek, viszonylag hosszd, és a ki-
nai téma hangulatahoz kivaloan illeszkedd darab
— hét az egy mds keérdés, hogy a hozzam ha-

sonléan 10-12 oras etapokban étszogao em-
berkék ezt hogy viselik hosszi tavon. .. Es akkor
most jiin a hab a tortan: az nem baj, ha egy ja-
tékkal sokaig lehet jatszani, de ez azért mar
tényleg enyhe tllzas! Grath Morrowindje mehet
a sohivatalba! Most olyan 40-50 ora jatékid
koriil jarhatok, és még messze nem latom a vé-
gét, mert mire sikerill négyre-otre redukélni a
még életben leve tartomanyurak létszamat, az
eqyiket mindig a kozponti tartomanyaban 6li
meg egy masik, és egykori prefektusai mind
onallo urakka valnak! Ugy latszik, a jatékot csak
kihalasos alapon lehet megnyerni (szép kis nye-
remeény, killonosen ha a jatékos hal ki végel-
gyengiilésben a masina eldl!), és raadasul ez
még csak az elsé campaign — még van hét! Jo,
persze, ha nem roninként kezdek, akkor mas
lenne a helyzet, de akkor is: 4aaaaa...!

Szoval a jaték nekem személyesen nagyon
tetszik (és csak azeért is meg fogom nyernil), de
abban is biztos vagyok, hogy a leendd jateko-
sok meglehetGsen szélsGséges reakciokat fog-
nak a Romance of Three Kingdoms kapcsan
mutatni: vagy tveges szemmel, teljesen rakat-
tanva iildogélnek a tévé eldtt hetekig — vagy egy
fél ora elteltével egyszerden kivagjak az ablakon
az egész hobelevancot.

Spot
spot@ipma.hu
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B Teényleg iszonyl hosszi!
B Szérnyen gagyi animacidk, ilyen rosszat még nem
pipalt a PS2!
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B Dynasty Warriors 3
B Final Fantasy Tactics
B Romance of three Kingdoms VII
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B Remekiil atgondolt, komplex stilus, kivald kezeldfeliilettel
B Rugalmas jatékrendszer
B Iszony(d hosszi...
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aloszinileg elég kevesen hallottak ed-
dig a White Wolf kiadd szerepjaték-
rendszerérdl, amely a Sotétség Vilaga
nevet viseli — még nyugaton sem
annyira népszerd, mint mondjuk az AD&D
vagy a Shadowrun. Olyan RPG-krdl van szo,
mint a Vampire, a Werewolf vagy éppen a
Wraith — ezek ugyan mind a Folddn jatszod-
nak, de persze nem nalunk, hanem egy soté-
tebb, komorabb vilagban. Egy olyan vilagban,
ahol a legendak életre kelnek: a hattérbdl min-
dent a — két szektaba tomoriilt — 13
vampirklan iranyit, az érintetlen vadonokban
farkasemberek kiizdenek a Foldet elemésztd
Féreg ellen, a szellemek visszatérnek a tulvi-
lagral, néhany elhagyatott helyen pedig vidam
tindérek tornek borsot az emberek orra ala.
Alig néhany ember van, aki atlat a szornyek
mesterkedésein — 6k a vadaszok, akik fegyver-
rel és magidval kiizdenek a természetfeletti 16-
nyek ellen. Noha erre a vilagra épiil, szeren-
csére a Hunter: The Reckoning élvezetéhez
egydltalan nem sziikséges a szerepjatékok,
vagy akar a Sotétség Vildganak ismerete.

i a zombival

Kellemes modon csa-
l6dtunk: a hattértorténet
nem sablonokbol épit-
kezrk Egy Ashcroft ne-
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~ tozkodd ember vetett véget —

M De kérem, én még élek!

vU varosban jarunk, ahol egy borton is talal-
hatd. Ide fészkeli be magat néhany vampir, és
a bekasztlizott biindzdket tényleg rendesen
megbiintetik: kiszivogatjak beldliik a vért. Ez
a tevékenysegik megzavarta a tdlvilagot is,
és a dihos szellemek egyre nagyobb szam-
ban probaltak meg basszuit dllni éldhalott kin-
z0ikon. Amikor egy Nathaniel Arkady nev(
sorozatgyilkost haldlra itéltek és éppen be-
kapesoltak a villamosszéket, akkor a kisérte-
tek attorték a két vilag kozott a korlatot, és
megszalltak Arkady testét — hamarosan iszo-
nyatos pusztitas vetie kezdetét. A vérengzés-
nek négy, jorészt véletleniil a helyszinen tar-
lenyomtak a

2002.07.05. PAL

szellemeket, kiirtottak a vampirokat és szét-
cincéltdk a zombikat. A bértont lezartak, ez-
zel - elvileg — a tulvildgiak befolydsa meg-
sziint. Egészen addig, amig valaki ki nem ta-
lalta, hogy rendezzenek eqy rave-partit a bor-
tonudvaron. A hatalmas tomeg megzavarta

~az addig nyugvoban léva erdket, Arkady pe-

dig (és vele egyitt a tobbi lény is) visszatért
ebbe a vilagha — Ascroft a szérnyek uralma
ala keriilt. Amikor ez az esemeény az emlitett
négy — kozben vadassza lett — figura tudoma-
sdra jut, akkor kellGképpen felszerelkezve
visszatérnek az elhagyatott, feldult kisvaros-
ba, hogy megint helyre tegyék Arkadyt, és
mellesleg lemészaroljanak par ezer él6halot-
tat (nem tulzas, a kedvenc karakteremmel
mar 4000 , kil felett jarok).

Sziiletett vampirgyilkosok

Maga a jaték az érkezésiinkkel kezdddik: ki-
szallunk a vonatbol (ami persze ezutan rogvest
kisiklik) €s megkezdjiik faradsagos utunkat.
Egyrészt Arkadyt kell Gjra helyretenniink, mas-
részt pedig az artatlan lakosokat kell megmen-
tentink. Minden karakter alapbdl ket fegyverrel
rendelkezik: egy kozelharcival s egy tavolsagi-
val — az esetek 90%-aban ezeket fogjuk hasz-
nalni. Ezeken felill talalhatunk specidlis fegyve-
reket a palyakon, dlfalaban kicsit elrejtve (per-
sze van néhany darab a fo utvonalon is, de az



= Bardolallansaggal senki nem vadulhal

igazan széles arzenalhoz, sok ldszerhez az is
kell, hogy mindent atkutassunk). Van haromfé-
le shotgun, haromféle gépfegyver és harom
extra tapos cucc: a lancflirész, a 1angszoro és
a raketavetd.

Mint azt a bevezetdben is emlitettem, a va-
daszok nemcsak a szokasos fegyverekre ta-
maszkodnak, hanem kilonleges képességek-
kel is birnak. Ezeket adoményoknak (angolul
edge) hivjak, de ez ne tévesszen meg senkit,
ez bizony a jo 6reg magia. Minden vadaszunk
eqgy ilyen adomannyal indul, mégpedig egy el-
s szintlvel. Ha sikeresen gyilkoljuk le ellenfe-
leinket, akkor tapasztalati pontokkal fogunk
gazdagodni — ha ebbdl 6sszeqgyljtiink egy
nagy csomot, akkor a karakteriink szintet I€p.
llyenkor jo eséllyel kapunk egy 0j varazslatot,
vagy valamelyik meglevd fejlddik tovabb. Osz-
szesen mindenkinek harom adomanya lehet,
és a maximum szint, amit elérhetink bennik
az szintén a harmas.

A Hunter jatékmenete leginkabb a Midway
Gauntlet-sorozatdra hasonlit: adva van a pa-
lya, és nekiink el kell érni a kijaratig. Ebben
persze rengetegen probalnak megakadalyozni
minket, szoval dket le kell leverniink. llletve le-
het rohanni is, kikeriilni mindenkit, am ez nem
tal célravezetd. Egyrészt azért, mert dltalaban
a kijarat felé tartva mindig el kell végezniink
valami masodlagos dolgot — példaul ki kell
szabaditanunk néhany artatlant, vagy meg kell
tapiznunk par csontvazat — és ezt igencsak
megnehezitheti, ha mar hordakban aramlanak
utdnunk a zombik. Masrészt mar csak azért
sem jo, ha csatak helyett menekilink, mert
igy nem fejlddink: nem lesznek 0j és jobb
adomanyaink, valamint nem fognak javulni a
képességeink sem. Akad néhany specialis pa-
lya is, melyek kozil az egyik a kedvencemmé
ndtte ki magat: miutan az iskola udvaran elin-
téztik az elso féellenfelet, el kell kisérniink egy
kislanyt a sziileihez, a kozeli templomba. Sze-
gény lanyka persze semmit sem tud csinaini,
csak szalad utanunk és a macijat szorongatja
— igy tehdt itt 6t kell megvédentnk, ugyanis ha
sikerlil megdlniiik a szornyeknek, akkor mi is
buktuk a palyat. Van egy olyan helyszin is,
ahol mindéssze hat perc all rendelkezésre,
hogy megmentsiink par embert — ez viszont
igen idegesitd és nehéz (nem szabad ledlini
harcolni,-hanem rohanni kell, mikozben min-
den 0sszeomlik korulottink).

B Esteban atya néha kimondottan pogany
eszkozoket is bevet

M Bruce Lee nyomdokéaban

A karakiereket ot tulajdonsdg jellemazi:
az erd (a kozelharci sebzést befolyasol-
ja), a pontossag (a tavolsagi sebzést no-
veli), a stamina és a conviction (az élet-
erdnk illetve a varazserdnk mennyiségét
hatarozzak meg), és a sebesség. Itt emli-
teném meg a ranakat, amik igen nagy sze-
repet jatszanak a Hunterben. A foldon levo
zold runa a kijaratot jelzi (ha nem végeztiink
még el valami fontosat, akkor nem vildgit), a
falakon levé két abra pedig semmire nem

hasznalhato tippeket ad. Ezeknél fontosabbak

a narancsszin rundk, amelyek életerénket
(rombusz, amibe egy kereszt van rajzolva)
vagy manapontjainkat (elforditott E-betu) tol-
tik vissza 3-4 alkalommal. Igen fontos, hogy
ezeket jol hasznaljuk ki — ne gyogyitsunk
meg azonnal minden kis karcolast, hanem

M Fiatalabb olvasodink ne nézzék meg ezt a
képet

varjunk, amig komolyabban meg nem sérii-
link, és csak akkor hasznaljuk ki ezt a lehe-

toséget (kulondsen igaz, ha tébben jatszunk).

Gyilkolaszas kdzben a hullak néha kis gom-
bdket hagynak maguk utan (ezek csak egy
ideig maradnak a helyiikdn), amelyek szintén
segitenek. A pirosakat felvéve hangyanyit tol-
todik az életerdnk, a kékekkel pedig varazs-
erdnket allithatjuk vissza, szintén nem tal
nagy mértékben.

Ahova lépek, él6halott terem

A szornyek a fold aldl masznak eld, vagy
éppen a fejink folil ugralnak rank — raadasul
miutan levertik az elsd (&ltalaban igen nagy)
csoportjukat, még sokaig rohannak rank
egyedill, avagy parosdval. Véleményem sze-
rint célszerd addig koborolni minden teriile-

ten, amig a legutolso ellenfeleket is ki nem ir-

tottuk. Egyrészt tulajdonképpen ezért jat-
szunk, masrészt ettdl gyorsabban lépunk
szintet, harmadrészt pedig megelézziik az

olyan kellemetlenségeket, mint a hatba tama-

das és a bekerités. Egyébként elég sok ki-
lonféle bestiaval fogunk dsszeakadni:
zombik, vampirveren tartott krokodilok,
mutans patkanyok, akasztott emberek
szellemei, savkdpd Iények fognak rank
rontani. Kilén kiemelnék két szérnyfaj- <
tat. Az elsg a skittereké, amelyek olya-
nok, mint egy pok emberi arccal — ezeket
azonnal 16jik meg, mert ha a kazeliinkbe ér-

" Alapfeqyverek: Ikertorok, dupla |sméﬂ0-
| pisztolyok i
| Adomanyok: Demand Retnbuhon Burden i
A 19 éves liny a legfirgébb harcos aba- |

gazshol, és ez foként a jatek masodik felé-

| ben jelent nagy segitséget. Eqyébként ko-
I zelharchan nem tdl effektiv, [évén a fegy-

- vere alig par centi hosszd — az mdr régen
| rossz, hailyen kozel kell o, 4.

| menniazombikhoz, . @wy

~ Demand adomany

| mar lehet vala-
- micske esélyiink a
| gargoyle-ok ellen
b is.

e
o

Ezért mindenképpen .
ki kell tanulnunk a ,:;‘P

hasznalatat — azzal
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B Meglepd ellenfelekkel is dsszefuthatunk...

nek, akkor hatalmasat robban-

nak — szerencsére egyetlen tala-
lattdl felborulnak. A legnagyobb
gond az velik, hogy igen gyor-
sak, és egyszerre altalaban leg-
"%, alabb négyen-oten futkdroznak fe-

lénk. A masik kiilénleges figyelmet

igényld lény a gargoyle, ami egy
szoborszer(, lomhan mozgo allat. Ezt
nem fogja a golyo, agyhogy kénytele-
nek lesziink a kozelharci fegyveriinkkel
nekimenni. Itt az a tanacsom, hogy elészor
I6jiink le koriilotte minden zavard tényez6t,
aztan kezdjik el oldalrol csépelni. Amikor
6sszehtzadik, azonnal menjiink arrébb egy
kicsit, mert ilyenkor ugrani késziil — ha jokor
pattanunk félre, akkor mellénk érkezik, és is-
meét iithetjiik az oldalat.

A
%

ke ]
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B Kedvenc vampirunk, Carpenter

A jaték 23 szintjén dsszesen hét féellenfél
kapott helyet, ezek azonban nem jelentenek
akkora kihivast, mint azt vartuk. Persze csak
akkor nem, ha ésszel jatszunk: nem szabad
elpocsékoini a gépfegyvereket és a
shotgunokat a ,sima” ellenfelekre, ezeket
csak akkor haszndljuk az aljanép ellen, ha

o mar maximum l6szert hardcsoltunk 0ssze
PN | valamihez és ezért nem tudunk mér felvenni
f | egy fegyvert. A jaték nem tul nehéz — leg-
alabbis akkor nem, ha egyediil jatszunk.
llyenkor ugyanis mindig van elég IGszer, segi-
t6 rina, és az artatlanok megmentésével ren-
geteg continue-t szerezhetiink. Ha esetleg ki-
készitenek minket a szornyek (erre egyebkeént
még a legvégen sincs nagy esely), akkor
azonnal ujjasziiletiink, és még a felszerelé-
siink sem veszik el. A féellenfeleknél mar
cinkesebb a dolog, valoszinlleg mindegyiknél
meg fogunk halni parszor — de még igy is
25-nél is tobb életem maradt az utolso
szorny legydzése utan.

Spenser nekiink nem valt be igazan, tul las-
- sl a tobbi karakterhez képest. lgaz, a kozel-
| harchan igen erds, és ha jl célzunk, akkor

shotgunnal tobb ellenfelet is eltalalhatunk

. egyszerre — mégis, lomhasaga miatt nem
| hasznaltuk tdl sokat. Adomanyai sem a leg-
- jobbak, a Cleave-gt peldaul csak az els ne-
- hany szinten érimeg
~ hasznlni, no meg
I8 ;:1 gargoyle-ok el-
i len.

A négy mesterloveész

Eddig szinte kizarolag az egyjaté-
kos madrol irtam — pedig a Hunter
arra épit és akkor élvezetes igazan,
~ ha harman-négyen egyiittmikddve da-
riljuk be az ellenfeleket. llyenkor semmi
nem valtozik — ugyanazokon a palyakon
megyiink, ugyanannyi masodlagos fegyver
és rina talalhato — csak éppen szérnybdl
lesz tobb. Sokkal tobb. Egész egyszeriien
megddbbentiink, mert amikor négyen kezd-
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B Legalabb a hatizsakom optimista

tikk el a jatékot, akkor rogton az elsd palyén
mértéktelen tomegl zombi fogadott minket —
legalabb negyven darab zaklatott minket al-
landdan! Es innen csak romlott a helyzet:
egyszerre 7-8 gargoyle érkezett, vagy ot
szellem helyett huszonot. Raadasul a rinak

_ilyenkor is korlatozott szamu alkalommal

gyogyitanak — eléggé dssze kell szednie ma-
gat mindenkinek, hogy ne legyen a dologbdl
tomeghaldl. Tobben jatszva viszont a fGellen-
felek lesznek konnyen lecsaphatoak, hiszen
ilyenkor azok csak egyvalakire figyelnek, a
tobbiek kozben siman tudjak csapkodni.
Egyebkent annak ellenére, hogy igy sokkal
nehezebb a Hunter, egyuttal sokkal élvezete-
sebb is: ugyanis tényleg egyiitt kell mikodni
— ha mindenki- Rambaokeént ront eldre, akkor
nem fog sok babér teremni. Szép lassan kell
eldrevonulni, védelmezni egymast, ha kell,
akkor pedig a tobbiek érdekében kell hasz-
nalnunk egy képességet. Az killondsen izgal-
mas, ha valakit kdrbezarnak a zombik, ilyen-
kor mindent meg kell tennie a tobbieknek,
hogy kiszabaditsak. Raadasul ilyenkor az
életek szama dsszeadodik — ha van egy bé-
na tarsunk, akkor hidba nyomjuk mi nagyon
jol, ha 6 tul sokszor patkol el, akkor egy id6
utan egyediil maradunk. Egyébként az na-
gyon megnyerte a tetszésemet, hogy barmi-
kor csatlakozhat valaki a jatékhoz, tehat ha
éppen egy kiildetés kozepén érkezik meg egy
haverunk, akar azonnal be is allhat.

Mivel tonnanyi ellenfél van, ezért itt mar
igen fontos lesz, hogy az irdnyitast mesterien
sajatitsuk el. Nem valami nagy dologrdl van
sz0, mindossze arrol, hogy nem csak az au-
tomata célzasra tamaszkodhatunk (ami
egyébkent elég hatékony, koriilbeliil 90 fok-
ban el6ttiink mdkddik), hanem azt is megte-
hetjiik, hogy a menetiranyunkkal ellentétes:
iranyba célzunk. Ehhez csak a jobb analdg
karra van sziikség, igy példaul megtehetjik
azt, hogy hatralas kozben is a minket kergetd
szornyekre léviink, vagy egy ajto eldtt elfutva
beeresztiink par Ivedéket. Tovabbi trilkkot
jelent az, hogy ugras kozben a kozelharci
fegyveriinkkel tdmadva specialis mozdulatot
csalhatunk eld, amivel még a brutalisabb el-
lenfeleket is kinyirhatjuk. Megemliteném még -
azt is, hogy az A gombbal barmikor ajratoit-
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W A sarkon ezittal nem szép lanyok varnak



Az adomanyok

Burden: Nagyon hasznos adomany,
amivel a korilottink évé ellenfeleket
egy iddre lebénithatjuk. Szintlépéssel
egyre nagyobb teriileten hat, raada-
sul hosszabb ideig tartja iebemtva az
éldhalottakat.

Cleave: Spenser ezzel a kepessé-
gével a csatabardjat langokkal borit-
“hatja be. Ez extra sebzéssel jar — at-
t6l fiiggden, hogy hényas szmten
van az adomany.

- Demand: Ezt az adcmanyt hasz- :
.nalva a vada_sz’;gyurs bb lesz és

of Po
~ hasznilja ezta kepességet, akkor a
~ kardjabol par fénysugdr tor elé és
- megsebzi azokat, akik ebbe beleke-

riilnek. A szintlépéssel a sebzés no-

vekszik.

~

amikor teljesen kitriilt
a tar.

A szépséges szornyeteg

A Hunter grafikailag is igen jol sikeriilt, bar
azt azért nem mondanam, hogy kifekteti az
Xboxot. A jatékoskarakterek példaul nagyon ki-
ralyul néznek ki, és a szornyek is kellGképp
ijesztéek — van példaul egy Carpenter nevi
vampir, akinek elég nagy szerepe van a torté-
netben, 6 egy igazan élethtinek tetszé borszer-
koban feszit. A palyak is hangulatosak —
egyik-masik ugyan semmi extrat nem nyujt,
de van néhany helyszin (példaul a csatornak,
vagy a temetd), ami bamulatosan néz ki. A
specidlis effekteket nem vitték tllzasba, egye-
diil a vizet emelném ki: hasonloképp van meg-
csindlva, mint anno a PS2-es Baldur's Gate-

M Szexi lanyok egymas kozott

ben — fodrozadik, a benne haladok pedig hul-
lamokat vernek, egyszoval igazan latvanyos.
Sajnos a varazslatok effektjeirdl ez mar nem
mondhato el, ezek teljesen semmitmondadak,
mindossze egy par masodperces fénycsova-
rol van szo.
Ami viszont nagyon jol sikerilt, az a
zombik és mas éléholtak altal elarasz-
tott varos megjelenitése — a képer-
nyon egyszerre akar otven leny
is lehet, plusz a mi négy harco-
sunk, a kepfrissités mégis telje-
sen folyamatos marad. A zenék is
igen jok: altalaban ugyan alig hallani oket,
de amikor valami nagy hentelés kezdddik —
példaul a fejiinkre omlik par gargoyle, megje-
lenik par gépfegyveres vampirlanyka és elbu-
jik a fold alol harminc zombi —, akkor megszo-

lal egy igen z0zos zene (a Coma zenekar szol-
galtatja), ez remek hangulatot szolgaltat a csa-
tanak.

(Osszességében a Huntert remek jatéknak tar-
tom: tobbjatékos modban fantasztikus, de
egyediil jatszva sem lesz unalmas (bar kétség-
telen, hogy igy kevésbeé élvezetes). A grafika jo,
helyenként pedig egyenesen csodaszep, €s
maga a jatékmenet is olyan lett, mint amilyet a
fejlesztok igértek: 100% akcio — szinte gondol-
kodés nélkiil. Ezt egyebkent nem csak én gon-
dolom igy, Amerikaban példaul elsé nap elfo-
gyott az elsd szallitmany (bar csak a rossz ma-
jam mondatja velem, de lehet, hogy ez az
Interplay mostani rossz formajanak és atszer-
vezésének kdszonhetd). Pontosan ezért mar
most gézerdvel zajlik a folytatasok (1) készitése,
az Interplay legalabb olyan nagy névvé akarja
tenni a Huntert, mint amilyen a Baldur's Gate.

Grath
grath@mail.datanet.hu

B Nagyszerii szorakozas négy embernek
B Hangulatos palyak, jol kivitelezett ellenfelek

B Kitind zene

B Egyediil nem annyira élvezetes
B A fdellenfelek nem til veszélyesek

B Nem sok kize van a Sitétség Vilagahoz

ERTEK Illlllllllllllllliiiw/o

md jatékos mNTSC m wwwi.interplay.com/hunter
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- nek (vagy csak egyszerlien nem rendel-
keztek olyan orvos ismerdssel, aki
.hikomatta” nyilvanitotta volna 6ket), a honvéd-
ség alapklképzése soran drokre az emiékezetiik-
be veshettek, mi a legfdbb feladata a fogsagha
katonénak mlnden [ehetoséget megragadm

* kik a haza hivo szavéra mér boldogan
i  eleget tetiek éilampnlgari kotelessegiik-

 a szkésre.

Eza szabaly persze nem uj keletii. Lam, a
Pnsoner of War féhose sem becsilli meg a ne-

~met fogolytabor kétes értéki vendégszeretetét,
- holott - foleg a fogsagba esése elején — igazan
~ nem lehetne oka panaszra. Nincs zstfoltsag, hi-
 szen alig harman vannak egy korletben, rendsze-

resen lehet étkezni, s még csak dolgozm sem

- kell. Bér az is lehet, hogy pontez a banasméd_az.
- oka az elégedetlenségének: ilyen korilmények

- kozt mi massal is foglalhatnd el magét az ember,

- mint a szokes tervezgetésevel.

rinket Lewis Stune szdzadost K hiviak
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érkeztek hirek. A masodpllotaia aki mellesleg a
legjobb baratja, éppen elkattintja a fényképezot,
amikor azonban heves légvédelmi tizbe kerilnek,

s igy a felvételeket mar nincs alkalmuk hazavinni.

Nincs mds vélasztasuk, mint kiugrani a fiistolgo

gepbdl. Hostink szerencsesen foldet ér, viszonta -

tdrsa ejtéernydje masfele sodrodik, tehat szétval-
nak. Fiiggetlentil ettél, emberiink nem marad so-
kéig tarsasag nelkil: lent ugyanis néhany német
puska szegezddik rd, s nem sokkal késabb egy
gydjtétabor kapui csukodnak be magote...

A megfeleld halyen, a megfelel6
ldohen =

Ezen a ponton kapcsulédhatunk be tevékenyen :
a torténetbe: megkezdnetjik az ismerkedésta
~tabor lakaival, majd a t

hallott informaciok

alapjan mans a ﬁzékés i k:agyalésahoz ldtha-

, €5 az Orok figyelmeének az
haiterbe szorul, st egyal- _

‘ téshez, habaraz
azutén Gne

PRISONER OF WAR

P
M A reggeli testgyakorlasnak én ezt a forma-
jat valasztom

Akar a valosagos taborok esetében, a foglyok-

- nak megvan a kotelezd napirendjik: gyiilekezd,

reggelizés, séta, ebéd, szabadfoglalkozds, va-

- csora, megint gyillekezd, lampaoltas. Mint ebbdl
=g kuvetkemk a jatékban folyamatosan telik az

idg. Természetesen felgyorsuilt itemben mozog
a virtudlis 6ra mutatoja, de azt még jobban fel-
gyorsithatjuk, merthogy van idéugras opcio is.

J ~ Utobbi azért nélkiilozhetetlen, mert bizonyos [é-
& megfo;tott Katona valdszx- -
niileg csak atébor telles .

- adott idGponthoz igazodik.

péseket csak konkrét napszaknkban tudunk
megtenni, mint ahogy a muzgasterunk Is az

A tabor terilletén elméletueg csak abban a
Grzetben méaszkélhatunk, ami épp ki van jelol-
- ennyi tehat az engedélyezett mozgastér. Az

”éngedélyezett karzetben legfeljebb csak azt ve-

szik zokon, ha tdl ko gyiink a kiilsd keri-
nnak annyira rendesek,
Imeztessenek minket, s csak
nég idejében abbahagy-
Aol robalkozasainkat. A kiils6
rmészetesen sosem lehet
gy megmaszni, ez talan
yértelmi. Az drtornyokban
mindig van egy-egy szemfiiles
~ katona. A belsG keritéseknél
mér més a helyzet: van-
nak alyan helyek, ahol
nincs feliil szogesdrot,
és észrevétlendl at-
‘maszhatunk a tuloldalra,
- oft pedig korlinézhetink
_mnnd;uk egy raktarban,
agy epp a gyengélkedoban

hogy el6bb fig

en tltottterulete- ;
-fel,_ gy természe-

t. A katonak
b latosugaraa




Le\ms Stone
szazados

: Knr_a: R

- Egy amerikai, aki nem

~ sokra tartja a felettesei te-
~ kintélyet, de ennek ellené-
. re mégis Kivivta azok =~
- megbecsilését. Elvalaszt-
- hatatlan a legjobb baratja-

101, aki egyben a méasod-
~ pilotdja is. Hallgatag em-

- ber: csak akkor beszél, ha

~ mondanivaloja van, s szi-

~ vesen vegyit a beszédébe

- aranykopeseket.

Roger Harding

ezredes
Kora: 37 év

Harding egy igazi angol,

aki jobb szeret egyedill
dolgozni. Meglehetésen
arrogans és felfuvalko-

dott. Neki nincs ideje sem

holmi idiotakra, sem kil-

foldiekre.

Tony Caponi
kdzlegeny

- Kora: 32

Egy nagyszaju okostojas
Bronxbdl. Az utca valt a
tanitomestere, ugyhogy
jobban érdekli a kartya,
mint a szokés lehetdsege.
A jatékszenvedélye mond-
juk sokszor el6inyt jelent-
het a féhGsiink szaméra.

James 'remple-
- Smithson
o alezredes

Kora: 46 év
Smithson egy angol, a

~ Stalag Luft korletparancs-
- noka. Tet6tdl talpig kato-

na, a vezetésre termett.
Szigord, de ugyanakkor
beesiiletes jellem. Mindig
deriilato, minden kortil-
mény kozott optimista ter-
mészet(.

Nicoli Radtke
ormagy

Kora: 33év

Nicoli egy lengyel tiszt a
Stalag Luft taborban. Min-
dig nagyon hatarozott, de

- ugyanakkor halk a beszé-

de. Titokzatos és vészjos-
16 a jelenléte, mert min-
denkiben kételkedik, és
gyanisnak talal minden

&

William
Kingsley
alezredes

Kora: 36 év

Kingsley egy angol, tagja a
Szokeési Bizottsagnak a
Colditz kastélyban. Minden-
kinek azt mondja, hogy a
40-es éveiben jar. Nyugodt,
higgadt tipus, és igencsak
jartas a szokés miivészeté-
ben. Hostink mindig szamit-
hat ra, ha informaciora van
szilksége a bortonrdl, de
sosem tudni, vajon mennyit
tud még Kingsley azon ki-
viil, mint amit elmond.

Vincent
Bernier

 Kora: 38 év
- Vincent egy francia, meg-
~ lenetésen durva, Gtszéli
- stilussal. Kertelés nélkil
mindig a targyra tér. Néha
hasznos informacidkkal
szolgal Stone szamara,
bar tobbnyire inkdbb csak
sértegetésekre telik tdle.

apro jelet.

James Daly
hadnagy

Kora: 18 év
Daly egy amerikai, Stone
masodpilotéja. Noha a
formasagok szerint a sza-
zados aldrendeltje, mind-
ketten baratoknak tekintik
egymast. Daly sokkal la-
zabb, mint Stone, allandé-
an bolondozik, és nagyon
jol kijon a nokkel.

§

_Stahl
tabornok

Kora: 46 év
Stahl gazdag csaladbol
szarmazik. Konyortelen,
aljas despota, aki vaskéz-
zel iranyitja a ra bizott ka-
tonakat — no és a foglyo-
kat is. Egy maniakus, aki
ebbdl adodoan rendkiviil
veszélyes gazember.
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az, hogy miﬁél ke-
két. hglyre =no

gtetien. Peldaul amikor ka-
ak meghaﬂgatasa miért
t

ziil melyik mit jelent. Ha
tink oda, akkor be lehet ~
vagy be lehet nyztm

agy,f‘{i_tz-)' :
lodasainkat nem csekely
heziti a s'zfirnyﬁ kamerakeze-

Ijebb akarunk tekinteni,
atvaltani hdsiink sajat




W Aki jatszik a tiizzel, az gyakran a gyengél-
keddn kot ki :

jénniink, mi is a feladat. Ez pedig nem mellé-
kes, mert ha mdr tudjuk, mit és hol kell keres-
ni, a térképiinkon is ki lesznek jelezve a dol-
gok. Utobbi egyébként vonatkozik azokra a tar-
gyakra is, amelyek esetleg mar egyszer nalunk
voltak, de elkoboztak Gket, és visszakeriiltek az
eredeti helyilkre. Amennyiben a targyainkat
biztonsagban akarjuk tudni, Ggy a sajat prics-
csiinknél, a ladankban tarolhatjuk Gket: ott akar
eqy pajszer is elfér, amit ugyebar nem lehet
csak gy zsebre vagni. Ugyanott, az agyunknal
tudunk allast menteni.

Kellemes és kellemetlen meglepe-
tések

Amig csak hirbdl ismertem a jatékot, el nem
tudtam kepzelni, hogyan hiuzadhat el egy szo-
kés olyan sokaig, hogy egy teljes jatékot kitolt-
son — elvégre a témarol nagyjabol két séma jut
az ember eszébe: az alagutasas, €s a kerités
atvagasa, ami nem tébb egy-egy muveletnél.
Az alkotok ehhez keépest elég frappans sztorival
alltak eld.

A jaték Osszesen Gt fobb fejezetbal all, mely
epizodok eleinte a félsikereinkbdl allnak. No per-
sze szokesi kisérletekrdl |éven sz0 a félsiker
egyenlo a teljes kudarceal, igy a kezdeti gytjto-
taborbol hamarosan tovabbkildenek minket egy
szigorubban 6rz6tt fogolytaborba, majd miutan
ott is csak a szokésen jar az esziink, a leghir-
hedtebb német fogolytaborba, Colditzba iranyita-
nak at. Mindekdzben — hogy az izgalom némileg
fokozadjon — hésiink egy fontos informacia bir-
tokaba is jut. Kihasznalva, hogy a szdvetségesek
a fogolytaborokat semmiképp nem bombazzak,
az ellenség egy lizem fedezésere akarja felhasz-
naini az egyik tabort. Ha nem is egy Metal Geart,
viszont egy fitkos raketa projektet fedeziink fel,
ligyhogy ha mar tgyis ellenseges teriiletre te-
vedt, a sorstarsaival egyiitt vegrehait egy szabo-
tazsakeiot is.

A torténet tehat szépen ki van talalva, viszont .
kar, hogy elég gyatran van eldadva. Az még
hagyjan, hogy az emberek animacioja igencsak
robotos, s hogy a beszélgetések alkalmaval
egyesek (gy bamulnak el a masik valla felett,
mintha vakok volnanak, de maguk a beszélgeté-
sek a leggyengebbek. Az atélés teljes hianya
mutatkozik a szinkronszinészek részéral. A torte-
net elején példaul tgy tarsalognak az embereink
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M Siirgds adminisztralni valom van ebhen az
irodaban

a zuhano repiilégépen, mintha csak eqy kave-
hazban eregetnek a fiistot. Az ellenseg esetében
mindez tetézodik azzal a jopofanak szant elem-
mel, hogy a katonak amolyan németes akcen-
tussal beszélnek — raadasul nagy résziiket hall-
hatoan egyazon illetd személyesitette meg elval-
toztatott hangon. ..

Sajnos esztetikailag ugyancsak kissé elhanya-
golt a jaték. Amikor az els6 utunkba kertild ne-
met katona a ,kezeket fel” paranccsal megadas-

1a kényszeriti hosiinket, felettébb illiziorombolo,

amikor a vallahoz emeli a fegyvert, de annak
csove helyén egy hasabforma meredezik eldre.
Szornyen ,poligonos” minden. :

) SZemIéIdmésl hianyolnak a gyiilekezoral

A jaték nagy része ugyanakkor kétsegkivl ere-
deti. Nem sok hasonlo jaték késziilt eddig — akar
a régebbi konzolokra, vagy szamitogépre sem.
Az elsGrangtl alapkoncepcié még az emlitett hia-
nyossagok ellenere is szépen megnyilvanul:
nemesak arrol van sz, hogy egyre szigoribban
Grzott helyekre keriiliink, hanem minden egyes
fejezet egy killonalld kaland. Mindegyik epizad-
nak megvan a maga hangulata: valtozik a kor-
nyezet, az idGjaras, de meég a foglyok kozérzete
is. Példaul ahogy egyre cudarabb helyekre keri-
liink, gy novekszik az elszantsag — a masodik
helyen mar eleve tgy kezdiink, hogy a Szokési
Bizottsagot kell felkeresniink, s el kell nyerniink
annak bizalmat.

Az is nagyszert, ahogy a bolondjat jarathatjuk
a fritzekkel, noha a strézsak amugy meglehetd-
sen éberek. Amikor a katonak valami gyanusat
észlelnek, eleinte csak dnmaguknak mondogat-
jak: ,Mintha lattam volna valamit.” — és ezzel el-
indulnak vizsgalodni a kérdéses iranyba. A szilu-
ettiinkan kivill a hangokra is felfigyelhetnek, pel-
daul elég csak belerigunk valami konzervdoboz-
ba, s az frankdn csorompal. llyenkor gyorsan
odébb kell alinunk, mert ha észrevesznek min-
ket, belefujnak a sipjukba, s utdna mar rogton a
fegyveriiket hasznaljak. A Metal Geartdl eltérden
az 6rok nem annyira szik latokordek, hogy csak
tiz méterre lassanak el, ugyanakkor az intellektu-
suk meglehetGsen suta. Ha a teherautok vagy a
barakkok ald bekdszunk, nem gyanakodnak, ho-
va is tlnhettiink, s inkabb lemondanak a keresé-
stinkrdl — még akkor is, ha mar konkrétan észlel-
ték a jelenlétinket. Maskor viszont meg olyan
sasszemiek, hogy meg a falakon is atlatnak, bar
gz gyanithatoan egy programhiba eredmeénye.
Példaul megesett, hogy az egyik borotvalkozoti-

- veszik, hogy rosszban santikalunk, bemenekii-
~ |iink egy épiiletbe, mire az 6rszem a tetdn ke-
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M Ha sokaig allok még itt a falon, biztos ész-
revesz valaki

kornél véletlenill még napkdzben bepasztaztam

az arcomat, s azonnal eszrevettek, pedig meg ki
sem léptem a korletbdl. ,Még jobbak” a sassze-
mii mesterloveszek. Az egyik ortoronybdl észre-

O

resztiil is telibe trafal minket... Ha pedig mar a
programhibaknal tartunk, talalkozhatunk egy fe-

|ettébb undorita buggal: amikor beszorulunk a

jarmuivek ala. Se ki, se be, igyhogy marad az al-
|astdltés.

Ajanlo

Az biztos, hogy Prisoner of War nem azoknak
késziilt, akik a ,gyilkolos” jatekokat kedvelik.
Ha dssze akarjuk foglalni a lényeget, végiil is
arrol szol a torténet, hogy meg kell ismerniink
a fogolytabor napirendjét épp gy, mint az :
egyes korzeteket, ahol a killonboz6 napszakok- i
ban jogosan vagy jogtalanul lehet jarkalni. Ki B
kell tapasztalni, hol vannak szogesdrotok, s hol
vannak esetleg lyukak a keritéseken, és hogy a
kritikus pontokat mennyire 6rzik. Ezzel megy el
az idd, mert ha mar mindent tudunk, a kulcs-
fontossagu cuccokat tulajdonkeppen pillanatok
alatt meg tudjuk keresni. Mindig a megfeleld
id6pontokhoz kell tekergetni az orat, s igy egy
egeész fejezettel meglehetiink 5-10 perc alat.
Szdval ez nem egy akcioban bévelkedd jatek:
inkabb tiirelemjatek — ahogy az illik is egy szd-
kés megszervezéséhez.
A jaték PS2 és Xbox verzitja szinte 100%-ig
megeayezik egymassal, csupan néhany aprosa-
got — mint példaul az éjszakai reflektorok fénye —
lehet emliteni, ami valamelyest szebben néz ki
Xboxon. Az emlitett esztétikai hibak azonban saj-
nos mindkét valtozatra vonatkoznak.

V.Z
vzoli@ipma.hu

B Harom korhien lemodellezett fogolytabor
B A lopakodas mivészetét tikélyre lehet fejleszteni
B Folyamatosan valtozd feladatok

B Elhibazott kamerakezelés
| ® Néha nehézkesen halad eldre a sztori
B A szinkronhangok nagyon bénak

# Metal Gear Solid 2
Prisoner of War
i Shadow of Zorro

96%
72%

02/01
02/05

GRAFIKA
HANG

FilENER 67 %
IiiEE75 %

ERTEK 8.
m 1 jatekos mRPAL m www.codemasters.com
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MOTOGP

N A LEGJOBB DONTES XBOXRA

TiPUS 1 S AKIADO -

cs6 ald a Namco Moto GP 2-jét, amit a

japan cég PS2-re készitett el. Bar ez az
altalanos elképzelés (legnagyobb meglepete-
semre még a szerkesztdségen belil is), de en-
nek az Xboxos MotoGP-nek semmi kdze sincs
ahhoz (I&m, még a cim is egybe van irva) - ezt
egy angol csapat kddolta, és a THQ adta ki.
Persze azért alapvetd kiilonbségek nincsenek a
két program koz6tt, hiszen mindkettd a FIM hi-
vatalos licencére epiil.

A jogokat a tavalyi évre sikerilt megszerezni,
ezért a csapatbsszedllitasok terén taldlhatunk
elavult adatokat — az viszont biztos, hogy ezt
nem sokan fogjak észrevenni, és még keve-
sebben fognak emiatt elégedetlenkedni. Ossze-
sen 29 eredeti versenyzé kapott helyet a prog-
ramban, bar kdztiik paran mar nem aktivak —
ez csak egy lehetdseg, hogy a régebbi idok
bajnokaival is megaldzhassuk a mezényt. Mo-
torosainkkal tiz versenypalyan probalhatunk
szerencsét, ami azért eqy ki-
csit bantja a szemem (illet- 2
ve van még egy titkos N
is, amit agy hozha- : A )\
tunk eld, ha ne-
héz fokozaton
is meg-
nyerjilk
a baj-

|VI arciusi szamunkban Vari Zoli vette gor-

76,

B No. Mert megérdemlem!

noksagot, de ez nem eqy valddi palya — itt egy
jatékteremben még Galagazhatunk is). Mégpe-
dig azért bantja a szemem, mert az igazi soro-
zatban 16 futamot kell teljesiteniiik a verseny-
z6knek. Persze magyardzat van: a magankéz-
ben levd versenypalyakra nem engedték be a
fejlesztoket, hogy fotozzanak és filmezzenek —
de azért ez igy akkor sem stimmel. Mire valok
akkor a draga pénzen megvett hivatalos jo-
gok, ha nem tudjak — vagy nem lehet —
ket érvényesiteni?

Jatékmadok tekintetében a MotoGP igen
jol el van eresztve, bar olyan nagyon meg-
lepé dolgokat nem fogunk talalni. A Time
Trial (megyiink az ora ellen) és a Quick

Race (egy futam egy mar megnyitott

palyan) madokat nyilvéan nem kell be-
mutatni senkinek, ezek olyanok, mint
barhol mashol. Talan csak azzal
volt bajom, hogy legjobb kdriink
szellemképét nem lehet elmen-
teni, pedig azért a vinyon lett
volna ra hely. Az Arcade mod
viszont mér eltér a megszo-
kottol, hiszen itt mar egy ha-
romkords versenyekbdl allo
bajnoksagon kell részt ven-
ni. Ez felépitésében nagyon
hasonlit a Project Gotham
Racing-hez, ugyanis itt mi-
nél stilusosabban kell vezet-
niink — és erre kapjuk a pon-
tokat. Pont jar a kerekek kipor-
getéséert, vagy az egy keréken
haladasért, de azért is, ha meg-
eléziink valakit, vagy éppen eqy
szakaszon hiba nélkil haladunk at.

Pontjainkkal versenyzdket, motorokat,
palyakat, valamint olyan specialis effektu-
sokat nyithatunk meg, amiket legutdbb a

Wrecklessben lathattunk.

Az el6zOvel is nagyon sokaig el lehet szora-
kozni, a jaték kdzponti része mégis a Grand
Prix-mod. Itt nem egy mar ismert versenyzdvel
kell nyomulnunk, hanem az alapoktol kezdve
kell Iétrehoznunk egy figurat. TObb tucat motor
s ruha kozul valaszthatunk, raadasul ezeket
kedviinkre szinezhetjilk, akér alkatrészenként-
testrészenkeént is (6sszesen 160 arnyalat van,
lustaknak meg ott a Randomize opcid). Ha ez-
zel kész vagyunk, akkor meg kell adnunk sze-
mélyes adatainkat, ki kell valasztani a rajtsza-
mot, és mar majdnem kész is vagyunk. Az
utolsé lépés azonban taldn a legfontosabb, itt
kell ugyanis tiz pontot elosztanunk a négy ke-
pességiink kozott, melyek kovetkezdk: kanyar-
vétel, fékezés, végsebesség és gyorsulas. Ha
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B Sikeriilt keresziezni a Iougrast a motor-
sporttal

készen vagyunk, akkor mar el is indulhatunk a
bajnoksagon, de talan jobban jarunk, ha egy
kis tiirelmet tanusitunk: a sikerélmények foko-
zasa érdekében érdemes ellatogatni a gyakor-
|6-opciohoz. Itt mind a négy képességiinket
kiilon edzhetjiik, és mindegyikhez ot feladat all
rendelkezésre. Minden egyes feladatnak két ne-
hézségi fokozata van (eziist, illetve arany), a
nehezebb altalaban azt jelenti, hogy par ma-
sodperccel kevesebb all rendelkezésre, illetve
néha ez még kiegésziil azzal, hogy ha elhagy-
juk az utat, akkor azonnal le is huzhatjuk a ro-
lot. Ezek a feladatok egyébként meglehetdsen
nehezek, legalabbis a harmadiktol kezdve mar
az eziist fokozattal is meg fog gyulni a bajunk.
Az eziistéremért cserébe eqy, az aranyért pe-
dig két ponttal né az adott képességunk, tehat
a kezdeti béna fickabol egy kis kitartassal baj-
nokaspiranst faraghatunk.

Ha mar olyan statisztikakkal rendelkeziink,
amikkel mar lehet valamit kezdeni, akkor vag-
junk is bele a Grand Prix-be, prabaljuk meg le-
tolni a palyarol Rossiékat. Minden helyszinen
egy elég hosszi video fogad minket, ami az
adott orszagot, varost mutatja be, és néhany
szot ejtenek az adott palyarol is. Ha ezt megte-
kintettiik, akkor johet az edzés (akarhanyszor),
az idomeérés, és végil maga a verseny. Az elsd
két lépcscfokot ki is hagyhatjuk, de a jaték tul
kemény ahhoz, hogy az idéméréssel megsze-
rezhetd kedvez6 starthelyrdl lemondjunk (per-
sze ha mar ismerjik a palyat, akkor a gyakor-
lasra nincs nagy sziikség). Verseny el6tt ter-
mészetesen eserny6t tartd lenge oltozetd hél-
gyek is feltinnek (igaz, nincsenek a végletekig
kidolgozva — a DOA3-bol igazan kolcsonkérhet-
tek volna par babat), majd szép lassan min-
denki levonul a palyardl, és a piros lampak ki-

B Na most vajon melyikiink megy rossz
iranyba?



B “Valaki dobjon mar be egy sort, én mar
unom ezt a versenyt!”

hunyasaval megkezdddik az 6rillet. Mazlim
volt, és a legutobbi, német Moto GP-nagydijat
elkaptam a EuroSporton — igy aztan van egy
kis dsszehasonlitasi alapom, és ez alapjan
mondhatom, hogy a verseny lefolyasa egész
realisztikus lett. Itt is hamar kialakul az élboly,
az a harom-négy motorbdl allo banda (hacsak
nem buktak, akkor dltaldban a Rossi-Biaggi-
Ukawa tri6 mindenképpen ott van), akik mellett
igen nehéz lesz elmenni, raadasul ok a start
utan mar nem is nagyon hibaznak. A tébbiek is
tobb kisebb csordaban szaguldanak, el6zgetik
egymast, viszont itt mar eléfordul egy-egy
rosszul bevett kanyar, s6t, egyszer egy hatal-
mas, hét motort érintd balesetet is lattam. Bu-
kast altalaban én szoktam okozni, amikor kicsit
durvan jévok ki egy kanyarbdl, de ezdttal vétlen
voltam: valaki a gyengébbek koziil elrontotta az
utolsd kanyarkombindciot Jerezben, és beva-
godott a tobbiek kozé. Verseny kizben a jaték
segit: a kanyart jelzé nyilak ugyanis akkor piro-
sak, ha tdl gyorsak vagyunk — minél jobban
megkdzelitjik az idealis tempot, annal inkabb
kisziirkiilnek.

Ha abszolvaltuk a versenyt (hogy egy szakki-
fejezéssel €éljek), akkor megtekinthetiink egy kis
vided-0sszedllitast a tavalyi futamrol. Ez mar
csak azért is hasznos, mert igy lathatjuk, hogy
milyen pontos munkét végeztek a modellezck.
Ha sikeriilt dobogos helyet elcsipniink, akkor
kapunk par szabadon eloszthatd pontot — igy a
bajnoksag veégére jo teljesitménnyel igazi
Terminatort nevelhetiink motorosunkbal.

Egyébként a jaték nem csak a palyak és a
versenyek szempontjabol realisztikus, de talan
els6 alkalommal a motoros programok torténe-

B Azt hiszem, ezt a jelzést még a nemzet-
kozi mezdnyben is mindenki érti

tében, hogy az irdnyitast is sikerlt jol megol-
dani. Van példaul killén els6 és hatso fekiink,
alapbeallitasként (szerintem nem is érdemes
ezt bolygatni) a nagyszeriien mikod6 flipperka-
rokon. Ez igen fontos, az elsd fékkel erctelje-
sebb a iassulas (de instabilabba valik a jarmd),
mig a hatsonal ez pont forditva van — az igazan
nagy kanyarok el6tt persze egyszerre érdemes
hasznalni 6ket. Szintén (jitas, hogy az analog
karokkal nem csak kanyarodhatunk, de pilotan-
kat is mozgathatjuk: el6rehajolva csdkken a
|égellendllas, igy felgyorsulunk, hatrahajolva
pedig akar egy kerékre is allhatunk. Rengeteg
kameranézetet hasznalhatunk, habar sajnos azt
kell mondanom, hogy belsd nézetbdl nem lehet
iranyitani a programot, mert szinte semmit
nem latunk be az Utbal.

Természetesen a grafikaban is a valosaght-
ségre torekedtek, és ezt sikerrel tették a fejlesz-
t6k. A motorok rengeteg poligonbal alinak, és
alkatrészeik realisztikusan mikodnek. Vissza-
jatszasoknal jonnek ki az igazi részletek, mint
példaul az, hogy ha az elso féket hasznaljuk,
akkor a motor sulya kicsit 6sszenyomia a kere-
ket. A versenyzdk is jol vannak animalva, és
egyadltaldn nem mozognak szdgletesen. Az id6-
jarasi tényez6k megvalositdsa is példas lett, a
vizcseppek gyonydrien csapkodnak a kamerd-
ba, a villamlasok pedig teljesen elvakithatnak
minket. A hangok is fantasztikusak, és a kelld
hangrendszerrel akar azt is halljuk, hogy hon-
nan akarnak el6zni (az meg egy kilon plusz,
hogy a kameravaltdsoknal valtozik a hangerd —
s az is nagyon bejott, hogy a helikopteres
kozvetitésnél behallatszodik a rotor). A zenék-
kel viszont egyaltalan nem vagyok kibékilve,

" AZ IGAZI MOTO GP

Bérmilyen hihetetlen, az 500 kébcentis

motorbajnoksagok tdrténete, mar tobb, mint =

fél évszazadra nyulik vissza: az els6 futamot
1949-ben futottak, és a legelsé futamot a
brit Harold Daniell nyerte Norton markaju
gépével. A versenysorozat eleinte nem volt
tul népszerd, és az elsé Europan kivili fu-
tamra csak 1977-ben keriilt sor — Venezue-
laban. Ekkorra a japan motorok atvették a
stafétabotot az olasz masinaktal, 1978-ban
példaul a bajnoksag elsd 15 helyezettje Ya-
mahdt illetve Suzukit lovagolt.

A japan talsaly mostanaban is érezhetd,

az eftdl a szezontol hivatalosan Moto GP-nek nevezendd 500 kdbcentis osztalyban a Honda
és a Yamaha kiizdenek egymadssal. Szintén idén vezették be, hogy minden csapatban két
versenyzonek kell lennie. Eddig csak egyéni bajnoksdg volt, idén mar az istallok is verse-
nyeznek. Egy bajnoksag négy edzéfutambol (februarban és marciusban), és 16 ,igazi” ver-
senybdl all (aprilistol novemberig), melyek koziil hat a tengerentdlon kap helyet. A verseny
gydztese 25 ponttal lesz gazdagabb, és még a tizendtddikként beérd is kap — igaz, csak
egyetlen — pontot. Jelen pillanatban Valentino Rossi (2000-ben masodik, tavaly mar baj-
nok) megdllithatatlan, jelenleg 220 pontja van, mig a masodik Ukawanak csak 124; rajtuk
kiviil csak Biaggi van szaz pont felett (109). A kovetkezd futam augusztus 25-én lesz a
csehorszagi Brno-ban, tehat aki kedvet kapott hozza, az akar ki is latogathat oda.

RACE RESULTS

Round 1:.Buzuka
Grath
Max-Biagg!

YAMAHA
HONDA
YAMAHA
) YAMAHA
BRA)  HONDA
YAMAHA
%) YAMAHA

+30.883
+30,887
+34,733
+34.850
+35.233
+38.717

1
2

3

4 Garry |

5 Shinya Nakano
6 Alex Barros
7  Narick Abe
8 Noriyuki Haga
a
2

SCAOLL RESULTS A conTivug

matograndprl.com

W Ugy latszik, ismét csak bejott a szokdsos
papirforma

i aie AUTO BWITCH
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B “Kicsit siiriin vagyunk, menjen mar
arrébb, kolléga ar!”

ostoba techndszamokat kell hallgatni — raada-
sul arra sincs lehet6ség, hogy a winchesteren
tarolt zenéinket hallgassuk.

Zarasként még megemliteném a tobbjatékos-
modot, ami fantasztikus lett, kitGinden lehet vi-
askodni — csak az a baj, hogy a Gurusok
cseppnyi ellenallast sem tanusitottak, fél perce-
ket lehetett rajuk csapni egy harom koros ver-
senyben. Egyébkeént lehet valtogatni, hogy viz-
szintesen, vagy fiigg6legesen legyen-e meg-
osztva a képernyd, raadasul nyolc Xboxot dsz-
szekotve akar 16-an is versenyezhetiink. Min-
dent 6sszevetve kitlind motorverseny lett a
MotoGP Még engem is teljesen elkapott, pedig
én sosem rajongtam ezért a jatékstilusért. Akar
orakon keresztill is koroztem, hogy megtanul-
jam a palyat, hogy Gjabb és tjabb méasodper-
ceket faragjak le az idombol.

Grath

grath@mail.datanet.hu
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' m POZITIVUM

M Jol lehet fejleszteni a versenyzdket
M |gen élvezetes a tdbbjatékos-mod
B Nagyszerii kivitelezés

' m NEGATIiVUM

B Nincs meg a teljes MotoGP versenysorozat
B Kemeényebb fokozaton nagyon nehézzé valik
B Borzalmas zenék

' ®m BARATOK KOZT

¥ MotoGP
H Moto GP 01/04 85%
= Moto GP 2 (PS2) 01/03 84%

GRAFIKA
HANG

1193 %
175 %

ERTEK 90,
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eljiesen egyetértek azokkal a morfondiro-

z0kkal, akik még mindig varnak az Xbox

megvasarlasaval (bar ennél olcsobb mér

nem nagyon lesz), hiszen eddig (egy-két
cslcsjatéktol eltekintve) nem igazan kapraztatott
el minket Billy bacsi csodamasinaja — bar remél-
hetdleg ez az eldnytelen helyzet nem fog Grokke
fartani. A még kissé nyers tortabol tébbek ko-
zott a SEGA is szeretne maganak minél nagyobb
szeletet kiharapni (habar a ragcsalast mér el-
kezdte a JSRF-ral). A japan szoftverorias cslcs-
ra tord terveit alatimasztani latsz6 Gunvalkyrie
is azok kozeé a jatékok koze tartozik, melyek ren-
desen megvillantjdk a Microsoft fekete doboza-
nak grafikai és audio képességeit.

A Gunvalkyrie torténete a Foldon jatszadik egy
parhuzamos, bar kicsit torzult idésikban. Az id6-
pont elég furcsa: a fejlesztk a sci-fi stilus elle-
nére nem a jovdbe, hanem a kbzelmaltba - pon-
tosabban a XIX. szdzad éveibe — tették a cselek-
ményt. Ebben a képzeletbeli viligban a vilaggaz-
dasagot (mint minden mast is) a Brit Birodalom
abszolit dominanciaja jellemzi. A dolog pikanté-
ridja viszont az, hogy mindez a
atalom egyetlen ember
. munkassagdnak tudhato
~ be: dr. Hebble Gate pro-
fesszornak a Halley-iisto-
Koson vegzett kutatasai

beriség, amit az

1800-as évek

- masodik felé-
ben bekdvet-

.~ kezett tech-

nikai forradalom aknazott ki igazéan. A fejlédés
egészen odaig fokozodott, hogy az emberiség
eljutott a vilagdrbe és elkezdte a tavoli csillag-
rendszerek lakhato bolygdinak kolonizaldsat. Az
egyik ilyen — a jaték szinteréiil szolgald — bolygo
a Tir Na Nog (mondjuk azt nem tudni, hogy a
névadd felfedezdk kelta ,allampolgdrsagiak” let-
tek volna). A bolygdt benépesité rovarszerd |é-
nyek természetesen heves nemtetszéssel fogad-
tak az élettertiket elbitorolni akard betolakoddkat,
s nem 4tallanak védekezni elleniik. A bogarirtas
igazabol csak latvanyos korités lesz, tulajdon-
képpeni feladatunk annak kideritése lesz, hogy
mi tortént a Tir Na Nogot kolonizalo telepesek-
kel, de féleg: dr Hebble Gate felkutatasa, aki kii-
|6ndsen gyanis madon ,idnt” el.

A rézos feladat végrehajtasara csak par kilon-
legesen kiképzett és mindemellett megfeleld
adottsagokkal rendelkezd kommandas képes —
a Gunvalkyrie csapat pedig pont ilyen katonak-
bol all. Ok azok a kivalasztottak, akik a legmo-
dernebb — a Gate prof. altal felfedezett energia-
forrassal hajtott — Gearskin pancélzatot képesek
hasznalni. Az ,uistokos meghajtasu” harci hacu-
ka segitségével konnyedén lekizdhetdve valnak
a nagyobb tavolsagok és magassagok is. Es ez
még nem minden: visel6je a ,hagyomanyos”
iranyvaltoztatasok mellett Boba Fettet megszé-
gyenitd akrobatikus mutatvanyokra is képes. Na
persze nem a |égi akrobatikara kapott minél ma-
gasabb ,miivészi értékelés” pontszam elérése a
cél, hanem a ,minél gyorsabban minél tobb”
bogdrhulla elérése.

A jatékban két specko kiképzési karakter all a
rendelkezésiinkre. Mig Kelly O’Lenmey egy ir
szarmazasl ndszemély (tdpolhatosaga és fegy-
verzete miatt a kezdd és halado jatékosoknak
ajanlott), Saburouta Mishima eredetileg szamu-
rajként tengette az életét, aztan egy lehetdséggel
élve atnyergelt Grkommanddsba. (O a tapasztal-
tabb jatékosok karaktere: fegyvere ugyan erg-

sebb, de a mobilitisa és a tapolhatdsaga korlato-

ttabb.) Egyébirant nem vagyunk egyik karak-
rhez se hozzacsomozva, akar kiildetésen-
ként csereberélhetjiik Kellyt vagy Saburoutat.
persze mindig érdemes dtgondolni —

AN MODRA

GUNVALKYRIE

B STARSHIP TROOPERS JAP
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B Sokan vagytok, de nem elegen...

s6t a program maga is ajanlja, hogy melyikiiket
vigyik az adott kiildetésre. Osszességeben azért
elmondhato, hogy Kelly messze jobban hasznal-
hatd: messzebbre és magasabbra tudunk vele
repkedni, valamint kétféle fegyvert is magaval ci-
pelhet. (A rakétavetdnél folyamatos tiizgomb le-
nyomassal és a célkereszt gyors kirberangata-
saval tobb ellenfelet is befoghatunk, mig a
gatlinggal a nagyobb tomegekben rank tamadd
rovarokkal tudunk gyorsan végezni.) Szamuraj
baratunk ezzel szemben egyetlen, igen gyenge
tlizgyorsasaggal rendelkezo fegyvert hasznal,
amivel nem lehet tébb ellenfelet befogni. A moz-
gasa is “megfontoltabb” (vagyis lassu), és a
Gearskinje sem a Fold kdrberepiilésére lett kita-
lalva — szdval 6 inkabb azoknak a jatékosoknak
ajanlott, akik mar tobbszor végigjatszottak a jaté-
kot Kellyvel és nagyobb kihivasokra vagynak.

A jaték lathatatlan szerepl6je Meridian Poe had-
nagy, aki a kiildetések teljesitése utdn mindig eqy
abb jelentéssel fogad minket. Neki is megvan a
maga baja. Az apja — Gate prof — egy nemes
gesztussal megszabaditotta a testétdl, a fe-
jét pedig egy |étfenntartd kiitylibe helyezte.
nleg a Tir Na Nog koriil kering6 anya-
2j0 kozponti agyat “testesiti” meg (a be-
vezetd videoban lathatjuk is).

A jatékban a killdetések altaldban
egy dologra koncentraladnak: kiir-
tani az dsszes ellenallot. Ez né-
mileg modosulhat abban az
esetben, ha csak a rovarge-
- nerdld bugyrokat kell kiik-
tatni. Ez egyébként minden
esetben legyen elsédleges
szempont, ugyanis 4-5
lyen generator gyakorlati-
g folyamatos utanpotias-
sal képes ellatni az amugy is




M Egyenld palyak, egyenld esélyek: én
gatlinggal megyek

egyre nagyobb tomegekben tamado rovarokat.
A I6szeriink szerencsére végtelen, de a program
készit6i nem voltak szivbajosak: a palyak eldre
haladtaval egyre elképzelhetetlenebb (értsd: ne-
hezebben beldhetd) helyekre raktak ezeket a
bugyrokat, és sok esetben zsakutcanak bizonyu-
0 teriileteken is ki kell irtani a kartevdket. Nagy-
ban megkannyithetné a dolgunkat egy folyama-
tosan lathato minitérkép, bar a kiilon lekérhetd
térkép természetesen segit a tajékozodasban; az
ellenségek sarga, mig a rovargeneratorok lilas
szinli négyzetek formajaban jelennek meg rajta.
A palyak altalaban nem egyetlen helyszinbdl all-
nak, a kis kék négyzetekkel jelélt kijaratokon ke-
resztill ujabb részekre juthatunk el.

A program minden kiildetés teljesitése utan ér-
tékeli tevékenységiinket. A legjobb értékelés az
S (superior), utdna kévetkezik sorban az A, B, C,
és D. Erdemes arra torekedni, hogy a lehetd leg-
jobban teljesitsiink, ugyanis a megszerzett pon-
tok egyszdzad részét pénzben realizélhatjuk. Ezt
pedig elkdlthetjiik mindenféle upgrade-re: er6-
sebb pancélzat, jobb célbefogd berendezés és
jopar megvehetd extra var arra, hogy a magun-
kéva tegyuk Gket.

A kritikusoknak leginkdbb a jaték iranyitasaval
lesznek orbitélis problémaik, mert a Gunvalkyrie
kimondottan az a fajta jaték, ami erdteljesen deg-
radalja gépiink kontrollerének élettartamat. Ezt
akar kétféle modon is teheti: az eqyik az, amikor
idegessegiinkben belehajitjuk a kontrollert a TV-
be, a masik pedig, hogy rendeltetésszertien jat-
szunk a jatékkal — méghozza jo sokat! A jaték so-
ran nem egy esetben recsegett a kontroller a ke-
zemben, pedig teljesen normalis dolgot akartam
kicsikarni vele a programbdl. A GV iranyitasa
egyébkent relative egyszert és egyértelmd, a ne-
hézségek csak a égi akrobatikanal fognak eld-
jonni, de azt szerencsére nem kell azonnal és t6-
kéletes stilusban prezentalnunk (azaz raériink
egy kicsit gyakorolni). Igen kedves geszius a ja-
tektol (féként az elsd palyakon), hogy ha valami
(j dologgal szembesiilink, akkor lepauzalja ma-
gat, és par mondatban elmagyarazza nekiink a
teenddket. A célzas rendszere azonban megeér
eqgy kiilon misét. A fegyverzetiink szintjének
megfelelden rendelkezésiinkre all egy automata
célbefogt rendszer, ennek viszont elég rovid a
hatotavolsaga. A tavoli célpontok lekiizdése vi-

B Hogy ezek sohasem fogynak el...

B Egy kicsit sokaig nyomtuk a plasma hook
gombjat

szont sima célzassal is lehetséges (bar erre ne a
gatlingot haszndljuk, mert az pontatlan). Ez any-
nyit jelent, hogy siman becélzunk valamit a jobb
analog karral, és addig I6jiik, amig szét nem puk-
kan. Mindkét karakternek van egy specko tama-
dasa is (a két analog kart egyszerre kell be-
nyomni), amit olyankor érdemes hasznaini, ha
nagy a tumultus koriil6ttink. A speckd tdmadas
a kék energiacsikot fogyasztja — ezt menet koz-
ben feltdlthetjiik az ellenfelek utdn marado kek
gombdcskékkel, mig a piros gdmbok természe-
tesen az egészsegiinket javitjak). EIGbb-utobb
szilkség lesz a plazma csaklyank hasznalatara is:
a megfeleld célpontra raléve amolyan Batmanes
stilusban odahizathatjuk vele magunkat. Legne-
gativabb észrevételem az iranyitas kapcsdn az,
hogy amikor a jobb analdg karral célzunk, akkor
csak kb. 90 fokos szfigben tudunk jobbra-balra
forogni a célkereszitel. Ha éppenséggel tovabb
szeretnénk fordulni, akkor a bal karral (amivel

M Szikrak kozott lavirozni eléggé extrém
sport?

hdstinket mozgatjuk) kell tovabbfordulni. A PC-s
egér-billenty(izet kombinacidhoz viszonyitva ki-
csit furanak tiinik, hogy miért nem fordulhatunk
tovabb, amikor a fel-le nézelddés ennél joval na-
gyobb szégben lehetséges.

A Gunvalkyrie grafikai téren elég szépen meg-
dolgoztatja az Xboxot. A poligonok sokan van-
nak, és szép, eles, nagyfelbontasu texturak bo-
ritiak dket mindenhol. Nem egy esetben talalkoz-
hatunk olyan bump-mapping effekttel, ami pél-
ddul Givegszer( kinézet(vé teszi egy adott hely-
szinen a falakat. A modellek részletessége és
animacioja kimondottan j6, aktudlis féhdsiink
ezen tulajdonsaga pedig kiemelkedének mond-
hato. A szaladgélason kiviil a repkedés is bor-
zasztoan jol van animalva, a légi akrobatikazas
kinézete pedig egyenesen élményszamba megy.
A pélyak méretben valtozoak, de nagy altalanos-
sagban elmondhatjuk rélunk, hogy elég nagyok.
Sajnos nincs beldliik tal sok fajta, de ezt reme-
kill ellenstlyozza a kidolgozottséguk. A felszini
palyak organikus képzédmeényei a maguk furcsa
mozgasaval heves ravaszrangatasra késztetik a
kezd6 jatekosokat. Igen pozitiv viszont, hogy
amit a térképen ltunk, az benne is van a gép
memoridjaban: menet kdzbeni toltogetés nincs.
A program nem fukarkodik a specidlis
effektekkel sem: a rakétak begyljtasénal az
egész kép bevibrdl, mintha a toldsugdr forrd
égéstermékének arnyékabol latnank a képet. A

korabban mar emlitett riicskds feliilet effektek
mellett a Naglfar’s Pit savtengere is rendkivil
latvanyosra sikeredett.

A Gunvalkyrie hangjardl is csak jot lehet mon-
dani. Minden tokéletesen klappol: a zene szinte
beleolvad a jatékba, mikizben a hangeffektek vi-
szik a primet. Egyre t0bb jaték (nem csak
Xboxon) tamogatja valamelyik digitalis kddolasu
térhangzas szabvanyt — a Gunvalkyrie ,igazi”
hangjat egy Dolby Digital dekdderes hazimozi-
erdsitdvel lehet a maga teljiességében kiélvezni.

A Gunvalkyrie igazabol nagyon jo jaték, de az
iranyitasi problémak és a nehézségi szint hirte-
len bekeményedése miatt nem sokan fogjak vé-
gigjatszani (pedig még ezt is szamolja a prog-
ram). A végére meg egy érdekesség: ha hagyjuk
a gépet demozni, akkor szemtanui lehetiink an-
nak, hogy val6jaban hogy is kellene a jatékkal
jatszani. Az illetG (aki valoszintileg belsds
teszter) olyan mesteri szinten haszndlja a
Gearskin hajtomuvét, hogy szinte alig szall le a
foldre gyalogolni. Nem semmil

SakmaN
sakman@ipma.hu

' m POZITIiVUM

m NEGATIiVUM

B Nehezen megtanulhatd iranyitas
B Néhany palya utan nagyon bedurvul
B Sokba keriil egy 4j kontroller...

'm BARATOK KOZT

GRAFIKA
HANG

ERTEK i85,

m1 jatékos mPAL m www.sega.com

B Nagyon szépen kidolgozott grafika
B Szép specialis effektek
B 5.1-es hang
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# Zone Of The Enders (PS2) 86%
B Gunvalkyrie
® Gungriffon Blaze (PS2) 01/06 84%
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PLAYSTATION 2

LEGION: THE LEGEND

OF EXCALIBUR
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a egyszer valaki véletlentl megrendez-
né a sirjukban legtdbbet forgdé monda-
béli hdsok versenyét, Artdr kiraly nagy
eséllyel dobogos helyet vivna ki ma-
ganak. Az eredetileg az angolszasz megszallok-
kal hadakozo briton torzsfo viselt dolgai ugyan-
is mar annyiféle, egymasnak homlokegyenest
ellentmondo valtozatban lattak napvilagot, hogy
egész biztosan szamtalanszor alkalma nyilha-
tott mar eme (iditd testmozgas gyakorlasara.
Kezdve a keresztény lovagkiralytal, a féltékeny,
agg hdsszerelmes alakjan at, a Gyalog-galopp
csetld-botld, félidiota figurajaig bezarolag oly
hosszu a szerepek listdja, hogy egy ujabb ver-
zio megjelenésen valoszinileg maga a derék
uralkodo sem csodalkozott volna legjobban.
A Midway kiado azonban bebizonyitotta,
hogy még korant-
sem teljes a
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paletta. Leguijabb akcid-RPG jatékukban, a
Legion: The Legend of Excaliburban Artdr ki-
raly teljes ertékd amerikai szuperhdskeént aprit-
ja az ellent — ijesztden villogo kardjaval, lobogd
palastjaval, fény(iz6 pancéljaban oly dalidsan
pompazo egyéniség, hogy mar-mar csak egy
nagy, voros ,A’ betd hianyzik a mellvértjérdl.
A torténet kortlbelil olyan kozel all a klasz-
szikus legendahoz, mint a Monty Python-féle
verzio: it is van Kerekasztal, Szent Gral meg
Excalibur, és még a foszerepldket is majdnem
ugyanugy hivjak. A féhds természetesen
Arthur, aki a legendas kard, az Excalibur kihu-
zasdval mezei suttyobol egy csapdsra a britek
kiralyava valik, amelyet testén azonnal megjele-
nd arany vértezete hivatott a képregényen fel-
ndtt célkozonségnek jelezni. Az Uj tronorokos
meg is indul elGre, hiszen veszélyben a haza:
feltestvere, az elvetemiilt Morgan Le Fay
ugyanis tronjara fenekedik. A féltiindér néver
zsoldosai jelenlétevel nyomatékositja igényét,
amelyeket harom legfélelmetesebb vitéze, a
Virds, a Fekete és a Zold lovag vezet a csata-
ba. Feladatunk az orszagunk foldjét tiprd hadak
megfékezese, amely persze egyediil még egy
ilyen szuperhdsnek is nagy falat lenne. Ezért a
kataszirofa elharitasanak elso lépéseként ossze
kell toboroznunk sarok nélkili asztalunk klub-
tagjait (szam szerint 8), €s bazist kell szerez-
niink (Camelot, D'Grace kastély). Ezutan mar
csak egy kis kitérd a foellen legy6zeséhez
életbevagd cucc megszerzése (Szent
' Gral), majd.a mélto biintetés kiosztasa.
Ve -Azonban nem a cselekmeény lebutitasa
(pardon, amerikanizaldsa) volt az
eqyetlen reform, amelyet a 7 Studios
Y. elkovetett, gyakorlatilag semmilyen
miifajra jellemz6 sajatossag nem
maradt érintetlentil.
A leginkébb figyelemremélto val-

5\ toztatast a harcrendszerben

siker(ilt eszkozdlni. Az
els@ ranézésre mezei
hack’'n’slash
ugyanis csnya
meglepe-

REKASZTAL LV&G&@&I
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B A sarkany lecsap — szerencsére csaka
zombiknak van félnivaldjuk..

téseket rejt magaban — kis tulzassal fogalmaz-
va olyan, mint egy Baldurs Gate-be oltott
Tekken. A harckozponti szerepjatékoknal meg-
szokott madi, hogy tamadasunk és védekezé-
stink hatékonysaga (vagyis életerdnk és sebzé-
siink) kizarolag karakteriink fejlettségén malik,
azaz szintjének, kasztjanak, kilonbozo fizikai
tulajdonsagainak, fegyverzetének, varazstar-
gyainak stb. fliggvenye — mig a jatékos csak
abba szolhatott bele, hogy miként alakitja eze-
ket a képességeket, szakkifejezéssel élve, hogy
hogyan ,tapol”. A kivetkezményt jol ismert:
néhany csata utan a harc monoton klikkeléssé
laposodik, ahol a jatékosra maximum a gyogy-
italfogyasztas, tovabba az idejében vett elme-
nekillés nem tal megerdltetd szerepe harult.

A Legion keszit6i szerencsére szakitottak ezzel
a koncepcidval, és a mar emlitett furcsa megol-
dassal alitak eld. Lenyege, hogy mikzben az
eletero es az alapsebzés tovabbra is fejletisegi
link fiiggvénye, a verekedés soran karakie-
nfele, a timadas erejet jelentdsen
elo vivotechnikakat és kombokat hasz-
, ahogy azt egy tisztesseges vereke-
setében mar megszokhattuk.
yféle kasztba (harcos, varazslo, ijasz
paplovag) tartozo hdseink akcioira nagyja- -
bol ugyanazok a szabalyok érvenyesek. Harom
Kiilonbdzo, egy konny(, egy nehéz, és egy
ecidlis csapas valamint egy blokkolds alkot-

7 ja karaktereink elemi mozdulatait, amelyekbdl,

|Iletve ezek megfeleld kombinalasabol épithet-
jiik fel akcioinkat. (Kivetelt ez aldl az ijaszunk,
Gwen képez, akinek fegyvere jellegzetessegé-
b6l addddan csak egyféle alap- €s eqy specia-
lis tAmadasa van.) Az alapiitések ismerete
azonban korantsem elegendd, mar két-harom




M Egyre erosebb a gyanim, hogy ezt a varost
a Voros Hadsereg tartja ellendrzés alatt

embernyi tiler6 esetén konnyen azon kaphat-
juk magunkat, hogy hdsiink bosz kaszabolas
kdzben hirtelen a négylabl névényevik taplal-
kozasi szokasait kezdi kovetni. A kiilonbozo ta-
madasformak és blokkok sorozatabaol allo
kombok elsajatitasa viszont egyaltalan nem
egyszerd feladat, a memorian tul kellg ritmus-
érzéket is megkovetel. A lehetd leggyorsabb
vagdalkozassal ugyanis alig megyiink valami-
re, a kombo csak akkor jon létre, ha tényleg az
egyes mozdulatok végén inditjuk a kévetkezd
csapast, a-:megfeleld iddzitést a kard végén
felcsilland fénypont jelzi, a nem megfelel6t pe-
dig a hosszu ideig tarto, keserves nytiglGdés.
Természetesen a meztelen acél meggy6z6
ereje mellett Iéteznek mas eszkozok is, amelye-
ket csak magia néven emlit az egyszerd halan-
do. Bliverdvel biré héseink, a kalapacsos paplo-
vagok és persze Merlin, a varazslo, természetfe-
|etti igéikhez allokepességiikbol meritik energia-

M Itt viszont a falusiaknak is joggal volt
félnivalojuk...

jukat. A paplovagok hatalma elsdsorban védel-
mezo jellegd, pl. ok képesek feljavitani meg-
csappant egeszsegiinket, mig magusunk az arto
biibaj mestere. Bar a paplovagok a harcban is
jeleskednek, képességeiket érdemesebb mégis-
csak a masodik vonalban kamatoztatni, ahogy
az a j0 oreg AD&D szabalykényvekben irva va-
gyon. :

Am a technikak megtanulasa meg csak az el-
s6 lépés, hiszen dltalaban nem egy ellenséggel
nezink farkasszemet, és szerencsére nem is
csak egyedil. Csapatunkban legfeljebb négy

hos lehet, kozottilk valtogatva kozvetleniil
iranyithatjuk Oket, avagy kiadha-

tunk taktikai utasitasokat.

Megszabhatjuk, hogy a

kivalasztott karakter
fjaszt, magust,
vagy a leg-
erosebb

M Arthurt hirneve messze megeldzi: amerre
jar, langra kap az erdd...

ellenséget tamadja-e, melyik csapattagot ko-
vesse es vedelmezze, illetve kit segitsen a va-
razslataval. A parti tagjait szimbolizal6 ikonok
piros csikkal az eleterejet, kék csikkal az allo-
képesseget jelzik, igy konnyen kiszarhatjuk, ha
valamelyikiikkel gaz van. Altalaban érdemes
Arthurt kozvetlendl irdnyitani, a tobbieknek
meg kiadni az ukézt, mivel semmilyen mester-
séges intelligencia nem tudja olyan effektiven —
s plane olyan élvezetesen — foldbe dongdini
az ellent, mint mi magunk...

Tehetségiinkre nagy sziikségiink is lesz, mi-
vel rosszindulati alakok egész hordai varnak
aktiv eutanaziara. Ugyanakkor gydgyitasra, az
elsd paplovagunk, Percival megjelenésgig szin-
te alig van lehet6ség, varazsitalok nincsenek,
kizarolag csuhasok alinak rendelkezésre, altala-
ban csak a killdetés javanak teljesitése utan.
Ami elsd hallasra nem is lenne olyan nagy
gond, ha a készitdk nem ejtettek volna a fej-
lesztés soran egy oriasi elvi hibat, amely szinte
teljiesen tonkrevagja a jaték élvezhetdségét. Ez
pediglen az az aprocska tény, hogy nem lehet
menteni a killdetések folyaman!!! Egy-egy fel-
adat sikeres teljesitésekor a program automati-
kusan felillija a mentést, igy ha jobblétre talal-
nank szenderiilni a misszio alatt, kezdhetjiik
elejérdl a palyat. Nem kell kiilonosebben fejte-
getni, mit is jelent ez egy kb. 55 perces killde-
tés 54, percében torténd elhalalozaskor. Ami
teljiesen redlis, hiszen a palyak végén éltalaban
nem kimondottan szelid lelku, alapvetGen paci-
fista érzelmd f6ellenség var tart karokkal, aki
onként és dalolva hajtja fejét a nyaklo ala. ..

Sajnos nem ez az egyetlen rossz oldala a
Legionnek, mivel egy-két oras jaték utan egyér-
telmdvé valik, hogy a harcrendszer feltupirozasa
a miifaj egyéb aspektusainak rovasara ment. A
sztori bargyusaga mellett elborzasztoan linearis
kiildetéssorozatra épiil, sehol egy parhuzamos
szal. Igaz, egy-egy ilyen feladat soran nem ko-
telez6 minden részfeladatot végrehajtani, de
dontési szabadsagunk ebben ki is merill, raada-
sul valasztasunknak alig van kdvetkezménye.
Ezenfelil a killdetések nehézségi sztntje teliesen
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B Most repiil a kismadar!

" m NEGATIiVUM
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I cannot thank you enough, my lord, for
saving this village. | thought we were
done for

M Vagy adsz széllast éjszakara, vagy
radgydjtom a hazad.!

irracionalisan valtozik, pl. szerintem a masodik
killdetés a legnehezebben teljesithetd. A karak-
terfejlesztés kidolgozasa sem volt a 7 Studios
legerosebb oldala: hoseink rogzitett kasztiak,
fejlddésiik abszolut automatikus, fegyverzetiik,
varazslataik adottak, kizarolag magikus targyak
feloltésevel van lehetoség némi tapolasra, de ez
azért igy nem az igazi. lgy szintlépéseink kiza-
rolag a maximalis életerd visszanyerésével sze-
reznek oromet, ez viszont sajna sovany vigasz.
A stratégiai elemeken tilmenden talan csak a
grafika s a hanghatasok mentik meg a biztos
bukastdl, mert ezekre tényleg nem lehet pa-
nasz. Ellenben a vezérlésre lehet azért némi, a
grafika izometrikus 3D, rogzitett kameradllassal,
ami csatak soran rengeteg galibat tud okozni.
De legalabb a poligonok nem tul szdgletesek, a
textirak pedig gyonyoriiek, raadasul a dizajn
abszolt korh( és latvanyos. Elképesztd peldaul
az az élmény, amikor egy palankvarban dalo
csata kozepén megidézzik Arthur specialis ta-
madasat, egy tlizokado sarkanyt, amely alda-
s0s teveékenysegének kdszonhetéen rendre fel
is gyuijtia a kornyeken Iéva fakat és fahazakat,
amelyek teljiesen realisztikusan égnek porrd. A
korhd hangulatot a beszeld szereplok szinkron-
hangjaval is sikeriilt nagymeértékben fokozni, a
szinkronszinészek ugyanis igen joféle, régies ki-
ejtést hasznalnak. A zene ellenben eltalaltnak
egyaltalan nem nevezhetd, szerintem egy kelta
népzene sokkal inkabb illett volna ide. De ez az
egyeb bakik mellett messze eltdrpiil, amelyek
miatt vagy egy erés kizepesnek, vagy egy fél-
kész jatéknak mindsithetd. Akar igy, akar agy,
mindenképp jobban jartak volna, ha az egészet
rabizzak a Gyalog-galopp agyament alkotdira,
akkor legalabb rengeteget rohoghettiink volna
tesztelés kozben. ..

Lysergize
lysergize@excite.com

- m POZITIVUM

B Szép és korh(i design

B Latvanyos varazslatok
B Kellemes szinkron

B Nem befolyasolhaté a karakterfejlodés
B |de nem illé zene
B Kamerakezelési hibak

B [egion: Legend
¥ Diablo (PSX)

i §

(WEIEE 80 %
EliANEEE 78 %

i
i
H
i
i
i
|
i
i
i
H
f
i
I
|
i
i
i
i
i
i
i
|
i
i
i
|
i
|
|
|
i
i
L
L
|
i
1
i
i
i
i
i

2.09.PLAYTIME! 57



]
4

F'LAYSTATIDN 28

FREEKSTYLE

l NYAKTDRQ MUTATVANYDK VESZEI..YEF!ZET NELKUL

z extrém sportok kedvelGi két csoportra
oszthatok: akik mvelik, és akik nézik.
Utobbi taborbol azonban ujabban egy
harmadik csoport is elkiilonithetd: akik
mimelik. A PS2 iranyitojat megragadva barki le-
het mondjuk vakmerd crossmotoros, s mindez
nem jar azzal a kockazattal, hogy hetente gip-
szelik be az ember valamelyik tagjat — maximum
a sorhas gyarapodhat a lelkesedéssel egyenes
aranyban... A virtudlis crossmotorozasnak meg-
van az a masik elénye is, hogy bizonyos fokig
tal lehet tenni a valodi pilétakon. Mar a cime is
sejteti, hogy a Freekstyle-ban most nem akarmi-
Iyen stilusban motorozhatunk: az EA Big munka-
tarsai olyan elképesztd palyakat alkottak, amiken
a valosagban még a legdriiltebb fickok sem
mernének rajthoz alini. Szz méter magasakat
ugratni, gyakran Givegfalakon, tiizkarikakon at: ez
csakis akkor nem fekszi
meg a pilota gyom-
rat, ha a fizika torveé-
nyeit semmibe lehet
venni, s egy elvétett
ugratas csupan né-
hany masodper-
ces lemaradast
eredményez.

B Mint Iathato: felfelé tordk

A Freekstyle tehat tavolrdl sem egy szimulator,
hanem egy izig-vérig arcade cucc. A gyilkos se-
besséq, a dontott kanyarokkal kacskaring6zd,
elagazasoktol sem mentes palyak inkabb emlé-
keztetik az embert egy Wipeout-futamra, mint-
sem crossversenyre. Viagy még inkabb helytallo
az SSX-szel, illetve a Sled Stormmal parhuza-
mot vonni, hiszen az EA Big eddig ezekkel ala-
pozta meg a hirnevét.

Meg kell adni, hogy aki a snowboardos vagy a
snowmobilos jatékukat csipte, az garantaltan
nem fog csalodni a crossmotorosban sem. Az
egyetlen, ami realisztikus ebben a jatékban, az a
pilotak személye. Mert bar az imént azt allitot-
tam, hogy valddi pilotak nem mernének a
Freekstyle-ban rajthoz &lini, azért mégis csak ro-
luk mintaztak a valaszthato karaktereket. A
motocross vilaganak a legelvetemiiltebb vaga-
nyai, illetve a legszexisebb versenyzélanyai kiiz-
denek egymassal. A motorosunk kivdlasztasa
egy igazan tetszetGs meniiben torténik: ahogy

porgetjilk a sracok és csajszik neveit, gy
jonnek el6 azok a tavolbol, de
egyesek kicsit a
hattérben
3 marad-

nak, ezzel jelezve, hogy 6ket még nem lehet va-
lasztani. A zart figurakat természetesen a legyd-
zésiik aran tudjuk megnyitni. Az eredményes
szerepléssel plusz motorokat is nyerhetiink, hi-
szen mindegyik versenyz6hoz tobb tipus is du-
kal, noha el6szdr mindenki csak egy alapjar-
gannyal rendelkezik.

Palyakbol dsszesen 6 van (+ 3 szabad stilus(
palya), de bizony médr a masodik megnyitasa is
rendesen leizzasztja a jatékost, ugyanis mind-
egyik helyszinen harom verseny kerll megren-
dezésre: az elsd kettdn csak dobogos helyezést
kell elérniink, és a harmadik a dont6 futam. A
jatéktermi trendnek megfelelden nem éppen rea-
lisztikus az ellenfelek intelligenciahdnyadosa, az-
az nem tal kemények: a lemarado jatékos vi-
szonylag gyorsan felzarkozhat. Még akkor is, ha
esetenként gy elszall, mint a gydzelmi zészlo,
amire pedig jo esély van, hiszen inkabb a palyak

B Nem inkabb egy superwoman?!

azok, amik komoly kihivast jelentenek. Nem hol-
mi foldbuckak kozott kell megtaldini a megfeleld
ritmust, hanem dvegfalakon kell keresztillszagul-
dani, dontott kanyarokat kell a megfeleld iven
venni, majd azokbol pontosan rahajtani az ugra-
tokra, melyek olyan tavolra repitik a versenyzd-
ket, hogy szinte mar tobb iddt toltenek a levegd-
ben, mint a félddn. Sar maximum annyiban van
jelen a jatékban, hogy az ugratok el6tt gyakran
fel van dzva a talaj, ami természetesen lassit —
igy ott ki kell tapasztalni, hogy melyik savban
kell haladni. Tébbnyire azonban rampakon gu-
rulnak a kerekek, tgyhogy zommel
arrol szol a dolog,




Mike Metzger
Sziiletett: 1975. 11. 19.
Lakhelye: Quail Valley, CA

A freestyle motocross egyik (t-
tordje, aki rengeteg versenyt
megnyert, de meg is fizette az
arat. Mindeddig 20 tordtt csont
van a kontojan, koztiik mindkét
karja és combcsontja, a héatan
pedig jokora sebhely éktelenke-
dik. Stilusanal mar csak a tetkoi
dilisebbek.

Leeann Tweeden
Sziiletett: 1973. 06. 13.
Lakhelye: Manasass, VA

Leeannek a szenvedélye a
motocross, kommentatorként és
szakljsagiroként egyarant jegyzik
a nevét — 0 a hazigazdaja a
Bluetorch TV cimii, extrém spor-
tokkal foglalkozo miisornak a Fox
Sports Neten. Amikor nem térdig
gazol a sarban, akkor ,csak tgy
mellékesen” még modellkedni is
szokott.

B PLAYSTATION 2

Greg ,,Albee” Albertyn
Sziiletett: 1972. 10. 13.
Lakhelye: Dél-Afrika

Albee az egyik legmegbecsiiltebb
versenyzo. Tobb jelent6s gydzel-
met mondhatott a magaénak,
koztiik amerikai és vilagbajnoki
cimeket egyarant, és mindegyi-
kért becsiiletesen megdolgozott.
Visszavonulasa 6ta motoros tira-
kat szervez az afrikai vadonba,
ami még talan a crossmotorozas-
nal is veszelyesebb.

Jessica Patterson
Born: 1983. 09. 14.
Lakhelye: Tallahassee, FL

Mikozben a korabeli lanyoknak
csak a hazi feladaton, meg a fitl-
kon jar az esze, addig Jessica a
noi crossmotorozas elsé helyéért
kiizd, amit 2000-ben el is nyert.
Amilyen bajos s kedves ket Ia-
bon, olyan vad es gyors ket keré-
ken. A kovetkez( célkitiizése az,
hogy a férfiak kozt is elso legyen.

Clifford ,,The Flyin
Hawaiian” Adoptante
Sziiletett: 1973. 07. 13.
Lakhelye: Honolulu, Hi

A ,Szérnyalo Hawai-i* egy jo ke-
délyd vidam ficko, aki szeret
egyutt logni az 0 testvéreivel,
ugyanakkor a crosspalyan a pro-
fizmusérol hires. Jelenleg 6 a ve-
Zéregyénisége a freestyle stilus-
nak, mely tizéves versenyzdi kar-
rierjének az eredménye, ami so-
ran sok-sok érmet vitt haza, koz-
tilk tobb X-Games aranyat.

Stefy Bau
Sziiletett: 1977. 02. 17.
Lakhelye: Milano, Olaszorszag

Mindamellett, hogy Amerikaban
és Olaszorszagban egyarant
megszerezte a bajnoki cimet a
n6i motocrossban, hazajaban a
férfi versenyosztalyban is diadal-
maskodott, s az elso no volt, aki
profi amerikai férfi futamon részt
vett. Kislanyos mosolyanak ko-
szonhetden a sajto kedvence —
nem ugy az ellenfeleinek.

»Mad” Mike Jones
Sziileteit: 1966. 03. 26.
Lakhelye: Export, PA

Mar tobb mint egy éviizede jarja a
vildgot, s gyditi a gy6zelmeket, il-
letve a rajongokat Mad Mike. ,Ott
volt” a freestyle megsziiletésénél,
mikor is megtalaita a sportot, ami
elég oriilt a szamara. Az (j nem-
zedékek jonehany trikkot koszon-
hetnek az 6 munkassaganak, koz-
tilk a Kiss of Death mutatvanyt.

Brian Deegan
Sziiletett: 1975. 05. 09.
Lakhelye: Omaha, NE

A Metal Mulisha vezére, ami affé-
le kemeény sracok gyiilekezete,
ahova csak a legtokosebbek
nyernek felvételt. A megjelenése
alapjan korai lenne Gt elitélni,
mert nem csak a pozolasban je- =
leskedik: a sportag leghajmeresz-
6bb trilkkjei kdziil nem is egyet 6
talalt fel.
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B A sziklagolyo keriilendd!

hogy az ugratasok sikeriiljenek a lehet6 legjob-
ban. A harom alapszabaly: ne térjiink repiiljiink
ki a palyardl, jol érkezziink le, legfGképp pedig
minél latvanyosabb mutatvanyokkal kdpraztas-
suk el a kozonséget. A leveg6ben kiilonbozé
gombkombindciok hatasara foghatunk bele a
kiilonb6zd trilkkokbe, amiket aztan a lehetd leg-
tovébb ki kell tartanunk” — egészen a leérkezés
pillanataig. Igy megeshet, hogy még a leérkezé-
sinkkor is ,benne lesziink” egy mozdulatban,
ami természetszertileg egy oridsi buktét ered-
meényez, viszont ha valoban a legutolsd pillanat-
ban iiliink vissza a nyeregbe, azt kiilon bonusz
pontokkal honoralja a jaték. Amikor huzamo-
sabb id6t toltiink a levegGben, ugy egyszerre
akar tobb triikkel is kombinalhatunk, szdval mi-
nél jobban hasznaljuk ki a levegdben eltdltott
id6t, annal tobb bonuszt kapunk. Ez pedig egy-
altalan nem mellékes, hiszen a jutalom nem
csak pontokat jelent, hanem boostot is. A turbd
pedig létsziikséglet. Azzal tudunk gyorsan az él-
re torni, és azzal tudjuk az ugratasok intenzitasat
szabalyozni. Ha nincs elég szufla, akar le is
mondhatunk arrdl, hogy keresztiilugrassunk a
belvegezett karikdkon, amik pedig extra ponto-
kat eredményeznek, s igy ujabb turboval gyara-
podunk. Amennyiben viszont elkapjuk a ritmust,
a folyamat mintegy Gnmagat gerjeszti, s szinte
egyfolytdban a maximumon van a boost kijelzd-
je. Az emlitett miszer két részbdl tevadik Gssze:
eqy sziirke csik mutatja a turbozhatd mennyisé-
get, ami mellett egy piros is toltddik, annal gyor-
sabban, minél valtozatosabban produkaljuk ma-
gunkat. Ha azt sikeriil csordultig télteniink, akkor
rovid ideig az an. Freekout dllapotba keriiliink,
amivel jelentdsen felgyorsulnak a mar amagy is
elég gyors esemenyek, és ilyenkor tudjuk kivite-
lezni a legeszeldsebb (négygombos) triikkoket.
Hogy milyen gombkombinaciokkal tudjuk az
extrém mozdulatokat el6csalni, az szerencsére
nem titok, mi tobb: a karaktereknél a ,Trick
Book” opcioval nemcsak megnézhetjiik dket,

B Ez am a kunszt: tlizkarikan at, szorfozve

hanem arrol is informalddhatunk, hogy a listabol

melyeket sikeriilt mar kivitelezniink. A mozdula-

tuk természetesen a szakzsargon szerint vannak

megnevezve, de egyébként a kommentétor is

Eemondja verseny kdzben, mi az, ami épp lat-
ato.

A jaték lzemmod-valasztéka valoszinidleg nem
lep meg senkit, aki mér jatszott hasonlo anyag-
gal. Karriert épiteni az an. Circuit maddal lehet,
ugyanakkor a mar megnyitott palyakon kiilén-
killon is versenyezhetiink a Single Race mdddal
— akar két jatékossal is, osztott képernydn. A fu-
tamokon kétfajta szabaly lehetséges: vagy csak
a helyezés a fontos, vagy emellett van egy bizo-
nyos pontkdvetelmény is. Kizarolag a pontok
szamitanak viszont a Freestyle madnal, hiszen
ennél harom kaszkadérpalyat probalhatunk ki,
melyeken kérok nincsenek — csak széttdrhetd
iivegek, meg szédiiletes ugratok. Végiil van még
egy Freeride madd is, amivel pedig maganyosan
latogathatunk el a versenypalyakra, s korrekor-
dok felallitasaval szdrakozhatunk.

A Circuit mod sajatossaga, hogy ahogy hala-
dunk eldre, egyre fejleszthetjiik a kedvenc karak-
terlinket. A kovetkezd jellemzdk vannak nyilvan-
fartva; gyorsasag, boost, iranyithatosag, ugra-
tas, leérkezés. Amikor tdljutunk egy palyan,
ezekhez tolthetink bizonyos mennyiséget, pon-
tosabban szétoszthatunk kézottiik egy fix dssze-
get, melyekhez jon még a killénféle motorok al-
fal 0jabb plusz egységek, s igy alakul ki a ver-
senyzonk tuddsa, amit persze a gyakorlatban is
érzekelhetiink.

A jaték grafikdja nem igazan kaprazatos, de
rendelkezik azokkal a tulajdonsagokkal, amik a
kitting versenyjatékok ismérvei: gyors, és nincs
kodosités. Utobbi dolog kiildnésen pozitiv, figye-
lembe véve, hogy a pdlyak oriasiak, és amikor

100 méteres magassagokba szokkenink, jokora

teriiletre van ralatasunk. A karakterek szemelyi-
ségei is szépen ki lettek domboritva, koszonhe-
téen annak, hogy remek animécidval, s6t mimi-

kaval lattak el Gket, s igy a koztes helyeken (ka-

B Nem semmi! Vagy mégis?

Nem tdl realisztikus, de azért jopofa, hogy még
menetkdzben is akad egymashoz par ,kedves”
szavuk, igy ha a sisakjarol nem is ismernénk fel,
ki vagott epp elénk, a hangja alapjan tisztdban
lehetiink vele. Ujabb adalék a porgés hangulat-
hoz a vagény fickokhoz illd vagany zene, jollehet
nem is var mast az ember. Viszont ha mar bele-
mentiink az audio taglalasaba, a futdlag mar
emlitett kommentator is dicséretet érdemel,
ugyanis a szovegei sokat segitenek, foleg a még
tapasztalatlan jatékosnak. Példaul amennyiben
boost nélkiil akarunk gyorsulni, gy jelzi: elébb
néhany frilkkdt be kéne mutatni. A motorhang
viszont szorny(d. Hiaba megytink egyfolytaban
csutka gazzal, a motor ugy csuklik, mintha ,fél-
renyelt volna”, rdaaddsul mindegyik motorhoz
ugyanaz a kavédaralds recsegés parosul.

A Freekstyle végil is nagyon hasonlo lett SSX-
hez és a Sled Stormhoz, ami kétféleképpen is
értelmezhetd: ugyanolyan jo moka, de végtére
is ugyanolyan. Sok tjdonsagot tehat nem tarto-
gat, viszont a jol bevalt recept alapjan ezt a jaté-
kot sem tudtak elrontani.

V. Z
vzoli@ipma.hu

raktervalasztas, karakterfejlesztés) klasszul
tudjak produkélni magukat. Amennyi-
ben példaul sokaig nem nyomjuk
meg a ,tovabb” gombot,
egyre tiirelmetlenebbiil

téblabolnak: vaka-
roznak, a fiiliket

' m POZITIVUM

B Qltari nagy palyak
B J6l animalt motorosok
B Sok megnyerhetd cucc

" m NEGATIiVUM

piszkaljak, mi-
B Gyenge motorhang egymas. A ver-
B |détleniil kinézd esések senyek eldtt
B Tilsagosan is 8SX-es pedig szoka-
| Suk a masi-
B BARATOK KOZT kat hergelni,
. s beszolni a
M MX Superfly rivalisnak.

¥ Freekstyle
& Atari MX Rider 02/03 80%

GRAFIKA
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IVIX SUPERFLY

B TANULJ MEG MOTOROZNI!

TiPus KIADO

em is oly rég, amikor egy nagyobb
adag crossmotoros jatékrol volt alkal-
munk beszamolni, nem volt szilkség
célfotora, hogy kihirdessiik a gyoztest:
a Ricky Carmichael nevével propagalt MX 2002-
t. Most pedig maris itt van annak az utdda, s is-
mét oriilhetiink: megint egy bajnok sziiletett.

Az MX Superfly — az elGdjéhez hasonloan — a
valodi crossmotorozas élményét probalja a kep-
erny6re varazsolni. Noha vannak benne kaszka-
ddrpalyak, melyeken végrehajthatunk olyan Griilt
mutatvanyokat is, mint példdul a szintén most
tesztelt Freekstyle-ban, itt inkabb a motorozés
technikdjan van a hangsuly, ami ugyebar egy ja-
téktermi tipusu szaguldozasbal abszolite hiany-
zik. It nincs turbo, és nincs észveszejtd sebes-
ség, van viszont élethii fizika, er6lkddd motorok,
kuplungolas, és jol idGzitett elrugaszkodasok.
Nem elég csupan csutkara huzni a gazt, mert ha
nem jo lendiilettel megyiink neki egy emelkedd-
nek, szinte lépésben haladunk, mikézben a hat-
s0 kerék kiporog — akar a valosagban. A kisebb
gorongyok lekiizdésénél a motorosunk testtarta-
sa sem mindegy, a hajtlikanyarokban lehet vari-
alni a motor kifaroldsaval (ehhez kiilon gomb
tartozik), a startnal vagy az ugratasoknal (pon-
tosabban a leérkezéseknél) pedig a mar emlitett
kuplunggal is. Legf6képpen azonban az szamit,
hogy mennyire ismerjlik az adott palyat. Tudniil-
lik van egy ,preload” gomb, amivel rasegithe-
tiink az ugratasokra, csakhogy nem mindegy,
hogy mennyire. (A sebességmérdnél egy kis ru-
g6 mutatja.) Elméletileg az a jo, ha minél keve-
sebb id6t toltink a levegdben (hiszen ott gyorsi-
tani nem lehet), de ugyanakkor ha az ugraté
mdgott mondjuk egy kisebb bucka rejtdzik, ak-
kor azt célszer( atugratni. Mindezek kdvetkezté-
ben nincs egy dltalanos szabadly, hogy kicsiket
vagy nagyokat érdemes székkenni: abszollte a
pélyatol fiigg a dolog.

Az MX 2002 mintajara a jaték tgy indul, hogy
minden szilkséges technikat megismerjiink —
mert persze egy motorral kdnnyd fejre allni. A
karrieriinket mar eleve csak gy tudjuk épitgetni,
ha elobb dsszeszedjik a nevezési dijat, amit né-
hany alapvet6 lecke megtanulasaval, plusz né-
hany egyszertibb verseny megnyerésével tu-
dunk realizalni. Az eredményes szerepléssel, va-
lamint a vagyonunk gyarapodaséval késtbb az-
tan komolyabb versenyosztalyokba keriilink,
ahol Ujabb leckék jonnek, s még keményebb
versenyek. Ha pedig mar elég pénziink van rg,
aktivalodik tovabba a Tune Bike opcio is, amivel
még a motorral is bibelGdhetiink kicsit: izlésiink-

.
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- ApuusT Camera Posimion

M Talpra, de gyorsan, mert még ugratonak
néznek!

FEJLESZT

M Elég telitettek a ,1égi folyosdk”

nek megfelelden allithatunk a fékeken, a lengés-
csillapitokon, és a kormanyzason. lzgalmas kihi-
vast jelent, hogy a futamoknal nemcsak a hely-
szinek valtoznak (erdd, stadion stb.), hanem a
hozzajuk sziikséges vezetési stilus is. A kacska-
ringds palyakon a farolast kell strtin alkalmazni,
a stadionok homokbuckain az ugratasokat kell
rendkiviil jol kiszamolni, valamint van olyan pa-
lya is, ahol szaguld az egész mezdny, s csakis a
jo kuplungolasokkal lehet elényre szert tenni. Az
MX Superflyban alapvetden kétféle karriert csi-
nalhatunk: vagy versenyzdit, vagy Freestyle-t.

B Ne bisulj koma, hozom mar az iizemanyagot!

Utabbinal természetesen kioktatnak minket arra
is, hogy hogyan kell a kiilonbéz6 kunsztokat
megcsinalni, hiszen a kaszkaddrpalyakon nem a
sebességet, hanem a mutatvanyokat dijazzak. A
mar meglatogatott, azaz megnyitott palyakat kii-
16n is behivhatjuk: az Exhibition Race meniipont-
fal versenypalyakon allhatunk rajthoz, a
Freestyle tizemmaddal pedig a kaszkadar aré-
nakban produkélhatjuk magunkat. Igazi (jdon-
sdg (az MX 2002-hoz képest), hogy ilyen arénat
magunk is tudunk épiteni. A Track Editorral kil-
|6nbdzé méretid ugratokbol, platformokbal, keri-
tésekbdl, és elsodorhato tereptargyakbal épit-
hetjik dssze a sajat akadalypalyankat. Ujdon-
sagnak mondhatok tovabba az un. minijatekok
is. A Freestyle karrieriinkhdz ugyanis hozza tar-
tozik, hogy mondjuk elszegGditink pizzakézbe-
sitének egy varosba, avagy a sivatagban lerob-
bant motorostarsaknak kell izemanyagot cipel-
nink.

Az MX Superflyban minden iizemmad és me-
nil a lehet6 legpraktikusabban van dsszerendez-
ve. A kényelmiink érdekében olyan barati opciot
is beiktattak, hogy még a tétre mend futamokat
is Ujra indithatjuk, ha netan ugy érezziik, hogy
méar behozhatatlan a hatranyunk. llyenkor nincs
semmi toltogetés, rigtén visszakerilink a rajt-
vonalhoz — noha a toltdgetési idd amigy sem
elviselhetetlen, s ezek alatt raadasul hasznos ta-
nacsokat olvasgathatunk a képernydral.

PLAYSTATION 2

- CHANSE CAMERA

B Kis légi balett

A jaték esztétikailag sem néz ki cstnyan. A
textlrak szépen visszaadjak, milyen az (tfeli-
let, s a porban mindeniitt ott marad a kerekek
nyoma. A tavolabbi taj ugyan elég eqyszerii
elemekbdl van felépitve, de ezt csak akkor
vessziik észre, ha elcsalinkazunk a bokrok ko-
Z€, ami ugyebar nem a jaték célja. A motorok
kidolgozasa ugyanakkor hibétlan: az utolso kiil-
|6ig minden a helyén van, s teljesen korrektek
az arnyékok is. A motorosok animécioja szin-
tén realisztikus, hiszen a levegdben automati-
kusan tgy ellenkormanyoznak, ahogy a leérke-
zéskor azt a fizika torvényei megkivanjak, az
eseseknél meg nagyon klasszakat hempereg-
hetiink a porban... Emberiink szép tiszta ove-
rallban startol (mellesleg ezdttal is mi llithat-
juk Ossze a felszerelését), de miutan bukfen-
ceztiink néhanyat, egészen masképp fest a
verseny leintésekor.

Nem tudom, ki hogy van vele, de jomagam az
olyan versenyjatékokkal szeretek jatszani, ahol a
jarmd agy viselkedik, ahogy az elvarhato. Sokat
mondo tény tehat, hogy az MX Superflyban a
bukasok alkalmaval csakis a sajat bénasago-
mon volt okom idegeskedni. Na jo, egy eset ki-
vételt képezett: amikor az ellenfelek Ioktek ki a
nyeregbdl — de hat ez ugyebér velejardja a valo-
saghiségnek. Véleményem szerint nincs jobb
jaték ebben a stilusban.

V.2Z
vzoli@ipma.hu
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' m POZITiVUM _

B Sok a fejlddés az MX 2002-hiz képest
B Rendkiviil valésaghi fizikai modellezés
B Remek iizemmodok és palyak

= NEGATIiVUM

H Gyenge kommentator
B |mitt-amott elnagyolt a grafika
B A képfrissitéshen még lehet hibakat talalni

' m BARATOK KOZT

B MX Superfly
B Atari MX Rider 02/03
= Jeremy McGrath’s Supercross World02/03

80%
59%

GRAFIKA
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2 jatékos ENTSC B www.mxsuperfly.com

2002.09.PLAYTIMVIE! 61



o o mw.w

TiPUS st KIADO .

M Ezt a repiilé verdat még Fantomas is meg-
irigyelné

alan nem is létezik olyan emberke a mai
jatékosok kozott, aki nem ismeri, vagy
legalabb ne hallotta volna a Test Drive
nevet. A C64-es hdsi idGszakban kétség-
kiviill alapmiinek szamitott, csakugy, mint a kor
masik koronazatlan kirlya, a Street Rod. A Test
Drive volt ugyanis az elsé olyan ,autoszimula-
tor”, ahol tényleg a volan MOGE dlhettiink, és
jobbnal-jobb sportkocsikat vezethettiink egy
kacskaringos, meredek hegyi szerpentinen. A
grafika abban az id6ben szemet gyonydrkddteto
volt (pedig hol volt akkor még barmiféle, a mai-
akhoz hasonlé 3D-s engine...). A jaték sikere
ezzel még korantsem ért véget — ugyanis a foly-
tatds, a Test Drive 2 talan még szebbre és élvez-
hetdbbre sikeriilt. A sorozat harmadik tagja
ugyan mar nem volt az igazi, de az elsd kettd
kétségkiviil minden dicséretet megérdemelt,
hossz(l 6rakat, napokat lehetett eltdlteni ezekkel
a jatékokkal. Teltek, miltak az évek, a C64 csil-
laga pedig lealdozott. Hosszu sziinet kovetke-
zett, majd megjelent a Playstation. Erre a kon-
zolra 3 bakldvést is elkdvetiek a készitok, név
szerinta 4., az 5., és a b. részt, (nem beszélve
az Off Road borzalmakrol) melyek nem voltak
méltdak a TD névre. A grafika az akkori elvara-
soknak egész egyszertien nem felelt meg — mint
ahogy a jatszhatdsag és a jatékélmény sem. A
Need For Speed, majd késébb a Gran Turismo
simén és nyom nélkl lemostak a pa-

. lyardl. Felmeriilt, hogy talan

— az Ujabb ku-

11 2002.09.

TEST DRIVE

B MEG EGY ESELY A BIZONYITASRA

B A gyorsulasi versenyen bizony jobb a
Supra

darc elkeriilése végett — kiveszik a stafétabotot a
Pitbullos fitk kezébdl, és egy mésik csapat kap-
ja meg a fejlesztés lehetGségét. Végil mégsem
igy tortént, ebbdl kovetkezGen némi kétkedéssel
fogadtuk az 0j — immaron sorszam nélkili —
folytatast. A készitdk sok mindent igértek: telje-
sen realisztikus pélyakat, élethd irdnyitast, alom-
szép grafikat. Allitasuk szerint ez a rész az ujge-
neracids konzol(ok)on visszaadja a ma mar
kissé kGkorszakinak szamito elsd Test Drive-ok
felejthetetlen hangulatat.

A jatékot elinditva egy elég kozépszer( intro
utdn meglepden nagy szamu lehet6ség kozil
mazsolazhatunk: ElGszor is van a szokdsos
Quick Race verseny, ahol tét nélkiil nyomhatjuk a
gdzt, gyakorolhatunk, ismerkedhetiink a helyszi-
nekkel (gondolom itt nem kell tovabb ragozni a
teenddket). A Single Race meniipont mar vala-
melyest érdekesebb, mivel ide belépve tovabbi 5
lehet6ség tarul szemiink elé. Elsd az (n. Linear
Race, ahol egy-egy adott varosban egyik ponttdl
a masikig kell eljutnunk. Ezek a szakaszok meg-
lehetdsen hossziak (néha a kontrolleriink fogja
banni, ha az utolso pillanatban — bénazésunknak
ill. a szemét ellenfeleinknek koszonhetden —
mégsem a megfeleld helyen ériink célba). A ma-
sodik versenymod tulajdonképpen ennek a parja,
azaz a Circuit Race, melyben adott szamu kérd-
ket kell lerénunk. A Navigation Challenge egy ki-
csit razosabb dolog: itt ugyanis az instrukciokat
(jelen esetben a menetiranyt) csak az utolso pil-
lanatban jelzi ki a gép, addig szinte ,vakon” au-
tozunk. A Cop Chase felirat lattan a jatékosok
szeme biztosan felcsillan. Igen, itt a torvény ol-
daldn 4llunk, és renddrautokkal kell iildozni, majd
elkapni a rosszfitkat, méghozza nem is minden-
napi verdakkal, hanem példaul Ford Mustang GT-
vel vagy akar egy Dodge Viper GTS-sel kell lefi-

lelniink a gyorshajtokat. (Akdrcsak a NFS: Hot =

az iddnek is fontos szerepe.

Pursuit-ban.) Ezeknél a versenyekngl

REPLAY

B Ez nem a megszokott pozitira!

van, amit a Checkpointokon athaladva ill. a pa-
lyakon elhelyezett ugratokat hasznalva névelhe-
tunk. Az igazi nagy kirdlysag azonban a Drag
Race név alatt lapul — ez pediglen a néhai Street
Rod emlékeét idézi: ki kell hivni egy gyorsulasi
versenyre az ellenfelet, ahol az gyoz, aki elébb
atlépi a néhany szaz méterre 1évé célvonalat. It
nem valaszthato az automata valto — de talan
jobb is, mert hasznalataval tulsagosan kénny(ive
és érdektelenné vélna a verseny. (A Story mad-
nal gyGzve el is nyerhetjik a tizmintas Rees'e

M Kis baratom, rossz felé vetted az iranyt!

autot.) Visszakanyarodva a jatékmadokra, nem
hidnyozhat a szokasos tobbjatékos Multiplayer
mod sem.

A végére pedig az Underground verseny, mas
néven a Story mod maradt. Egy illegalis ver-
senyre neveziink be, melyet nevezziink csak
egyszertien utcai bajnoksagnak. Hat versenyz6
kiizd egymés ellen a négy varos, Tokio, San
Francisco;. London és Monte Carlo utcain. Ne-
kiink pedig —hamem is mindig elsdnek, de —
legaldbb harmadikként kell dthaladnunk a cél-
vonalon: A versenyek javarészt éjszaka vagy
sziirkiiletben-keriiinek megrendezésre a forgal-
mi dugok elkeriilése végett. Valakik azonban
rendszeresen értesiinek errdl a nem

ey




B Na de uraim, ez igy nem fair!

éppen torvényes vetélkedésrdl, mégpedig a
zsernyakok. Ok természetesen minden erdfe-
szitésiikkel azon lesznek, hogy megakadalyoz-
zak karrieriink felivelését. Renddrkordont allita-
nak, Gttorlaszokat készitenek és nem riadnak
vissza eqgy kis iildozéstdl sem. Erdemes tudni,
hogy ha négyszer nekiink jénnek, akkor megje-
lenik a Busted felirat — ilyenkor elkdnyvelhetjik,
hogy bizony kudarcot vallottunk az ,éjszakai
buli” soran, és kezdhetjiik eldlrdl az adott pa-
lyat. Mindenképp megemlitendd, hogy a ver-
senytarsak is az elso adando alkalommal ke-
resztbe tesznek nekiink. Erdemes tehat vigyaz-
ni veliik és a kiszoritasos modszer helyett
(ilyenkor persze mindig mi szivunk...) el6zziik
meg ket inkabb késdbb. Néha egy-egy Story
madba iktatott Drag Race verseny alkalmaval
elnyerhetjiik vetélytarsunk jarganyat, de a sike-

B Ahhoz képest, hogy mekkora, kinnyedén
odébblokom

res varosrészek teljesitésevel is megnyithatunk
U] autékat. A Cop Chase mellett ez a jatékmaod
is egészen élvezetes, bar forradalminak azért
nem nevezném...

A versenyziknek egyébként kiildnbdzd hang-
juk van, és néha bizony kedvesen be is sz6l-
nak, ha megeldzzilk, legyozziik Gket vagy Os-
szetdrjilk kocsijukat (sajna ez utobbi csak kép-
letesen igaz, mert az autdk nem tornek). Pedig
olyan gépcsodakban tehetnénk kart, mint Lotus
Esprit, Toyota Supra GT, Ford Mustang, Jaguar
XK-R, Nissan Skyline GTR vagy a ,békebeli”
id6kbdl szarmazo benzinfald Plymouth Hemi
Cuda, Chevrolet Corvette L88, Shelby Cobra

B Jajjaj, ez a fiist ugye nem a motorterem-
bdl arad?

B Ellenfelek szoritasaban

4275C...stb. A vélaszték egészen széles és
egyedi — a 70-es évektdl egészen napjainkig
biztosan meglesz mindenkinek a maga kedven-
ce, a jaték ezen a téren tehdt jora sikeriilt.

Nem gy a grafikai megvalositas, ami most
sem nevezhetd etalonnak. Azt mondjuk mar
eldre sejtettilk, hogy a Wrecklessnek a kizelébe
sem fog érni, de hat ennél a szegényes képi vi-
lagnal Xboxon kicsit tobbet vartunk volna. Igaz
ugyan, hogy a kasztnin tilkrozédik a fényezés,
de kozel sem nydijt olyan latvanyt, mint mond-
juk a Rallisport Challenge-ben. Tovabba néhol
kicsit elttilzott a lens-flare effekt gyakori hasz-
nalata, sokszor alig latni még a sajat autonkat
is. Ezen kiviil rettentGen sivar a hattér, és a fak
abrézolasa is elég siralmasan fest. Maguknak
az autoknak a grafikdja elfogadhato, de a lam-
pajukbal vilagito (ill. pontosabban arado) fény-
csova nevetséges. Nemcsak, hogy a kovetendd
Uutvonalat, hanem egyaltalan a pélya tobbi ré-
szét is alig-alig latjuk téle, marpedig késziiljiink
fel arra, hogy a készitok inkabb az éjszakai
megmeérettetéseket részesitették elényben. Egy-
egy karambolnal megint csak érdekes dolgokra
lehetiink figyelmesek: a civil verdak gy repil-
nek némely jol irdnyzott ,taldlkozas” utan, mint-
ha valami rugé késztette volna dket az ellenté-
tes irdnyba. Mint emlitettem, még a sajat gépek
sem térnek, nemhogy ezek — még csak a fény-
szorojuk sem alszik ki (na jo — a motortérbdl
azért dol a filst rendesen). Az, hogy végre sze-
repelnek bamészkod6 gyalogosok is, pozitiv
dolog, de mondjuk a kinézetilk és IQ-juk szintén
nem egyenértéki a Wreckless-ben latottakéval
- de legaldbb vannak!

Az iranyithatosag nagyon arcade-os, legin-
kabb a Burnoutéhoz hasonlithatd, bar ez nem ki-
fejezetten negativum, s6t! Az autok viselkedése
elég érdekes, gy tlinik, mintha nem lenne su-
lyuk. Ez egy kisebb jarganynal még csak-csak
megbocsathatd — de ugyanigy viselkedik egy
bohém nagy Hemi Cuda is? A motorhangok és
a zenék viszont nagyon el lettek taldlva, a jaték
ezen részével hal' istennek nincs probléma. A
raptél kezdve a rockzenén at a trance-ig szinte
minden miifaj képviselteti magat, néhany remek
muzsikatol tényleg kedvet kap az ember egy kis
vad versenyzéshez.

Osszességében ez azonban mar nagyon ke-
vés a mai elvarasokat figyelembe véve. Az j
generacios Test Drive nem valtotta be a hozza
fliz6tt reményeket, igazan eget rengetd Ujitasok-

B Megyek, mint a mérgezett egér, (igy sem
érsz utol!

1= 1=
MPH
99

M Kiszoritosdi az éjszakaban

rol sajnos nem tudunk beszamolni, pedig tény-
leg biztunk a remek visszatérésben. A grafika
gyenge mivoltat, az autok komolytalan fizikai
modellezését még az olyan jol eltalalt dolgok
sem tudjak ellensulyozni, mint a renddrds dldo-
z6s, a gyorsuldsi verseny vagy a remek és
egyedi autokinalat. Persze az autds jatékok
megszallottjai kiprobalhatjak, mert tényleg van-
nak jo oldalai is a programnak, de azoknak, akik
valami komolyabbra és tartalmasabbra vagynak,
azt javaslom, hogy szerezzék be a Project
Gotham Racinget, esetleg varjak meg a Pro
Race Drivert (én személy szerint a Sega GT
2002-t varom mar tdkdn dive). Talan komolyan
el kellene gondolkozni azon, hogy masnak adjak
a fejlesztési munkakat, mert ez mar a negyedik
gyenge kisérlet — ennyiszer pedig nem lehet el-
nézni a hibakat. A TD egy teljesen atlagos auto-
verseny, néhany jo otlettel — semmi tobb!

ZG.
corgan@freemail.hu
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m POZITIVUM =

B Viszonylag sok jatékmod és jarmii
B Elvezeies Drag Race/Cop Chase versenyek
B Konnyii kezelhetdség

m NEGATIiVUM.

B Az Xbox képességeit nem igazan kihasznalo grafika
B Béna fizikai modellezés
B Tirhetetlen autok

= Burnout 02/03 88%
® Project Gotham Racing
B Test Drive
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iraly, itt az elsé golfprogram Xboxra!
Nagy huncut ez a Simon (a cipész ha-
verjaval egyetemben), ugyanis elég jo
helyrdl koppintottak — az Outlaw Golf
ugyanannak az iranyvonalnak a képviseldje,
amelyet a Hot Shots Golf 3 PS2-n mér olyan
nagyszerten prezentalt egy par honapja. Kétféle
golfprogram létezik ugyanis a jelenlegi jatékki-
nalatban: a komoly szimuldcio (lasd pl. a Tiger
Woods-sorozatot), és a knnyedebb, egyuttal
humorosabb, rajzfilmszeribb bohdckodas (erre
j6 példa a HSG-saga). Az utdbbiak persze nyil-
van azért sziiletnek, hogy a komoly, am egyut-
tal nem tal sok embert lekotd sportagat a szé-
lesebb kozdnséggel is megszerettessék — azaz
gyakoriatilag feldobjak valamivel az atlagember
szemeében nem tdl izgalmas, s6t kifejezetten al-
mositdnak tind labdaiitogetést.
llyesmir6l van sza itt is, néhdany kifejezetten
érdekes (jdonsaggal megspékelve. A program
alapvetGen haromféle jatékmadot kinal, meg-
hozza a gyakorlast, a kiilonféle minijatékokat és
eqgy karriermodot. Eddig semmi egetverd ujdon-
sag, ez tulajdonképpen minden egyes egyéni
sportjatékra igaz. A minijatékokhoz soroltam be
az egyszert versenyeket is, ahol a harom lehet-
séges palya koziil ki kell véalasz-
tanunk, amelyiken indulni
szeretnénk, és ott — a golf
szabdlyainak megfelelGen
— diadalmaskodnunk kell
AN (mindegyiken 18 Iyuk &l a
} rendelkezésiinkre). Ezen-
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B Aki iigyesen kezeli a kamerat, nem csak a
golflyukakba nyerhet bepillantast...

kivil még hét egyéb versenyzési lehetdség all a
rendelkezésiinkre, amelyeket itt és most a hely-
szlike miatt nem kivannék egyenkent részlete-
sen ismertetni. Mindenesetre meglehetdsen ér-
dekes darabok is akadnak kozottik (pl. a lyuk
kozvetlen kozelében haszndlatos, guritd — putter
— {it6n kiviil csak egyetlenegy masikat vihetiink
magunkkal, avagy egy tarsunkkal egyiittmikéd-
ve kell a lyukba juttatni a labdat). Egy kivételé-
vel (ez egy ketszemélyes verseny) mindegyiket
jatszhatjuk akar négyen is, ami igen szdrakozta-
10 megoldas — mar persze ha akad a kdrnye-
kiinkén négy kontroller. Az emberi ellenfeleket
barmikor potolhatjuk gépiekkel is, de ha kivan-
juk (és olyan tipusu versenyszamrol van sza),
maganyos farkasként is nekivaghatunk. A jaté-
kok legtdbbije igen élvezetes, de azért akad koz-

GOLF

HA GOLF NEM A NYUGODT EMBEREK SPORTJA

tilk igencsak idegdrld feladat is — a program te-
hat ebben sem kiilonbozik a szokvanyos felho-
zataltol.

A karriermdd (ami értelemszerden egy jaté-
kosra lett kitalalva) gyakorlatilag Ugy zajlik, mint-
ha az eldzdekben emlitett minijatékokat valami-
féle keretbe foglainank. Kivalasztunk egy ver-
senyz6t, majd azt, hogy melyik golfpalyat sze-
retnénk betdrni. Minden palya tiz killdnbdzo ver-
senyt tartalmaz, amelyek kizarolag az elébb em-
litett feladatokbol tevédnek dssze — és jo szokds
szerint lehet U] karaktereket, pénzt, felszerelést,
ruhat, és a karakterekre elszorhatd skill-
pointokat nyerni. Ellenfeliink minden esetben a
gép lesz — vagy egy masik versenyzd, vagy az
idd, esetleg egy elérendé pontszam képében.

(Osszesen tiz karakter szerepel a jatékban,
persze a hozzdjuk tartozo ,fegyverhordoz"-ik-
kal egyitt, de hogy normalis esetben egy golf-
palya szazmérfoldes kozelébe sem engednék
Oket, az holtbiztos. Akad itt japan domina a
szexrabszolgajaval, egy kicsit ,melegebb” vi-
dekrdl szarmazo, nem kissé egocentrikus spa-
nyolajki figura, egy nemrég szabadult bérton-
toltelek, egy ifji New York-i holgy, aki nappal a
Columbia Universityn a molekularis bioldgidt ta-
nulmanyozza, éjszaka pedig kiilféldi iizletembe-
rek tanulmanyozzak az 6 bioldgiajat a Rozsa-
szin Flamingd névre hallgatd helyen (utobbirdl
valami azt stgja, hogy nem felsGoktatasi intéz-
meény — vagy legalabbis nem a szokvanyos
tantargyakban...). Nem sorolom fel itt sem az
Osszeset, mert felesleges — tulajdonképpen a
kinézetiikon, az animacioikon és a dumaikon ki-
vil csak niansznyi eltérések vannak kozottik,
ergo szinte csak a szimpatia donthet egyikiik,
avagy masikuk mellett. No meg az, hogy meg-
nyertiik-e 6ket — alaphelyzetben ugyanis csak
negy karakter koziil valogathatunk, a tobbit a
karriermdd megfeleld versenyeinek megnyerése
(avagy egy Vari Zoli boszorkanykonyhajaban
fott cheat-kad bevitele) utan kapjuk meg." Min-
denesetre azt el kell ismerni, hogy noha a meg-
almodajuk részérdl egy kissé piszkos fantaziat
feltételeznek, ennek ellenére egytdl egyig tok jo
fejek és be lehet rajtuk tojni a rohdgéstol. A fel-
szerelések ellenben teljesen szabvanyosak:
tobbféle Uto-, és labdafajta kozil lehet valaszta-
ni (természetesen itt sincs meg mindegyik
alapbol), ezek pusztan a fizikai tulajdonsagaik-
ban térek el egymastal (pl. amelyikkel golfiit6-
vel nagyobb (itotavot érhetiink el, azzal nehe-
zebb egy pontos talalatot bevinni stb.), illetve
abban, hogy a kezdoknek, a haladoknak, avagy
a profiknak ajanljak-e.

Sokkal fontosabb ujitasokat hoztak az alkotok
magaban a jatékmenetben, és emellett mar
nem mehetiink el sz6 nélkil. VersenyzGnk ren-
delkezik ugyanis egy Ugynevezett ,idegesség-
méterrel”, vagy ,kedélyallapot-mutatdval” —
hivia mindenki gy, ahogy tetszik. A lényeq: két
iranya van, lehetiink rossz, avagy jo passzban
— méghozzé egy tobbfokozat( skalan. Egy jol
siker(ilt ités vagy kivaloan teljesitett szakasz ja-
vitja, egy elbéndzott nyesés vagy egy ,kelle-
mes” erdei vagy vizi tura pedig erdsen lerontja
az értékét. Ez azért fontos, mert egy jokedvi
(itteni szohasznalattal élve smokin’ allapotban
IévG. ..) versenyzd sokkal biztosabb kézzel haijt
vegre egy itést, mint egy voroslo képd ideg-
roncs. Ennek mondjuk megvan a valésagalapja,
az tuti... Elelmesebbek mar mondhatnak is,




B Aha - beldttem magam, mindjart letdrlom
a poladral azt a smiley-jelet!

hogy ez egy orddgi kor, mert minél tébbet ron-
tok, nyilvan annal rosszabbul is (itok — no, azért
nem teljesen igy van, az ligyesebbek vissza
tudjak hozni az agyhalal szélérdl is a jatékost
(persze ez nem egy konnyd feladat). A joked-
viink funingolasanak eqy érdekes és meglehe-
tdsen sajatos madja az is, ha a beszédes nevii
beat-modba lépiink: ekkor egy vonalon (megle-
hetGsen gyorsan) haladé mutatét az adott inter-
vallumban egy gombnyomassal megallitva ér-
dekes animacionak lehetlink tandi — verseny-
zOnk (mindegyik a rd jellemz6 modszerrel) ke-
gyetleniil elkezdi gyepalni az iitéhordozojat,
csak hogy levezesse az idegességeét. (Végill is
jobb, mint a filvet verni, az tény...) Ennek élet-
be |éptetéséhez azonban nyerniink kell elGtte
egy beat-mode tokent. Ezzel sakkozhatunk is
valamennyit, mert nem kételezd azonnal fel-
hasznalni, és akar a habzo szaju barombal is
szelid tekintet baranykat varazsol egy répke
szempillantas alatt (mar persze, ha sikeres volt
az emlitett kis (igyességi proba).

S

M Gondoltam, hogy a melegek egy homokos
helyen érzik jol magukat...

Az el6z0 bekezdés akkor kap igazan értelmet
(mert eddig pusztan csak jopofasagnak is tlin-
het), amikor szembesiiliink az iranyitassal. Az
Outlaw Golfban szakitottak a mar-mar hagyoma-
nyossa valo ,kétszer kell megnyomnom a gom-
bot, aztan mar kildi is a bogy6t” iranyitassal,
ugyanis a jobb analog karral mukddik a dolog.
Ameddig hatrahdzzuk, olyan erdvel iit, majd egy
hirtelen elGretolassal hajtja végre a tényleges
mozdulatot. Ez 6nmagdban még nem lenne baj,
mert igy is megoldhato — a gond az, hogyha az
elérelenditésnél nem hajszalpontosan egyene-
sen sikeril a kart elérenyomnunk, akkor bele-
visz az itésbe (tobb-kevesebb erdvel) egy nye-
sést is! Ez sok alkalommal azt eredményezi,
hogy eay — jo félpercnyi idénkbe kertilG bedlli-
tassal, azaz tekintettel léve a terepre, a szélre, az
itdre, a csavarasra — elvégzett célzas marhara
nem oda fog menni, ahova annak kellett volna.
llyen esetben szinte kézzelfoghatd egy-egy si-
ribb facsoport, mesterséges to, avagy homok-
csapda vonzereje... Ami azt illeti, a ,szétvag az
ideg-méter” a jatékban telitaldlat: pontosan
ugyanolyan aranyban kellett nekem is szétverni
a koriilottem léva dolgokat tesztelés kdzben,

M llyen az, amikor egy dominanal rosszul
siil el valami...

hogy kicsit lenyugodjak (par doboz cigim is ra-
ment erre a ko... konydrtelen jatékra). Ennek
tetejében a gépi ellenfelek piszok mad jol is jat-
szanak — szégyen, gyalazat, de alig-alig tudtam
versenyt nyerni. Nagyon sok jatékora kell ahhoz,
hogy profinak vallhassuk magunkat a kezelés-
ben — és az sem art, ha igyesebben kezeljik az
Xbox kontrollerét, mint a sajat ujjainkat. A helyi
Xbox-guruk szerint ugyan egy jo ora alatt bele
lehet jonni — az én véleményem szerint ehhez
azért kicsit tobb idd kell. Es egy Gjabb moka,
ami kizardlag multiplayernél érdekes: ha a tar-
sunk {it, s mi szemfiilesen nyomogatjuk az A
gombot, az 6 kontrollere elkezd rezegni — a var-
hato anyazast/rohogeést el lehet képzelni. ..
Térjiink ra az értékelésre, mert kiszaladunk a
helybdl. A jaték grafikaja szép — de semmi tobb.
Tulajdonképpen a Hot Shots Golf 3-mal szem-
ben egyedil a magasabb felbontasu és részlete-
sebb textirak, valamint a kidolgozottabb
vizeffekt jelent némi elGnyt, am ne feledjik,
hogy ez egy nagyobb tudasi konzol, ezért is
kapott az ertékelGben a példaval szembedllitva
kisebb pontszamot. Semmiféle lassulassal nem
taldlkoztam, egyediil a kiilonbdzd textarak kozot-
ti atmeneteknél volt némi megjelenitésbéli zavar,
de az is nagyon ritkan fordult eld. A palyak val-
tozatosak, de nagy kar, hogy minddssze harom-
féle tereppel talalkozunk: varosi (New Jersey,
Turnpike Valley Country Club), erdei (Crusty
Leaf Country Club) és sivatagi (El Diablo
Country Club). Napszakok és iddjaras nincsenek
(mondjuk nem lattam még golfkozvetitést egy
hovihar vagy egy monszun kizepérdl, az is
igaz). It a pozitivumot az jelenti, hogy a
minijatékok extrémebb feladatai kozott igazi kii-
|6nlegességek is akadnak (célba lGvés avagy
Javolba iités” sth.). A jatékosok animécidja sok
mozgasfazisbol all és aprolékosan kidolgozott —
nagy kér, hogy az atvezetd jelenetek (6rém, ba-
nat, bunyo) kicsiny szamuk miatt viszonylag ha-
mar megunhatok. Viszont kiilén kiemelném a
kozonséget, amely amellett, hogy mutatés, és
mozog is: ha feléjik fordulunk (ités kdzben,
0débb szaladnak, ha kézéjik gurul a labda, fél-
reugranak — s6t volt ra példa, hogy tgyesen fej-
be is I6ttem az egyikiiket. A golflabda fizikaja és
a kornyezeti elemekhez viszonyitott mozgasa
(értem ezalatt, hogy hogyan fijja a szél, hogyan
gurul a lejtdn, és hogyan pattan meg a killonféle
talajtipusokon és akadalyokon) teljességgel

B Mi a helyzet szakadtkam, a Pepsi-szigeten
is van egy golfpalya?

B Csalas! A krater mar az iistokds becsapo-
dasa eldtt megvolt!

megfelel az elvarasoknak. A zenét ritkdn szok-
tam értékelni, most sem teszem — vagy tetszik,
vagy nem — a hangok viszont nagyszeriek. Min-
den egyes jatékos szinkronja és a kizonség be-
kiabdlasa is roppantmad eltalalt, de ami viszi a
primet, az mindenképpen a kommentar. Egy-
reszt menet kizben mindenkivel szemben rop-
pant tahd (persze poénosan és bizonyos hatéro-
kon beliil), amit én kifejezetten csipek; masrészt
amit a lyukak bemutatasa elGtt mavel, az telje-
sen rohejes (néha nem is arrol beszél, amirdl
kéne... receptet és hasonszOri okossagokat
ecsetel). Ezt megfejeli az idiota hanglejtése és
kiejtése — bravo! Mondjuk nem csoda: az triem-
bert Steve Carrellnek hividk s a jenki The Daily
Show nevi TV-m(isor egyik vezetGje (nem is-
merem a miisort, de a South Park-gazda
Comedy Centralon taldltam ra, és ez azért sok
mindent elarul...). Fontos negativum meég az
Xboxon szokatlanul hossz( toltogetési id6 — fd-
leg a palyak betoliése tart sokdig.

Nohét, nohat — érdekes kis jaték ez. Nem
rossz, de kétségkivil megvannak a hibai. Az
alapkoncepciot értem: dobjuk fel a golfot egy
kis humorral (mert a jaték veleje végil is ez
lenne) — de akkor hova ez az iranyitasmadi és a
gépi ellenfelek keménysége, mert igy pont
azoknak megy el téle a kedve, akik emiatt kos-
tolnanak bele. Sokfajta jatékmaod van, de a pa-
lyak szama ezzel szemben nagyon kevés (bar
van egy par kilonlegesség is). Mindegy, vegl
is az elsG (méghozza kellemesre sikeredett)
proba Xboxon — aki akarja, varja meg a tobbie-
ket (a komolyabb stilust Tiger Woods 2k3 vala-
mikor télen érkezik). Addig viszont el lehet vele
pepecselni az idét, mert a golf nagyon szora-
koztato kis jaték — és ebben a formajaban joval
olcsdbb is, mint az életben.
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GUN METAL

I A KET LABON JARé RQBQTREPULQ

KIADCG/FEJLESZTO

bban az idében, amikor a hazak tete-

jén gomba modra kezdiek szaporod-

ni a parabolaantennak, az emberfia

szamara hatalmas élményt jelentett,
hogy a Magyar 1 és 2 helyett mar 15-20
csatornan lehetett végigzongorazni. Magam
is dtestem ezen a tévézési lazon: mindegy,
mi volt a képernydn, max. két perc mulva
(igyis masik csatornara valtottam. A
Transformers viszont azon kivételes miisorok
kozé tartozott, melynél hajlandé voltam szii-
netet tartani. Ifju koromra valo tekintettel na-
gyon csiptem a japan rajzfilmsorozatot, s ba-
multam, miként valtoznak at mindenféle ko-
csik szuper vadaszrepuldgépekké. Noha
Transformers-jéték mostanaban nem varha-
t0, a Gun Metalban most egy nagyon hason-
16 jarm( kapta a fGszerepet: egy tiz méter
magas lépegetd, ami egy gombnyomasra ké-
pes vadaszgéppé alakulni.

Ez az un. Havoc pancélzat egy nem min-
dennapi harci jarmi — még abban az id6ben
sem, amikor a Gun Metal jatszadik. A hely-
szin a Helios bolygo a tavoli jovében, ahova
az utan menekiilt az emberiség, hogy a Fél-

)

B Az anvahamk harca — persze azért én is
besegitek

dén csaknem Kiirtotta a fajtankat egy idegen
invazid. Eleinte agy tlnt, végre nyugodtan él-
hetnek az Ujdonsilt telepesek, de a békés
hétkdznapok csak addig tartottak, mig az el-
lenség fel nem fedezte a menedékhelyet. A
habor( ott folytatodott, ahol abbamaradt —
és nem éppen kedvezden alakult. Mar csak
egy remény maradt: a Havoc pancélzat pro-
totipusa.

Az emberiség szamara ilyen draga gépet
persze nem biznak akarkire — igy esik rank,
azaz a jatékosra a valasztas. Eleinte mondjuk
(gy tinhet, hogy rossz volt a valasztas, mert
alighanem csupan néhany perc jaték sziikse-
ges hozzd, hogy a lépegeténkbdl fénycsovak
torjenek eld, s az egész szerkezet a darabjaira
hulljon. No igen: az ellenség hadereje valoban
nem semmi, Ugyhogy jo parszor ujra kell kez-
deniink mar az els6 kiildetéseket is. Tomén-
telen mennyiségl tankot, bombdzot és csa-
patszallito repul6t kell kiloniink, hatalmas
anyahajokkal kell megkiizdeniink, ellenséges
bazisokat kell megsemmisiteniink.

A jarmlviinket harmadik személy perspekti-

vajabal latjuk, hiszen egy ,atalakulos mech”

esetében nagy kar lett volna lemaradni a

metamorfozis animaciojarol — a hasonlo

jatékokban alkalmazott belsé nézetet ha-

nyagoltak. Utobbi tény ellenére senkinek
nem lehet az a hasfajasa, hogy ,nem latom
az ellenséget a figuramtol”, ugyanis ha sziik-
ség van ra (peldaul egy repiildre célzunk gya-

logosan), azért megis akad egy bizonyos bel-
S0 nézet, amire automatikusan atvalt a jatek —
: kkel. To

.~ saget, is kekek a sajatjainkat, tovabba X-szel

M A bombazdk sajnos nem hagynak energiat
tankolni

hogy elképzelni se lehet praktikusabbat: a bal
karral mozgunk, és a jobbal célzunk, repiild-
gépre valtva pedig — minthogy nincs sziikség
célzasra — a jobb karral a toloer6t adagolhat-
juk. Nagyszerii dolog a félautomata célzas is,
vagyis hogy vertikalis iranyban automatiku-
san célra allunk. (Gondot legfeliebb az az eset
okozhat, amikor egy repiilé és egy tank egy-
arant el6ttiink helyezkedik el, és még véletle-
niil sem azt fogjuk be, akit akarunk. Bdr ez
sem nagy gond, hiszen a célzo funkcié egy
gombnyomassal kikapcsolhatd.) Széval a
tébb tonnas gépezet 6t perc jatek utan mdris
kezes baranykent viselkedik a parancsnoksa-
gunk alatt, s az iranyitas buktatoi helyett ma-
gaval a jatékkal foglalkozhatunk.

A Gun Metal nagyban épit arra, hogy a jaté-
kosnak terveznie kelljen, illetve szilksége le-
gyen tapasztalatokra. Agyatlan lovoldozéssel
itt senki sem ér célt, mert nem arrdl van szo,
hogy adott szama ellenfelet kell likvidalni, ha-
nem bonyolultabb hadmiveletekben kell kdz-
rem(ikddniink a lehet6 a leghatékonyabban.
Ebbe az is belefér, hogy bizonyos ellenfelek
kilovését meghagyjuk a veliink harcolo tan-
koknak, és mi gyorsan szdrnyakat novesz-
tink, majd szélsebesen arrébb repiiliink egy
kilométert, mert egy masik helyen nagyobb
sziikség van rank. A parancsnokunk folyama-
tosan mondja be a radioba, hol a legkritiku-
sabb a harci helyzet, no és persze egy radar
is mutatja a dolgokat. Az dltalanosan eifoga-
dott trend szerint piros pontok jelolik az ellen-

aktualisan fontos




B Atlathatobba teszem a kanyont

Bar egyazon géprdl van szd, mas fegyvere-
ink vannak mech allapotunkban, és masok
repiilés kdzben. Logikus, hogy bombaézni
nem lehet egy lépegetdvel, avagy egy rovid-
ke ionsugarral nem sokra megyink a levegd-
ben. Mindkét forma esetében egy elsddleges
fegyver van, amibdl négy tipust vinetiink ma-
gunkkal, és menet kizben vélogathatunk ko-
ziiluk. A listardl az egyik (az alaptipus) ki-
fogyhatatlan municioval rendelkezik, viszont
a tobbibdl korlatozott mennyiség van. Rajtuk
kivil masodlagos fegyverként célkdvetds ra-
kétakkal is tizelhetiink, amik foldi és Iéqi cél-
pontok ellen egyarant hathatosak, de szintén
fogyoeszkozok.

A Gun Metal tulajdonképpen arrol szol,
hogy mindig a legoptimélisabb jarmivet va-
lasszuk. A legfontosabb tényez6, hogy két Ia-
bon jarva joval nagyobb biztonsagban va-
gyunk, tudniillik a mechiinket egy folyamato-
san toltdda pajzs is védi, mig a levegdben
minden egyes talalat azonnal az energiankat
csokkenti. A repiilével legfeljebb annyit véde-
kezhetlink, hogy kikeriiljiik a rakétakat, és a

i

M Ezt a szép farmot csak nem hagyom fonk-
re tenni

szembe jové kamikaze ellenfeleket — ehhez
hasznalhatunk egy dugohuzo mandvert. Per-
sze a repilésnek is megvan a maga el6nye:
ha valahova siirgésen akarunk odaérni, min-
denképp a légi utat kell valasztanunk.
Magyaran olyan nem létezik, hogy ked-
venc formatum, hiszen az adott szituacionak
megfeleléen mindkettd lehet kedvenc. Ami-
kor a terep teljes megtisztitasa a feladat, a
heves csataban nagyszer(ien oldalazgatha-
tunk két labon, s keriilgethetjiik a lovedéke-
ket, majd ha netan kutyaszoritéba keriiltiink,
fedezéket kereshetiink, s mogotte megvar-
hatjuk, mig feltdltddik a pajzsunk. De jaj ne-
kiink, ha nem akarodzik felszallni akkor,
amikor egy nagyobb raj bombazd kozelit a
veédelmiinkre bizott varos felé. Bizony kény-
telenek vagyunk repiilni még akkor is, ha
mar csak alig van erdnk, mert a bombék
nem csak a varost, de minket is elpusztita-
nak. Maskor meg legszivesebben végigre-
pilnénk az egész kildetést. Mint amikor az
ellenség nagy hatotavolsaga rakétak kilove-
sét tervezi, és a toltetek megsemmisitése a
feladat. Sziviink szerint csak ledobnank egy-
egy bombat, s gyorsan tavoznank a hely-

M Sikeriilt egy kis kaoszt okoznom

szinrdl, de minthogy a rakétakat nagyon vé-
dik, kényielenek vagyunk a foldre ereszked-
ve harcolni.

Az nyilvan a fenti példakbol is kittinik, hogy
a killdetések semmilyen tekintetben nem
mondhatok egyhangunak. Van amelyik 4-5
részfeladatbol all, és van, ahol joforman csak
egy bazinagy anyahajot kell kilonink. Az
egyik kiildetésnél taktikaznunk kell folyamato-
san, s nem mindegy, hol fogunk neki a dol-
goknak, mig mashol meg egyszeriien csak le
kell tdmadnunk az ellenséget. A sokszinisé-
get fokozand6 a terep is valtozik. Egyszer ta-
vakban, masszor hegyekben bévelkedik a vi-
dék, avagy sivatagban, mocsdrban, bizame-
zO0kon gazolhatunk. Nyolcfajta helyszint bejar-
va Osszesen 14 kiildetésen remekelhetiink, s
ha ahhoz van kedviink, ujra jatszhatjuk a mar
teljesitett kiildetéseket is, és megprobalhatunk
gyorsabban végezni veliik. A sikerre elég jo
esélyiink van, ugyanis minden teljesitett kiil-
detés utan kafa fegyvereket nyeriink, amiket
akkor is hasznalhatunk, ha olyan missziohoz
megyiink vissza, amelynél még nem voltak
nalunk. A karrieriink legelején mindossze né-
hany alapfegyverrel rendelkeziink, a végén vi-
szont mar a bGség zavaraval kiiszkddiink, s
valogathatunk is az egyes tipusokon belil.
Mondjuk érdemes fennhagyni a legdjabbakat
a gépen (amiket automatikusan felpakol a ja-
ték), hiszen értelemszeriien azok a legiitoke-
pesebbek.

A Gun Metal egy rendkiviil mozgalmas ja-
ték, és nyilvanvaloan ez a legfobb erénye.
Sosincs benne (iresjarat, mert ha néha csilla-
podik is az akcio, az csak annyit jelent, hogy
annal a pontndl van idd elugrani energiat tol-
teni, vagy épp elére kéne menniink eldkészi-
teni a terepet — példaul aknatlanitani. A csatak
intenzitdsa ennek dacara nem minden eset-
ben valik a jaték elényére. Néha ugyanis
szemlatomast tul van terhelve az engine, és a
program olyankor elég komolyan belassul.
Tiszta szerencse, hogy a célzasban ez nem
zavar meg minket (inkabb lassuljon a jaték,
mint akadozzon és ugraljon), de azért sajnos
feltlnd a jelenség.

Az alkotok mentségéiil szolgéljon, hogy
meég a laikus szem is latja, mi veszi igénybe
az Xbox teljes kapacitasat. Eldszor is minden
jarmu kidolgozasa szemet gyonyorkodtets: az
ellenséges vagy épp a szovetséges gépeke
egyarant, kivaltképp persze a sajat jarmdviin-
ket, mely remekiil van animalva, és a fémfe-
|tiletei klasszul tilkrozddnek. Masodsorban a
tobbszaz |Gvedéket is ki kell rajzolnia a prog-
ramnak, melyek folyamatosan cikaznak min-
denfelé, s természetesen némi fényt is gene-
ralnak. Nem utolsosorban pedig a terep maga
nagyon mozgalmas. Egy-egy helyszin kb. 10
négyzetkilométernyi teriiletet foglal magaba,
és nincs semmi kbd: ha szarnyra kapunk, re-
mek kilatas nyilik a dimbes-dombos tajakra.
Azt is tapasztalhatjuk, hogy nem am csak
holmi statikus poligonhalmaz alkotja a latké-
pet! A leveg6ben kodfelhdkon repilhetiink at,
a foldon pedig tobbek kozott vadallatokkal is

talalkozhatunk. Utobbiak termé-
szetesen el is pusztithatok — mint
ahogy egyébként minden mas is. Mert min-
den kolcsonhatasban van egymassal. A fak
kid6Inek a Iépteink nyoman, vagy kigyullad-
nak a tuzharcok soran. Leldviink mondjuk
egy ellenséges repildgépet, az bezuhan egy
erddbe, s ott kisebb tiizet okoz. Hasonlo
lancreakciok figyelhetdk meg a nagyobb rob-
banasoknal is: az épitmények nem csak
szimplan ,szétpukkadnak”, hanem lathatjuk,
ahogy végigterjednek rajtuk a pusztito erdk.
Epp csak a sajat megsemmistilésiink lett ki-
csit cstnya, amikor is hirtelen lemerevedik az
egész csatatér. Killondsen feltind ez akkor,
ha épp egy légi balesetben hagyjuk ott a fo-
gunkat: mialatt mi zuhanunk, az ellenséges
gépek egyhelyben lebegnek a levegében. Jol-
lehet ilyen hiba emlitése mar-mar inkabb csak
szdrszalhasogatds, mert 6sszességeében a ja-
ték nagyon is ott van a szeren.
Elégedettséggel tdlt el minket egy jol sike-
riilt szényegbombdzas, a ,féldhoz ragadt”
csetepaték alkalmaval pedig élvezettel ta-
possuk agyon a csapatszallito repiilékbal
eldmaszo gyalogosokat. Az alakvaltas jovol-
tabdl a Havoc pancélzat egyszerre jelent el-
rettentd erdt, és mozgékony, taktikus harc-
eszkozt, ezek valtogatasa pedig kétségtele-
nil érdekes kihivas.

V. Z
vzoli@ipma.hu

" m POZITIVUM

B A f6hds” nagyon ki van taldlva, és a kivitelezése sem csinya
B A ldvilddzésen kiviil taktikai fogasok is sziikségesek
B A helyszinek jo nagyok és rombolhatoak

B A mozgalmas csataknal igencsak belassul a program
B Kicsit tobb sztori is lehetne
B A zenék elég felejthetiek

'm BARATOK KOZT

E Zone of the Enders (PS2) 01/10 86%
M Gunvalkyrie 02/09 85%
H Gun.Metal

GRAFIKA
HANG
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CRASH

N, DEXTRUCTION” DERBY
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a azt a nevet halljuk, hogy
Destruction Derby, akkor szerintem
mindenki egyre gondol — mégpedig
egy tombolé aréndra, ahol a legki-
lonfélébb autok masodpercek alatt egyetlen
oridsi roncshalmazza valnak. Bizony, ez egy
vad, igazi ,autdzuzo” jaték volt még a
Playstationds id6szakban — és bizony nem is
véletlendl valt egykoron oridsi sikerré. Mi sem
bizonyitja ezt jobban, minthogy harom rész is
készilt beldle (DD, DD2 és DD Raw). A jaté-
kosok itt igazan szabadjara engedhették a
piszkos” fantaziajukat — mar persze azok,
akik ezt autokkal, s nem példaul Duke
Nukemmel akartdk megtenni. Gépeinkrdl le-
szaggathattuk az ajtokat, a |6kharitot, a mo-
torhaztetGt és még ezer mas, ,felesleges”
kasztnielemet, s mivel ezelGtt ilyet nemigen
tehettiink meg egyetlenegy jatékban sem, igy

B Meguntam a versenyt, azt hiszem kiszallok!

igazi inyencségnek szamitott. Azota azonban
sajnos emlitésre mélto tronkdvetd nemigen
akadt (a Demolition Racer elég gyengécske
kisérletnek bizonyult), igyhogy kivancsiak
voltunk, milyen (jitdsokat tud mutatni nekiink
ebben a stilusban Rage — méghozza egy
ujabb, fejlettebb konzolon.

Mint ahogy a bevezet6bdl talan
mar kideriilt, a Crash is
egy totdlisan

B Szemet szemért!
Grult, eszement autos jaték (itt jegyezném
meg, hogy az USA-ban egyébként Totalled!
néven jelent meg). Nagyjabol annyi a lényeg,
hogy valasztunk egy gépcsodat, bekiildjik az
arénaba és 0sszezuzzuk a tobbieket. Igaz,
azért ennyire nem egyszer( a dolog, mert a
mai trendek ennél mar joval tobbet kivetelnek
— Ugyhogy a készitdk kicsit megspékelték a
régi alapszisztémat. Sajnos a jatékmodok te-
rén nem kimondottan nagy a valaszték, mind-
Ossze az arcade, a carreer és a tobbjatékos
mod valaszthato. Az arcade-ban eleinte mind-
0ssze néhany palya, illetve auto talalhato, itt
tulajdonképpen megismerkedhetiink a kove-
telményekkel, az ellenfelekkel és autoink vi-
selkedésével. Killondsebben nem nagy szam
— mint ahogy a tébbjatékos mod sem az. It
akar négyen is nyomhatjuk az ,ipart” — ami
még egeszen élvezetes is lenne, ha rendesen
belatnank a terepet, ezzel szemben a sajat
auténkon kiviil nem nagyon latunk semmit.

A Carreer opci6 ezekkel ellentétben viszont
egeszen élvezetes és sokoldalu lett. Neviink
megadasa utan kivalasztjuk a kezdeti néhany
palya valamelyikét, illetve a négy autobol a
nekiink legszimpatikusabbat, majd indulhat a
moka. 16 helyszin versenyszakaszait kell telje-
siteniink, melyeken beliil még harom
alkuldetés talalhato (event 1, 2 és 3). A végre-
hajtott feladatok utdn crash-pontokat kapunk,
ami akkor is gyarapodik, ha esetleg egy-egy

S A

B Tirésteszt eldtti allapot

adott palyan nem tudunk az élen végezni. Az
elsd hely megszerzése egyébként csak akkor
alapvetd kritérium, ha magasabb szintekre
akarunk tovabblépni, illetve Uj kocsikat szeret-
nénk nyerni. Ha azonban tulsagosan lerongal-
juk a gépet, akkor felrobban a motor (ami a
jaték végét eredményezi). Szerencsére nem
mindenhol a karambolokon és a zlzason lesz
a hangsuly, kapunk mas jellegl feladatokat is.
A Lena Valley pélya elsd szakaszan példaul az
lesz a feladat, hogy ugrassunk at tiz buszt.
Ehhez a miivelethez hasznalnunk kell a nitrot
is, mert az alaplendulet csak a hatodik busz
ativeléseéhez elég. A masodik szakaszban mar
laddkra kell raugratni, amolyan Stuntman-
madra, mindezt meghatarozott id6re kell telje-
siteni. Alkalomadtan lesz olyan kiildetés is,
ahol checkpointokon kell athaladnunk, s ezzel
rengeteg értékes pontot gydijthetiink be —
csakugy, mintha kiilonbdzé ugratdkon valami
hajmereszté mutatvanyt vinnénk véghez. Ter-
mészetesen a karambolokért itt is — mint
ahogy majdnem mindenditt — jar a pont, de
nem annyi, hogy az énmagaban elég legyen a
tovabbjutashoz. A ,fogocska”, azaz a Hunter
nevet viseld killdetéseknél pedig csak akkor
kapunk pontot, ha a nyillal kijelolt versenyzot
rongdljuk. Amennyiben nalunk a ,stafétabot”,
akkor vigyazzunk arra, hogy minél ritkabban
kapjanak el minket, ugyanis ilyenkor a mi
pontjaink gyarapodnak, a tobbieké pedig (ha-
csak nem tudnak nekink jonni) nem. Talan
ezek a legnehezebb helyszinek, mert na-
gyon résen kell lenni, ugyanis a gép
folyamatosan mas-mas autot
jeldl meg, sokszor kell te-
hat iranyt valtoztatni.
Ez a jatékmod




M Par buszt atugratni nem nagy kunszt!

az emlitett multiplayer-hiba miatt (4 jatékos
esetén alig latjuk be a palyat) majdnem élvez-
hetetlen — kar érte, mert tényleg j6 buli lett
volna a haverokkal ,nyomddsat” jatszani. Eze-
ken kiviil van még a tarsolyban egy un. race
verseny is (Rio Raceway), ahol iddre kell
adott szamu kordket teljesiteni.

A versenymodok ismertetése utan térjiink
ra a jaték technikai részére. A fémeniiben
mindjart talalunk is egy érdekes opciot: még-
pedig a képélesség valasztast (smooth,
normal, sharp). Nagyképernyds tévénél a

B Koszos gumikkal a palyan?

sharp (azaz éles) opcio kivalasztasa csodakra
lem, csak egy nagy méretd tv-nél!). A Crash
jarmivei egyébként fantasztikusan néznek ki
— ami nem csoda, hiszen kb. 10-12 ezer
poligonbdl alinak. Eleinte még csillognak-vil-
lognak, majd amikor a verseny kezdete utdni
masodpercekben elkezdenek erdteljesen ron-
galodni, a fény mar megtorik a kasztnin... A
kromozott alkatrészekrél visszaverddd
fény/aryék-hatas is teljesen élethiien sike-
rilt. Kilgn emlitésre méito, hogy rendkivil
részletes az autok kidolgozasa — még a belsd
ajtokarpit aprolékos kivitelezésére is odafi-
gyeltek a készitok. Nem is beszélve a renge-
teg karosszériaelemrdl, amiket szépen le is
szaggathatunk a géprél. Az ajtok, a motor-
haztetd, a gumi, s6t akar az egész kasztni is
~elhagyhatd”, és mivel nem mindig hullik a
foldre egy-eqgy elem, le is loghat a kocsirol
(pl. a kiiszob, ami a talajhoz érve hegeszté-
palcat idéz6 szikrakat szor).

A vélaszthatd autok palettdja sajnos nem
tulzottan széles: a 30-as évekidl kezdve, egé-

M Belekukkantok a motorteredbe, lehet,
hogy csalsz!

B Ez a sok barna izé valaha falada volt

szen napjaink sportkocsijaiig 0sszesen 10 jar-
mvel vdghatunk neki a megmeérettetéseknek.
Mindezt azért felfokoztak azzal, hogy a hozza-
juk valaszthato festésabrak egészen egyediek
lettek. Amit a Rage a jatek ezen részével mii-
velt, az bizony kovetend( példa. Egyébként a
programban 6sszesen 40 feladatot kell teljesi-
teni, melyek — hal’ istennek — nem mind egy-
forma aréndkban zajlanak. Versenyezhetiink
salakos stadionban, aszfalton, jégen, s6t akar
még egy amerikai focipalyan is! A helyszinek
megjelenitése azonban nem hozza azt a szin-
vonalat, amit elvarnank: meglehetésen kopar-
nak tlinnek a tobbi autos jatékhoz képest. Ne-
hezményeztem tovabba azt is, hogy a kdrnye-
zet nem kimondottan interaktiv, azaz sok min-
denben nem tudunk kart tenni. A kisebb do-
bozokat, faladakat ugyan szét lehet torni, de a
tokioi palyan elhelyezett papirvékony palankot
még csak be sem tudjuk horpasztani, ami
azért egy kissé komolytalan. A kdzonség mel-
|6z mindenféle animalast, igy allnak a lelaton,
mint a szobrok (legaldbb a karjukat lengethet-
nék, ha mar a kiilsejilk nem egy vilagszam).
Ezekkel ellentétben a karambolok kivitelezése
fantasztikus. Nincs két ugyanolyan itkozeés,
éppen ezért nincs két ugyanolyan verseny
sem. Az alkatrészek szanaszét ropiilnek a pa-
lyan, nyomot hagyva a talajon, tehat a sértlési
modell és az autok kinézete remek.

B Ahogyan azt a tabla is jelzi, veszélyes ez
a hely

Az ellenfelek mesterséges intelligencidja is
kielégitd — bar ahhoz talan nem kell nagy
,0kossag”, hogy egymasnak menjenek, vi-
szont legaldabb nem koszdlnak dsszevissza.
Ami azonban nem sikeriilt tdl fényesen, az a
hang: sem a motorhangok, sem a zenék nem
nyertek el tetszésemet (igaz, vad karambo-
lokhoz vad rock zene dukal, de lehetett volna
igényesebb is a kivitelezés). Az iitkdzéseknél
hallhato szilankos torés ellenben jo lett, tény-
leg olyan, mintha a valosagban tortik volna
0ssze a gépet. Az iranyithatdsag megint csak
egy gyenge pontja a jatéknak, ugyanis na-
gyobb sebességnél szinte lehetetlen egyenes-
ben tartani autonkat, és ez néha nagyon ide-
gesitd tud lenni. Tulsagosan hamar és hirte-
len reagalnak az iranyvaltoztatasra, és az el-
lenfelekkel vald taldlkozas helyett sokszor a
fallal ismerkedhetiink meg kdzelebbrdl. Mind-
ez talan nem hangzik annyira lényegesnek, de
altalaban e miatt szivjuk meg a kildetéseket.

B Kisebb fajta tumultus a rampan

A végére maradt természetesen az értéke-
Iés, ami ebben az esetben kicsit nehéz iigy.
Elégaé vegyesek az érzelmek, ugyanis egyfe-
|6 nagyszerd a jatek, masfeldl pedig elég sok
az apro, de bosszanto hiba (tbbek kdzott
ilyen a kevés jatékmaod, a gyenge iranyitas és
a hatterek kidolgozasa). Viszonylag sok a tel-
jesitendd feladat, bar némelyiket 10 masod-
perc alatt is le lehet zavarni. Néhanyszori ne-
kifutdsra barmelyik kénnyedén megoldhatd,
ergo nem kell hdnapokig egyfolytaban verse-
nyezni ahhoz, hogy végignyomjuk a jatékot.
Ami azonban talan jelen esetben a legfonto-
sabb, hogy nagyszer(i a hangulat. Es itt, en-
nél a fajta ,rombolos” autos jatéknal talan ez
a legfébb szempont. Ajanlom mindazoknak,
akik szerették annak idején a Destruction
Derbyket, mert ezt nekik egyszertien latniuk,
éreznitik kell!

Z.G.
corgan@freemail.hu
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W POZITIVUM

B Aprdlékosan kidolgozott jarmiivek
B Nagyszerii hangulat
B Z0zas minden mennyiségben

W NEGATIiVUM

B A hattér és a kizonség talan lehetett volna szebb is
B [ranyitasi problémak
B Kevés jatékmad

' m BARATOK KOZT

= Cel Damage
= Rumble Racing (PS2)
B Crash

88%
86%

02/08
01/10
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PLAYSTATION 2

TiPUS KIADO. |

B Hiaba nézel haverom, az bizony kint van!

multkoriban panaszkodtam, hogy nincs

valami nagy vélaszték PS2-re jo tenisz-

programbol — gy latszik, valaki figyel-

het fentr6l, mert mostanaban azért szép
csendben elkezdtek csordogdlni. (Ja igen,
ugyanennek a valakinek most azt panaszolnam,
hogy kevés a nagycimlet(i bankjegy a
bukszamban...) Az j versenyzd a Slam Tennis
az Infogramestdl, és elég nagy sunyiban késziil-
hetett, mert amig a kezembe nem keriilt, még
csak nem is hallottam rola — ett6l persze meg
bdven lehet egy jo jaték.

Mar az els6 ot perc utdn — ha dsszevetjiik a
multkoriban (Playtime! 02/07) ismertetett
Smash Court Pro Tennis-szel — sokkal inkdbb
arcade-izlinek tlinik, mint az emlitett Namco-
jaték. Ha pedig egy kicsit hosszabb id6t is eltdl-
tiink vele, napnal is viligosabb lesz, hogy a ké-
szit6i a Segasports Tennis (avagy Virtua Tennis)
altal mar j6 alaposan kitaposott Gsvényen sze-
retnének tovabbhaladni. Nem baj: jobbtdl lopni
nem szégyen, féleg, ha a kellé mindségben teszi
azt az ember. Azért figyelmeztetek mindenkit,
hogy alapos és mélyrehatd szimulaciora itt nem
kell szamitani: ez bizony eqy kdnnyed kis potyd-
gés lesz, jatéktermi stilusban.

Ez gyakorlatilag a jaték minden egyes szeg-
mensére igaz — vegyilk ket szép sorjaban. A
valaszthato jatekmodok tulajdonképpen nagy
eltérést nem mutatnak a hasonszord jatékok-
hoz képest (legyiink dszinték: nem is mutathat-

‘m POZITIiVUM

B Valtozatos palyak
B Elvezetes jatékmenet
B Kiilonleges feladatok és minijatékok

m NEGATIiVUM

B Ez minden, csak nem szimulacio
B A fiktiv palyak néha nevetségesek
B A gép nehezebb fokozaton hajmeresztd dolgokra képes

' m BARATOK KOZT

= Smash Court Tennis Pro Tournament 02/07
E Siam Tennis
= WTA Tour Tennis

82%

GRAFIKA
HANG

11kl 80 %
1iiAN 74 %
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nak, mert itt aztan tényleg nincs (j a nap alatt).
Indulhatunk normal bajnoksagokban (egyesben
és parosban egyarant, habar a Grand Slam tor-
nak és az ATP-versenysorozatok nem szerepel-
nek, csak a helyszineik), jatszhatunk egyszert
egyes/paros mérkdzéseket azok minden muta-
tojanak beallitasaval (akar multiplayerben is) és
szam szerint négyfajta minijaték is indithato,
melyek az iranyitas elsajatitasaban nyujtanak
segitséget. Talan annyi az egyetlen eltérés,
hogy a karriermad hianyzik — ezt ellensulyo-
zando szerepel a championship, ami itt nem a
bajnoksagot jelenti! Klasszikus egyjatékos
mad, a valaszthato helyszingk mindegyikén kii-
|6nbdz6 feladatokat kell végrehajtanunk, ame-
lyek kozott szerepelhet egy-egy aprobb torna
megnyerése, a minijatékokban egy bizonyos
ponthatar teljesitése, valamint egy ellenfél le-
gy6zése valamilyen kilonleges kritériummal
(pl. egy game alatt kell nyerniink, méghozzd
ugy, hogy keétszer atemeljiik az ellenfelet, avagy
ketszer lecsapjuk a labdat). A feladatok minden
helyszinen valtoznak és piramisszerden épiil-
nek egymasra, azaz eqgy felsdbb szinten 1év6t
csak azzal nyitunk meg, ha az alatta leve két
feladatot mar kipipaltuk. Nem tal kdnnydek és
van is beldliik dogivel — a hossz( szorakozas
tehat garantalt.

Az emlitett minijatékokrol egy kicsit boveb-
ben: Az elsGben pusztan szervakkal kell strand-
labdakat szétdurrantanunk (ellenfeliink az idd
mellett az lesz, hogy a nagyobb labdak kiseb-
bekre esnek szét, emellett néha egy akna jele-
nik meg, amely felrobbanva alaposan szétszor-
ja a lasztikat — segitségképp id6 power-up és
egy bomba 4ll a rendelkezésiinkre, amely tébb
labdat is kipukkaszt egy pillanat alatt). A maso-
dik a szokasos falteniszre emlekeztet: erds (té-
sekkel adott idd alatt le kell bontanunk egy ra-
kéds egymasra pakolt dobozt. A harmadik az el-
sore hajaz, csak itt a gép dltal adogatott labda-
kat gy kell visszaadni, hogy a szines léggom-
bok kozill négyet kidurrantsunk (a fekete Iég-
gdmbadk eltalaldsa pedig torli az addigi jo iité-
seinket). A negyedikben ismét a pontos célzas-
ra lesz sziikség — a palyan véletlenszer(i helyen
megjelend karikdkba kell beletalalnunk (termé-
szetesen tobbfajta van, koztiik olyan is, amelyi-
ken tiitve a labdat a gép levon a pontsza-
munkbal). En személy szerint mindegyiket él-
vezetesnek talaltam, kedvencem pedig a
szervalgatos strandlabda durrogtatas (igaz,
egyben ez az egyik legnehezebb feladat is).

A versenyzGk nem fiktiv, hanem a valo életbél
veit személyek, de érdekes, hogy nem kizéarélag
a nagyagyuk koziil szemezgettek — ennek nyil-
van anyagi oka van, de itt van tobbek kozt
Kafelnikov és Moya is. (Egyébirant tizenhatan
vannak, férfiak és holgyek vegyesen.) Ami kiilon
drommel toltott el, hogy alapvetden nemesak a
négy Grand Slam-viadal helyszinét jarhatjuk be,
hanem akdr olyan — teniszprogramban — egzoti-
kusnak szamitd helyszineken is jatszhatunk,
mint Rio vagy Goteborg. Emellett
championshipben indulva olyan palyakra is elju-
tunk, ami aztan valdban csak a programozok
agysziileménye lehet: van példaul rozsaszin tala-
ju palya (ami kétségkiviil az évente megrende-
zésre keriil6 Barbie Open helyszine), egy
agyongraffitizett amerikai sikator (természetesen
kosarpalya felfestéssel) avagy a tengerparton
rogténzott kicsiny aréna, ahol is a homokban

SLAIVI TENNIS

HVIRTUA TENNIS JUNIOR

kdztudottan kivaldan pattano teniszlabdaval igen
érdekes mutatvanyokat lehet mivelni (bar azért
segitettek rajtunk a programozok, itt - hellyel-
kozzel — lehet rajta teniszezni). Osszesen fizen-
egy helyszin van — ergo véltozatos és sokrétli a
program, mind a felvonultatott kinlatot, mind a
grafikai kivitelezését tekintve. A versenyzok ani-
macioja kielégitd, annyit tennék csak hozza,
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M Biztosan a homok a legmegfelelébb talaj
egy teniszmeccshez?

M Céllovilde tenisziitovel

hogy néha olyan mozdulatokat vetnek be, amit
még teniszmeccsen nem nagyon l4thatott az
emberfia (csuklobal, félfordulatbdl csapjak le
iszony( erdvel a lasztit). A visszajatszasok és az
atvezetG animéciok hangulatosra sikertiltek. A
hanghatasok (foleg a kozonség moraja és fel-
hordilései) kifejezetten jok, a zenével mar ke-
vesbe voltam kibékiilve. Az iranyitas hamar elsa-
jatithato és egyaltalan nem nehéz.

Tulajdonképpen az egész kivitelezés megér
eqy j6 négyest — az égvilagon semmi kivetniva-
[0t nem talalni rajta (az igazsaghoz azért az is
hozzétartozik, hogy semmi kiemelkeddvel sem
talalkozunk). Ha mar nagyon unjuk a meleget és
egy kicsit otthon maradunk a hivésben, nagy-
szer( szorakozast nyujthat egy vagy két ember-
kének egyarant. En személy szerint ugyan kicsit
elfogult vagyok a tenisszel szemben (nagyon
szeretem és szerintemn paros jatéknak idealis),
de ha ettdl eltekinttink, it akkor is az alapkon-
cepcio egy jo megvaldsitassal parosul — ebbdl
kivetkezden minden sportjatékot kedveldnek jo
szivvel ajanlom (Microsoft-drukkereknek: Xbox-
verzio is van belGle). Ja, igen: persze repesve
varjuk a hamarosan érkezd Segasports Tennist
— a SEGA-mindséget ismerve Ugy fest, hogy az
lesz majd a jatékkategoria kirdlya — de addig
(arcade-szinten) a Slam Tennis is tokéletesen
megfelel.

Kozi
kozi@ipma.hu



B Vajon mitol tamadt kedvem bekapni egy
szelet parizsit?

LE TOUR DE FRANCE

E MENJUNK, TEKERJUNK EGYET!

TiPus KIADO/FEJLESZTO

jha! Legalabb tizentit éve jatszom killénfé-
le platformokon jatékokkal, de biz' isten
nagy gondban lennék, ha valaki azt kérné
télem, mondjak egy Tour De France-
szimultort. Valami azért rémlik, mintha C64-en
taldlkoztam volna ilyesmivel (jol emlékeztem,
megnéztem a neten: Tour De France — Activision,
1985!). No persze a jo dregre minden volt, talén
még egy radiator nemes szerepebe is beleélhet-
tilk magunkat — eqyik személyes kedvencem,
amikor a kocsmabaol kell épségben hazatantorog-
ni (Bozo's Night Out). Eh, félre a nosztalgiaval —
tulajdonképpen érdekes, hogy miért nem késziilt
mar jo 15 éve eqgy, a Tour De France-ot feldolgo-
z0 jaték, hiszen a verseny vilag-, (de legalabbis
Europa-szerte) hires, és a helyszinen rengeteg
néz6je van. A Eurosporton is figyelemmel kovet-
hetG az esemény (bar én leginkabb csak azért
szoktam rapillantani, mert érdekel, hogy a 4-5

6ras etapok alatt kinjukban miket hadovalnak a
kommentatorok Gsszevissza). A kerékpdrozas,
mint sportag eddig maximum extrém sportként
(BMX) avagy egy olimpidt feldolgozo jaték része-
ként (gyorsasagi) jelent meg — az orszaguti ke-
rékpérozas ezzel szemben valodi unikumnak sza-
mit, ergo éppugy csaptam le rd, mintha az el6z6
jelz6 nagybetiis névrokonabal lenne itt egy gom-
bolyded iivegcse.

A jatekmodok a szokvanyos felhozatalt kinaljak:
lehetéségiink van begyakorolni az irdnyitast és a
taktikakat (mert itt bizony erre is sziikség lesz),
megismerhetjik a palyatipusokat, indithatunk két-
jatékos madot — és elindulhatunk magan a Tour
de France-on is, ez felel meg a karriernek.

Legeldszor is egy jo tandcs: barki, aki komo-
lyabban szeretne foglalkozni a programmal, illetve
szeretne — némi — sikert elérni benne, kezdje a
gyakorlassal! A magyarazat roppant egyszer:
ugyan a jaték irdnyitasa alapvetGen nem egy tal
bonyolult feladat, de értékelhetd eredményt elérni
- véleményem szerint — kiizel annyira nehéz,
mint az életben diadalmaskodni a patinds kerék-
parversenyen. En speciel rossz taktikat valasztot-

B A kép csaloka: az én szemem hanyja a
szikrakat!

tam, azaz bele sem néztem az oktato feladatok-
ba, hanem egybdl fejest ugrottam a mélyvizbe —
igy hat roppantmdd csodélkoztam azon, hogy
csillogd biciklistehetségem (bar lehet, hogy ez
erds volt egy kicsit...) ellenére a kisebb verse-
nyeken nem kertiltem bele az elsG tucatba sem, a
Tour de France-on pedig notoriusan a 70-90. hely
boldog (7) birtokosa lettem.

Ugyanis itt bizony nem elég, ha a tényleges ke-
zelésben ofthon vagyunk — a valésaghoz hien,
az orszaguti kerékparozas bizony legalabb annyi
taktikai gondolkodast igényel a versenyzGtdl, mint
erénléti vagy technikai felkésziiltséget. Lévén, ha
csak egy par helyezéssel is, de szeretnénk elcre-
torni — ami gyakorlatilag csak gy sikeriilhet,
hogy gyorsabban pedalozunk, meghajtjuk a gé-
pet, agymond ,sprinteliink”, azzal az erénlétiin-
ket, a fizikalis tartalékainkat fogyasztjuk. Ezzel
meég nem is lenne gond, igy van ez rendjén —
azonban ha elfogy, a rendezd orszag egyik ked-
venc étkének (kicsi, randa, nyalkas, két csapja és
egy haza van) sebességével fogunk haladni, a
tobbiek pedig olyan sebességgel hiiznak el mel-
|ettiink, mintha csak a Moto GP-bdl ugrottak vol-
na at, hogy egy jot réhdgjenek rajtunk. Az erénlét
visszadllitasa két modon lehetséges: egyrészt a
véges mennyiségu ned(t tartalmazo frissitd pa-
lackbdl, masrészt avval, ha nem tekeriink, hanem
csak suhanunk a lejtén (ez utobbi persze joval
lassabb, és csak a terepadottsagok fliggvénye-
ben hasznalhato megoldas). Nem mindegy az
sem, hogy hol és hogyan eldziink — szinte kotele-
20 kihasznalni az elGttiink halado szélamyékat
(azaz kibujni mogiile), ezen a megoldason kivil
ugyanis szinte csak a kanyarodas technikajaval
trilkkozve lehet eldrelépni. Ha figyelembe vesz-
sziik, hogy véges szami kortyintasunk van és
sprintelésnél egy emelkedén joval nagyobb mér-
tékben fogy az erdnk, mint sik terepen vagy lej-
tdn, illetve kézel azonos sebességgel halad alap-
allapotban minden versenyzG és egy jo kanyarve-
tel métereket jelenthet, egyértelmiivé valik, hogy
alaposan be kell osztanunk minden egyes moz-
dulatunkat — egyszoval a vegletekig taktikaznunk
kell. Es ez az a momentuma a programnak, ami
megkiilonbozteti egy atlagos — teszem azt moto-
ros — versenyjatéktol.

Noha a grafika nem nevezhet6 randanak, egy-
altalan nem vagyok elajulva tole. A terep ugyan
véltozatos és a valodi szakaszokrol modellezték,
de kevés a palyatipus (0sszvissz hat van — igaz,
mindegyikik mas és mas versenyzési technikat
igényel). A valtozatossag azonban egydttal azt is
magaval hozta, hogy nem voltak tilsagosan ap-
rolékosak a grafikusok: a palyaszéli latvanyele-
mek (fak, kozonség, autok, hazak) nagy része
igen elnagyolt. Annak ellenére hogy nem érezziik
azt, hogy lobogd (istokkel szemeziink a TV kép-

B Erre a kaptatora egy alpinista megfele-
I6bb lett volna...

ernyGjével, néha szaggat is a jaték (igaz, nagyon
ritkdn). A kerékparosok jol néznek ki, és az ani-
maciojuk is hozza az elvarhato szintet — de csak
annyira, hogy ne hizhassuk a szankat, azaz az
égvildgon semmi extra. A versenyt haromféle ka-
meradllasbdl kovethetjiik végig: hatulrdl, a ma-
gashdl és belsd nézetbdl (rosszpont: az
ablaktorld-effekt megvalositasa elmaradt!). A
visszajatszasoknal ez kibdviil egy par masik né-
zGponttal (egyébként ez a grafikai elemek nem
tul pofas volta ellenére kifejezetten latvanyos, fo-
leg a TV-kamera sikertilt nagyszerden). A
hangeffekteket igen jol eldugtak, mert egy-egy
szorvanyos fapson és a faradt kerékparosunk li-
hegésén kivil semmi zajt nem hallottam, a zene I
pedig szinte kizarolag elektromos alapokra épit, 1
ami ide szerintem nem igazan illik. Jo, persze :
nem a ,Sur le pont d’Avignon” cimdi francia nép- q
dalocskat varnam el, de ha mar techno, legyen a :
Kraftwerkt6l a Tour de France — az lenne csak f
igazan paszent! Kicsit rovidnek tartom az egyes B
etapokat egyenként (kb. 3-10 percesek) és ma- i
gat a karrier-médot is (mindossze 6t évig jatsz- |
hatunk, aztan kezdhetjik eldlrdl). Szoval kizaro- i
lag a témaja, a nehézsége és az altala nyuijtott i
érzés (mert meg kell hagyni, valéban jol szimu- I
lal) miatt kiilonleges ez a jaték — a kivitelezését i
tekintve semmiképp sem. Erdekes szinfolt, de -
semmi tabb. ;
|
i

Kozi
kozi@ipma.hu
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B |gazi kiilonlegesség
B Mas technikat igényel, mint egy autd-, vagy motorverseny
W Eltalalt karriermod

" m NEGATIiVUM

W Atlagos grafika
B Pdrias hanghatasok, és ide nem ill6 zene
B Rividek a versenyek és a karrier is
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PLAYSTATION 2

‘TiPUS KIADO, |

Men in black cimi film elsd részé-
nek hatalmas sikere utan teljesen
nyilvanvald volt, hogy — ,,j6” holly-
woodi szokas szerint — el fog ké-
szilni a folytatas is. Nem is kellett csalod-
nunk — marmint csak abban, hogy meglett
folytatas, ugyanis a masodik rész azért
kisse gyengeébb lett. Miutan a Men in
black-rajongd Playstation2 tulajdonos ab-
szolvélta a moziélményt, az Infogrames
,meglepte” 6ket a MIB2 jatékvaltozataval.
Bar a cimbdl ez nem feltétlendl deril ki, a
jatéknak tulajdonképpen nem sok koze van
i a filmben latottakhoz.
i A sztori a kovetkezd: a foldi id6szamitas
P szerinti 1970-es években egy bortondrhajé
; valami istokossel tortént ttkozes kovet-
i keztében szépen belezuhan a mi napunk-
¥ ba. llletve mégsem — mint kideriil — mert
: lekoccolja véletlen a Marsot vagy a Holdat
E

i B Nem éppen egyenld tiizerd

= POZITIiVUM

B Ha volt is ilyen, én tébboranyi keresgélés utan sem ta-
laltam meg...

m NEGATIiVUM

B Unalmas és ronda...
B . .ennek tetejébe nehéz is...
B . .igy letdrik az ujjad, mire végigviszed
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B Egész biztosan itt kéne lovoldozniink?

(tudom is én, melyiket...), és a Foldon kot
ki, a MIB-es fickdk legnagyobb érémeére.
Am a roncsra csak mostanaban talalnak ra
— dresen, a sok KTV-s blindz6 idegen szét-
széledt a vilagunkban (hogy miért vartak
ezzel ennyi ideig, az rejtély). Nos, ha egy
falka veszélyes biindz0 randasdag elszaba-
dul, mi lesz a mi elsd dolguk? Fegyvert
szerezni! Itt vessziik at az iranyitast, hogy
az egyik — altalunk preferalt — Ggynokot, J-
t vagy K-t iranyitva eltakaritsuk a Foldrél az
trszemetet.

Maga a jaték egy hagyomanyosnak
mondhato ,3rd person” nézépontd, 16vol-
dozds jaték, kissé nehézkes iranyitassal,
tobbféle fejleszthetd fegyverrel és tomény-
telen mennyiségl kinyirando idegennel. A
két valaszthato igynok kiilonbézd fegyver-
zettel rendelkezik, K Ggyndké — szerintem
— kissé hasznalhatobb is, miutdn az éltala
hasznalt masodik fegyver lovedékei vala-
mennyire célkovetdk. Az idegeneket pusz-
titva azok néha egy-egy fegyverfejlesztést
vagy gyogyitast hagynak maguk utan,
amikre gyorsan vessiik ra magunkat, mert
egy idd utan eltinnek. A fegyverfejleszté-
seket nem csak megszerezni tudjuk, ha-
nem elveszteni is — igy amikor sériiliink,
egy bizonyos életeré mellett elvesztiink
egy fokozatot a fegyver erejébdl is, am ez
felvehetd power-upként hullik le mellénk.
Ez azért nagyon jopofa, mert amig meg-
probaljuk visszaszerezni, valdszinileg
megint bekapunk egy-két talalatot, ami
utan ismét elszdrjuk a fegyver upgrade-et
— €s igy tovabb. Néha érdemes hagyni a
fenébe, és inkabb kiirtani a dogoket. Miu-
tan elpucoltunk egy kontingensnyi csufsa-
got, a jaték hajlamos a hatunk mogé be-
dobni a kovetkezd adagot — szerencsére
van hatraarc gomb, ami ilyenkor nagyon
jol jon. Ugynokeinkkel — hogy a sériilése-
ket elkeriiljilk — talajtorna jelleg( tigrisbuk-
fenceket és szaltokat mutathatunk be (ki-
vancsi vagyok a jo dreg Tommy Lee
Jonesnak mennyit kellett volna pluszban fi-
zetni, hogy ilyesmiket bevéllaljon a
filmben...). Ezek a bukfencek amugy
konnyen tovabb bonyolithatjak azt a prob-
Iémankat, hogy merre is l6viink most tulaj-
donképp — mert hogy merre néz az alta-
lunk iranyitott figura, az nem mindig elég-
séges tampont.

Ugy latszik, a jaték koltségvetésében

ABA!

IVIEN IN BLACK i
ALIEN ESCAPE

HOLTOZZUNK MI IS GYASZRUH

B Engedd csak le a pajzsod, desi!

még Will Smith és Tommy Lee Jones
hangjanak szerepeltetésére se volt elég
pénz, a helyettesek viszont még csak nem
is hasonlitanak az eredetiekre. (Nos, ha
mar itt tartunk, akkor nemcsak a hangjuk,
de az igyndkeink jatékbeli megjelenitése
sem az igazi — igy végil is klappolnak a
dolgok...) A jaték mar normal fokozatban
igen nehéz, igy a hard fokozat csak az
igazan penge jatékosoknak ajanlott. A
gond az, hogy a jaték negyedannyira sem
szdrakoztatd, mint amennyire nehéz, ra-
adasul a giigye sztori — jo, a filmé sem
volt sokkal magasréptibb — nem igazén
motivalja a jatékost a tengernyi idegen le-

B Tajkép csata kizben

meészarlasara. A harom élet igen hamar el
tud fogyni, és a continue hasznalata utan
ismeét a palya legelején talaljuk magunkat,
ami elég hervaszto egy id6 utan. Ha mar
ennyire keményre tervezték a jatékot, hol-
mi save-helyeket igazan elhinthettek volna
a palyakon.

lgy hat be kell latnunk, hogy a MIB2
sem jatéktechnikailag, sem audiovizuali-
san nem egy kiemelkedd darab — a Mel-
bourne House-t6l ennél tobbet vartam
volna. Tetszeni maximum azoknak fog,
akik élnek-halnak az ilyen shooter-kiityii-
kért, és kedvelik a joypadot prébara tévd
kihivasokat. Mindenki mads szamara er6-
sen kerillendd.

Draco
draco@chello.hu



B Ha nem vigyazunk, a Rolling Stones le-
nyom minket...

M Ez egy jellemzo kameraallas — sokat mu-
tat, nem?

B it fog a 626-0s kisérleti alany legdrdiilni
a futdszalagrol - bele a savba...

DISNEY’'S STITCH:

—

118

IMENT 626

LESZU

em ujdonsdg, hogy a Disney, min-
den egészestés rajzfilmjének meg-
jelenésekor a filmbdl késziilt jaté-

kokkal ,lepi meg” a konzoltulajdo-
nosokat. Igy a Playsationds Lilo & Stitch
utan a PS2-tulajdonosok is megkapjak a
maguk Disney-porciojat a Stitch: Experi-
ment 626-al. Az, hogy ez a jaték a rajz-
filmbél késziilt volna, az nem egészen
stimmel — inkabb annak elétorténetének
nevezhetnénk. Itt még Stitch sem Stitch,
csak siman Jumbi Jookiba, a gonosz géni-
usz génkisérleteinek egyik terméke, avagy
a 626-0s kisérleti alany. Viszont igen jol
sikertlt produktum, aki minden tekintetben
tokéletesebb, mint az el6z6 kedvenc (a
621-es), akit Jumbi Jookiba ett6l fogva
mar csak haziszolgai mindségben alkalmaz
a tovabbiakban. Nem meglepd, hogy ez a
621-esnek nem igazan tetszik, és érthetd
modon neheztelni kezd az utodjara. Az ér-
demi munka immar Stitch-é, ami DNS-
mintak kilonboz6 vilagokrol torténd be-
gyljtésébdl all, hogy mestere tovabb foly-
tathassa a kisérleteit.

Nos, érdekes modon Disneyék szerint
ugy gydjtink DNS-mintakat, hogy szerte-
széjjel l6viink mindent, legyen az akar
szikla, doboz, avagy kristalyformdcio. Kez-
detben ehhez egy fegyver all a rendelkezé-
siinkre, am Stitchnek nem véletleniil van
négy keze — képes mind a négybe fegyvert
fogni, és igy kortlbeliil a Halalcsillaggal
megegyezd pusztitokapacitas birtokaban
tud ,DNS-mintavételezni”.

B Stitch a kihagyhatatlan savfiirddje eldtt

Igy tehat kapnank egy jopofa, kissé idio-
ta lovoldozis jatékot, a ,I6j le minden el-
lenséget — ezekbdl nincs is olyan sok —,
robbants fel, pusztits el mindent, amit
lehet”-kategoriabol. De nem csak ennyi az
egész (sajnos), vannak a jatékban platfor-
mos részek, és a helyzet itt mar korant-
sem olyan vidam. Ugyanis a kamerakeze-
lés valami csapnivaléan rossz. Jd, tudom,
nem sziletett még olyan 3rd person jaték,
amelyikben ez tokéletesen lett volna meg-
oldva — de ez, amit itt [atunk, azért mégis
csak iszonyat gaz! Mindaddig nagyjabol
atlathato a dolog, amig nagy térben és
nagy feliileteken mozgunk, am ahogy szlik
folyosokon vagy kisebb platformokon kel-
lene boldogulnunk, teljesen elvesziink,
nem latjuk at, hogy hol vagyunk, és hova
tudunk eljutni egy ugrassal. Szamtalan-
szor vettem Stitch-csel savfiirdét, illetve
estem vissza a futdszalagok legaljara csu-
pan azért, mert kénytelen voltam a po-
csék kameranézet kovetkeztében talalomra
ugralni (ami persze elég ritkan sikeralt).
Ez nem kicsit frusztralo hosszu tavon —
jobban jart volna mindenki, ha a kedves
késziték maradnak a futkdrozos/pusztitos
stilusnal, a platformokat meg hagytak vol-
na a banatba.

Grafikai téren eléggé lepusztult kinézetet
nyujt a jaték: ahhoz képest, hogy a cél a
pusztitas és a rombolas, ezek megjelenité-
se igen szegényesre sikerilt, sehol egy lé-
legzeteldllito effekt, eléggé B kategorids-
szinezetl az egész. A hangok és a zenék
valamennyivel jobban sikeriiltek, minden
feladatot szépen elmagyardz nekiink
Jumbi Jookiba, ha kivanjuk, akar tobbszor
is.

A jaték folyaman kibontakozo torténet —
eltekintve persze az alapvetd debilitasatol —
jo képet ad a 626-0s szamu kisérleti alany
eletének abbol a részébdl, mikor még nem
Stitch volt, hanem csak egy pszichopata
pusztitogép. Mas kérdés, hogy egy olyan
filmbél, ami azt mutatja be, hogy egy el-
mebeteg létformabdl hogyan lesz egy
gyermek segitségével ,normalis” valaki,
valdban jo oOtlet-e egy olyan jatékot készi-
teni, amelyben Stitch pszichopata lénye és
a pusztitas a foszerepld. Kisebb gyerekek-
nek inkabb ajanlanam a sima Play-
stationds Lilo and Stitchet, ez a jaték in-

2002.06.99.NTSC

B A vérengzd nyulat a Gyalog Galopphal
kérték kdlcsdn

kabb annak a korosztalynak vald, akik mar
a pergdsebb, akciodisabb jatékokat ked-
velik, és nem tartjak ,cikinek”, hogy egy
Disney-jatékkal jatszanak.

Draco
draco@chello.hu

- POZITIVUM

B Korreki eldtorténet a ralzfllmhez
B (nfeledt pusztitas
B Stitch figuraja

" m NEGATIiVUM

B A kameramozgatas
B Lepusztult grafika
B A rejtett dolgok megszerzése igen nehéz

01/04
01/05

= ONI
# MDK2 Armageddon
B Disney’s Stich — Experiment 626

85%
81%

GRAFIKA
HANG

FERENENN 64 %
il 82 %

ERTEK iiiiiiiiliiiihnu171%
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GAMECUBE/XBOX

B Amig latom dket, addig még van remény

B PADLOGAZZAL

! TiPUS KIADO. -

arciusi szamunkban mdr besza-
moltunk a Burnout PS2-es verzio-
jarol, és nemrégiben volt szeren-
csénk tesztelni a GameCube-o0s il-
letve az Xboxos kiadasokat is. Mivel észreve-
hetd kiilonbségek vannak az eredeti és az (j
valtozatok kozott, gy dontottink, hogy ajra
elvissziik egy korre mindharom verziot, hogy
kideriljon, melyik a legjobb, egyuttal szeret-
nénk segiteni azon szerencséseknek, akik

- e e

e -

i tobb konzollal birnak és nem tudnak vélaszta-
ni a harom Burnout kozott.
Akinek esetleg kimaradt az életébdl a

Criterion jatéka, az meglehetdsen sokat vesz-

M Kis gyiijteményiinkben jol latszik, hogy a
g harom konzolon hogyan térnek el az ar-
nyékok

m POZITiVUM

B Fantasztikus versenyeket lehet vivni ketten
B Fejlesztettek a jatékon a PS2-es verzid ota
W Elethiien viselkedd gépi intelligencia

' m NEGATIVUM

B Egyjatékos modban hamar unalmassa valik
B TUL SOKAT azért nem fejlesztettek rajta a PS2-verzid dta
B Kevés a palya

m BARATOK KOZT

B Burnout (Xbox)
B Burnout (GC)
Burnout (PS2)

02/03 88%

GRAFRCA
HANG

ANNNNI 85 %
V71 %

ERTEK lnnnnnminn89.
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GC

M igy keletkeznek a tdmegkarambolok

BURNOUT

tett: egy teljesen jatéktermi hangulati és ke-
zelésu jatékrol van szo, ahol igen egyszer( a
feladatunk: idében be kell érniink a célba. En-
nek a legfébb akadalya a kozuti forgalom —
minden palyan korilbeltl 400 mazsola vezet-
get, minden ostoba szabdlyt akkuratusan be-
tartva. Sajnos ezt feltételezik rolunk is, ezért
sokszor megaytlik veliik a bajunk: mi ugye
nem térddink a kozlekedési lampakkal, igy
aztan sirdn talalkozunk majd keresztiranyu
forgalommal. Szerencsére nem végzetesek a
karambolok: bar a tébb sz6gbdl klasszul visz-
szalassitott jelenetek soran a kocsink teljesen
eldeformalddhat, par masodperc elteltével
karcolasmentes allapotban szaguldhatunk to-
va. Noha ez a koncepcio talan nem villanyoz
fel mindenkit, a végeredmény mindenképpen
dicséretre melto lett — még egyetlen jatékban
sem volt meg ennyire az az érzéstnk, hogy
tényleg egy feltuningolt sportkocsival vagta-
tunk a zsufolt autopalyan — néhany jelenet si-
man elmenne barmelyik hollywoodi filmben.
lgazsag szerint ezt at kell €lni, a képek nem
tudjak visszaadni példaul azt, amikor éppen
sikeriil elsuhanni két kamion kdzott, aztan
meghalljuk, hogy a mogéttiink loholé auténak
ez mar nem jott dssze; vagy amikor egymast
|6kdosve szaguldunk egy haverunkkal 180-as
tempaval egy sikatorban, és amikor felbukkan
egy szembejove jarma, akkor mindenki meg-
probalja a masikat kikésziteni.

Miutan igy kilelkendeztem magam, ra is tér-
nék a legszembettindbb killonbségre a harom
verzio kozott: a grafika bizony sokkal szebb
GC-n és Xboxon, mint PS2-n. Az idegesitd pi-
xelek (vagy ahogy Sakman teso mondana: a
,Zizik") eltlintek, kdszonhetGen az anti-
aliasingnak: a hazak széle teljesen sima, és
ettdl maguk a kocsik is jobban festenek. Ré-
adasul a két (jabb gépen a tdjat borito textu-
sokkal életszertibbek lettek. Ezenfeliil az
Xboxos Burnout rendelkezik még néhany vi-
zualis trilkkel, nevezetesen par helyen az utak
felilletét bump-mapping effekt teszi ,riicskds-
sé”, a kocsikat felruhaztak valos idej( tikro-
z6déssel (csak a tajat latjuk halvanyan a
kasztnin, a tobbi jarmdvet nem) és sokkal fi-
nomabb — azaz egyaltalan nem szdgletes —
arnyékokkal (egyebként ilyen téren a GC-s
valtozat is jobb, mint a PS2-es). A hi-tech
cuccok birtokaban levé olvasok figyelmébe
ajanlanam, hogy mindkét uj valtozat tamogat-
ja a modern tévék progressive scan-maodijat,
raadasul az Xboxos Dolby Digital 5.1-ben
szdl.

A latvanyban tetten érhetd komoly, illetve a

M Busszus kulcs, ezt elbénaztam

hangzasban megtalalhato elenyészd kilonb-
ségen Kivill az egyes verziok kozott tulajdon-
képpen nincs eltérés. Nincsenek bonusz ko-
csik vagy palyéak, esetleg videdk az ujabb ver-
ziokban, raadasul a tobbjatékos mod semmit
sem fejlédott: hidba a négy kihasznalhato
kontroller, csak ketten jatszhatunk egyszerre.
Nagyon apro kiilénbségek persze vannak
még: példaul PS2-n a jobb analdg karral nem
lehetett fékezni és gyorsitani, most ezt be le-
het kapcsolni (semmivel nem jobb, mint az
alapbeéllitds). A kontrollerekbdl adododan a
kezelés is kilonbozik egy kicsit, Xboxon az
analég L és R gombokkal finomabban lehet
fékezni, GC-n pedig élesebben kanyarodik a
kocsi. Ezenfeliil a GC-s valtozat ugyanazon a
tévén, ugyanolyan beallitasokkal észrevehetd-
en sotétebb, mint két tarsa — persze ezek mar
olyan niiansznyi dolgok, amik szinte senkit
nem fognak befolyasolni.

B Szegény fényképész megprobalt
félreugrani...

Végszokent annyit tudnék mondani, hogy
barmelyik konzolod is van, érdemes beruhaz-
ni a Burnoutra — amig megszerzel minden au-
tot, addig eltelik legalabb tiz 6ra, utana pedig
lehet szorakozni egymas ellen, ami rendkiviil
szorakoztatd. A harom verzio kozil a legtob-
bet az Xboxos nyujtja: ez a valtozat téltdgeti a
legkevesebbet és barmennyi karambolt el-
menthetiink, nem korlat a sziikds memoria-
kartya — optimdlis helyzetben ezt ajanlom.
Grafikailag a GC-s verzid is tobbet tud a PS2-
esnél, de még egyszer hangsulyoznam: mind-
egy hogy milyen platformon, de megeéri kipro-
balni a Burnoutot — nem fogod megbanni!

Grath
grath@mail.datanet.hu



CIRCUS VIAXIMIUS

EBUKAS A MAXIMUMON

midta vilag a vilag, emberi fajunk
egyik legjellemzdébb sajatossaga,
hogy tagjai igyekeznek valamiben le-
pipalni a masikat - lehetdleg ugy,
hogy arrdél mindenki tudomast szerezzen. Tor-
ténelmiink hajnalan e mdvelet leginkabb a
nyilvanos agyonverés formajaban jelentkezett,

|| l]gv tiinik, Bird Ica is indult a jatékokon

amelyet a civilizacio elterjedésével lassan ki-
szoritottak a szervezett versenyek. Igaz, ez
utobbiak semmivel sem voltak kockazatmen-
tesebbek, rdadasul egyes elemeket valtozta-
tas nélkill épitetiek be eszkoztarukba. Legnyil-
vanvalobb példa erre a Romai Birodalomban
nagy népszertiségnek orvendd, gladiatorjaté-
kok elnevezés alatt futd szervezett emberdlés,
amelynek kifinomult sokszinlisége és valtoza-
tossaga azota szamtalan mivész és allamfér-
fi munkajat megihlette.

A jelek szerint e véres muzsa a Kodiak ja-
téktervezait sem kertilte el, mindenesetre a
THQ altal kiadott, legujabb, Circus Maximus
névre hallgato produktumuk az okor egyik
kozkedvelt sportagat, a Ben Hurbgl ismerds
fogathajto-versenyt dolgozza fel. Am szeren-
csére azok is konnyen eligazodnak majd raj-
ta, akik hanyagoltak e jeles mivet — hiszen a
jaték lenyege pofonegyszert: kétlovas foga-
tunkkal elsGként atlépni a célvonalat. A torté-
nelmi koncepcion tul pedig csak annyiban tér
el a mufaj szabvanyatol, hogy a sofér mellett
kiilon személyzet gondoskodik a rivalisok,
tugymond ,technikai” akadalyoztatasarol.

A Romai Birodalom palyakezdd hajtojaként
gyakorolhatunk szimpla, ,baratsagos” futamo-
kon, vagy az élet strtjébe fejest ugorva, neki-
vaghatunk a birodalom legendas stadionjaiban
zajlo, pénzdijas bajnoki tornanak. A bajnoksag
soran kétféle, egymast valtakozva kdvetd ver-
senyszamban tehetjiilk probara szakmai felké-

B Ki mondta, hogy a lovak allva alszanak?

szilltseguinket. Az elso, a frappansan csak
,Szabadfogasu fogathajtasnak” nevezhetd
mérkézés gybztese a négy induld kézil az, aki
elsdként és egy darabban érkezik a célba —
akar gyorslabu lovainak, akar a tobbi jarmd
tengelytorésének koszonhetden. Az Gsszeto-
rés persze csak jelképes, pusztan egy kissé
visszaveti a joembert, aki igy 100 dindr levo-
nasa fejében, Uj kocsival, és némi hatrannyal
startol. A nyertes markat 1500 dinar iti — na
meg az esetlegesen totalkarosra tort ellenfel-
kért jaro jutalom. A futamokat addig ismétel-
juk, amig dssze nem gydlik a kovetkezd stadi-
on nevezési koltsége. (Ez egyre magasabb,
Cyprusért 7000 dinart, az azt kovetd Alexand-
riaért pedig mar 18000 dinart kérnek, de ter-
mészetesen ezzel parhuzamos aranyban no-
vekszik a verseny gyGztesének jaro dij is.) Ha
megvan a lé, miel6tt bacsat inthetnénk, még
meg kell védeniink elsdségiinket a masodik ti-
pusl szamban, a viadalban is. Ennek soran az
gydz, aki a leghamarabb lever 0t szekeret,
amelyet a versenyz6k szimboluma mellett ki-
gyulo kis koponyakkal jeleznek.
Természetesen harcosunk delegalasa, a jar-
md, a lovak, s6t, a hajto kivdlasztasa is a mi
feladatunk. A lehetséges hat tipushan, kezdve
a zebrak hizta afrikai csapattol, a kommersz
gorogokon at, az erésen domina megjelenésti

B Ezt nevezem csicsforgalomnak

amazonokig minden vonal képviselve van. A
harcosok sajatos, eltérd stilusban vereked-
nek: pl. Aurora, az amazon lancos buzoga-
nyaval, illetve az afro-romai Kalunga torzsi
fegyverével ugyancsak kozelre, de gyorsan
tamad, a gordg Talos haromagu szigonya vi-
szont lomha szerszam, de messzire elér. A
konny( kocsik jol gyorsulnak, de kénnyen fel-
borulnak, a gyors lovak hamar kimeriilnek,
stb.

Miutan ratalaltunk kedvenciinkre, kezdddhet
aneheze, az iranyitas kitapasztalasa. Ez
ugyancsak nehézkesre sikeredett, a kontroller
gyakorlatilag mindegyik gombjahoz valami-
lyen létfontossagu funkciot rendeltek. Kiilén
kanyarodunk a kocsival és killon a lovakkal —
ha ezt nem jol hangoljuk egybe (az esetek tul-
nyoma része ilyen), csunya zakozas a vége.
Valtogathatunk, hogy éppen a hajtot (azaz a
jarmuvet), vagy a harcost forgatjuk-e az ana-
l6g karral, emellett 0sszesen négyféle tama-
das és egy blokkolas kivitelezését is észben
kell tartanuk.

Am nem az agyonbonyolitott iranyitas az
egyetlen gond a jatékkal, ennél sajnos alapve-
tobb hibékat is felfedezhetiink. Példaul kb.
mar a harmadik kor tajékan feltiindg, hogy hia-
ba a sok, elvileg jelentésen lelassitd felboru-

PLAYSTATION 2

M Ebben a jelenetben bizony sokszor gyd-
nydrkddhetiink

las, az agressziv stilus, a sebességet latszolag
tobbszorosére noveld gyorsitok felszedése,
ennek dacara az 0sszes versenyzo egy boly-
ban halad, ha valaki mégis nagyon (értsd: egy
kanyarral) lemaradna, szinte azonnal behozza
hatranyat. Ennek kovetkeztében a gydzelem
szinte kizardlag az utolso kanyar sikeres bevé-
telén malik, ami azért — valljuk be — meglehe-
tosen lelombozo. A masik, a jaték egeszébdl
arado bléd ,hollywoodizmus”: pl. a gladiato-
rok kizt — az indianok kivételével — mindegyik
mai amerikai kisebbség gondosan képviselve
van, a helyszinek dizajnjabal itélve nagyon
nem forgathattak a torténelemkonyveket (pl.
mit keres a Stonehenge Cipruson, avagy sta-
dion a peremvidéken Iévé Britanniaban?).
Ezek utan mar meg sem merem kérdezni,
hogy a tobbi gladiatorjaték vajon miért nem
kapott szerepet... Hidba a szép grafika, a vic-
ces hangeffektek és beszdlasok, a Circus
Maximus, fent emlitett hianyossagai miatt —
legalabbis a jatéktérténelembe — csak egy
emlitésre alig meélto, gyengécske versenykent
fog bevonulni. A jaték egyébirant Xbox-
exkluzivként indult, de késdbb a Sony is kive-
tette rd a halojat, mert jo projectnek tiint —
sajnos a végeredmény nem igazolta ezt a
dontést.

Lysergize
lysergize@excite.com

B Az alaptéma meglehetdsen egyedi
B |zgalmas és pirgds versenyek
B Nem maradt Xbox exkluziv

H NEGATIVUM

B Nem elégge torténelemhii
B Minden tekintetben kizepes a kivitelezés
E Sajnos PS2-re is megjelent

' BARATOK KOZT

02/03
02/04

92%
2%

® WipeOut Fusion
= Star Wars Racer Revenge
B Circus Maximus

173 %

ERTEK 6.
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PLAYSTATION 2

‘TiPUS KiADO
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B Mondtam, hogy vannak a dolognak buktatoi

wm

jutan a filmszakmadban is szép si-

kert aratott az amerikaiak kis td-

viOskeje — Britney onéletrajzi ihle-

tés(, az Almok (tjan cimdi filmjét
az év elején mutattak be a mozikban — csak
id6 kérdése volt, hogy mikor tiinik fel valami-
Iyen konzoljaték a holgyemény nevével fém-
jelezve. Nos, imaink meghallgatasra talaltak,
ugyanis a Metro Graphicsnek készdnhetden
kedvenc PS2-nkdn is keziinkbe kaphatjuk —
marmint a jatékot.

Talan nem fogunk tulontal meglepddni azon
— elvégre egy sikeres és szép énekesnoral
van sz0 —, hogy nevét egy ritmusjéatékhoz
adta, amely raadasul nem is sikeriilt annyira
rosszul.

Miutan elinditottuk a jatékot, magaval
Britneyvel taldlkozhatunk, aki elmondja, hogy
Uj turnéjahoz keres hattértancosokat, és arra
buzdit, hogy vagjunk bele. Nos, vagjunk bele,
mit veszithetiink?

Mint a ritmusjatékoknal megszokhattuk —
ezlttal is a négyzet, a haromszdg, a kor és
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m POZITIiVUM

B Teljes verzio a szamokbdl
B Mozgalmas hatterek
B Jol animalt tancosok

' m NEGATIiVUMI

B Ngéha tdlontal nehéz
B |ddvel azért feltinik, hogy talan mar nem kéne
,,One more time”

'm BARATOK KOZT

83%
76%

02/05
02/05

= Space Channel 5
¥ Gitaro Man
B Britney’s Dance Beat

GRAFIKA
HANG

1i1E1 76 %

i1l 85 %

ERTEK a3,
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BRITNEY'S
DANCE BEAT

B UGYETLENEK KiMELJENEK!

M ...most pedig a tigris és csimpanz alapal-
lassal kezdjiik

az iksz gombok folyamatos és a kell6 idGben
torténd nyomkodasa lesz a feladatunk. A
képernyd bal alsé sarkaban talalhatd kor ala-
ku kijelzén kdvethetjiik nyomon, hogy mikor
melyik gombra kell ratapadnunk — és hogy
megnehezitsék az életiinket, el6fordul, hogy
a négy emlitett gombbal egyidejlleg még az
iranygombokat is kezelésbe kell venniink. Ez
eleinte nem lesz nehéz feladat, viszont idével
olyan sir(ivé valik a program, hogy bizony
megfordul az ember fejében, hogy belevagja
az iranyitot a tévébe. Persze akinek rendelke-
zésére dll a tancszényeg (nyilvan kis hazank-
ban sok ilyen emberke van...), annak nem
kotelezo veszddnie azzal, hogy melyik gom-
bot nyomkodia, 6k inkabb arra figyeljenek,
nehogy dsszeakadjon a labuk — a DVD bori-
t0jdn igazén elhelyezhettek volna egy ,Artal-
mas az egészseégre!” matricat.

B Doktor ir, a melleim pedig ekkorak
legyenek...

Britney pdlyafutdsanak talan 6t legnépsze-
rlibb dalat talalhatjuk meg a lemezen: a
,Baby One More Time”, az ,Oops!...| did it
again”, a ,Stronger”, az ,Overprotected”, és
az ,I'm slave 4U" cim( szerzeményeket.
Mint mar emlitettem, a dolgunk nem mas,
mint bebizonyitani, hogy mi vagyunk a leg-
jobbak — és bekeriilni a sztar hattértancosai
kozé.

A meniipontban hat atlagos képesséqii tan-
cos — a japdn Elisa, az afroamerikai Rob, a
nyalank Leana, a laza Dan, a latin Enrique és
az energikus Carla kozil valaszthatjuk ki a
szamunkra legszimpatikusabb emberkét. Mi-
utan siker(lt toljutnunk e nehéz feladaton,
akar hozza is foghatunk a jatékhoz. A gya-
korlas meniipontban nem érdemes sokat

B Mi BARMIT megtesziink, csak hogy a hat-
tértancosaid lehessiink

id6zni — talan ha egy szamot érdemes végig-
tancolni, csak hogy begyakoroljuk a program
kezelését.

A meghallgatasok helyszinéiil nagyon frap-
pans terepeket sikeriilt a készitGknek alkotni,
mind az 6t szdmnak megvan a sajat kis tanc-
tere a kelld koritéssel (egyszer a kinai Nagy
Falon forgolddunk a sajat tengelytink koriil,
aztan egy masik szamnal mintha egy oriasi
latvanyakvariumban tancolnank), a falakon
pedig kivetiték és TV-képernyok lathatok, ahol
az éppen aktualis klipet jatsszak. A kamera
nézépontja automatikusan valtozik és nem fix
helyzet(i — a programozok ugy oldottak meg,
hogy mind a két, egymassal kiizdd és egy-
mas eredményeit tulszarnyalni prébald ver-
senyzG lathato legyen egyszerre a képernydn.
A meghallgatésok ugyanis vs. formajaban
zajlanak — a masik ot versenyzdét kell letancol-
nunk a szinpadrol, ha pedig mi vagyunk a to-
vabbjutok, akkor tovabblépve a kovetkezo
szamra értelemszertien sokkal gyorsabb rit-
musra és tigyesebben kell kezelniink a -
kontrollert. Abban az esetben, ha kimagaslo-
an jo teljesitményt nydjtunk (legalabbis a gép
megitélése szerint), karakteriink &tvalt magéara
Britneyre, és néhany (item erejéig magaval a
sztarral tancolhatunk. Egy szamlalo azt méri,
hogy milyen szdma gombnyomast hajtottunk
végre hiba nélkiil (ha rontunk, Gjraindul) —
gyakorlatilag igy lehet a jatekbol el6hozni az
igen értékes kombokat, amelyeket kiilonbozo,
pofas kis latvanyeffektek is kisérnek (bar né-
hany azért elég zavaroan hat). Ami még
szimpatikus talan a jatékban, az az, hogy
tényleg a klipekben szerepld koreografiat kell
nekiink is bemutatnunk, nem valami harom
mozgasbol dsszeiitott kis boogie-t kell elGad-
nunk. Minden sikeres szintlépésért pontokat
kapunk, amelyeket bevalthatunk Backstage
belépdkre, amivel koncertrészleteket és
egyéb érdekességeket vehetiink szemiigyre a
megfeleld meniipontba Iépve.

Osszegezve a leirtakat, a jaték nem sikerilt
til rosszra — ennek ellenére még egyszer
nem kérnék beldle. Annak ellenére, hogy a
tancosok animacioja ugyan szépen modelle-
zett, a hatterek pedig szintén nem hagynak
kivanni valot maguk utan, csak Britney- és
ritmusjaték-rajongoknak ajanlom.

Anit@
anita@ipma.hu

—



PRYZWNVI: CHAPTER ONE
THE DARK UNICORN

BSZARVASHIBA

épregénybdl késziilt jatékkal tobbnyi-

re kasszasikert konyvelhet el a kiado

— mar ha eléggé hires a képregény-

hds, és az atlagosnal kicsit jobb a
program. A TDK Mediactive is erre alapozha-
tott, mivel 0] jatéka, a Pryzm: Chapter One -
The Dark Unicorn az angol nyelvii teriileteken
ismert képregényt dolgozza fel. A killsG né-
lauzol minket, ahol unikornisok, trollok, tiin-
dérek, gnomok élnek békés egyetértésben.
Am egy nagyravagyo fekete egyszarvinak,
Zaratunak kdszonhetden egy nap oda lesz az
idill, és eqy titokzatos betegség kezdi ki a vi-
lag 6t-birodalmat: akit e ragaly megtamad,
gonosz szornnyé véltozik. Mondanom sem
kell, hogy e szdrny( kor felszamolasa a tisz-
telt jatékos nyakéba zadul: a fehér unikornis-
sal, Pryzmmel és a rajta lovaglo troll magus-
sal vaghatunk bele jarvanyiigyi tevékenyse-
giinkbe.

Kiildetésiink elsd lépéseként egy megkeriil-
hetetlen kiképzés keretében rogton megis-
merkedhetiink a furcsa par iranyitasaval. A
felkészités legaprobb részletekre is kiterjedd
alapossdaga konnyen azt a reményt keltheti a
gyanatlan jatékosban, hogy végre egy igazan
kemeény kis jaték akadt az utjaba — mar ha
ennyit kell elGtie gyakorolni.

A rozsaszin kod azonban mar az elsd pé-
lyan szertefoszlik, amikor is raébrediink, hogy
az idGigényes kiképzés ellenére tulajdonkép-
pen halvany lila géziink sincs arrdl, hogy mit
is kéne csinalni. Tampontok hijan teendénkrdl
csupan az ,amit nem lehet felvenni, azt
lelojik”-elv kovetésével, szamtalan elhalalo-

M It az egész dvoda

B Kiilseje alapjan tokfélével allunk szem-
ben

zas aran bizonyosodhatunk meg. Kétes vi-
gasz, hogy gyakorlatilag ez lesz az egyetlen
logikai erdfeszités az egesz jaték soran.

Az egyes szinteken szam szerint hat, el-
szortan elhelyezkedd oriasi virdgot, valamint
maroknyi 16dorgd szornyet talalunk, akik lat-
hatéan mindenre hajlanddak jobblétre szen-
deritésiink érdekében. Ez utobbiak egyébirant
az adott vidék onmagukbol kissé kifordult
rendes polgarai, bizalomgerjesztd kiilsejiket
és viselkedésiiket a misztikus ragalynak ké-
szonhetik. Magiankkal ugyan visszavaltoztat-
hatjuk ket eredeti alakjukba, am ha tovabbra
is a fertdzott teriileten tartozkodnak, csak
Sziszifosz dicsd példajat kovetjik. Tartds
megoldast a fold megtisztitasa biztosit, ame-
lyet az egyes vidéket befolyasa alatt tarto,
rosszindulata viragok maresre tanitasaval ér-
hetiink el. Blverdnket e vérszomjas nove-
nyekre zuditva a meregfelh6t okado, vords
szirmokat rovidesen baratsagos kék valtja
fel, a jo utra tért kétsziki koril pediglen szép
fokozatosan kizoldiil a ). Az egészséges
kdrnyezet természetesen sem rank, sem a
szOrnyekre nem marad hatas nélkiil, akik
eredeti alakjukat ezuttal végleg visszanyerve,
boldogan ugrabugrélnak a pazsiton. Mi pedig
megcsappant élet- és varazserdnket tolthet-
juk fel a fiivon alldogalva. (A mifajnal meg-
szokott modon elébbi szintjét kék, utobbiét
rozsaszin lombikkal szimbolizélva ellendriz-
hetjiik.) Miutan mind a hat viragot sikerdilt
meggyd6zni a kék szirmok elényeirdl, tovabb-
|éphetiink a kdvetkezd szintre, ahol a valtoza-
tossag kedvéért pontosan ugyanez a felada-
tunk.

Viragrdl viragra, palyarol palyara haladunk
eldre, megtisztitva tetszés szerinti sorrend-
ben a trollok, a gnémok, az elfek és a nimfak
birodalmat, 6t szint kitakaritdsa utan mind-
egyiknél egy-egy fdellent, majd végil — mily
meglepd — magat a fekete unikornist kélintjuk
fejbe. A rettenetes monotdniaba csak az hoz
némi valtozatossagot, hogy a négy kilonbé-
z0 birodalomban masfajta rémek ellen vesz-
szlk fel a harcot, és varazslataink is mas-
képp mutatnak. Am ez csak felszinesen igaz,
sajna néhany percnyi jaték utan mar siman
felismerhetok a sémadk: a nék lovéldoznek, a
férfiak kalapainak, a gyerekek meg levakar-
hatatlanul rank ragadnak, és harapnak
(egyébként garantaltan dket fogjuk utalni a
legjobban). A varédzslatok pedig még primiti-

¢

A
EPLAYSTATION 2

B Nem til vendégszeretdk a gnomok itt er-
refelé

vebbek (ha lehet ezt még egyaltalan fokozni):
unikornisunk szarvabol bénito sugarat (jég,
villam, fény stb.) I6het, troll magusunk vi-
szont botjabal teriiletre hato, viszonylag nagy
energiat fogyaszto bdvoléseket (tiz, jégesd,
drvény, stb.) csihal.

Az egyhangu kiildetéseken tal még nehéz-
nek sem mondhato a jaték, az ugralos részek
még a platform mifajaban jaratlanoknak sem
jelenthetnek igazi kihivast. Egyediili problé-
mat a paci hata mogeé rogzitett kameraallas
okozhat, ugyanis igy kdnnyen elkeriilheti fi-
gyelmiinket egy-egy sunyi hasadék. Joggal
meril fel a kérdés, hogy kiknek szantak mii-
viiket a fejleszték, mivel id6seknek tal kiny-
ny(, kicsiknek meg iszonyatosan monoton.
Réadasul még a grafika sem egy nagy durra-
nas, nagy joindulattal is csak kozepesnek
mondhata, igy szo sincs arrol, hogy ez talan
dob rajta valamicskét. Mindezek mellett a
legnagyobb gazt a jaték cime rejti, gyands,
hogy nem usszuk meg folytatas nélkil. Min-
denesetre ezt legalabb nem lesz nehéz
feltlmalni...
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Lysergize
lysergize@excite.com
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B Konnyen elsajatithato iranyitas
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B Gyenge nehézségi szint
H Bugyuta tirténet, monoton kiildetések
B Kizepes grafika
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@ Pryzm: Chapter One-The Dark Unicorn
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PLAYSTATION 21

' PRISONER OF WAR ...

Néhany altalanos észrevétel

M A reggeli és esti Iétszamellendrzésnél kitelezé a részvétel. Ha hianyzunk, a ieljes tabort atku-
tatjak utanunk, tehat nem igazan tudunk észrevétleniil dolgozni.

M A lopakodasnal vigyazzunk arra, hogy ne ragjunk bele mondjuk egy székbe vagy egy horddba,
ugyanis az Grik a zajokra is felfigyelnek. Havazasnal a labnyomainkra is iigyelniink kell. Ha ismeret-
len helyre nyitunk be, eldszir mindig kukucskaljunk be a kulcslyukon! A tolvajkulcs hasznalatanal pe-
dig kalkulaljunk azzal, hogy iddbe telik az iigyeskedés. (Folyamatosan kell a gombjat nyomni.)

M Ha az drok észreveszik emberiinket, nem kell panikba esni: elbijhatunk az agyak vagy az autdk ala,
avagy bezarkozhatunk egy szekrénybe, s megvarhatjuk, amig felhagynak a keresésiinkkel.

M Dobalhato kavicsokat a kérakasoknal tudunk felvenni, melyeket amigy az egyéb targyakhoz ha-
sonldéan fényes pontokkal meg is jeldl a jaték. A kivekkel csak akkor ériink célt, ha olyan targyat ta-
lalunk el vele, ami nagyot szdl — és semmi esetre sem az ort.

M Amikor német egyenruhat dltiink (a tiikroknél lehet atéltozni), vigyazzunk arra, hogy a maga-
sabb ranga tisztek kiszirhatnak minket, és keriiljiik a feltiind viselkedést: ne rohangaljunk, ne hur-
coljunk magunknal furcsa dolgokat, és ne prébaljunk beszélgetni az drikkel.

M Ha tobb olyan dolog van nalunk, amivel célozni lehet, akkor célzas kdzben az L1-gyel valogat-
hatunk a kavics, a tavesd, a fényképezd, vagy épp a cséaklya kziil.

W A pause meniiben csak akkor aktiv a Time Skip, vagyis az idéugras opcid, ha éppen olyan he-
lyen vagyunk, ahol legalisan tartdzkodunk, és nincs rajtunk semmilyen alca. Az akcidink alatt tehat
nem lehet az érat porgetni.

B Amikor maximalis teljesitménnyel fejeziink be egy szintet, és cheatet nyeriink, ne felejtsiink el
allast menteni, mert csak agy marad a birtokunkban. A csalasok megnyerése mellesleg nem
egyenld az aktivalasukkal: a be- és kikapcsolasukhoz van rendszeresitve a Secrets meniipont.

H 1. FEJEZET: FOGSAGBA ESES
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1 A gyijtétaborba érkezésiink utan pakoljuk le a

1 malhankat (aminek semmi jelentésége nincs): vi-

| gyiik be az 1-es barakkba, a ladénkba. Jimmy

i (0’Brien érmesterrel beszélgetve hamar raébredhe-

I tiink, hogy pénzre, azaz bortonvalutdra lesz sziik-

I séglink. Vacsorazas helyett (ami a kdvetkezd napi-
rendi pont) ezért keriiljilk meg az étkezdét, és hatul

1 észrevétlendl masszunk 4t a kdfalon. Igy a gyen-

1 gélkedd épiiletéhez jutunk, s bent tobb mint elég

| értéket gyjthetiink be. Masszunk vissza, és adjuk

1 at az 6rmesternek az altala kért Gsszeget, cserébe

1 kapunk t6le egy doboz cipdpasztat, amivel beken-

1 hetjiik az arcunkat (a miveletet a borotvalkozo tilk-

1 roknél van alkalmunk elvégezni), a valutaval pedig

I lefizeti az egyik drt, aki elfogasunk esetén majd
visszalopja szamunkra a cuccainkat. Ha tehat ese-

1 tenként kudarcot vallanank, ezutan csak szolnunk

1 kell az 6rmesternek, s minden fontos cucc vissza-

1 keril a ladankba. A pasztara az éjszakai kalandoza-

| sokhoz lesz sziikség, merthogy id6kdzben megér-

1 kezik a taborba a masodpilétank, J. D. is, aki rog-

| ton egy szokési tervvel all eld: az éjszaka folyaman

1 fel kéne lognunk egy teherauto platojara. Ugy las-

" sunk a terv megvalositasahoz, hogy az étkezde

" északi oldalanal masszunk at a német barakkhoz, s
az épillet ala bekuszva keriiljiink az 6r moge, és .

1 nyissunk be. Némi valutat, és ami a |ényeg: egy kulcsot csenhetiink el. Ejszaka érdemes nekifogni a kdvet-

1 kez6 lépésnek. Masszunk at a barakkunk mégdtti keritésen, és atvagva az Uton bujjunk keresztiil a szem-

1 kozti kéfalon tatongo lyukon. A raktarndl, mielGtt még kilépnénk a fedezékinkbdl, varjuk meg, hogy a jarcr

1 ledil és elszundit. Ekkor kedvezd az alkalom kinyitni a raktart, ahonnan egy pajszert vihetiink el. A feszitd-

1 vassal feltorhetjik a sofrok lakhelyének az ajtajat akar még ugyanezen éjszakan. A haldhely szintén az

1 (iton van, (amin az imént divagtunk) csak kicsit keletebbre. A bortdnbarakkokhoz visszamaszva keriilhetjiik

i ki a jar6roket. Az alvo soférnél dvatosan kell lopakodni, majd az épiilet tloldalan mar csak egy katonat kell

" kikertilni, hogy felkapaszkodhassunk a teherautora. Kévet minket J. D. is, de a szokés elég rosszul siil el: a

i teherautd balesetet szenved, az elfutni probalé bardtunkat pedig leldvi egy bizonyos Stahl tabornok.
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1

1

1
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H 2. FEJEZET: A HADIFOGOLY

A szokési kisérletiink ,mélto jutalmaként” a
tovabbiakban a Stalag Luft taborbdl kéne
megszokniink. Minthogy ezt a tabort szigo-
ribban drzik, szervezettebb akciora lesz sziik-
ség. A délutani szabadfoglalkozas alkalmaval
(vagy lampaoltas utan) keressilk fel a 4-es ba-
rakkot, ahol a Szokési Bizottsag székel. Nem
fogadjak azonnal a bizalmukba az idegeneket,
ezért elébb bizonyitanunk kell. Kapunk egy ze-
neszalagot (a ladankbol vehetjiik ki a 2-es ba-
rakkban), amivel fel kéne viditanunk a tabor la-
koit. Az étkezde mogott taldljuk az adminisztra-
cios irodat, s benne a kihangositoberendezést
— eqgyszertien beslisszolhatunk a ki-bejarkalo
Or hata mogott. (Ha mégsem sikertilne, a dél-
el6tti sétandl taldlkozhatunk egy dagadt német-
tel, aki egy kevéske valutaért visszacsempészi
hozzank, és elrejti a foglyok zuhanyzéjdnal a
szalagot.) A mulatsag jol sikertil, viszont koz-
ben elfogjak Harding ezredest, aki épp valami
titkos iratokat akart ellopni. Ez a fontos kiilde-
tés ezért rank harul a tovabbiakban. Segitségil
kapunk egy kulcsot (ha netan elvennék téliink,
a konyha pultja magul lophatunk masikat),
amivel — éjszakdra id6zitve a kiruccandst — fel-
kereshetjiik a mosodat a barakkoktol keletre.
(Azon az oldalon helyenként hidnyzik a kerités-
rél a szégesdrot, s az (ton majdnem ugyanott,
egy alacsony, rovid keritésen atmaszva kerii-
link a mosodahoz.) Amennyiben lopunk egy
egyenruhat (ugyanugy hasznalhatd, mint a ci-
pdpaszta), nem kell annyira bujkalnunk: csak

a magasabb rangu tisztek fedezik fel a turpis-
sagot. Szoval lassunk munkahoz: az étkezdé-
16l jobbra helyezkedik el a féparancsnoksag,
benne Stahl irodajaval. Miutan beléptiink a
hazba, a szemkozti ajton menjink tovabb, s a
konyha feldl kozelitsiik meg a foldszinti irodat.
Az Or hata mogott osonjunk a kényvespolc
mogé (a parancsnokot ugyanis nem lehet
megtéveszteni az egyenruhaval), majd amikor
a nagyfénok elindul a katona felé, azonnal si-
essiink az asztalhoz, és villamgyorsan csen-
jik el az iratokat. A konyhabdl menjiink fei az
emeletre is, ott ugyanis talalhatunk egy acél-

S80PLAYTIMIE! 2002.09.




H 2. FEJEZET: A HADIFOGOLY
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kulcsot (meg egy tavcsdvet is), amire majd
késdbb szilkségiink lesz.

Visszatérve a 4-es barakkba a Szokési Bi-
zottsag tisztje megallapitja: egy titkos rakéta
projekt terveit loptuk el. A dologrdl feltétleniil
ertesiteni kéne Londont, de a lopasra feny
derill, s amikor a tervek utan atkutatjak a ta-
bort, nem elég, hogy megtalaljak azokat
Hardingnal, de még szét is verik a foglyok
glrejtett radiojat. Megérkezik Stahl tabornok
is, aki Hardingot azonnal Colditzba kiildi at.
Szdval halaszthatatlannd vélik eqy szokés.

Szerencsére a bizottsag mar jelentds sike-
reket ért el eqy alagut megdsasaban, viszont
a dolog ott megakadt, hogy az alagut szelloz-
tetéséhez egy fujtatéra van sziikség. A sza-
kacsnak van ilyenje, de az nem lat szivesen

senkit a konyhajaban. Vagy éjszaka, vagy a
hatso ajton kell tehat megkozelitenink az ét-
kezdét, utobbi az acélkulccsal nyilik.
A pultnak épp a masik végében
van a fajtato, mint ahol a rézkulcs
volt — a lelogo serpenydknél ha-
joljunk le, kiilénben zajt csapha-
tunk. A fujtatoval sajnos nem
sokat ériink, mert amikor eljut-
fatjuk a bizottsaghoz, a szokésnél
az alagut beomlik. Viszont dllitélag
van egy régi alagut is a jarmiitelepnél,
amin keresztiil egy személy megloghat:
ezt kell végll felkeresniink. Az adminisztra-
cids irodatol nyugatra van a szerszamraktar,
ahonnan eltulajdonithatunk egy pajszert,
majd az épiilet melletti lyukas falon at-
bujhatunk a jarmdtelephez. Tobb lelaka-
tolt ajtot is talalhatunk: a kdzéps6 mogott
van a csapoajto, ami levisz az alagutba.
Hdsiink azonban ezittal sem sokdig élvezi
a szabad leveg(t.

Szerencsére az emberiinknél 1évé tervmaso-
latok jelentGségét a Colditz kastély Grei nem lat-
jak, igyhogy elégetik. A tovabbi teendtk meg-
beszélése végett talalkozni kéne Harding ezre-
dessel, aki szintén Colditz vendégszeretetét él-
vezi. Mint az (j fogolytarsainktol megtudjuk, ki-
[6nds bandsmadban részesitik, ezért nem lesz
kénny( beszélni vele. Orei csak a szdllashelyén
hagyjak magara, raadasul a ,B" korletek beja-
ratandl folyamatosan ott ll egy strazsa, aki so-
sem tagit, és sosem alszik. Viszont allitélag lé-
tezik egy csapdajto, ami az egyik ,B" korletbe
vezet, amit nem artana megtalaini. Igencsak
hosszadalmas keriil6utat kell bejarnunk egé-
szen a szinhdzteremig, és szamos Gr figyelmét
kell ennek soran elterelniink, ezért tankoljunk fel
kovekbdl. Az atvonal az alabbiak szerint alakul.
A szokasos létszamellendrzést kdvetéen regge-
lizés helyett igyekezziink vissza az ,A" korletek-
hez (ahol minket is elhelyeztek), ekkor ugyanis
az or a folyoson jardrozik, és elemelhetjiik az
asztaldrdl a tolvajkulcsot. (A kastélyban
Johnson kozlegénytdl is vasarolhatunk ilyesfaj-
ta cuccokat.) Azzal rogton kinyithatjuk balra az
ajtot, s lépcsdkdn keresztil felmehetiink a nyu-
gati kdnyvtarba, ahonnan viszont ne menjiink
feliebb, hanem irdny az északi konyvtar, aminek
a felsobb szintjén (az ablakon at) kimaszhatunk
a tetdre. Onnan az 0t eqyértelmd a fels6 folyo-
S0 ablakaig, amin bemaszva rdakadunk egy le-
jarora a szinhéz balkonjahoz. Lent épp eligazi-
tast tartanak a német katondknak, s ott is ma-
rad beldliik néhany, ezért kissé korlilményes
bejutni a fiiggdnydk mogé — pedig hat ott var
rank a csapoaijto. Harding korletét érdemes va-
lamelyik étkezés idején megkozeliteni, amikor
nincs ott senki, s megvarhatjuk 6t a szobaja-
ban. Minthogy a megbeszélést felfedezik, ez-
utdn még szigortbb elzarasban részesitik az ez- b
redest. Csak tgy tudjuk kiszoktetni, ha lopunk neki egy német egyenruhat. Ejjel az alkulccsal nyissuk ki
az A" korleteknél a folyoso végi ajtot, ami az udvar mésik felére nyilik, ahol elméletileg nem tartozkod-
hatunk. Keressilk meg a Laundry felirata tablat, ami a mosodaba vezetd ajtot jeldli. A mosoda a fold-
szinten van, jobbra, ahogy belépiink. Ott taldlhatunk egyenruhdt, s a tiikornél azt magunkra is oithetjiik.
Ezek utan siman csak el kell sétalni az ezredeshez — az 6r van olyan hiilye, hogy azt higaye, ellenérizni
megyiink a foglyot.

Harding vissza akar szokni a Stalag Luft taborba, hogy megakadalyozza a német rakéta kilovesét,
és egyeldre biztos helyre bujik, de nekiink kell segiteni neki, hogy kijusson az erddbdl. A tarsaink
szerint ehhez német papirokra lesz szilkség. Ezuttal a gyengélkeddrdl csenhetiink egy egyenru-
hdt, ami a mosoda felett van. Ugy juthatunk oda knnyen, ha nem a mosodan &t, hanem
szomszédos harangtorony létrajan felmdszva kozelitjik meg. Miutan atoltoztiink, keressik fel
az adminisztracios irodat, ami a német étkezdébdl nyilik, ahova pedig a foglyok ebédlGjébdl
tudunk atmenni. Ott vannak a papirok, amikkel vissza kell térniink a Szokési Bizotisaghoz,
Kingsleyékhez. Kozben szerencsétlenséqiinkre épp lezarjak az egyetlen menekiil6 utat: az
eddig nyitva lévé csatornafeddt az udvaron. Sebaj: csak meg kell keresni a nyito szersza-
mot — mar ha nem felejtik ott. A konyhan vagy az étkezdn keresztiil menjiink at a konyha
folyosojara, ahonnan kimehe-
tiink a német udvarra,

s ott egy kisasztalon

hever a szerszam. A
német étkezdébdl ér-

demes lemaszni a csatornala-
birintusba, mert onnan alig par
|épésnyire maris talalkozhatunk
Harding ezredessel.

" Main Staircase
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. FEJEZET: SZABOTAZS

Visszatérésiink alkalmaval kissé atépitve taldljuk a Stalag Luft tabort. A taborparancsnok meglehe-
tosen furcsanak taldlja, hogy visszahuzott a sziviink, de mivel épp végig kellett hallgatnia Stahl Grjon-
qését a rakétaprojekt késedelme miatt, egyelére nem tajékoztatja a tabornokot az érdekes esetrdl, s
bezsuppol minket az 1-es barakkba. A Szokési Bizottsagtol egy cstzlit kapunk, no meg egy feladatot:
meg kéne szerezni a-postdt, amivel titokban érkezett valami csomag Londonbdl. Az angolok azt kove-
telik, hogy valami bizonyitékkal szolgaljunk a rakéta létezésérdl. A parancsnoki épiiletet megkeriilve
egy teherautd mellett talalhatunk egy tolvajkulcsot, az auto masik oldaldan pedig egy Iyukat a kdfalon.
Bujjunk at rajta, majd az at taloldalan a masik lyukon is, ami pontosan a posta éplete mellett van.
Csorjuk el a csomagot, és vigyiik vissza a 4-es barakkba. Mint kideriil, eqy fényképre van sziikség,
minek elkészitéséhez killdtek eqy fényképezdt, valamint a rakéta terveit akarjak, hogy megvizsgalhas-
sak annak gyenge pontjat. A fényképez6t a ladankbol vehetjik ki.

A 3-as barakk mogotti raktarbol lopjunk egyenruhdt, amivel kénnyebb lesz a tovabbiakban. Menjiink
vissza a postaépiilethez, majd még tovabb Dél felé, hiszen a tabor DK-i sarkdban van a rakétakilové
komplexum. Az épiilet nyugati oldalén Iétra vezet
fel egészen a tetdig, ahonnan remek fotot készit-
hetiink a keritésen kiviil felallitott kilovo allomas-
rol. A tet6rél egy lejaraton &t leereszkedhetiink az
épilet belsejébe, aminek a foldszintjén meg kell
keresniink a széfet, amiben a rakeéta terveit tarol-
jak. Természetesen nyissuk ki, &s vegyik ma-
gunkhoz a papirokat. Ezutan irany a bizottsag,
ahol az derl ki, hogy a V-5 rakétat hamarosan ki-
lovik, és London a célpont. Nincs idd tehat pos-

hogy a |étesitmény azonnali lebombézasat sir-
gessiik. Szerencsére a beomlott alagut asasat
kozben folytattdk a tobbiek, s a németek zdndjahoz mar el is értek. A 2-es barakkbdl igy ereszkedjiink
le az alagutba, és a masik végén masszunk ki a németeknél. Mivel a radiésok kozé kdzlegény nem
|éphet be, (j egyenruhdt kell csornunk. Az egyik haz falan egy acélkulcsra figyelhetiink fel, amivel tor-
junk be a zaszlokkal diszitett épiiletbe, és zsakmanyoljunk egy tiszti egyenruhat. Miutan atoltoztiink,
menjiink a radidszoba elé, amin szerencsére van egy racsos kisablak, s ezért eldtte nyugodtan meg-
varhatjuk, mig az este bekdszontével a radios tiszt tavozik. Avagy bemehetiink abba szobaba, aminek
az ablaka pont szemkézt van a kisablakkal, s az oft Iévd biztositékdoboz kikapcsolasaval elcsalogat-
hatjuk a tisztet. Atvéve a helyét adjuk le a hivast a bombazdknak, és térjlink vissza a mieinkhez.

Minden igyekezetiink dacdra a manidkus Stahl tabornok az utolsd pillanatig kitart a terve mellett, s a
légiriad kozepette is kiadja a parancsot a rakéta inditasara. Csak egy megoldds marad: egy szabo-
tazsakcid. Két inditékulcsot kell a helyére illeszteniink az indité komplexumban, egyet az emeleten és
egyet a foldszinten. A kulcsok a falra vannak fliggeszive, s nem messze toliik talalhatjuk az iranyi-
topultokat — viszont csak 6t perciink van, hogy odaérjink.

5. FEJEZET: BEFEJEZETLEN UGY

Minthogy ismét Colditzban kotottink ki, djabb szokesi tervet kell kidolgoznunk. Meglepé modon a kas-
tély is kisebb atalakulason ment keresztiil a rovid tavollétiink alatt, igaz, helyiségeket azért nem tettek at
mashova (mint a Stalag Luft esetében). Az elsd dolgunk az, hogy egy utat talaljunk fel a kdpolna padla-
sdra, ahol Harding (akit kozben a torténtekért feleldsnek tartanak, és ezért a fogdaba zartak) korabban
allitélag valami terven mesterkedett. Egyenruhat ezuttal a mosoda eléterében talalunk, de meg kell keriil-
niink az 6rt a harangtornyon, illetve a gyengélkeddn at. Ezek utan szerezhetiink egy rézkulcsot a német
ebédIGn at megkozelithetd adminisztracios irodabol, és benyithatunk az ,A” korletek folyosojan a zart aj-
ton. Ahol korabban egyébként a tolvajkulcs volt, most egy csuzlit talalunk. A nyugati konyvtarban ezdttal
feljebb kell masznunk, ahol nyitva all az ajté néhany
elhagyatott folyoso felé (valaki kdzben titkon lefotoz-
za hosiinket), s végill az egyik ablakon keresztil ki-
maszhatunk egy faallvanyzatra az udvar felett. Men-
jink egészen a kotélig: a csaklya segitségével még
feljiebb kapaszkodhatunk, s végiil bemaszhatunk a padlastérbe, ahol meglepd fejlemény var rank: egy
félkész vitorlazo repuld. Vigyiik meg a hirt Kingsley érnagynak és a tobbieknek. Gyorsabban lejuthatunk,
ha visszamenet leakasztjuk a csaklyat, és leeressziik a kotelét a deszkadllvanyzat tlso végénél.

A megbeszélésneél értesiiliink rola, hogy arulo van a foglyok kozétt. Ki kell deriteni, hogy ki az, ami-
hez kapunk egy fényképezdgépet a ladankba. A parancsnoki szobaban kéne lefotéznunk az eligazitast,
ahol nyilvan a tégla is jelen lesz. Az adminisztracids iroda utani Iépcsén juthatunk fel a kérdéses szo-
bahoz, de az ajtot sajnos sehogy sem lehet kinyitni. Ey megoldas van: a balkonra kell felmaszni a
német udvarrol. Alatta 6r all, de a cstzlival kénnyen elterelhetjilk onnan. Utdna a csdklya segitségével
masszunk fel, majd a félig kinyilt erkélyajto résén keresztill készitsiik el a leleplezé fotot.

Miutan kiderilt a tégla személye, elkezdhetjiik épitgetni a repil6t. Kapunk a ladankba egy acélkul-
csot, amivel tobb helyre is benyithatunk. A kapolnabol (az udvar nyugati részérdl nyilik a diszes kapu-
ja) egy deszkat vihetink el, mig a parancsnoki szobahoz kozeli korletb6l egy lepeddt csenhetiink el.
Minthogy ezeket nem lehet zsebre rakni, kiilon-kiilon kell 6ket felvinni. Szerencsére a harmadik alkat-
rész, a villanydrét nincs messze a repiil6tél: a padlastol tovabbvezet eqgy rovid folyosd egy nyithato aj-
tohoz, s a mogotte lévo raktar ladai kozott hever.

Miel6tt tavoznank az er6dbdl, még utoljara keresztbe kell tenniink Stahinak, vagyis el kell pusztita-
nunk a Colditz alatti laboratériumat is. A parancsnoki szobahoz vezetd lépcsé aljandl (az acélkulcesal)
nyilik a boiler terem, ahonnan atmehetiink a csatornak labirintusahoz, és annak egy pokhaléval bendtt
zugandl még lejiebb ereszkedhetiink egy csapoaijton at. A laborban nincs mas dolgunk, mint 6ssze-
vissza nyomkodni az irnyitépulton, ami megteszi a kell§ hatast...

A végjaték soran a legeslegutolso feladat: ot perc alatt odaérni a repiilégéphez, amivel elmenekiilhetiink.
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B A MESTERKEM FELKUTATASA I ANTABOLIS-DWEMER ROMOK

It az ideje az igazi munkanak, de elGszor
sziikségiink lesz némi informaciora
(Nerevarine, Sixth House). Keressiik fel
Antabolis Hasphatot a balmorai Fighters
Guildben, 6 birtokaban van a keresett infor-
macioknak. Ezekért cserébe azonban meg-
kér egy apro szivességre, el kell neki hoz-
nunk egy apro Dwemer varazstargyat
(Dwemer Puzzle Box) a kizelben talalhato
romokbol (Arkngthand). Menjink ki a varos-
bol a déli kijaraton, majd at a hidon keletnek.
Az elsé atjelzd tablanal forduljuk Caldera fe-
I&, majd a kdvetkezdnél (Molag Mar) men-
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A karaktergeneralds utan beszeéljink jink felfelé a hegyi uton. Hamarosan elérke-
Sellus Graviusszal, aki rank biz egy csoma- zlink egy hidhoz, melyet egy rosszfil vigyaz.
got, melyet el kell juttatnunk Balmoraba, Lelkiismeretfurdalas nélkiil csapjuk le, majd
egy bizonyos Caius Cosades nevii tagnak. keressiik meg az egyik csovin lévo kart.
A legegyszerubb az, ha a helyi silth strider Forditsuk el, majd menjiink be a megnyilo
szolgdltatasat vessziik igénybe, 6k némi bejaraton (igyekezziink, mert rdvid idén be-
pénzmag fejében gyorsan, s biztonsagosan |il bezarul). A romok kozott kell megkeres-
eljuttatnak Balmoraba. Oft keressiik meg a niink a dobozt, ami nem is lesz olyan nehéz
South Wall Cornerclubban Bacola Closciust feladat, mint ahogy az az els6 pillanatban
a tulaj. O az egyetlen, aki képes minket Gtba latszik. Néhany rosszfii ugyan azonnal rank
igazitani Caiushoz. A fickd haza a varos tamad, de Gket gyorsan el lehet intézni. A
észak-keleti részében talalhato. Keljiink at doboz az emeleten taldlhatd (Cells of Hollow
az északi hidon, majd menjink fel a [ép- Hand), ahova az elsd terembdl is fel tudunk
¢son a felsd szintre, itt lesz a kémmester jutni. Siman fel lehet ugrani, de aki idegen-
haza (az ajtajara ki lesz irva a neve). A cso- kedik az tigyességi részektdl az haszndlhat
mag atadasa utan a torténet meglepd for- levitaciot is, azzal kdnnyebb. Vigy(ik vissza a
dulatot vesz, mire észbe kapunk, mar a bi- dobozt Antabolisnak (késobb visszatérhe-
rodalmi hirszerzg szolgélat (Blades) tagjava tiink még hozza, készit egy kulcsot, mellyel lemehetiink a dungeon also szintjeire is), majd a meg-
avattak minket. Karrieriink még csak most szerzett infokat meséljiik el a kkmmesternek. Ugy tlnik, hogy ez a Nerevarine egy legendas hds,
kezdddik, de mdr fontos kiildetésekkel biz- aki a maltban hatalmas gy6zelmet aratott a sotét elfek ellenfelein. A Sixth House a rosszfilk szek-
nak meg minket. Az alacsonyabb szint( ka- taja, dvakodnunk kell a tagjaitol.
rakterek kapnak a kémmestertol 200 ara- A killdetés utan furcsa almok veszik kezdetiiket. Ezek eleinte nem okoznak kiiléndsebb gondokat,
nyat. Ajanlatos felkeresni a balmorai Blade de kesdbb mar a civil lakossagra is hatassal lesznek. A Sixth House bérgyilkosai el6szeretettel ta-
trénereket, 6k joval olcsabban képzik ki a madnak meg minket a nagyvarosokban (Balmora, Vivec, Ald’ruhn). A tamadokat siman megolhet-
szervezethez tartozo kalandorokat. A kép- juk, de elkertilhetjik a konfrontaciot azzal, hogy a vadonban alszunk. A civilek kozott is feltinnek a
zés mellett még ajandékokat is adnak (pan- megszéllottak, dket biin lenne megdlni, inkabb sziintessilk meg az allapotukért felelds Sixth House
cél, alkimista felszerelés, fegyverek...), bazist, illetve annak fGpapjat. (Vivec-Assemanu bazis, a Vivectdl nyugatra Iévé szigeten, Balmora- .
csak alaposan ki kell 6ket faggatnunk a Hassour Shrine, Gnisis-Subdun Shrine). .

Blade szervezetr6l. Amint elég erGsnek
érezziik magunkat, ugy menjiink vissza

Caiushoz, s kérjik ki az elsd igazi megbiza- HE MUZGROB-ANDRANO VAULT
tasunkat. ’

Caius tjabb feladattal biz meg, tovabbi informaci-
Okat kell szerezniink a balmorai Mages Guildbdl. It
dolgozik Sharn gra-Muzgob, 6t kell keresniink. A
magus készsegesen segit, persze csak akkor, ha
megtesziink neki egy apro szivességet. Fel kell ku-
tatnunk a legendas magus, Andrano koponyajat. A
koponyat Andrano Ancestral Vaultjaban talaljuk
meg, konnyd lesz megismerni a ritudlis jelekrdl. A
sirbolt Pelagiadtol délre van, az (t jobb oldalan. Vi-
gyiik vissza a koponyat a nekromatanak, majd a
kapott informaciokat tovabbitsuk a kémmesternek.

A killdetés utan furcsa almok veszik kezdetiket.
Ezek eleinte nem okoznak kilondsebb gondokat,
de kés6bb mar a civil lakossagra is hatassal lesz-
nek. A Sixth House bérgyilkosai elGszeretettel ta-
madnak meg minket a nagyvarosokban (Balmora,
Vivec, Ald'ruhn). A tamadokat siman megolhetjik,
de elkeriilhetjiik a konfrontaciot azzal, hogy a va-
donban alszunk. A civilek kozott is feltinnek a
megszallottak, ket bln lenne megdlni, inkabb
sziintessiik meg az allapotukért felelds Sixth
House bazist, illetve annak fopapjat. (Vivec-
Assemanu bézis, a Vivectdl nyugatra 1évé szige-
ten, Balmora-Hassour Shrine, Gnisis-Subdun
Shrine).
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lye Hall of Wisdom kdnyvtaraban van, ott megtalaljuk. A kém (jabb informdaciokat ad a Nerevarin kultusszal
kapcsolatban, s felhivja a figyelmiinket egy konyvre (Progress of Truth), mely fontos informaciokat tartal-
maz. Ezt a kdnyvet kell megszerezniink a kémmesternek. Két lehet6ség kozill valaszthatunk. A kdnyvet meg-
vehetjilk Jobasha kdnyvesboltjaban, de el is lophatjuk a kdnyvtarbol, bar nagy a valoszintisége, hogy az
Ordinatorok észreveszik, s megbiintetnek (sima pénzbirsag). Végezetil Milo figyelmezteti a kémmestert,
hogy kozel all a lebukdshoz, mivel a Templom Gre egy ideje mar figyelik. Baj esetén egy kodolt (izenetet
hagy a szobajdban (amaya). Térjiink vissza Balmoraba, s vegyilk fel a jutalmunkat. Caius egy szabadnapot

XBD%

A szintlépés utan Caius jabb megbizatast varr a nya-
kunkba. El kel menniink Vivecbe, s oft fel kell kutatnunk ha-
rom informatort. A nagyvarosba a legrividebb Ut a Mages
Guilden keresztiil vezet, a tagokat néhany aranyért cserébe
egy masodperc alatt odateleportaljak. Elso |épésként meg
kell talalnunk Addhiranirrt, a Khajiit tolvajt. O azonban ille-
galitasba vonult, s csak harom ember ismeri a rejtekhelyélt
(mindharman St. Olms negyedben élnek: Sevisa Teran,
Adaves Theryn, Aldyn Arenim). A baratunk jelenleg a csa-
tornakban hizza meg magat, ide menekiilt eqy bizonyos
Duvianus Platorius (St. Olms Waistwork) nevezet(i adoel-
lendr elél, s addig nem hajlando beszélni, mig az illeté a
nyomaban szaglaszik. Keressiik meg az Griembert, s ad-
junk be neki egy mesét, miszerint lattuk Addhiranirrt a sza-
razfold felé menekilni egy gondolaban. Ezutan mar nincs
akadalya annak, hogy a tolvaj beszéljen, megiehetdsen ér-
dekes dolgokat meseélt a csempészek és a Sixth House
kapcsolatarol. B

A kovetkezd célpontunk Huleeya, az Argonian. Ot a
Foreign Quarter Waistworksben, a Black Shalk
Cornerclubban talaljuk meg. Harom rosszarcu egyén azon-
ban kotdzkadni kezd, igy nincs mas valasztasunk, mint a
harc. Kisérjik at Huleeyat Jobasha’s Rare Books kinyves-
boltjaba (a kézelben taldlhato, a szint masik oldalan).

Elérkezett az id6, amikor fel kell keresniink az utolso infor-
matorunkat, Mehra Milot, a Temple Districtben. A munkahe-

Mar régton a kalandok elején
szerezhetiink egy remek kardot
(Sword of White Woe), raadasul in-
gyen. Balmoraban, az Eastern Guard
Towerben talalhato az egyik szekrény
tetején. lgyunk meg egy lathatatlan-
sag italt, majd csenjilk el a kardot.

1 Vigyazzunk a lopott térgyakkal.
Barmilyen biintetés esetén (legyen az
akar a legcsekélyebb pénzbirsag) a
rendfenntartok elkobozzak a lopott
holmikat.

Gondot okozhat olyan kereskedd

felkutatasa, akinél elegendd arany ta-
lalhaté. Calderaban a Ghorik Manor
fels6 szintjén él egy imp (Critter), na-
la 5000 arany talalhato, raadasul so-
ha nem alkuszik.

A jaték elejétdl kezdijiik el a Short
Sword és a Blunt Weaponok fejlesz-
tését. A két legerdsebb varazstargy
ebbe a kategoriaba tartozik.

is engedélyez, hasznaljuk ki kedviink szerint.

# Mindig legyen nalunk olyan va-
razsital, mely az elszivott er6t dllitja
vissza eredeti eértékére. Nincs annal
kellemetlenebb, mint amikor egy ma-
gus nullara leszivja az erénket a va-
don Kkellds kozepén, s mozdulni sem
tudunk.

A kémmester Ujabb fel-
adatot biz rank, informaci-
oOkat kell gydjtentink a no-
mad Ashlanderekrol.
Utunk északra, Ald'ruhn
varosaba vezet, ott él egy
hajdani Ashlander, akibal
mara tehetds kereskedd
lett. A ficko az Ald Skar
fogadoban vett ki szobat,
de csak akkor hajlandd
beszélni eldz6 életérdl, ha
megfelelé ajandékot vi-
sziink neki. Csevegjiink el
a fogadassal, majd kutas-
suk at a kereskedd szoba-
jat (azt amelyikben koény-
vek vannak). Ugy latszik
Hassour él-hal a szépiro-
dalomeért, talan egy lirai
hangvétell verseskatetnek

oriilni fog. Codus Callonus konyves-
boltjaban talalunk is egy megfelelt
(Ashland Hymns), vegyik meg

H HASSOUR ZAINSUBANI B URSHILAKU TABOR

neki ajandékba. A kereskedd
ezutan mindent elmond a no-
mad torzsekrdl. Kiildetésen

kiviil még bevéllalhatjuk az el-
veszett fianak a megkeresesét
is. A fit fogoly Mamaea-ban, ami

nem mas, mint egy ha-
talmas Sixth
House
bazis.

Caius roppant elégedett a teljesitményiinkkel, még eld is léptet. Kivet-
kezd uti celunk az egyik nomad torzs taborhelye (Urshilaku). Itt fel kell
keresniink a torzsfénokot (Sul-Matuul) és a samannét (Nibani Masea).
El kell meséiniink a torténetiinket, s ra kell 6ket venniink, hogy tesztel-
jék le, tényleg azonosak vagyunk e a legendak hdsével, Nerevarine-nal.
A tabort északon taldljuk meg, a legegyszeriibb az, ha elhajozunk
Kuulba, s onnan kovetjiik a partvonalat keletre. A tabor megtalalasa
utan rontsunk be hivatlanul az ashkanhoz, szerezziink eldszor meghivot.
Keressiik meg Zabamund gulakhant, aki a fonok helyettese, s gydzziik
meg a taldlkozo fontossagarol. A féndk gyanakvoan fogadja egy kiviilal-
10 jelenlétét a taborban, ezért proba elé allit minket. El kell hoznunk egy
vardzsijat (Bonebiter Bow) a kbzeli barlangbdl, ahova az ashlanderek a
halottaikat temetik (Urhilaku Burial Chamber). A barlang dél-keleti irany-
ban talalhat6 a tabortol. A varazsij a Juno Burialben taldlhato, és Sul-
Senipul szelleme védi (az
éléhalottakat csak magikus
fegyverrel lehet megsebez-
ni). A féndk meghatodik a
fegyver lattan, s a torzs tag-
java tesz (raadasul megtart-
hatjuk a fegyvert). Most
mar semmi akadalya annak,
hogy beszéljiink a saman-
ndvel. Nibani Masea szerint
nem mi vagyunk a proféta,
de bizonyos teszteket vég-
rehajtva azza valhatunk.
Szilksége van azonban az
elveszett proféciakra, anél-
kil nem tud nekiink segite-
ni. Itt az ideje, hogy vissza-
térjiink Balmoraba, a kém-
mesterhez.

(Helyezziink el a samannd
jurtajaba egy Mark varazs-
latot, ide néhanyszor még
vissza kell jénniink, sok
maszkalastol kiméljik meg
magunkat.)

84 PLAYTIVIE! 2002.09.



A kémmesterhez visszatérve Uj megbizatas var rank. Egy Sixth House
bazist kell semlegesiteniink valahol a nyugati parton, de pontos koordina-
takat még Caius sem tudott mondani. Elkiild6tt Raesa Pulliahoz
Buckmoth Fortba, az § drjarata indult eldszor a rejtekhely kifiistolésére.
Minddssze egyetlen katona tért vissza, szorny( ragallyal a testében. Ha-
lala elott azonban még emlegetett egy llunibi nevezetd helyet és egy
Dagoth Gares nevii f6-
papot. Az 6 elimindlasa
lesz a feladatunk. A bar-
lang valahol Gnaar Mok
kozeleben talalhato, az
ott élok tudnak ponto-
sabb felvilagositast adni
a barlang helyzetérdl (a
sziget északi csiicské-
ben talalhato, a teljes
neve: llunibi, Carcass of
the Saint). A barlangban
talalkozunk a fépappal,
akit mindenféleképpen
meg kell diniink. A gaz-
ember azonban a haldla
pillanataban megatko-
zott, igy mi is elkaptuk
a szornyd betegséget, a
corpus disease-t. A
barlangban talalunk egy
remek par kesztylt is,
semmiféleképpen ne
hagyjuk ott 6ket (egé-
szen a jaték befejezése-
ig hasznélhatjuk Gket).

Caius ugyan
eléléptet, de
ettdl fiiggetle-
nil még nincs
minden rend-
ben. Megkap-
tuk a halalos
betegséget, s
mindent el kell
kovetniink an-
nak érdeke-
ben, hogy
megtalaljuk a
gyogymodot.
Létezik egy
Televanni va-
razslo, aki fenntart eqy kdrhazat Tel Fyrben, az Onyx teremben. Ot kell
megkeresniink. A leggyorsabb (it hozza Sadrith Moran keresztill vezet
(ide a Mages Guilden keresztiil juthatunk el). A varazslo tornya délnyu-
gati iranyban talalhatd Sadrith Moratol, az eqyik kis szigeten. Keressiik
meg a varazslot (csak levitacio varazslattal juthatunk el hozza) (Divayth
Fyr), s beszéljiink neki a ragalyrol. A varazslo beleegyezik a gyogyitas-
ba, de eldszor még vissza kell szerezniink neki egy varazscsizmat, amit
az eqyik betege driz a torony aljaban 1évé korhazban. A kdrteremben
egyetlen szabaly 1étezik, soha semmilyen kdriilmények kozott sem sza-
bad kezet emelniink a paciensekre. Igyekezziink elkertilni a betegeket,
ellenkezd esetben megtamadnak. A keresett személy a térp faj utolso
kepviselGi kozé tartozik (Yagrum Bagarn), nala vannak a varazscsizmak.
Vigyiik el 6ket a magusnak, aki halabol megajandékoz egy gydgyito ital-
lal. Ki ugyan nem gyogyultunk a ragalybol, de az dsszes negativ tlineté-
6l megszabadultunk, raadasul immunisak lettlink mindenféle betegség-
gel szemben.

Balmoraba visszatérve Caius meglepé hirrel fogad. Visszarendelték a Birodalomba, ezert innentdl
kezdve egyediil kell tevékenykedniink. Tavozas el6tt atad néhany ajandékot, majd kapunk egy utolso
utba igazitast, ismét el kell menniink Mehra Milohoz Vivecbe. Nézziink be el6szor a munkahelyére
(Hall of Wisdom-kényvtar), majd kérdezziik ki meg a kollégait. A lakhelyén (Milo’s Quarter) sincs,
csak egy kodolt izenet var az asztalan. Miko lebukott, s most a Ministry of Truthban tartjak fogva
az inkvizitorok. Kapunk két levitacios varazsitalt, de a szoktetés eldtt még be kell szedrezniink egy
Divine Intervention varazstekercset (kettét, amennyiben mi is varazslat segitségével akarunk kijutni
a borténbdl). A Borton a Templom negyedben talalhato, egy hatalmas lebegé sziklatombon. Ide
csak magia segitségével lehet feljutni, tehat igyuk meg az egyik lebegés italt, vagy hasznaljuk a va-
razserénket. Az ott posztolo egyik or (Alvela Saram) Milo baratja, igy segit a szoktetésben. A bor-
tonben hasznaljunk lathatatlansag varazslatot, igy nem latnak meg az 6rok, s nem kell vérfiirdot
rendezniink. A foglyokat a Prison Keepben érzik, ide kell eljutnunk. Harom cella talalhato itt 6ssze-
sen, Milot a jobb oldaliban tartjak fogva. Torjilk fel az ajtajat, majd adjuk oda neki a
szabadsagot jelentd vardzstekercset. Szokése eldtt azt tanacsolja, hogy az
ebonhearti kikotében keressiik meg Blatta Hateriat, aki hajdval elvisz a szektajuk

titkos rejtekhelyére (Holamayan Monastery). A hajout végen egy szerzetes fo-
gad, aki megmutatja a monostor titkos bejaratdt. Eldrulja, hogy
az ajto csak hajnalban (reggel hat és nyolc kozétt) és napnyugta-
kor (este hat és nyolc kozott) nyilik ki. A szerzetesrend vezetGjeé-
161 kapunk két kbnyvet, pont ezeket kérte téliink az Urshilaku sa-
manna. Teleportaljunk vissza hozza (most hasznaljuk a Recall va-
razslatunkat), s adjuk &t neki a szerzeményiinket.

: H MIKO KISZABADITASA
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@ A HARMADIK TESZT

A papoktol megszerzett kbnyvek szerint hét teszten kell annak atmennie, aki be akarja tolteni a T T S
Nerevarine szerepét. Ebbdl kett6n mar sikeresen taljutottunk (kiviilallok vagyunk, kigyogyultunk a A gyorsabb kozlekedés érdekeben

ragalybol). A harmadik teszt a harcosok probaja, s a torzsfénoktdl kapjuk meg. El kell menniink a hasznaljuk a Divine Intervention vagy

Dagoth haz romjaihoz (Kogoruhn), s meg kell szerezniink harom targyat (Dagoth Cup, Corpus | Almsivi Intervention varazslatokat. Ezek

Weepings, Shadow Shield). Kogoruth délkeleti irdnyban talalhato, nem lesz nehéz megtalaini, a | azonnal a legkozelebbi templomhoz vagy
romok mar messzirdl ldtszanak. A kupa és i szentélyhez teleportalnak (nagy valoszi-
a corpus weeping a Dome of Pollock’s | niiséggel lesz ott mas kozlekedési lehetd-
Eve-ben lett elrejtve, viszont a pajzs meg- | seg is).
szerzése mar komoly nehézségekbe fog
{itkézni. Az egész labirintuson keresztiil i @ Az eqgyik Fighters Guild kiildetésben
kell magunkat verekedniink, s csak mé- i meg kell szerezniink egy kodkonyvet a
lyen a Red Mountains szirtjei alatt talaljuk | Thieves Guildbdl. A kényvet csak akkor
meg egy aldozati oltaron. A védelmerdl I kapjuk meg a tolvajnGtél, ha a Disposition
egy ash vampire gondoskodik, aki a jaték i (a hozzank val6 viszonya) elég magas.
egyik fGellensége (a tetemén talalunk egy ]
Belt of Heartfire, ezt Orizzik meg, késdbb ' Amint elértiik a hatodik szintet Larrius
még szilkségiink lesz rd). Amint megsze- Varro megbiz egy igen kényes Kiildetés-
reztik a harom targyat, térjlink vissza a i sel. Nehany rosszfiut kell helyre tenniink,
torzsfénokhoz. A harcosok tesztje utan akik a helyi maffiaszervezet oszlopos tag-
ujabb probat kell kidllnunk, a bélcsesség jai, s a balmorai Council Club a térzshe-
tesztjét. Egy rigmus alapjan kell megtalal- t lydk. A vérfiirdé utan vérdij keril a fe-
nunk Azura elveszett barlangjat (Cavern of jiinkre, de amint elériink Varrohoz (kerdil-
the Incarnate). A vers megfejtésében a | jik el az oroket), tisztaz minket a hatosa-
nomad vadasz, felderiték és a samannd | gok el6tt.
lesz a segitségiinkre. A barlang a Red 1
Mountains északkeleti lankai kozott talal- | @ Morrowindben viragzik ugyan a rab-
hato, a Szelek Volgyében (Valley of the | szolgasdg, de lehetGségiink lesz tenni ez
Wind). A bejarat csak hajnalban és alko- i ellen. Szabaditsunk ki rabszolgakat, s ha a
nyatkor lesz nyitva, erre nem art odafi- felszabaditott emberek szama eléri a har-
gyelni. A barlangban vegyiik fel a szobor mincat, akkor jutalmat kapunk. Menjiink el
kezében lévd gydrit, melynek kivetkezte- | Vivecbe, Jobasha kinyvesboltjaba. A ju-
ben sikeresen teljesitettiik a harmadik kiil- talmunkat tole kapjuk meg, harom olyan
detést. A bukott jeldltek szellemei hasznos | kotetet, melyek megndvelik bizonyos
varazstargyakat adnak, érdemes meghall- | skilljeinket (Armorer, Acrobatics,

gaini a toriénetiiket. Marksman).

E A NEGYEDIK TESZT

Ne csodalkozzunk azon, hogy a harmadik teszt teljesitése utan (j ellenségeket szereztiink magunknak, ezen az allapaton hamarosan valtoztatunk. It
az ideje, hogy nekilassunk a negyedik kiildetésnek. Ez bizony igen razos feladat lesz, a kontinens négy leghatalmasabb nomad térzseét kell arra raven-
niink, hogy kinevezzenek hadvezérré, s ezt a torzs szent szimbolumaval hitelesitsék. Az Urshilaku tdrzs vezet6jét nem kell sokaig gydzkadniink, neki
mar bizonyitottunk. Atadja nekiink a szent szimbélumot, a Teetht, errél az 6sszes tobbi sotét elf felismeri fontossagunkat. Harom masik torzs azonban
meg hatravan, s egyaltalan nem lesz egyszer(i meggyozni Gket. Keresstik fel eldszér a Erabenimsun tabort (Molag Martol északra talalhato a tabo-
ruk). Az itt él6 nomadok rendszeresen megsertik a vendéegjogot, a vezetdk korruptak, s hajlamosak az erészakra. Itt diplomaciaval semmire sem me-
gyiink, ezek a sotét elfek csak az erGszak nyelvét ismerik. A torzs samanndje (Manirai) szerint a jelenlegi rezsim soha sem szavazna meg egy idegent
hadvezérré, igy meg kell donteniink a hatalmukat. Meg kell éIniink a trzsfénokot (Ulath-Pal) és a harom alvezérét (Ahaz, Ranabi, Ashu-Ahhe). A kiiz-
delem nem lesz til nehéz, bar a torzsfonoknek segitdje is akad. A hullaktol hdrom targyat kell elszedniink feltétlendl (War Axe of Airan-Ammu, Sanit-

) Kil's Heart of Fire, Robe of Erur-Dan the Wise). A torzsnek siirgdsen Uj vezeté utan kell néznie, s a simanndnek
mar meg is van az 0] jeléltje (Han-Ammu), a régi torzsfanok fia. A baj csak az, hogy a fiunak egyaltalan nincs on-

bizalma, s csak abban az esetben vallalja el ezt a tisztséget, ha kicsit felturbozzuk a képességeit. Adjuk at neki a

halottaktdl elszedett varazstargyakat, mire végre beadja a derekat, s kinevez hadvezérré. Megkapjuk a szent

szimbolumot is, ez a Seizing of Erabenimsun.

A kovetkezd allomas a Zainab tabor (Vos varosatol délnyugatra), itt mar joval civilizaltabb népek élnek. Itt a
kulcsfigura Kaushad, a torzsfonok. ElGszor is meg kell kedveltetniink magunkat a fickoval, erre a legalkalmasabb
eszkoz egy draga cipd. Ezutan ajabb feladat var rank, meg kell 6intink egy vampirt (Calvario) a kozelben talalha-
16 kriptaban (Nerano Ancestral Tomb). A sirhelyet tgy talaljuk meg a legkdnnyebben, ha nyugatra indulunk a ta-
bortol, majd amint elértik a hegyeket, kovetjik annak vonalat északra. Nerano sirja Nchuleft romjaitol északra

talalhato a fak kozott. A vampir nem tul erds ellenfél, minddssze 14-es szinti. A torzsfonok sajnos nem éri be a
vampir elpusztitasaval, tjabb probatétel elé allit. Szerezniink kell neki egy elegans televanni menyasszonyt lehetd-
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leg nemesi rangban. Konzultaljunk a torzs samanndjével, Sonummu Zabamattal. Szerinte
egyetlen épesz( televanni lord sem hajlando a lanyat egy nomad térzsfénokhoz adni, ezért
cselhez kell folyamodnunk. Elkiild egy ismerdséhez (Savile Imayn) Tel Aruhnba, aki melles-
leg rabszolgakereskedéssel foglalkozik. A kereskeddnek pont akad raktaron egy megfeleld
sotételf hajadon, mar csak a megfeleld ruhazatot, s egy kis illatszert kell beszerezniink a t6-
kéletes atvaltoztatashoz. A ruhakat Tel Moraban, az Elegnan: Clothierben szerezhetjiik be
(exquisite shirt, skirt, shoe) a parfumdt (Televanni Bug Musk) szintén Tel Moraban, Jolda
Apothecary (zletében vehetjik meg. Vegyik meg a rabszolgalanyt, majd adjuk oda neki a
ruhakat és az illatszert. Most mar csak vissza kell kisérniink a Zainab taborba a torzsfonok
jurtajaba. Ut kozben azonban rengeteg szdrny varja az alkalmat, hogy agyarait a zsenge rab-
szolgalany hasdba vdjja. A mi feladatunk lesz az, hogy megtisztitsuk elétte a terepet. Sze-
rencsére a lany kivalé aszo, igy nem lesz gond, hogy at kell isznunk a kontinensre. A féndk
teliesen elégedett az j arajaval habozas nélkiil kinevez hadvezerre s atadja a szent szim-
bélumot (Zainab Thong).

Harom térzs mar rendben van, mar csak a negyediket kell meggy6zniink, s teljesitettilk is a
negyedik probat. Az Ahemmusa torzs a kontinens északkeleti csiicskében taldlhato, s a
torzsfénok a samannd (Sinnammu Mirpal) szerepét is betolti. A szokas azonban gy diktalja,
hogy el6szor az alvezérekkel (Kausi, Dutadalk, Yenammu) beszéljiink, csak ezutan fordulha-
tunk a fénokhoz. A fénok nem zarkozik el a kinevezéstél, de szokas szerint van egy feladata.
Keresniink kell egy biztonsagos helyet, ahol a fert6zott szornyetegek nem veszélyeztetik a
torzs életét. Régebben volt egy ilyen menedék (Ald Daedroth), de az utobbi idében az egykor
békés sziget csatatérré valtozott. Két ellenséges csoport, az Ordinatorok és a Daedra szekta-
sok dlik egymadst a szigeten. A feladatunk az, hogy megtisztitsuk a szigetet, vagy legalabbis
meggyozzik mindkét oldalt, hogy hagyjak békén a nomadokat. A vérfiirdd tulsagosan bruta-
lis'megoldas lenne, ezért inkabb keressik meg a két vezet6t. Az Ordinatorok fnoke a szen-
tély bejaratandl 6rkodik, elég 6t meggy6zniink, a tébbiek ezutan békén hagynak. A szektasok
vezetdje (Hlireni Indavel) a szentély legaljan falalhaté, 6t csak akkor gydzziik meg, ha elég
erds karakterrel rendelkeziink (legalabb 20-as szint(i karakterrel). Térjiink vissza a samanng-
hoz, majd kisérjik el a belsd szentélybe (Inner Shrine) a szoborhoz. Az dreglany ugyan nem
tud uszni, de ismeri a vizen jaras varazslatot, igy nem lesz vele gond. Amint megérkeziink a
szoborhoz megkapijuk a kinevezésiinket, s a negyedik szimbdlumot (Madstone).

H AZ OTODIK TESZT

A nomad torzsek egyesitése utan itt az idd, hogy a harom legnagyobb hazat is szévetségbe tomorit-
slik. Kezdjiik a kiildetést a Redoran hazzal Ald'ruhnban. Itt a kulcsfigura Athyn Sarethi, az 6 hazat a
varosban taldlhato hatalmas pancél alatt talaliuk meg. A tandacsnok tamogatja a jeldlésiinket, feltéve ha
megtesziink neki egy apr6 szivességet. A fiat hamis vadak alapjan fogsagban tartja a Redoran haz ve-
zeto tanacsnoka, Gt kell kiszabaditanunk. A fii a Venim Manorban raboskodik. A szobaja ajtajat elta-
karja egy tapéta, de ha mdgé néziink, akkor meglatjuk a zart ajtot. Az ott 4llo 6r észreveszi ugyan a
betorést (kivéve, ha nagyon jo tolvajok vagyunk). Ne bantsuk az Groket, inkabb menekiiljunk el a fid-
val, s vigyiik 6t vissza az apjanak. Sarethi azonban csak egy tanacsnok, rajta kiviil meg kell gydzniink
még négy tanacsnokot (Miner Arobar, Garisha Llethri, Brara Morvayn, Hlaren Ramoran). Az 6t szava-
zat megszerzése utdn mér batran a haz feje elé allhatunk (Bolvyn Venim), aki nem tehet mast, mint
parbajra hiv, a viveci arénaban. O meglehetdsen kemeény ellenfél, késziiljiink fel a harcra tisztessége-
sen. A gyGzelem utan Sarethi Redoran Hortatornak nevez ki, s megkapjuk a cim mellé jar¢ varazstar-
gyat is, a Ring of the Hortatort.

A kovetkezd hdz feje Vivecben taldlhato, a Hlaalu negyedben. A legfelsd szinten a Plazaban él
Crassius Curio tandcsnok, aki potom 1000 aranyért hajlando eladni a szavazatét.

Négy masik tanécsnokot is meg kell gydzniink, de sajnos koziilik csak kettd él

Vivecben. Ingling Half-Troll St. Olmsban az Ingling Manorban él. O kétezer
aranyat kér a szavazataért,
de ha gondoljuk, akkor
agyon is (thetjiik, senkinek
sem fog hidnyozni, s mi is
megsporolunk egy halom
pénzt. A masodik tanacsnok
(Dram Bero) illegalitasba vonult, 6t
a St. Olmsi Haunted Manorban ta-
laljuk meg a zart ajté magott. A
maradéak két tanacsnok a varoson kivil él.
Létogassuk meg eldszor Nevena Ulest az Ules
Manorban (Surdantdl nyugatra egy vidéki kariaban
él). Egyeldre nem hajlando nyilatkozni az tigyben, még
meg kell konzultalnia az esetet a tanacsadoival. Ugyanez a helyzet az
utolso tanacsnokkal (Velanda Omani), aki a Vivectdl keletre lévé Olmas
szigeteken él a hazdban. Mindkét tandcsnokot a helyi maffiavezér Orvas Dren pénzeli, semmit sem tesznek az 6 beleegyezése nélkill.
Dren a villjaban él (Dren Plantation) Vivectdl északra. A legegyszertibb az, ha lecsapjuk Drent, ezutan mar miénk az (sszes tanacsnok
szavazata. Crassius kinevez Hortatornak, s miénk a szimb6lum, a Belt of the Hortator.

Az utolso haz a Televanni, ennél a kiildetésnél Master Aryont kell megkeresnink Tel Vosban (a televanni tornyokba a legegyszertb-
ben (gy juthatunk fel, ha levitdcio varazslatot hasznalunk). Aryon feltételek nélkiil a rendelkezésiinkre bocsétja a szavazatat, s véle-
meénye szerint egy kivétellel az 6sszes t6bbi tandcsnokot meg lehet gydzni szép szdval Az egyetlen kivétel Archmagister Gothren
Tel Aruhnban, 6t bizony el kell tenniink lab alol. Harom masik tanacsnokot is meg kell Iatogatnunk, s ra kell ket beszélniink a
szavazatuk leaddsara (Mistress Dratha-Tel Mora, Mistress Therana-Tel Branora, Master Neloth-Tel Naga (Sadrith Mora)). A
szavazatok begydjtése utan térjiink vissza Master Aryonhoz, asi kinevez Hortatornak, s atadja az utolso szimb6lumot, a
Robe of Hortatort. Az utols6 cim begyjtésével teljesitettilk az 6todik probat, most mér a gydzelem kapujdban allunk.
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Térjiink vissza Vivecbe, s keressiik meg a Templom negyedben, Danso Indulest (High Fane beja-
rata), aki egy taldlkozot igyekszik 6sszehozni a fopappal, Tholer Saryonival. Jelen pillanatban nem
vagyunk tal népszertiek az Ordinatorok kozott, ezért azt javasolja, hogy hasznaljuk a hatso bejara-
tot a fépap lakosztalyaba (Hall of Wisdom). Az ajtot nem drzik, ezért senkinek sem tinik fel, ha va-
rézslattal vagy tolvajkulccsal kinyitjuk. A fopap atad egy kulcsot, mely a palota bejaratat nyitja. Ott
kel talalkoznunk Vivec istennel, aki a segithet legy6zni Dagoth Urt. A palota a legdélebbi negyed-
ben taldlhato, egy hossz( Iépcsdsort kell megmasznunk, hogy elérjik az ajtot. Vivec isten eldrulja,
hogy a Dagoth Ur legy6zéséhez két varazstargyra lesz sziikségink (Keening, Sunder). Ez a két va-
razsfegyvert még a torp kovacsok készitették, s csak ezekkel gy6zhetjiik le a gonoszt. Atad egy
varazskeszty(t (Wraithguard), mely segitségével képesek lesziink hasznalni ezeket a nagy erej(
varazstargyakat. A fegyvereket Dagoth Ur csatiosai, a hamu vampirok Grzik a Ghostfence moaott
Iévé hegyekben. Az elsd vampirhoz mar volt szerencsénk Kogoruhn tarndiban, 6 volt Dagoth Uthol,
nala volt a Belt of Heartfire. Ezutdn veqyiik sorra a tobbieket: Dagoth Endus-Endusal (Amulet of
Herartrime), Dagoth Tureynul-Tureynulal (Amulet of Heartthrum), Dagoth Araynys-Mamaea (Soul
Ring). Dagoth Odros (Amulet of Heartfire) Odrosalban bujkal, nala van a kulcs, mely nyitja azt az
ajtot, ami mogott megtaldljuk a legendas révidkardot, a Keeninget. Ezutan mar csak Dagoth Vemyn
(Amulet of Heartheal) maradt hatra Vemynal fellegvaraban. O drzi Sundert, a legendas harci kalapacsot. A két
varazsfegyverrel és a vampirokiol elszedett talizmanokkal batran beléphetiink Dagoth Ur fellegvaraba (az ajtot a
kozeli csovon nyild karral nyitjuk ki). It kell megkizdeniink az utolsd ash vampire-rel, Dagoth Gilvoth-tal (Blood
Ring). A kazamata mélyén IévG gonosz atengedi nekiink az elsd csapas jogat, tehat béven van iddn felkészdilni. Vara-
zsoljuk magunkra az dsszes nalunk Iéva védémagiat (hasznaljuk el az dsszes talizmant), majd essiink neki Dagoth
Urnak. O bizony elég kemény ellenfél, de nincs semmi esélye. Hamar menekiilre fogja a dolgot, s beteleportél a
belsd szentélyébe, ahol a Heart of Lorkhan felgydgyitja sebeibdl. Kovessiik 6t oda, de jegyezzik meg, hogy ott mar
nem miikodnek a teleport varazslatok. A belsd teremben azonnal vardzsoljunk magunkra egy lathatatlansag mégi-
at, s keressiik meg Lorkhan szivet. A szivet vé-
do pajzsot zlzzuk szét a kalapaccsal (Sunder),
majd szurjuk bele 6tszor a rovidkardot
(Keeining). A sziv megsemmisitése utan vé-
gezziink Dagoth Urral, majd levitaljunk fel a
biztonsagot jelentd parkanyra. Hamarosan az
egesz szerkezet 6sszeomlik, igyekezziink minél
tavolabbrol szemléini a robbanast. A bejaratnal
Azura istennd jelenik meg, s adja at a jutal-
munkat.

Innentdl kezdve szabadon kdborolhatunk a
kontinensen. A Ghostfence leomlott, s a ra-
galy abbamaradt. Kiildetés teljesitve.

Mester- Varos Helyszin NPC
képzetiség
Acrobatics Vivec Arena Canton Waistworks, Fighter's Guild Senyndie e Nf B db i Ih kl S I
T | = Morrowindben lehetoségiink lesz az el-
Alchemy Valenvaryon Stronhold Propylon Cham?er Abelle Chriditte | lenfeleink lelkét I6lekkristalyokba Zarni, Az iga-
Alteration Tel Branora Seryne Relas haza Seryne Relas | zan kemény ellenfelek (Golden Saint) lelkét
Armorer Ebonheart Hawkmoth Legion Garrison Sirollus Saccus csak a legnagyobb kristalyok képesek befo-
Athletics Kaushtabibi Camp Adibael's Yurt Adibael Hainnabibi | gadni, ilyenbol azonban meglehetdsen keves
= | talalhato a jatékban. Nem lesz azonban sziik-
Axe Falensarano Stronhold | Upper Level Alfhedil EIf-Hewer | segiink ilyenekre, ha megszerezziik az Azura’
Block Buckmoth Legion Fort Courtyard Shardie | 1§ Star vardzstargyat, mely nem mas, mint egy
Blunt Weapon | Vivec, St. Delyn Abbey of St Delyn the Wise Faralenu Henim girgmsép%iﬁ':g‘ge'{;‘jgmﬂgpﬁ&“rlr'g%tfst a
Conjuration Ald'ruhn Temple Methal Seran
Destruction Piernette's Farmhouse A farmtol keletre Leles Birian ; L Aki elég e'rﬁsne'k Erzi magat, az meg-
Enchant Indoranyon Stronhold A Kijarathoz kbzel Qorwynn . kiizdhet magdval Vivec istennel is. Nagyon
' kemény ellenfél, de aki elég kitarto, az le-
Hand-to-Hand Holamayan Monastery | Lower Level, South-West Bedroom | Taren Omothan . verheti. Nem kell az 8sszes prabat kiall-
Heavy Armour Vivec, Arena Fighter's Training Seanwen | ﬂ_”nk,l elég, ha betoriink a palotaba, s lever-
" llusion Sadrith Mora Dirty Muriefs Cornerclub Erer Darothril | uk Vivecet. A gond csak az, hogy ez esel-
= : . ben nem fog megtanitani minket a
Light Armour Maar Gan Andus Tradehouse Aerin , . Wraithguard hasznalatara. Aggodalomra
Long Blade Molag Mar Armiger's Stronghold Ulms Drathan . -semmi ok, létezik B terv is.
Marlfsmanshlp Falasmaryon Stronghold | Missun Akin's Hut Ml|s:sun Akll’l B AB terv a kovetkezo. Eqyetien [ény él.a
Medium Armour | Tel Fyr Docks Cinia Urtius | kontinensen; aki képes megtanitani a kesz-
Mercantile Zainab Camp Ababael's Yurt v ERIER ST I byl hasznalatdra, Yagrum Bagarn, az utolso
Mysticism Sadrith Mora Gateway Inn Ardarume | torp. Valamikor egyiitt dolgozott a vardzs-
= : | targyak készitGjével, Kagrenackal. Az azo-
Restoration Vos Chapel Yakin Bagl | nositashoz sziksége lesz ket konyvre
Security Balmora Hecerinde's House Hecerinde _ (Kagrenac’s Planbook-Tureynulal, .
Short Blade Balmora Luck Lockup Cornerclub Todwendy | Kagrenac’s Journal-Endusal), csak ezutdn
: . képes megtanitani a keszty(i hasznalatara.
Sneak Gnaar Mok Druegh-Jiggers Rest Wadarkhu | Az elso proba azonban kudarccal végzodik,
Spear Ghostgate Tower of Dusk, Lower Level Mertis Falandas }-a varéztgt_érgy 22_5 éleltpony s_ebzés_t visz be
Speechcraft Sadrith Mora Wolverine Hall, Mages Guild TR @ viselojenek. Masodik probalkozasra azon-
. ban mikodik a dolog.
Unarmored Dagon Fel Vacant Tower Khargol gro-Boguk
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Faj Argonian Breton Dark Elf High Elf Imperial Khajiit Nord Orc Redguard | Wood Elf
Skill
Acrobatics 15
Alchemy 5 5 10
Alteration B 5
Armarer
Athletics 15 5 5
Axe
Block
Blunt Weapon 5
Conjuration 10 5
Destruction 10 10
Enchant 10
Hand-to-hand 5 5
Heavy Armor
Illusion 5 5 5
Light Armor 5 5 )
Long Blade 5 10
Marksman 5
Medium Armor 5
Mercantile 10
Mysticism 5 10 35
Restoration 10
Security 5
Short Blade 10 5
Sneak 5
Spear b
Speechcraft 10
Unarmored 5
Csillagjegy Tipus Név Tulajdonsag
The Apprentice | Képesség | Elfborn Manapontok szdma egyenld az Intelligencia 1,5-szordsével Rl i on e e S TG e
A mégia elleni védettség 50%-kal rosszahb. ® A Golden Saint lelkével megtoltott lélek-
The Atronach | Képesség | Wombburn 50 pont az ellenséges magiaelszivashoz kristalyok segitségével tudunk Iétrehozni
Manapontok szama egyenld az Intelligencia 2-szeresével ggﬂég?&ﬁﬁ?ﬁﬁ;i drgslsy;gkaﬁ&rar?ezgfg’-
A méagia pontok pihenéskor nem regeneralddnak sebesség...).
The Lady Képess&:ag Lady's Favor A Personality nij.velése 25 ponttal W A konyvek a barataink, olvassunk sokat.
Képesség | Lady's Grace Az Endurance novelése 25 ponttal Minden skillhez tartozik 6t kényv, melyek
The Lord Képesség | Trollkin A tiiz elleni védetiség 100%-kal rosszabb. Sﬁgi,ttségé"e' emelhetjik az adott skill nagy-
Varazslat | Blood of the North | Masodpercenként 2 életpont gyogyitasa fél percig. L
The Lover Képesség | Mooncalf Az Agility névelése 25 ponttal B Mindig legyen bekapcsolva a futds, gy
: e i automatikusan emelkedik az Athletics
Hatalom | Lover's Kiss 1 percre megbeénitja a celpontot skillink. Ezt még tovébb fokozhatjuk, ha ug-
200 kitartaspont vesztés sajat magunkon ralva kozlekedunk, igy az Acrobatics képes-
The Mage Képesség | Fay Manapontok szama egyenld az Intelligencia 0,5-sz0rGsével ségunk is folyamatosan emelkedik.
The Ritual Vardzslat | Blessed Word 100 pont sebzés az élGhalottak ellen (a célponton) B Aki igazan profi tolvajszerszamokra va-
Varézslat | Blessed Touch 100 pont sebzés az élGhalottak ellen (6rintésre) gyik (Grandmaster Lockpicks), az keresse fel -
: : ot Hecerinde-t balmorai ofthonaban. Nala min-
Hatalom | Mara's Gift 100 életpont gy6gyitasa magunkon dig akad egy felesleges készlet.
The Serpent Varazslat | Star-Curse Masodyercenkent 3 életpont sebzése (mérgezés) ® A vimpifizmus gybayithats. Akitérdekel
fél percig. a téma, annak javaslom, hogy olvassa el a
Mésodpercenként 1 életpont vesztés fél percig magunkon. Private Papers of Galur Rithari (Tureynulal
The Shadow | Hatalom | Moonshadow | Lathalallansag 60 masodpercre Kinyytaidhan Aaor KNIl ahban s
The Steed Képesséqg | Charioteer A Speed novelése 25 ponttal G e :
The Thief Képesség | Akaviri Danger-sense \{édettség ndvelése 10 ponttal \?élhgtji?ILGl;zs‘z%il),eﬁ:ee?gtlc‘ﬁlae\:g?s?gnutm : ?:Ig;e
The Tower Vardzslat | Beggar's Nose Allatok felderitése 1 percig 200 lab sugart kdrben (;Si}'k!centjnk, s kikapcsoljuk a valos idejd
Mégia fe!derlt'ese 1 percig 200 I‘ab sugart kfnrben g{’;yzlr‘]gﬁtf'p";‘ nmu?IraméV:tIgE é't”égslﬁe?%mggk
Kulcs felderitése 1 percig 200 lab sugart kérben megjelenik a jobb also sarokban a jaték
Hatalom | Tower Key 50 pontos zarnyitas FPS értéke.
The Warrior Képesség | Warwyrd A tamadas novelése 25 ponttal
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HUNTER:

Mivel a Hunter nem egy til bonyolult jaték, viszont a f6ellenfelek komoly gondokat okozhatnak,
tigy gondoltuk, hogy mindegyiknél elmondjuk a nalunk legjobban bevalt taktikat. Ha tobben harco-
lunk, akkor a dolgunk altalaban kdnnyebb, raadasul néha Iényegesen, ezt is megemlitjiik. Ne feled-
jiik, a specialis fegyvereket a foellenielekre tartogassuk, a normal Iények ellen csak akkor vessiik
be dket, ha mar nem tudunk tébb téltényt felvenni.

B 1. ROTTEN GIANT

Ezt az ocsmany allatot a Playground palyan taldlhatjuk meg, ha Kiirtjuk a zombikat az iskola ko-
rul. Miutan felttint, vele egyiitt megjelenik még egy adag zombi és par gargoyle — elGszor dket kell
elpusztitanunk, hogy ne zavarjak meg a fé feladatot, a nagydarab barom kivégzését. Miutan ez
megvolt, a legjobb taktika az, ha szaladunk eldle és kdzben hatrafelé tiizellink — hasznaljuk ellene
geépfegyvert és shotgunt. Ha kifogynank, akkor a pélyén felvehetiink mindkettébdl két darabot, va-

lamint sérlilés esetén hasznaljuk a négy ,toltet-

tel” rendelkezd gyogyito rinat. A szorny ha-
H 2. TEDDY BEAR

romféleképpen tdmad, mindet kdnnyen elkeriil-
hetjiik: amikor kis robban6 pokokat szor, azokat
I6juk le, amikor pedig foldrengést okoz, azt at-
ugorhatjuk. A harmadik tamadasi formaja a
jobbegyenes, ha korbe-korbe futkarozunk, ak-

kor ezzel egyaltalan nem tud minket elérni. Ha

kifogytunk a specidlis fegyverekbdl, akkor az

alap tavolsagi fegyveriinket vegyiik elé — ilyen-

Miutan Kaylie-t elkisértiik a templomba (Church), a kislany babaja atvaltozik egy hatalmas mu-
tans maciva. A medve koriilbellil olyan tAmadasokkal rendelkezik, mint az elsé féellenség, még-
sem lesz vele olyan konny( dolgunk, kdszonhetéen annak, hogy sokkal gyorsabb, mint gondol-
nank. Szerencsére van egy életerdt és eqgy varazser6t visszatolté rana is a templomban, tehat
remélhetéleg nem fogunk meghalni. ElGszor intézzik el a kék szellemeket (shotgunnal), majd
prébaljunk meg menekilés kozben minden gépfegyveriinket és maradék shotgununkat beledirite-
ni a maciba. Amikor foldrengést csinal, akkor azt ugorjuk at, és mindenképpen keriljiik el, ami-
kor megprobal rank hanyni (érdekes jaték ez...), mert jo nagyot sebez. Lassabb karakterekkel

kor mar nem lehet neki sok hatra. Ha tobben
vagyunk, akkor a dolog még egyszertbb: az

elég nehéz dolgunk lesz, mert elég kdnnyen beszorithat minket — még szerencse, hogy a pado-
kat szét lehet loni.

orias egyvalakit iildoz, addig a tobbiek felaprit-

—__———————————————-—————————————-——————————-————————-———.—n-m—_—_——l———————-—

THE RECKONING .........

B 3. DEGENHARDT

| HAD NO CHOICE!

Mikor beérkeziink a régi kastalyba
(Mansion1), verjink le mindenkit a foldszin-
ten, majd menjiink fel a lépcsén. Iit ot ajté
var rank, de egyelore csak egy van nyitva —
itt talaljuk a kulcsot a kovetkezéhoz, majd
igy tovabb az utolso, kétszarnyu ajtoig. It
var minket a kastély ura, Degenhardt, aki
csaladtagjait gyaszolja — ez persze nem fog-
ja megmenteni. A két el6zo lénnyel ellentét-
ben Degenhardtot legjobban kozelrdl tudjuk
megsebezni. 0 csapokkal (egyszerten kertil-
jiik ki) és lovedékekkel (ugorjuk at) harcol,
valamint az udvarban meér latott csapokat
idéz meg. Utobbiakkal nem kell térodniink,
mert mindig djratermelédnek, koncentraljunk
arra, hogy minél hamarabb leverjiik a fickot.
Haszndljuk el ra a lancfiirésziinket, majd ko-
zelharci fegyveriinkkel essiink neki. Ez a
modszer persze azzal is jar, hogy sokat fo-
gunk sebzddni, valoszinileg parszor meg is
fogunk halni, legalabbis akkor, ha el6szor

probalkozunk. Persze van egy életer6t rege-
nerdlo rina a szobaban, azzal is megprobal-
kozhatunk, hogy odacsaljuk Degenhardtot,
és amikor elkap minket IGvedekeével, azonnal
gyogyitunk (ha Samantha is a csapatban
van, akkor vele agy helyezkedjiink, hogy a
tobbieket is tudjuk gyogyitani).

hatjak kozelharci fegyvereikkel.
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H 4. DR. HADRIAN

now | will disturb you..

Miutan lemészaroltunk egy nagy adag nor-
mal ellenfelet a hullahazban (Morgue), eljutunk
Hadrian doktorhoz, aki tetemeket preparal kil-
|6nféle modokon. Nem kicsit akad ki, amiért
megzavarjuk, ezért azonnal nekiink is ront. F6
fegyvere eqgy mérgezd zold lovedék, amit alap-
esetben kénnyd kikeriilni, raadasul ekdzben ra
is rithetjiik tarainkat a dokira (gépfegyvert,
shotgunt majd a rakétavetdt). A dolog nem is
lenne nehéz, ha a doktor nem idézne meg né-
ha ellenfeleket, akik rendesen bezavarnak: ez-
utan korbe-kérbe kell rohangélnunk gy, hogy
mindig Hadrian felé néziink, és persze I6jik is
folyamatosan. A szérnyeket (az elsd fGellenfél,
a Rotten Giant legyengitett verzioi) nem érde-
mes megdini, mert miutan végeztiink velik, dr.
Hadrian azonnal Gjakat hiv. Tobben jatszva va-
laki a fenti taktikat végezze, a masik (a tobbiek)
pedig alljanak a doki koré, és kozelharci fegy-
vereikkel csapkodjék.

EXB0OX

B 5. CARPENTER

A Death Row pélyan elég sokat kell irtanunk, amig el nem értink a fénokhoz (ha elakadnank a kényv-
tarban, akkor keressiik meg a tobbitdl kiilonbdzd polcot, az a titkos ajto), de a specialis fegyvereinket
ne haszndljuk el. Carpenter, aki eddig segitett, kiborul azon, hogy mi dltilk meg Hadriant, és nem hagy-
tuk meg neki; diihében rank tamad. ElGszor valisunk rakétavetore és mikizben menekiilink Carpenter
eldl, I6jiik szét a ketrecet, ami az atvezetd jelenetben is fontos szerepet kapott. Ha ez megvolt, akkor
valtsunk gépfegyverre és tomjiik meg golydkkal. Ezutan johet a langszord, az egész tankot hasznaljuk
el ra. Most mar alig lehet HP-ja, ugyhogy essiink neki kdzelharci fegyveriinkkel — legrosszabb esetben
vesztiink par életet. Ha tdbben vagyunk, akkor alkalmazhatjuk a Rotten Giantnal hasznalt taktikat: egy-
valaki menekiil a tobbiek pedig ekézben csapkodhatjak (persze a ketrecet itt is szét kell szedni).

You killed him? YOU KILLED HIM!

H 6. ARKADY

Szinte azonnal Carpenter haldla utan taldlkozunk szembe Arkadyval, akivel az egész kezdddott. Azon-
nal atalakul egy hatalmas farkasemberré, raadasul elég erGs tamadasai vannak. A gyakrabban hasznalt
az, amikor ivoltésére megjelennek korillbtte szellemek, és ha kozel allunk hozza, akkor sebzddiink egy
kozepes mértékut. Ha viszont sokaig allunk egy helyben, akkor egy fehér koponyat kiild rank, ez irgal-
matlanul nagyot sebez. A legjobb taktika taldn az, ha megprobalunk eléle minél messzebbre futni (de
sosem megallva, hogy ne j6jjén a koponya) és
amikor megidézi a szellemeket, beleléviink egy ra-
kétat. lay hasznaljuk el az 6sszes lovedékiinket, ha
jol csinaltuk (és eddig minden rakétat felvettiink),
akkor az életerejének legalabb kétharmadat leve-
hetjiik. Ha kifogytunk, akkor johet a shotgun, amit
az elébbi, menekillds taktikaval hasznaljunk (csak
persze ezzel mozgas kozben is I6hetiink). A kbvet-
kezd palyakon (tulajdonképpen egy menekilés par
kordbban mar meglatogatott helyszinen) még par-
szor meg kell vele kiizdeniink, de itt egyre keve-
sebb életereje lesz, itt nem lehet gondunk — raké-
tat viszont semmiképpen ne hasznaljunk.

Amikor a kastélyban sikeriil feljutni a padldsra (Attic), ott megtaldljuk Hadriant, amint éppen a Pokolra
nyit atjarot. Kiderilt, hogy az egész balhét 6 szervezte, hogy feltdmassza csaladtagjait (mi ennek zavar-
tunk be, amikor Hadriannél felgyujtottuk a testeket). Degenhardt atvaltozik egy hatalmas csapos lénnyé,

yeu're still only human.

DEVIL DEGENHARDT

akit lathatolag nem lehet megdlini: amint lesebezziik a fele
energiajat (ami egyebként nem tart sokaig), a kis oltar elé
vonul és maximumra gyogyul. Ekdzben raadasul cséapol,
|6voldozik, és mas csapokat idéz meg. A megoldas a be-
deszkazott ablak a szoba északnyugati részén, valahogy
be kell engedniink a fényt. Sebezzilk le Degenhardtot,
hogy elmenjen kizépre, majd vegyilk eld a lancflirészt és
vagjuk le a deszkakat az ablakrél. Ha minden benziniinket
elhasznaltuk, akkor valtsunk rakétavetdre, abbol néhany
elég lesz ahhoz, hogy a deszkak leessenek, és a fény el-
érje az ordogi teremtményt. Degenhardt végleg elhalalozik, vadaszunk pedig jo esetben megmenekil a va-
rosbdl (ha 6sszegydijtottiink 50 drtatlant), rosszabb esetben viszont szornyd halalt hal. Mi mindenesetre
gazdagabbak lesziink egy nehéz moddal — Nightmare —, illetve plusz egy ruhdval minden karakternek.
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ATV Offroad Fury

Gyors versenyzik ;
Valasszuk a pro-career modot, €s névnek irjuk
be: "ALLQUIKI". Ezzel valamennyi ATV a
Ravage1000cc Quad ATV sebességével fog
rendelkezni.

Downforce

Sérthetetlenség
A fémeniiben iissiik be: L1, Haromszdg, R1,
Haromszdg, Le, Le, Kor.

Crash Arena
A fémeniiben Gssiik be: Bal, Jobb, Jobb, Négy-
zet, Le, Haromszdg, Haromszdg, négyzet.

Crash Arena 2-player
A fémentiiben tssiik be: Jobb, Bal, Bal, Kor, Fel,
Haromsz6g, Haromszog, Négyzet.

Fejlettebb ellenfelek
A fémeniben dssiik be: Haromszdg, Jobb, Bal,
Négyzet, Fel, Kor, Le, Jobb.

Beginner dij
A fémeniiben (ssiik be: Jobb, Jobb, L1, Ha-
romszog, Haromszog, R1, Jobb.

Intermediate dij
A fémeniiben {issiik be: Jobb, Jobb, Négyzet,
Bal, L1, R1, Négyzet, Négyzet.

Expert dij
A fémeniben issiik be: Jobb, Jobb, Kor, Bal,
L1, Kér, R1, Kor.

Intermediate bajnoksag
A fémeniiben Gssiik be: Le, Négyzet, Fel, Négy-
zet, Jobb, Jobb, Bal.

Expert bajnoksag
A fémeniiben dssiik be: Le, Kdr, Fel, Le, Kdr,
Kér, R1, L1.

Endgame

Cheat mad
Tiizeljiink egy semleges pontra, illetve toltsik

(jra a pisztolyt a fémen(inél: igy betlizhetjik ki
a csalokodokat. Magyaran egy tizzel egy A-t
irunk be, mig huszonhattal egy Z-t, és az ujra-
toltéssel tudunk a kovetkezd betlihdz 1épni.

Mester kod
Kadnak adjuk meg: “MEBIGCHEAT”. Ha nem
hibaztuk el, a képernyd villanni fog.

Arcade mad

Kadnak adjuk meg: “BLAM”. Ha nem hibaztuk el,

a képernyd villanni fog. Az Arcade Mode ezutan az
extras meniiben jelenik meg. Csalas nélkil amugy
ennek eldhozasahoz a jaték teljesitése sziikséges.

Country challenge
Kodnak adjuk meg: “ABROAD". Ha nem hibaz-
tuk el, a képernya villanni fog.

Mighty Joe Jupiter mini-jatékok

Kaodnak adjuk meg: “MIGHTIER". Ha nem hi-
baztuk el, a képernyd villanni fog. Csalas nélkiil
amugy teljesiteni kell a Mighty szinteket a cadet
training médban, hogy megnyissuk a “Mighty
Joe Jupiter Trilogy” opcidt, az easy szinteket,
hogy megnyissuk a Mighty Joe Jupiter Episode
2-t, illetve a normal szinteket, hogy megnyissuk
a Mighty Joe Jupiter Episode 3-at.

Jukebox és music test

Kodnak adjuk meg: “LETSBOQGIE". Ha nem hi-
baztuk el, a képernyd villanni fog. Csalas nélkiil
amugy teljesiteni kell a Mighty Joe Jupiter
Trilogy dsszes epizddjat. A Music Jukebox op-
ci6 az Options képernydn jelenik meg.

Befejezés bonuszok

Teljesitve a jatékot megjelenik az Arcade Mode, és
azon belill a tiikrézott palyakat tartalmazd Mirror
Mode opcio. Az Arcade maod tdbbszords teljesité-
seivel pedig killénb6z6 fegyvereket lehet nyerni.

Gravity Games Bike

Kiilonbdzo kodok

Az options menii cheat code képernydjén irhat-
juk be a kovetkezd kodokat:

Cheat mod: “LOTACRAP”.

Maximum statisztika valamennyi
bringdsnak:"MAXSTATS".

Az bsszes bringa: “PIKARIDE".

Dennis McCoy'’s statisztikai: “DMCDMAN”.
Bobby Bones valasztdsa: “BONEGUY".

Bird Brains valasztasa: “FLYAWAY".

Hotty Babe valasztasa: “BADGIRL".

Angus Sigmund valasztasa: “SIGMAN".
Ramp Granny valasztasa: “OLDLADY".

Qil Refinery szint: “OILSPILL".

Train Depot szint: “CHOOCHOQ".

Museum District szint: “ARTRIDER".
Museum District Competition : “ARTCOMP”.
Fuzzy's Yard szint: “FUZYDIRT".

Mount Magma szint: “VOLCANQ".

Gravity Games Street szint: “PAVEMENT".

Gravity Games Vert szint:"GGFLYER”.

Gravity Games Dirt szint: “MUDPUDLE”.
Andre Ellison’s FMV bejatszas:"ANDFMV".
Dennis McCoy's FMV bejatszas: “DMCFMV".
Jamie Bestwick’'s FMV bejatszas : “"JAMFMV”.
Leigh Ramsdell's FMV bejatszas : “LEIFMV”.
Mat Berringer's FMV bejatszas: “MATFMV”.
Reuel Erikson's FMV bejatszas : “REUFMV".
Fuzzy Hall's FMV bejatszas: “"FUZFMV".

Herdy Gerdy

Cheat mod

A cimképernydn tissik be: L2, L1, L2, L1, Fel, R1,
R2, R1, R2, Le, Select. Ha nem hibaztuk el, a kép-
erny6 elhalvanyul, majd visszatér, és a Start lenyo-
masaval (j opciok valnak elérhetévé a fémeniiben.

Men In Black 2:
Alien Escape

Sérthetetlenség
A “Press Start” képernyén (issiik be: Jobb, X,
R1, Haromszog, Fel, L2, X, Bal, L1, Kdr, X, R2.

Az dsszes fegyver

A “Press Start” képerny6n (issiik be: Fel, Le, X,
Négyzet, R1, Haromszog, Haromszdg, Bal, Kdr,
L1, L1, Jobb. Ha nem hibéztuk el, a képernyd
villanni fog.

Az dsszes szint

A “Press Start” képernydn iissiik be: R2, Ha-
romszdg, Bal, Kor, Négyzet, L2, Bal, Fel, X, Le,
L2, Négyzet.

Az disszes tréning kiildetés

A “Press Start” képerny6n (ssiik be: Négyzet,
Fel, L2, Bal, Haromszdg, X, R2, Kér, Jobb, R1,
Négyzet, Kor.

Teljes szint effekt
A “Press Start” képernydn {issiik be: Bal, X,
Haromszog, Fel, X, Le, Négyzet, L2, Bal, R2.

Teljes dnvezérlés
A “Press Start” képernydn iissiik be: Jobb, Fel,
Négyzet, L1, Bal, Bal, L1, Bal, Kér, Bal.
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Mike Tyson
Heavywheight Boxing

Cheat mad

A “Press Start” képernydn (ssiik be: Négyzet,
Kor, L2, R2 — ezzel megkapjuk az dsszes
boxoldt, ringet és jatékmaodot.

Extra textirak az egyéni bokszolokhoz
A “Press Start” képernydn Gssiik be: L1, R1, X,
X, Haromszog, X

Mastfajta stablista
A “Press Start” képernydn iissiik be: X, Harom-
szdg, Negyzet, Kor

Nagy fej mod
A “Press Start” képerny6n (issik be: Négyzet,
Kor, Fel, Le

Kifogyhatatlan cuccok
Kodnak irjuk be: “dino”.

Fejezetvalasztas
Kadnak irjuk be: “gerieng5”.

Csak az elsd fejezet aktiv
Kodnak irjuk be: “defaultm”.

Az Gsszes esemény egy nap
Kodnak irjuk be: “alltimes”.

Csak a fontos események
Kodnak irjuk be: “coretimes”.

Csak az aktualisan fontos
események
Kddnak irjuk be:
“farleymydog”.

First person mod
Kddnak irjuk be:
“boston”.

Feliilnézetes mod
Kaodnak irjuk be: “foxy”.

Mindent szabad

Kddnak irjuk be: “fatty”.
Orias drik

Kadnak irjuk be: “muffin”.

Az éberség fokozasa
Kodnak irjuk be: “guincy”.

Datum
Kadnak irjuk be: “dt”.

BCcHEAT

Kis fej méd
A “Press Start” képerny6n tssiik be: Négyzet,
Kor, Le, Fel

Egyszerii mad
A “Press Start” képernydn (issiik be: Le, Fel,
Kar, Négyzet

Szuper mutans mad
A “Press Start” képernydn (issiik be: Négyzet,
Bal, Fel, Haromszig

Az dsszes boxold

Nyerjilk meg a bronz, eziist és arany Oveket is,
igy megkapunk mindenkit, beleértve Mike
Tysont is.

Mike Tyson challenge
Gydzzilk le Mike Tysont és szerezzilk meg az
arany ovet.

Iron Mike valasztasa
Nyerjik meg a Mike Tyson challenge-et.

MTV Music Generator 2

Rejtett burkolat

Menjiink a dal 999-es blokkjahoz (vagyis a kép-
erny6 legaljahoz) és vélasszuk az opciot, ami-
vel beirhatjuk a szerzé nevét. Irjuk be; ‘JESTER”
— ligyelve a kis- és nagybetiikre.

Zenei video megnézése

Menijink az options meniibe, és valasszuk a
“Video Palette” lehetéséget, ahol a Gorillaz
“Clint Eastwood” szdma megnézhetd.

Red Faction

Teljes életerd
Jaték kozben issiik be: Select, Fel, Bal, Le,
Jobb, Fel, Fel, Le, Le, Kor, Kor.

Az Bsszes fegyver
Jaték kozben Ussiik be: Select, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Fel, Fel, Négyzet, Négyzet.

Minden megnyitva

A fémeniinél tartsuk lenyomva a Selectet, és
ussik be: Bal, Jobb, Fel, Le, Kdr, Haromszdg,
Négyzet, X.

Savage Skies

Sérthetetlenség
Pauzaljunk, és (ssilk be: Bal, Bal, Jobb, Jobb,
Fel, Fel, X.

Az dsszes kreatiira
A fémeniinél (issiik be: Bal, Jobb, Bal, Bal,
Jobb, X.

Az dsszes multi-player szint
A fémentnél issiik be: Bal, Jobb, Bal, Jobb,
Fel, Bal, Jobb, X.

Az dsszes feladat teljesitve
Pauzaljunk, és iissiik be: Bal, Jobb, Jobb, Le,
Fel, Le, Le, X.

Crystal

Pauzdljunk, és (issiik be: Bal, Jobb, Bal, Fel,
Jobb, Le, Bal, X, X.

Sky Gunner

A kepfrissitési sebesseg rigzitese
A cimképernydn (issiik be: Fel, Haromszog,
Bal, Kor, Le, X, Jobb, Négyzet.

Copain aktivalasa
Teljesitsiik a jatékot Femme szerepében.

Hardi aktivalasa

Teljesitsiik a jatékot Copain és Ciel szerepében
top money fokozaton, majd teljesitsiik a jatékot
Rivallal is.

Rival aktivalasa
Teljesitsiik a jatékot Ciel szerepében (gy, hogy
nem vesztiink csatat Rivallal szemben.

Camera opcid
Teljesitsiik a jatékot “SS” fokozaton.

Scene Select opeid
Teljesitsiik a jatekot mind a négy karakterrel.

Survival méd
Teljesitsiik a jatékot Copain szerepében top
money fokozaton.

Time Attack opcid
Teljesitsilk a jatékot Ciel szerepében top money
fokozaton.

Stuntman

Cheat mod

A “New Game” meniiben a sof6riink nevének
adjuk meg: “MUssON” — ligyelve a kis- és
nagybetiikre. Ezzel megnyilik az 6sszes kocsi,
kaszkaddrcucc, és mozielGzetes.

Az dsszes driving game, kocsi és cucc

A sofdriink nevének adjuk meg: “Bindl” “ —
tgyelve a kis- és nagybetikre. (A végén nagy i-
rdl van szo, nem pedig egy kis L-rél!)

Az isszes kocsi
A sofériink nevének adjuk meg: “spiDER” vagy
“ChUmP" - ligyelve a kis- és nagybetiikre.

2002.09.
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Az iisszes kaszkaddrcucc
A sofériink nevének adjuk meg: “MeFf" —
tigyelve a kis- és nagybetikre.

Az dsszes mozi-eldzetes
A sofdriink nevének adjuk meg: “FellA” —
iigyelve a kis- és nagybetikre.

Barmikor Nitro
A sofériink nevének adjuk meg: “NiTrouS" —
tigyelve a kis- és nagybetikre.

Gyors start
A menet eldtti visszaszamlalasndl tartsuk le-
nyomva az R1-et.

Palyaugro csalas

Miutan felsiiltiink a feladat teljesitésével, az 0j-
raprobalas helyett valasszuk a visszajatszast. A
visszajatszas vége felé nyomjuk le az X-et fo-
lyamatosan, s ha jol idGzitiink, hallhatunk egy
kattanast, és mehetink a kovetkez6 felvételhez.
Megjegyzés: mindez nyilvan egy programhiba,
ezért igy nem kapjuk meg a végén a mozi-eld-
zetest.

Nem hivatalos autdlista:

Aston Martin DB7 Vantage: a fehér kocsi a
“Live Twice For Tomorrow” filmbdl

Buick Skylark: A sarga-fehér kocsi

Chevrolet TrailBlazer: a fekete terepjard
Chevorlet Truck: a monster truck

1969 Dodge Charger: a kék kocsi, narancssar-
ga langokkal

1969 Dodge Charger: a csikos/csillagos festé-
sti kocsi

Ferrari: a sarga, hatso motoros kocsi, kerek
féklampakkal

Ford Mustang Fastback: a sérga kocsifekete
csikkal, “GT" felirattal a hatuljan

Ford Van: a fehér furgon

Jeep Wileys: a zold katonai dzsip

Lamborghini: a sarga kocsi fekete spoilerrel és
a “Zardes” felirattal a hatuljan

Lotus Espirit V8: a kék sportkocsi

Plymouth Hemi ‘Cuda: a sdrga auto fekete
csikkal az oldalan, 808-as szammal

Porsche RUF CTR-2: a piros sporkocsi turbo-
feltGltével

Vespa: a sarga moped

General Lee Dodge Charger (a Hazard megye
lordjaibdl): a narancssarga kocsi, fekete csik-
kal az oldalan, 808-as szammal. A duda ittis a
Dixiet jatssza.

V-Rally 3

Mitsubishi Lancer Evolution VI
Nyerjik meg az 1.6L bajnoksagot a career
maodban.

4]
\

Subaru Impreza 2000 .

Nyerjik meg a 2.0L bajnoksdgota \\{:

career modban. &
2002.09.

SEAT Cordoba Repsol
Teljesitsiik a challenge modot.

Toyota Corolla V-Rally
Valamennyi palyan dontsiik meg a legjobb id6t.

Forditott palyak
Az egyes helyszineken a Time Attack modban
négy palya van: miutdn az utolson is nyertiink,
megkapjuk a forditott palyakat.

==

Level 2 jogositvany

Nyerjiik meg a 2.0L bajnoksagot kétszer, mire
az ] jogositvannyal level 2 szinten vezethetiink
a single race madban.

Level 3 jogositvany

Nyerjiik meg a 2.0L bajnokséagot négyszer, mi-
re az (j jogositvannyal level 3 szinten vezethe-
tiink a single race madban.

Warriors Of Might
And Magic

Az tsszes fegyver
Jaték kozben ussiik be: L1, R2, R2, L1, R1,
L2, L1, R2, L2, R2.

BE WORMS BLAST

Bonusz karakterek

A startképernyén tartsuk lenyomva az
L1-et, és Ussiik be: 4xFel, 3xLe, SxFel.
Ha nem hibaztuk el, egy roplabda
megy at balrdl jobbra, és toccsan bele
a tengerbe. Ezzel Rocky, Superfrog és
Fletcher lesz megnyitva. (Normal eset-
ben ehhez a puzzle mod Osszes szintjét
teljesiteni kell.)

Az dsszes tournament mad

A startképernydn tartsuk lenyomva az
L2-t, és iissiik be: Fel, Fel, 6xLe, 3xFel.
Ha nem hibaztuk el, egy roplabda megy
4t balr6l jobbra, és toccsan bele a ten-
gerbe. (Normal esetben a puzzle mad
egyes szintjeit teljesitve kapjuk

meg a killéinbdzd
tournament mado-
kat.)

Circus Maximus

PAL

M

OE3C7DF2 1853E59E
EE8267EE BCA99C80

Az Al Debug kirajzolasa
DE9F3812 BCA99B83

Az dsszes palya valaszthato
DE824952 BCA99B83
DE824AF2 BCA99B83

Az isszes harcos valaszthato
DEB24FEE BCA99B83

Az dsszes hajto valaszthato
DE824D1E BCA99B83

Az dsszes szekér valaszthatd
DEB2434E BCA99B83

Az disszes l6 valaszthatd
DEB241FE BCA99B83

Max pénz az els verseny utan
CEAC884A BCA9C292

Egykirds versenyek — Arcade
DE93F7B2 BCA99B84
DE93F7B6 BCA99B84
DE93F7TAA BCA99B84
DE93F7AE BCA99B84

Hiszkirds versenyek — Arcade
DE93F7B2 BCA99BI7
DE93F7B6 BCA99B97
DE93F7AA BCA99B97
DE93F7AE BCA99B97

A legtdbb challenge - 1 kir
DE94741E BCA99B84
DE94741A BCA99B84
DE947426 BCA99B84
DE947422 BCA99B84
DE94742E BCA99B84
DE94742A BCA99B84
DE947436 BCA99B84
DE947432 BCA99B84
DE94743E BCA99B84
DE94743A BCA99B84
DE9474C6 BCA99B84
DE9474C2 BCA99B84
DE9474CE BCA99B84
DES474CA BCA99B84
DE9474D6 BCA99B84
DE9474D2 BCA99B84
DE9474DE BCA99B84
DE9474DA BCA99B84
DE9474E6 BCA99B84
DE9474E2 BCA99B84

Nincs torés
DE81EF7A BCA99B83
DEB1EF7E BF899B8B




Sosincs kudarc a challenge-eknél
DEBOOAAA BCA99B83
DEBOOAAE BFB99B8B

Az ellenfelek lefagyasztasa
DEB11F46 BCA99B83
DEB11F56 FBACE383

Orokélet
DE9B7C2A FBAADAO3
DE9B7C32 68EAAB3F

Az ellenfeleknek nincsenek skalpjaik
DE9B6FD6 6809A41F
DE9B6FC2 E0B99B83

Drakan: The Ancients Gates
PAL NTSC

M
OE3C7DF2 1853E59E  OE3C7DF2 1853E59E
EESEE212 BCF4AADA EEB2A8C6 BCF4A112

Sok pénz

DE4F44DE 3BAB9AC8 DE4F355E 3BAB9ACS
Orikélet

DE4F3B9A 2F4367C8 DE4F354A 2F4344C8
Rengeteg Skill Point
DE4F44EE 2F4367C8 DE4F356A 2F439AC8
Gyakori szintugras

DE4F44E2 2F6AE2D3  DE4F3562 3BABIACS
Erdemes bekapcsolni, aztan menteni, és visz-
szatolteni az allast.

Looney Tunes: Space Race

PAL NTSC
M
OE3C7DF2 1853E59E  3EABFE16 FC83CA2B

EE84900A BCA99C80 DE131412 AOA2890F

99 Pont a tournament madban
FET1E8C4E BCA99BE6 CEODOF2E BCA99EGA

Ordk érmék
DEA5S2EQE DFBOB4FB  DEA5SCCOE C19E7B82

Az isszes palya megnyitva
DEAS52E2E BBAB9A82 DEASCC2E BBAB9AS2
CEA52E1E BCA99A82 CEASCC1E BCA99A82

Az Gsszes karakter megnyitva
CEA5CC24 BCA99C82

Mindig van turbo
OE1CADBA BCA99B83
CE1CADBA BCA99B88

Orik folytatasi lehetdség
FE344F0A AOAD4C23

PAL

M
0E3C7DF2 1853E59E
EE959A5E BCA99CB0

Men In Black Il Alien Escape

:-zr. 00Ot 17100 o
{x @\9 g
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NTSC

0E3C7DF2 1853E59E
EEBEFE7A BCBCDDBA

Szintek/Tréning/Max tiizerd/Fegyverek/Boss
Mad/Agent Data/Alien Data/Making Of megnyitva

DE5SE7EAG BDAA9C84
DESE7EA2 BDAASC84

Oriasi pontszam
DE70B536 OCBE9D7C

Ordkelet
DE70B57A BCA99B86

Végtelen életerd
DE70B502 FE719B83

Orik Xeno homba
DE70B522 BCA99B8C

Az ellenség nem |6
DEGEADG2 BCA99B83

Eszelds Futas
DEGEAE76 FBA89B83

Nincs vagas
DEB6C4BE BF899B88B
DE86C4BA BCA99B83

Ostoba ellenfelek
DE50C37E BCA99B83

Nincs stopper
DE9BESEE BF899B8&B
DE9BESEA BCA99B83

MX Rider

M

NTSC

OE3C7DF2 1645EBB3
0C246F13 F8FCFDFD

Sok pénz - File 1
3C37EF97 85F19EFF

CE70D97A BCA99C8C

CE70D90C BCA9DD4B

CE70D922 BCA99C8C

DE70D936 1C9E7B82

EC8783A8 14293294

01: 40,77

Sok pénz - File 2
3C37F18F 85F19EFF

Sok pénz - File 3
3C37F387 85F19EFF

Sok pénz - File 4
3C37F57F B5F19EFF

Sok pénz - File 5
3C37F777 85F19EFF

Challenge — Easy / Spike

20372307 F8FCFEF1
20372308 F8FCFEF1
2C37230F F8FCFEF1
20372313 FBFCFEF1
20372317 F8FCFEF1
2037231B F8FCFEF1
2G37231F F8FCFEF
20372323 FBFCFEF1
20372327 FBFCFEF1
2C37232B F8FCFEF
2C37232F FBFCFEF1
20372333 FBFCFEF1

1CD77970 61DFBOOC
1CD77974 61DFBOOC
1CD77978 61DFBOOC
1CD7797C 61DFBOOC
1CD77980 61DFB0OOC
1CD77984 61DFBOOC
1CD77988 61DFBOOC
1CD7798C 61DFBOOC
1CD77990 61DFBOOC
1CD77994 61DFB0OC
1CD77998 61DFBOOC
1CD7799C 61DFB0OOC

A karakterek megnyitasahoz inditsunk egy
challenge-et, majd Iépjtink ki.

Challenge — Medium / Jenny

20372337 F8FCFEF1
2C37233B F8FCFEF
2C37233F F8FCFEF1
20372343 FBFCFEF1
20372347 F8FCFEF
20372348 F8FCFEF1
2C37234F FBFCFEF1
20372353 FBFCFEF1
20372357 F8FCFEF1
20372358 FBFCFEF1
2C37235F F8FCFEF1
20372363 FBFCFEF1

1CD779A0 61DFBOOC
1CD779A4 61DFBOOC
1CD779A8 61DFB0OC
1CD779AC 61DFBOOC
1GD779B0 61DFBOOC
1CD779B4 61DFBO0C
1CD779B8 61DFBOOC
1CD779BC 61DFBOOC
1CD779C0 61DFBOOC
1CD779C4 61DFBOOC
1CD779C8 61DFBOOC
1CD779CC 61DFBOOC

= i MO A
tnlo g,

Challenge — Hard / Alien

20372367 FBFCFEF1
2(37236B F8FCFEF1
20C37236F F8FCFEF1
20372373 FBFCFEF1
20372377 FBFCFEF1
2037237B F8FCFEF1
2C37237F F8FCFEF1
20372383 FBFCFEF1
20372387 FBFCFEF1

1CD779D0 61DFBOOC
1CD779D4 61DFBOOC
1CD779D8 61DFBOOC
1CD779DC 61DFB0OOC
1CD779E0 61DFBOOC
1CD779E4 61DFBOOC
1CD779E8 61DFB0O0C
1CD779EC 61DFB0OC
1CD779F0 61DFBOOC

wl
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2037238B F8FCFEF1
2(G37238F FBFCFEF1
20372393 F8FCFEF

cHEATH

1CD779F4 61DFBOOC
1CD779F8 61DFB0OC
1CD779FC 61DFB0O0C

Egykords versenyek
4CD77918 1456E7A6

Nincsenek ellenfelek
4CD77920 1456E7A6

No One Lives Forever

PAL

M

OE3C7DF2 1853E59E
EEA95786 BCA99C80

Nem kell tolteni
CEG61FC7A BCA99BA1

Oni

PAL NTSC
M
ECB3FD1C 142BD6B0  ECB3FFOC 142BD5F8

Ordkelet
4CFOEFCS 1456E7DD  4CFID948 1456E635

Ordk Equaliser ldszer
4CC5D2C2 1456E79F 4CC5BC42 1456E79F

Orok Black Adder ldszer
40C5D432 1456E7AF  3CFOD614 1456E765

Lathatatlansag
4CFIDBC6 1456B00C

Egyszer( gyilok
3CA62A56 1456E7AG

Parappa The Rapper 2

PAL NTSC

M
0E3C7DF2 1853E59E  OE3C7DF2 1645EBB3

EEBECE22 BCBE5942 0CO075FD3 F891B6FF

Az dsszes szint megnyitva
C138C6D6 BCA99B87 (C138A6C6 BCAS9BS7

Jokora pontszam
CE866636 BCA99A82 2COFC107 FBFC270F

Rap Cool
CEB66612 BCA99BB3 2COFC1EB FBFCFEFE

Rap Good
2COFC1EB F8FCFEF1

1. szint teljesitve
C138C58E BCA99B87 (C138A5FE BCA99B87

2. szint teljesitve
C138C58A BCA99B8Y

3. szint teljesitve
C138C596 BCA99B87

4, szint teljesitve
(C138C592 BCA99B87

5. szint teljesitve
C138C59E BCA99B87

6. szint teljesitve
C138C59A BCA99B87

1. szint teljesitve
C138C5A6 BCA99B87

8. szint teljesitve
C138C5A2 BCA99BS7

Az isszes korona az 1.

C138C56E BCA9ADB7

C138A5FA BCA99BS7

C138A586 BCA99B87

C138A582 BCA99B87

C138A58E BCA99B87

C138A58A BCA99B87

C138A596 BCA99B87

C138A592 BCA99B87

szinten
C138A55E BCA9ADB7

Az dsszes korona a 2. szinten

C138C56A BCASADB7

C138A55A BCAJADB7

Az dsszes korona a 3. szinten

C138C576 BCASADBY

C138A566 BCASADB7

Az dsszes korona a 4. szinten

(138C572 BCASADBY

C138A562 BCA9ADB7

Az dsszes korona az 5. szinten

C138C57E BCA9ADB7

C138A56E BCASADB7

Az dsszes korona a 6. szinten
C138C57A BCA9ADB7 (C13BA56A BCASADB7

Az isszes korona a 7. szinten

C138C506 BCASADB7

C138A576 BCA9ADB7

Az dsszes korona a 8. szinten

C138C502 BCA9ADB7

C138A572 BCA9ADB7

Prisoner Of War

PAL

M

0E3C7DF2 1853E59E
EEA40CE2 BCE38D72

Az dsszes Secret

DE5618FE BCA99B85
DE5618FA BCA99B85
DE561886 BCA99B85
DE561882 BCA99B84
DE56188E BCA99B84
DE56188A BCA99B84

A masodik szint megnyitas

FE56B889 BCA99B86

Construction Compound

A harmadik szint megnyitasa
FE56B870 BCA99B86

A negyedik szint megnyitasa
FE56B8DB BCA99B86

Az otodik szint megnyitasa
FES6BF42 BCA99B86

Az idd lefagyasztasa (R2+L2+Fel)
0E59C478 BCA99772
DEAE6722 68E99BIF
0E59C478 BCA99772
DEAEG72E 002A3B83

PAL

M

0E3C7DF2 1853E59E
EE8B1816 BCC51B7A

Nincsenek szivek - sérthetetlenség
DESD17D2 EOAB9AS2

Debug mod

DESD10A2 BCA99B83
DEBD108A BCA99B83
DE8D109E E0AB9BS4

Max rangsorolas — 1. szint
DEC3E70E FF719B83
DEC3E70A FF719B83
DEC3E716 FF719B83
DEC3E712 FF719B83
DEC3E71E FF719B83
(Csak az elsd bootnal.)

Max rangsorolas - 2. szint
DEC3EGAE FF719B83
DEC3E6AA FF719B83
DEC3E6B6 FF719B83 F
DEC3E6B2 FF719B83 A

DEC3E6BE FF719B83 Yy 4

(Csak az elsé bootnal.) /;';f" -
Max rangsorolas — 3. &
szint

DEC3E10E FF719B83

DEC3E10A FF719B83

DEC3E116 FF719B83

DEC3E112 FF719B83

DEC3E11E FF719B83

(Csak az els6 bootnal.)

Max rangsorolas — 4. szint
DEC3E7CE FF719B83
DEC3E7CA FF719B83
DEC3E7D6 FF719B83
DEC3E7D2 FF719B83
DEC3E7DE FF719B83
(Csak az elsé bootnal.)
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Az idd udjrainditasa (R2+L2+Le)
0E59C478 BCA99742
DEAEG722 80FDIBIF
0E59C478 BCA99742
DEAE672E 022940A3

Shifters

PAL

M

0E3C7DF2 1853E59E
EE9EB1BA BCEGB51A

Rengeteg arany

CE40C9F8 BCA99282
DE3DB76A C19E7B82

(Csak az els6 szinten mikddik.)
Az R1-et kell lenyomni

Inf Ability Points

CE40C9F8 BCA99882

CE41DDYA BCA99B85

(Csak az elsd szinten mikodik.)

Az R2-t lenyomni, majd az X-et nyomkodni kell

Star Wars: Starfighter

PAL NTSC

M

OE3C7DF2 1853E59E  OE3C7DF2 1853E59E
EE8EF18A BCA99C80 EE8D2CEA BCEG4316

Kdnnyen szerezhetd aranymedalok
CE416468 BCA99B83 CEC798F6 BCA%9B86

Star Wars:
Super Bombad Racing
PAL NTSC

M
ECA856B4 1435A490 ECA85968 1456E60A

Repiilé mod
3CB4EE0B 1456E7B1

Orok turbd
1CBE4414 1456E7A5

AAT Battle Tank valasztasa
1CAAA31C 1456E7A6
(Semmilyen mas kddot ne hasznaljunk ezzel!)

Darth Vader valasztasa
1CAAA394 1456E79D 4CAAA394 1456E79D
(Semmilyen mas kodot ne hasznaljunk ezzel!)

Boba Fett valasztasa
1CAAA31C 1456E7A7
(Semmilyen mas kodot ne hasznaljunk ezzel!)

Padrgd versenyzdk
1CAAA270 1456E6A5
(Semmilyen mas kodot ne hasznaljunk ezzel!)

BECHEAT

Apro versenyzik
1CAAA270 1456E765
(Semmilyen mas kddot ne hasznaljunk ezzel!)

TD Overdrive

PAL NTSC

M

0E3C7DF2 1853E59E  OE3C7DF2 1853E59E
EEBEFCDA BCA99C80 EEBEFCEE BCC5AF5A

Az iisszes kocsi megnyitasa

DE9A2022 BDAAIC84
DE9A202A BDAAI(C84
DE9A2036 BDAA9CS4
DE9A2032 BDAAIC84
DE9A203E BCAA9C84

Az dsszes szint

DE9A20D2 BDAAICS4
DE9A20DE BDAA9C84
DE9A20DA BDAA9CS4
DE9A20E6 BDAAISCSE4
DE9A20E2 BDAA9CB4
DE9A20EE BDAA9CB4
DE9A20EA BDAASCS4
DE9A20F6 BDAAICS4
DE9A20F2 BDAAIC84

DE9A2E22 BDAAIC84
DE9A2E2E BDAA9C84
DE9A2E2A BDAA9CSE4
DE9A2E36 BDAAIC84
DE9A2E32 BDAA9CS4
DE9A2E3E BDAAIC84

Nincs Motion Blur effektus

DE982F6A BCA99B83

Végtelen idd - Underground Race

CE00681A BCA9AG3B

Ostoba ellenfelek
DESEBASE BF899B8B DE987466 3BA89A82
DESEGASA BCA99B83

Lopakodd kocsik
DE95F3A6 BCA99B83

Oriilt sebesség
DE9768AE BCA99B83

Lassu Pong
DE99E686 BCAJIBI2

Turbd Pong
DES9EG86 BCA99BS2

Tobb sebesség az L1+L2-vel
0E9564F8 BCA99582
DEOO4E9A BCA9B2F3

Tobb idé az R1+R2-vel
0E9564F8 BCA99082
DEOO789A BCA9B2F3

Idd lenullazasa az L1+ R1-gyel
OE9564F8 BCA9BES2
DE981B46 BCA99B83
0E9564F8 BCA9BES2
DE981FOE BCA99B83

The Shadow Of Zorro

M
OE3C7DF2 1853E59E
EE8BF56A BCBCA4FA

Ordkélet

DEBFFFFA FBAC9BBE

DE8FFF86.FO0C603F

DEBFFF82 480C9B83

DEBFFF8A CCAC9B89
DEBFFF8E EOAD9BEG
DEBFFFAA EOAC9BF3
DEBFFFB6 C4AD5SDCB
DEBBF592 C4AC9A43

Orok pisztolyldszer
DEBFFF92 5CODICAF

H VAMPIRE NIGHTS

PAL
M
0E3C7DF2 1853E59E

nak

CE4EF406 BCA99B88

atékosnak

Kdnnyii fdellenségek
CE916962 BCA99B83

EE80D34E BCA99C80

NTSC

EC8383AC 144828E4
Sérthetetlenség az 1-es jatékosnak
CE4EF7BE BCA99B88 4CE0B358 1456E79E
Ordk Idszer és nines tiltés az 1-es jatékos-
CE4EF772 BCA99B8C 4CE0B394 1456E79D
Sérthetetlenség az 2-es jatékosnak
CE4EF43A BCA99B88 4CE0B4AQ 1456E79E
Orok I6szer és nincs toltés az 2-es j

CE4EF43A BCA99BBC 4CE0B4DC 1456E79D

Orok folytatasi lehetdség
CEAE77A6 BCA99C51 4CEDAEFC 1456E79D
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Oriik bomba
DESFFFIE 5C0D9CAB

Orik rozsa
DEBFFF9A 5C0DICAT

Orik altatohomba
DESFFFA6 5C0D9CA3

Wacky Racers:
Dastardly And Mutley

PAL
M
ECB5EABC 1456E60A

Allandé 10 Wacky érme
4CD6CE14 1456E79F

Egykdrds versenyek
4CD6CEF8 1456E7A4

Csekely gravitacio
1CBB56A0 1E56D57C

World Destruction League:
WarlJetz

PAL
M
ECBE1EBO 1456E60A

9999 Bux
4CAETE76 1456089C

Palyavalasztas
4CBC89D8 1456E7A2

Sérthetetlenség
4CBC2B1C 1456E7A2

Turbo Jetek
4CBC2B24 1456E7A2

3 pontos fegyverek
4CBC2A38 1456EAAS

Turbd tiiz
4CBC2A28 1456E7A2

Dupla tiizelés
4CBC2A2A 1456EAAS

cHEATE

NBA Courtside 2002

Controller Stress Test képernyd

Lépjiink be a skills mode képernyére, ahol a
“Three Point Contest” és a “Practice” opcidkat
talaljuk. Tartsuk lenyomva az X + Y-t és
nyomijuk az analdg kart Fel, ugyanakkor a C-
kart Le.

Titkos csapatok

A “Controller Stress Test” képernydn tissiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, X, Jobb. Ha nem hibaz-
tuk el, egy hangot kell hallanunk. Az arcade
vagy a quick play modot valasztva a harom (]
csapat sargan lesz jelezve.

Kis jatékosok
A “Controller Stress Test” képerny6n (issiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Y, Jobb. Ha nem hibdz-
tuk el, egy hangot kell hallanunk.

Nagy fejek

A “Controller Stress Test” képernydn iissiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Y, Bal. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

Kis fejek

A “Controller Stress Test” képernydn issiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Y, Fel. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

Nagy kezek

A “Controller Stress Test” képernydn issiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Y, Le. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

Lathatatlan jatékosok

A “Controller Stress Test” képernydn tissilk be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, X, Jobb. Ha nem hibaz-
tuk el, egy hangot kell hallanunk.

Furcsa szabad dobasok

A “Controller Stress Test” képerny6n (issiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, X, Le. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

A vendégcsapat mezének atvaltasa

A “Controller Stress Test” képernyén iissiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, Bal. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

A hazai csapat mezének atvaltasa

A “Controller Stress Test” képernydn tissiik be:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, Jobb. Ha nem hibaz-
tuk el, egy hangot kell hallanunk.

A “Controller Stress Test” opcid ki/bekapcso-

lasa

A “Controller Stress Test” képernyGn tissiik be:

Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, X, Bal. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

SSX Tricky

Cheat mod

A cimképernydn tartsuk lenyomva az L + R-t
és lssiik be: A, B, Z, X, Y, Z,B, Y, Z, X, A, Z. Ha
nem hibéztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Teljes statisztikak

A cimképernydn tartsuk lenyomva az L + R-t
és (issiik be: B, B, Z,B,B,Z, A A, Z, A A, Z
Ha nem hibdztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Mix Master Mike valasztasa

A cimképernydn tartsuk lenyomva az L + R-t
és lssiik be: A, A, Z, A A, ZA A ZAAL
Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Mallora deszka

A cimképerny6n tartsuk lenyomva az L + R-t
és iissik be: A, A, Z, X, X, Z,B,B,Z Y Y Z Ha
nem hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk. Ez-
utan valasszuk Eliset, aki a Mallora deszkaval,
kék ruhdban fog megjelenni.

A Pipedream palya aktivalasa
Az Gsszes akadalypalyan nyerjiink medait.

Az Untracked palya aktivalasa
Az 6sszes versenypalyan nyerjiink medalt.

Uberboardok

Nyissuk meg egy-egy karakterhez az Gsszes
trikkot: ezzel aktivaljuk a hozza tartozo legjobb
deszkat.

Masfajta ruhak

Az 0j ruhdk kiérdemlésehez végezziink vala-
mennyi triikkel a “trikk-konyvbél”. A végsé,
kromruha aktivalasahoz pedig teljesitsik a
world circuit modot “Master” rangsorolassal.

Uj karakterek
Nyerjlink arany medalt a world circuit modban
az alabbiak szerint:
Brodi - egyet

Zoe - kettdt

JP - harmat

Kaori - négyet
Marisol - ot6t
Psymon - hatot
Seeiah - hetet
Luther - nyolcat
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Crazy Taxi 3

Expert mdd

Menjink a karaktervalasztashoz, s tartsuk le-
nyomva a Fekete + Fehér gombokat, és nyom-
junk egy A-t. Ha nem hibaztuk el, alul kiirodik az
Lexpert” sz, s ezzel nem lesznek semmilyen Gt-
jelzések a terepen.

A nyilak kikapcsolasa

Menjunk a karaktervalasztashoz, s tartsuk le-
nyomva a Fehér gombot, és nyomjunk egy A-t.
Ha nem hibaztuk el, alul kiirodik, hogy ,no
arrows”.

A célmegjelilések kikapcsolasa
Menijiink a karaktervalasztashoz, s tartsuk le-
nyomva a Fekete gombot, és nyomjunk egy A-t.

H HUNTER
THE RECKONING

Az dsszes fegyver

Jaték kozben lissiik be:
B, Fel, Bal, Le, Jobb, B,
B — igy valamennyi
fegyverbdl a legjobbat
kapjuk.

Sound test
Jaték kozben (issik be: Bal,
Bal, B vagy 2xJobb, B.

Y * Nightmare és Alternate

s P hunter mod

\[ Teljesitsiik a jatékot, s igy

az Uj médok a Special

Features képernyon

jelenik meg — utdbbi-
nal a négy karakter
masfajta ruhaban
lehet.

Jo befejezés
Legalabb 50 artat-
lan lelket mentsiink
meg, miel6tt visz-
szatérnénk a vonatra.

BHCHEAT

Ha nem hibaztuk el, alul kiirodik, hogy ,no
destination marks”.

Az dsszes sofdr
Menjunk a Crazy X madban, és végezziink az
S-S szinttel.

West Coast, Small Apple és Glitter Oasis tér-
képek
Végezziink az 1. szinttel a Crazy X madban.

Tobb kocsi
Végezziink a 2. szinttel a Crazy X modban.

Another Day mad
Végezziink a 3. szinttel a Crazy X modban.

Mike Tyson
Heavyweight Boxing

Cheat mdd
A “Press Start” képernydn iissiik be: X, B, L, R
— ezzel megkapjuk az 0sszes boxolot, ringet és
jatékmaodot.

Nagy fej mod
A "Press Start” képerny6n (issiik be: X, B, Fel,
Le.

Kis fej mod
A “Press Start” képernydn (ssilk be: X, B, Le,
Fel.

Egyszerd mod
A “Press Start” képernyGn issiik be: Le, Fel,
B, X.

Az tisszes hoxolo

Nyerjilk meg a bronz, eziist és arany oveket is,
igy megkapunk mindenkit, beleértve Mike
Tysont is.

Mike Tyson challenge
Gydzzilk le Mike Tysont és szerezzilk meg az
arany ovet.

Iron Mike valasztasa
Nyerjilk meg a Mike Tyson challenge-et.

Outlaw Golf

Cheat méd

Hozzunk létre egy 0j fajlt és névnek adjuk meg:
“Golf_Gone_Wild" (iigyelve a kis- és nagybetlik-
re). Ezzel valamennyi palyat, golfozot, iitot, és
esemeényt megnyitunk.

Bénusz ruhak
A karaktervalasztas képernydjén tartsuk lenyom-
va az L-t, és (issik be: Y, Y, Fehér, Y, Fekete, Y.

Nagyobb labda

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R-t és issik
be: 3xFel, Le. Ha megismételjik a kodot, még
tovabb novelhetjik a hatasat.

Kisebb labda

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R-t és (issiik
be: 3xLe, Fel. Ha megismételjiik a kodot, még
tovabb ndvelhetjiik a hatasat.

The Elder Scrolls: Morrowind

Az életerd visszaallitasa

Jaték kozben a B-vel Iépjiink az inventory képer-
nyore, s nyomjuk le az L-t vagy az R-t, hogy
behozzuk a stats képerny6t. Jel6ljik ki a
“Health” opciot, és iissik be: Fekete, Fehér,
3xFekete, majd tartsuk lenyomva az A-t egészen
addig, mig meg nem felel a szint.

A varézserd visszaallitasa

Jaték kozben a B-vel Iépjiink az inventory képer-
nydre, és nyomjuk le az L-t vagy az R-t, hogy
behozzuk a stats képernyat. Jeldljik ki a
“Magicka” opcidt és tssilk be: Fekete, Fehér, Fe-
hér, Fekete, Fehér, majd tartsuk lenyomva az A-t
egeszen addig, mig meg nem felel a szint.

A faradtsag visszaallitasa

Jaték kdzben a B-vel lépjiink az inventory képer-
nyore, és nyomjuk le az L-t vagy az R-t, hogy
behozzuk a stats képernydt. Jeldljik ki a
“Fatigue” opcidt és (ssiik be: Fekete, Fekete, Fe-
hér, Fehér, Fekete, majd tartsuk lenyomva az A-t
egészen addig, mig meg nem felel a szint.

2002.09.
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GAMEBOY ADVANCEN

Ujabb ho-
nap telt el, és
egy Ujabb fan-
tasztikus jaték je-
lent meg kedvenc GBA-
nkra. S6t: jatékok, ugyanis a

Deluxe alcimet viselG jaték valdjaban keét,
évekkel korabban megjelent amigas flipperprogra-
mot egyesit. Mind Pinball Dreams (1993) és a
Pinball Fantasies (1994) rendkivill sikeresek lettek
megjelenésiikkor, joval egymillio felett fogytak. Ké-
s6bb atirtak Gket tobb konzolra, s6t a Fantasies
még a Sega hordozhat6 gépére, a GameGearre is
kijott.

A Ubi Soft megvette a jogokat a pdr éve csddbe
ment eredeti fejlesztéktdl (megérdemlik, hogy
megnevezzilk dket, 6k voltak a 21st Century
Entertainment), és egy (] fejlesztdbrigad, az angol
Binary9 segitségével atkonvertaltak a két progra-
mot egy GBA-kartyara. Az atirat 100%-0s, tehat
minden zene (tébb mint 350 dallam és hang),
lampacska (453) és pélya (nyolc) a helyén van —
csak a kisebb képernyd miatt kisebb részt latunk
be a palyabol.

Ugyana jaték semmi extrat nem nyujt — mondjuk
megnyerhetd asztalokat, vagy a Pokémon
Pinballhoz hasonléan kiilonbdz6 tulajdonséagu Gt6-
ket —, de az asztalok annyira jo designnal rendel-
keznek, hogy erre nem is lesz sziikség. En példaul

PINBALL CHALLENGE

a Stones n' Bones vagy a Speed Devil palyaval
ordkon keresztiil elvoltam, déntogettem a sajét re-
kordjaimat, egyre djabb és tjabb lehetdségeket fe-
deztem fel. Egyébként a palyak teljesen eltérnek
egymastol, de egyikre sem lehet azt mondani,
hogy rossz lenne.

Az els6 asztal, az Ignition példaul szinte teljesen
{res, alig van benne par pontot add dolog; itt az
lesz a dolgunk, hogy egy Grhajot inditsunk el. A
Steel Wheel egy vonatos-vadnyugati helyszin,
ahol rengeteg iven kildhetjiik el a golydt. A
Pinball Dreams legjobb pélyéja — szerintem — Be-
at Boksz volt, és itt is igen élvezetes vele jatszani;
itt az lesz a feladat, hogy slageriinket minél ma-
gasabbra juttassuk a toplistakon. A Nightmare ne-
kem a legkevésbé szimpatikus, itt egy temetében

ADVANCE

SAROK

DELUXE

BEGOLYOZTUNK

kell kavarnunk a kiilonbozé szellemek és élGhol-
tak kozott. A Partyland talan a legzsufoltabb asz-
tal, itt minden l6vés rengeteg pontot fog hozni a
konyhara. A $Billion Gameshow nevii helyszin
rengeteg pontot kinal, talan itt lehet a legknnyeb-
bel elérni a szazmillios dlomhatart. A Speed
Devilben egy autét kell a maximumra tuningolni, a
Stones n’ Bonesban pedig ismét az élGhalottak vi-
lagdba latogathatunk el. Utobbi palya egyébként
tobb szaklap (marmint flipperes, nem videojaté-
kos) szerint a ,valaha késziilt legjobb digitalis flip-
perasztal”.

A Pinball Challenge Deluxe-ban a golyo fizikdja
nem tdl jo. Nagyon pontosan lehet 6ni, de az
szinte mdr a golyo kilovésekor latszik, hogy a va-
l6saghoz nem sok koze van. Ez mar abbdl is meg-
figyelhetd, hogy a goly6 nem a felileteken gurul,
hanem azok felett lebeg egy picivel. Olyan is, van,
hogy a labda felgyorsul: mondjuk beleldjiik egy iv-
be, de a valos vilaghan nem menne keresztill rajta;
itt viszont ,felszippantja” valami erd. Ez, mint
mondtam, semmit nem ront a jaték élvezetén, na-
gyon Ki lehet tanulni ezt a kénnyedebb golydbist.

A grafika nem tul paradés, de legalabb mindig
pontosan latjuk, hogy mi zajlik a képernyon. A ze-
nék fantasztikusak, és szinte minden kis bigyo
mas hangot ad ki,| ha nekikildjik a labddt. A PCD
hibai ellenére a legjobb jelenleg kaphatd flipper-
program GBA-ra, rdadasul nyolc asztala van; ezt
nehéz lesz lepipalni.

1kl 80 %
190 %



HGAMEBOY ADVANCE

MUPPET PINBALL MAYHEM

LATVANYOS SHOW

El6z6 szamunkban mar emlitettiik, hogy renge-
teq flipperjaték készilddik GBA-ra, a Pinball of
the Dead utan maris itt van a kivetkezd (illetve
kovetkezdk). A tengernyi rajz- és babfilm licenc-
cel rendelkezé NewKidCo a Muppet Show négy
szerepldje koré épitette a jatékot.

Egy flipperjatéknal mindig az az elsd, hogy
megnezzik a fizikat: sikeriilt-e a lehetGségek-
hez képest pontosan visszaadni egy fémgolyo
viselkedését a gépen. Orommel jelenthetjik,
hogy az eddig kiprobalt harom GBA-s flipper-
program kozil messze ebben modellezték le
legjobban a golydt: pontosan lehet érezni, hogy
milyen lendiilettel, milyen erdsen kell megld-
nink, hogy a kivant helyre repiljon. Nyoma
sincs annak a légiességnek, mint a Pinball of
the Deadben, ezért aztan a jatékélmény is sok-
kal jobb.

Neégy asztalt probalhatunk ki (a negyediket az
Adventure-modban nyithatjuk meg), és mindegyik
hozza az adott figura vilagat: Brekinél az erd6ben
jarunk, mig Miss Rofi asztala teljesen rozsaszin.
Egyébként a palyék is realisztikusak, semmi
olyan extra dolog nincs benniik, amit egy igazi
asztalon ne lehetne megesinalni (mint mondjuk a
Pinball of the Dead maszkalé zombijai). Minden-
hol kdnnyen észre lehet venni, hogy hova kell tni
a golyobist, és még multiball is van. Igaz, ilyen-
kor a kis képernydn nem lehetne kivetni a harom
labdacs mozgdsat egyidejlleg, ezért aztan
ilyenkor csak az asztal also részét latjuk, a
ket lenti (itokarral — igy persze elég nehéz ki-
hasznéini, hogy harom labdank van.

A grafika egész jo, bar néha nem fogjuk
tudni, hogy hol van a golyd — de ennek elle-
nére a palyak szépen vannak kidolgozva, és

DRAGON BALL Z
- LEGACY OF GOKU

GYENGE SARKANY

még a labdanak a szine is valtozik, annak fiigg-
vényében, hogy milyen lampacskak mellett gurul
éppen. Ezzel szemben a zene és a hangok na-
gyon gyengek lettek, és szinte azonnal kikap-
csoltam Gket; nem csak magukban rosszak, de
még recsegnek is. ..

A Muppet Pinball Mayhem legnagyobb balsze-
rencséje, hogy szinte vele egy napon érkezett
meg a Pinball Challenge Deluxe, ami sokkal tobb
(és jobb) palyat nyajt, mint ez. De Brekiékkel
sincs baj, kitiing befektetés lehet a program.

El6rebocsatanam, hogy Dragonballos miil-
tam minddssze néhany, a Cartoon Networkon
véletlendl elcsipett epizadbal all, igy nem tud-
tsz a kell6 lelkesedésre szert tenni a tesztelés
eldtt.

(nemcsak szornyek leverésekor, de még a
beszélgetéseknél is!) kapunk par tapasztalati
pontot, amik szilkségszerlien maguk utan
vonjak, hogy stridn fogunk szintet 1épni.
llyenkor életerdnk, illetve ki-ernk (errdl ké-

A Legacy of Goku tdrténete nagy vonalak-
ban a rajzfilmsorozatot kéveti, minden fonto-
sabb karakterrel talalkozni fogunk, és min-
den helyszint felkereshetiink — a f6 kiildeté-
siink az lesz, hogy visszaszerezziik elrabolt
Gohan fiunkat. Maga a jaték egyébként igen
egyszerd, tulajdonképpen egy sima akcidja-
tékrol van szo, amit megfejeltek egy elég
gyengécske fejlédési rendszerrel. Arrél van
sz0, hogy Goku szinte minden akcidja utan

s@bb) novekszik, és néha kapunk egy Uj ta-
madasi format. Alapbol Goku ugyanis csak
egy Utéssel rendelkezik, illetve egy erdsithetd
tlizgolyoval. Utobbi mellé megszerezhetjiik
példdul a sorozat egyik legdurvabb mozga-
sat, a Kamehamehat is. Ezek a specidlis ta-
madasok ki-erét fogyasztanak (a zold csik a
képeken), ez magatol is visszatoltddik. A re-
pillés is szerepel a programban, de eleinte
nem tul sokat: a jobb flipperkar lenyomasa-

This is Gohan?t

Chi—Chi_and |

named him after mu
i Grandfather.

P
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val reppenhetiink, meglehetGsen korlatozott
tavolsagra.

A jaték soran rengeteg killdetést fogunk kap-
ni, ezek elképesziGen egyszeriek: szedjink
Ossze par pornomagazint, vigyiink el valakit a
hazaba, kapjuk el a tolvajokat — semmi olyan
nincs, amin el kellene gondolkodni, hogy ho-
gyan is kellene megoldani. Mindehhez vegyilk
a gyengécske grafikat (a filmbdl kiszedett allo-
képek viszont nagyon jol néznek ki), a teljesen
elrontott harcrendszert, valamint azt, hogy
nem lehet atlésan mozogni (szerintem a prog-
ram élvezetének egyik legnagyobb akadalya).
Sajnos az Infogrames elpuskazta a nagy lehe-
téséget, nem sikeriilt kirukkolniuk egy jo
Dragonballos programmal (ennek ellenére a
Legacy of Goku a negyedik helyen van az
amerikai eladasi listakon...).

PENEREEE 70 %
HERNNEE 75 %
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Ugy latszik, a sza-
bad idd nyaron rendsze-
rint megndvekedd mennyiségé-
vel parhuzamosan nd a levelezési
kedv is (nagyon helyes!), mert eb-
ben a honapban vagy haromszor
annyi levelet kaptunk, mint atlago-
san. (Aprop6: ebbe a szimba nem
fért be Mentddv — vegyétek agy,
hogy éppen egy banyatavon van
hasznalatban -, legkdzelebb meg-
probalunk neki nagyobb helyet szo-
ritani, hogy az e havi adag is be-
férjen a jovd havival.) Hal’'lstennek
igen sok reakcio érkezett az eldzd
levelezésben pedzegetett DVD-
téma kapcsan is, igyeksziink most
jobbara ezek koziil szemezgetni.

Hello Playtime!
Udv az egész csapatnak. Az (jsag

nagyon jo, ko-

molyan egyre
jobb, mondom ezt
gy, hogy az dsszes
szam megvan. Na én szeret-

nék segiteni nektek, ezért meg-
from mi a véleményem a DVD mel-
|éklettel kapcsolatban. Szerintem az
(jsdg indulasa dta ez lenne a legna-
gyobb pozitivum. Kicsit részletezve:
Van ugye harom Next Gen konzol
(PS2, Xbox, GC), ebbdl kettd DVD-s
es szerintem azzal mindenki egyet-
ért, hogy ha egy jatékot Iat mozgés
kozben és van rola egy jo cikk, ak-
kor kétszer olyan biztosan el tudja
donteni, hogy megveszi-e vagy sem.
Ti profik vagytok, én meg csak egy
kis ember, aki segiteni szeretne, sze-
rintem, ha az djsagban azokrol a ja-
tekokrol, amik pl. 75% feletti értéke-
Iést kaptak, beraknétok egy kis vide-
Gt (1-2 perc, DVD-re rafér), akkor ez
mar nemcsak egy Ujsag, hanem egy
profi videojaték kalauz lenne.

@S’FAI

Veéleményem szerint GC videokat is
lehetne feltenni, mert 6k gépiikén
nem, de ha esetleg van PC-s DVD-
jik, vagy havernal meg tudnak néz-
ni, milyenek az j GC-s jatékok moz-
gas kozben. Sajnos sokszor nem a
kiadok hibajabal, de a jatékokkal
foglalkozo ujsagok nagy részében a
képek messze nem adjak vissza a
jaték igazi szépségét. (Hm, ez igaz,
de ez nyomdatechnikai probléma.
Egyébként annyit még hozzatehe-
tiink a meglatasodhoz, hogy néha
ennek éppen az ellenkezdje igaz:
az ujsagokban megjelent - a jaték
kiaddjatol szarmazo vagy netrél le-
toltott — képek Iényegesen szebbek,
mint a valdsag.) Engem nem zavar-
na a szilkséges aremelés, mert a
DVD olyan minGségi javulast jelente-
ne az ujsagnak, amiért megéri meg-
venni.

En eqy lelkes Xbox-0s vagyok, aki
tudja, hogyha ti DVD-s Ujsag lesztek,
akkor nekem be kell szereznem egy

1EB;ENVLE”T

DVD-kitet, de ez bdven megéri, ha
belegondolok, hogy sokkal biztosab-
ban tudok majd dénteni a jatékva-
sarlasban. Levelemet betehetnétek a
tobbi kézé, hogy a tébbi gamer is
lassa, és ok is irjak meg, mi a véle-
ményik.

Kozol rulez!

Udvdzlettel:

Cs. Istvan, Jaszberény

Korrekt, agy latszik, mégsem va-
gyunk teljesen hiilyék, mert ré-
sziinkrdl is ugyanezzel a gondolat-
menettel ugyanide jutottunk el. A
véleményiink egyébként tokélete-
sen megegyezik a GC-vel kapcso-
latban is: a sajat, semmivel sem
kompatibilis formatumuk mindig is
— viszonylag — jol szolgalta az el-
sGdleges céljat (a masolasvédel-
met), nem véletleniil produkaltak
egy-egy jatékuknal a legnagyobb
eladasokat. (Mondjuk a Microsoft
se piskota, hozza a szokasos for-
majat: vajon mi a j0 édes anyjukért

G-Q;;sszerviz 1 nap alatt, karrekt aron, garanciaval!
Csomagkuldé szolgalat!
DVD filmek készpénzes vasdriasa!




kell KULON megvenni egy DVD-
kitet és egy taviranyitot, ha Sonyék
kényelmesen be tudtak épiteni az
egeszet az alaphardverbe?! Jo, per-
sze, mindenki tudja, hogy miért...)
Ettdl fiiggetleniil nem szeretnénk le-
mondani egy leendd DVD-n a GC-s
cuccokrol sem, Iévén ugyanolyan
remek kis jatékplatform, mint az
Xbox és a GameCube. Most mar
komolyan gondolkozunk rajta, hogy
karacsonykor (vagy sokkal inkabb:
a jovd majusi E3 utan, amikor
ugyebar csak (igy tobzodnak a
DVD-re kivankozo anyagok), meg-
probalkozunk egy DVD-melléklettel
— aztan majd meaglatjuk, hogy fo-
gadjatok. Viszont addig is: ha vala-
kinek hasonld dtletei, javaslatai,
netan ellenérvei vannak az iigy
kapcsan, az ne habozzon mihama-
rabb megosztani veliink. Thx.

*kk

Szasz Playtime team!

Rengeteg megvalaszolandd kér-
déssel és otlettel fordulok hozzatok.

1. Szerintem az ajandék CD kirdly
volt és olyan tletem tdmadt, hogy a
Preplay és a Playnews lehetne egy
CD-n és akkor senki sem panasz-
kodna, hogy a poszter sok helyet
foglal és a Postai merényletnek tébb
oldala lenne és a teszteknek is. De
ez csak otlet, ha nem érdekel feleijt-
sétek el.

Olvaséi hirdetések

Playstation 2, memdriakartya-
val, Action Replay készlettel,
DVD taviranyitoval, RGB kabel-
lel, jatékokkal eladd. Ar:
85.000.- Ft

Tel.: 06-70-2512-110

Eladdé Sega Dreamcast jatékok-
kal és PS2 gamepad. Megegye-
zés levélben, vagy telefonon.
Svélecz Gabor, 8865
Téthszentmarton, Alkotmany u.
14. 0630-435-97-67

A hirdetés dija szavanként 20 Ft
+ AFA (a név, a cim és a telefon-
szdm nem szamit szénak). Mivel
ez az ar roppant barati, ezt a hir-
detési lehetdséget kizarolag ma-
ganszemélyek vehetik igénybe és
kizarolag jogtiszta jatékok cseré-
jére/eladaséra/vételére, valamint
hardverekre vonatkozhat. Ha hir-
detni akarsz, fizesd be rézsaszin
postai utalvanyon cimiinkre a hir-
detés dijat (Vogel Publishing 1300
Budapest 3, Pf. 210.), majd kildd
el a befizetést igazold szelvény
fénymasolatat és a hirdetést
ugyanerre a cimre.

0dd, azért az nem art, ha egy la-
pon beliil van valamelyes tagozo-
das. Mi igazabal tgy gondoltuk,
hogy a DVD-n szerepelhetnének
azok a képek (netan videdk), amik
a hirekbdl kimaradtak. Ha pedig
valakinek nincs sziiksége a posz-
terre, akkor is helypazarlasnak fog-
ja tartani, ha telefonkdnyv-méret-
ben jeleniink meg.

2. Egy régebbi szamban azt irtatok,
hogy demo CD sajnos nem keriilhet
be az Ujsagba. En azt szeretném kér-
dezni, hogy a honap sikerjatékabol
lehetne-e teljes verzids jaték.

Mindent lehet, ez a lehetdségek
vilaga! Azonban attdl tartok, hogy
ez eqgy kicsit (olyan 14-15 ezer fo-
rinttal) megdobna a lap arat. Sz6-
val ezt az otletet azért még atgon-
doljuk egyszer-kétszer...

3. Mindenhol azt hallottam, hogy a
PSX lejatssza a PS2-es jatékokat
Igaz ez?

Hat ebben a formaban nem. In-
kabb talan forditva.

4. Mi az a Gameshark és Action
Replay 27

Kicsit leegyszeriisitve a dolgot
egy memdriakartya-foglalatba dug-
haté kartya. A malt havi szamunk
Mentdovében Vari Zoli tartott rola
egy kiseldadast, tovabbi részletek
tehat ott.

u.i.: Légyszi valaszoljatok, fontos
lenne, hogy mi a véleményetek.

Timké Gabor, Budapest
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Sega’s-tok Istenkiralycsaszarok és
kedves V. Z. zombi ur!

A levelem elején szeretnék szoini a
két bakonyszombathelyi gyerekhez:
szerintetek, ha kinyirjatok az egész
Playtime-teamot, ki fogja csinalni ezt
az aldast, amit Playtime!-nak hivnak?

Valaszolok helyettiik. Tovabbra is
mi, csak az egyeldre még nem
nyilvanvald, hogy ettdl mennyei
lesz-e vagy pokoli...

Visszatérve hozzatok, elséként sze-
retném megkdszonni V.Z. tanacsat!
Szeretnék is vele élni; reklamalnék a
poléval kapcsolatban! Sét, szerintem
mar eleget késett ahhoz, hogy meg-
lepjetek egy kulcstartdval is!

Természetesen kiildjiik. (Hogyne!)
Még valami? Esetleg némi magya-
razat annak kapcsan, hogy ez miért
tobb mint fél évvel az utan kezdett
el hianyozni, ahogy meg kellett vol-
na kapnod? :-D (Vari Zolit meg
majd alkalmasint j6l megrigom!)

Az Gjsaghoz adott CD tok siiti volt.
Az dllandé DVD mar Xbox 6 szintiivé
emelné az Ujsag igy is magas szin-
vonaldt. Plusz lehet, hogy egy csep-
pet tébb munkatokba keriilne, de az

-
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Ujsagot kiadhatnatok jelenlegi forma-
jaban is, az arat nem emelve, ezzel
megoldandtok azok problémait is,
akiknek az aremelkedés gondot je-
lentene (és a kiadd is megnyugod-
hatna).

Ha jol értem, arrdl van szd, hogy
lehetne egy DVD-s verzid, meg egy
anelkiili. Az elképzelés nem rossz,
habar a magyar tapasztalatok
(igaz, PC-s ujsagok kapcsan) azt
mutatjak, hogy nem jart jol, aki
megprobalta.

Jo Gtletnek tartanam azt is, hogy
ha az elGszoba betennétek a stabfo-
tot is. F

Mert még nem lattal benniinket.
Mi csak kozepesen nem vagyunk
szépek, Grath és Vari Zoli viszont
kiilondsen!

Remélem ez a levél nem fog olyan
sokaig kallodni, mint az el6zd, és
nem is kérdeztem torvénybe (itkdz6
dolgokat. Tovabbi nagyon sikeres
munkat! Udv; EKE

Volna eqgy hirdetésem is...

...remélem nem baj, hogy nem
killdtem el a csekken a pénzt.

De igen baj! (Bar nem nekem, ha-
nem neked.) A csekkel bizonyitod,
hogy feladtad a pénzt, és ha még-
sem jelenik meg a hirdetésed, ak-
kor mehetsz a fiiggetlen magyar bi-
résagra (hat legalabbis ha van
ilyen), minket pedig tiz év galyarab-
sagra itélnek. Viszont ha legkoze-
lebb is boritékban kiildesz pénzt,
akkor megint betolok egy sort az
arcomba beldle, és rafogom a pos-
tasra, hogy @ nydlta meg a lét. (Mi-
ért adsz el PS2 kontrollert, vegyél
inkabb hozzé egy PS2-t!

d*kk

Kedves Playtime Team!

Tollat kellett (vagy irdgépet) ragad-
nom, hogy elmondjam, mi nyomja a
szivemet. Az augusztusi szamban
azt olvastam, hogy a késdbbiekben
lehetne DVD az Gjsagban. Namar-
most, ez nagyon kiraly lenne, de ez
csak az Xbox és PS2 tulajokat tenné
boldogga (vagy akinek van valami
DVD lejatszdja). A GameCube gaz-
daknak pedig ez kifejezeften szar
lenne, azé’ me’ 1. nem tudnak lejat-
szani 2. magasabb arat fizetnének az
(jsagért. Ugyhogy ez nem valami jo
dolog... Na mindegy, amugy a nyar
kozepén vettem egy fekete GC-t.
(Valamibdl én ezt mar megsejtet-
tem...) Ezzel kapcsolatban lenne par
kérdésem:

1. A Resi Zero megjelenik idén?
Nalunk biztos, hogy nem, de az
eredeti rész szeptember 13-an ér-

kezik el hozzank. Amerikaban
egyébként a Zero oktdber legvégén

jon ki, és ott még idén boltokba ke-
riil a RE2 és a RE3 is, ezek viszont
egyetlen pixel médositas nélkiil a
DC-s verzio atiratai lesznek.)

2. Az Animal Crossing karacsonyra
kaphatd lesz nalunk?

Sajnos ez sem nyert. Egyeldre be
sem jelentették az eurdpai verziot
— Amerikaban egyébként szeptem-
berben jelenik meg.

3. A Phantasy Star Online-t mikor
lehet nalunk kapni, és ha megjelenik,
mennyi lesz az online jaték?

Pontosan erre sem tudunk vala-
szolni, de az biztos, hogy idén nem
fogsz vele jatszani. Az online jaték
varhatoan 10 dollar kdriil lesz ha-
vonta.

Még régebbi téma, de eléhozom:
megvan az osszes Playtime!, még
régen amikor meg lehetett nyerni a
PS2-t, visszakiildtem a 12 képrész-
letet. Aztan semmi. Vartam-
vartam...semmi... ,Hat ez van!”-
mondtam magamban, amikor meg-
tudtam, hogy nem én nyertem a
PS2-t. De azt mar nem birtam elvi-
selni, hogy polot se kaptam! (ha az a
baj, hogy késdn ért oda a leveél, ak-
kor a posta a hibés, tok tetdk!!!)
Ugyhogy most karpotlast kovetelek!

Azt hiszem, ezt a torténetet va-
lakivel mar megvitattam az imént...
Mindenesetre belekotrok a
boritékokba, és ha tényleg benne
vagytok, akkor elkiildjiik azokat,
amiket a Vari Zoli lenyult. (Legkd-
zelebb majd nem osztogat tanacso-
kat! :-D)

Amigy semmi bajom az Gjsaggal,
s6t nagyon is szeretem, és mindig
meg fogom venni a kivetkezd ada-
got. Na sziasztok, legyetek rosszak
(az a j0) (Na, EZT viszont tudjuk
vallalni!), legyen sok GC teszt, meg
minden!

A ,leghiibb” olvasctok:

Balee_ Szombathelyrdl
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Udv!!! Nem tudom tdletek megkeér-
dezhetném-e, hogy a Dynasty
Warriors 3-at honnan szerezhetném
meg eredetiben. Nekem azt mond-
tak, hogy nincs forgalmazoja ezért
nem lesz Magyarorszagon. Az biz-
tos, hogy kiilfoldrél meg lehetne, de
hat az tul messze van. Rendelni
meg... hat... nem bizok benne. Jo
lenne ha tudnatok vélaszolni!

En sem tudok magyar Koei-disz-
tribatorrdl, ami ezért nem jelenti
azt, hogy ne lehetne magyarorszagi
boltban kapni DW3-at. Van egy
csomo hirdetdnk, hivd fel dket,
hogy te erre vagysz. Talan kitalal-
nak valamit. Hopp, megy a vona-
tom! Sziasztok!
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THE THING
(PS2/XBOX)

DOLGUNK VAIN...

ENCLAVE
(XBOX)

TRONKOVETELO A
MORROWIND
NYOMABAN?

(PS2)
KRIJELENTHETJUK,

HOGY KRI JELE
KRITKAN FELUILI

HOVA EZ A NAGY
FEJLODES? SEHOVA....
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nélkil hasznaljuk fel,
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Hogy hivjak a Soldier of Fortune jatékok fészerepl6jét? ,

A megoldasokat 2002. szeptember 9-ig varjuk, nyilt levelezélapon.
A 10 szerencsés nyertes egy-egy
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PS2-es jatékkal lesz gazdagabb!. ; 3
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