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Final Fantasy / Végigja

Final Fantasy IX

Prima Vista

Csapjunk bele akkor a levesbe! A nyité vided(k)ban megszemlélhetjiik, amint Zidane-ék
| sajatos kozlekedési eszkoze (maradjunk az Airship definicional) méltésagteljes lassusag-
gal atuszik Alexandria egén. Garnet hercegné érdeklédve figyeli a palotabol, hogy a ga-
lambokon kivil még miféle dolgok repkednek a kedves mama orszaganak egén, majd az
Airship belsejébe valt a kamera, ahol f6hésiink éppen egy csévon csusszan le a hajé
gyomraba. Zidane remek fickd: mesterségét tekintve tolvaj, egyébként meg a lanyok alma
bérkétésben, mert Uigy néz ki, mint Jon Bon Jovi kdzépkori kiadasban, és hosszu farka
van. Khm, ez utébbi megfogalmazas egy kicsit kétértelmd - maradjunk annyiban, hogy va-
I6szinlileg egy puma is lehetett a felmendi kézétt (ez talan bocsanatos buin egy fantasy ja-
tékban), egyébként meg Zidane ezen testrészének eredetét takarja inkabb jotékony félho-
maly.
Hasonlé félhomaly takarja az Airship egészét is, tehat az iranyitast megkapva a latasi vi-
szonyok javitasa az elsédleges feladat, amihez kézenfekvé megoldasnak kinalkozik az
asztalon allé mécses meggyujtasa. (Elétte esetleg a szoba hatso részébdl begydjthetlink
47 Gilt, egy Potiont, valamint egy tablan elolvashatjuk, hogy egy Prima Vista osztalyt, 288
féréhelyes szinhazhajo fedélzetén tartézkodunk). Amint a szoba fényarba borul, azonnal
besereglik harom cimbora: Blank, Cinna és Marcus, akiktl megtudjuk, hogy siker(ilt
megint elkésnlink, bar a Fénok sincs még itt. Végszora betoppan a kabinba egy sajatos
kreatura is, és kezdetét veszi elsd csatank. llletve csak "csatank", mert ezt az ellenfelet le-
pofozni maximum annak jelenthet gondot, aki nem talélja az X gombot a kontrolleren. Ha
gyakorolni szeretnénk Zidane specidlis képességeit, kezdhetjlik is azzal, hogy mindent el-
csorunk az oregtél. A csata végeén lehull a kreatira maszkja, és kiderdl, hogy csak Baku
(azaz a F6nok) prébalta ilyen sajatos médon mozgéasra birni embereit. Az edzéstél még ki-
csit piheg6 tarsulat atvonul a szomszéd kabinba, hogy megvitassa a jelen kiildetéstikre
vonatkoz6 haditervet.
A Tantalus, a rettenthetetlen emberrabldk kivalé csapata (ezek volnank mi), azért érkezik,
hogy elrabolja Garnet hercegnét, a trén varomanyosat. (Itt nyilvan masoknak is tantaluszi
kinokat fog okozni, hogy megalljak rohégés
nélkil a dolgot, ugyanis Baku - a vizudlis lat-
tatas eszkozével élve - eléhlz egy voodoo-
babat.) Miutan az Airship bedokkol Alexand-
ridba, mindenki beoltozik a maga kis kosz-
timjébe, aztan a csapat eléadja a varosla-
kok kedvenc szindarabjat, melynek cime "A
kanarid akarok lenni". Amig a nagyszabasu
el6adas elvonja a varoslakok és persze az
il 6rség figyelmét, addig az emberrablé kilo-
Marous nitmény (Blank és Zidane) lecsap Garnet
Slank hercegndre, és meglépnek vele. A terv is-
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mertetése utan még egy kis logikai vetélkedé kovetkezik, amelyben be kell bizonyitanunk,
hogy tokéletesen megértettiik a tervet, és egész biztosan a szépséges hercegnét fogjuk
elrabolni, és nem a roppant ronda mamat (itt ki is borithatjuk a tébbieket, ugyanis ha 64-
szer mondjuk azt, hogy Brahne kiralynéért megyiink, kissé zilaltan ront be Ruby, a banda
egyetlen holgytagja, és leteremt minket, hogy annyi esziink sincs, mint egy fakilincsnek).
Fécim, video, valtas...

Alexandria 5

...6s maris Vivit, a roppant alacsony egéval rendelkez6 fekete magust iranyitjuk. O valdszi-
ntileg a jaték legnépszertibb és legeltalaltabb figuraja, 6ltézkodési szokasai minden bi-
zonnyal Uj perspektivakat nyitnak a jovo divattervezéi szamara. Amikor elészor talalkozunk
vele, Vivi épp azt csindlja, amihez a legjobban ért: hasra esik. Természetesen ¢ is a szin-
hazi el6adasra igyekszik, ami abbdl is kidertl, hogy tornagyakorlata kozben elreplil a ke-
zébdl a kincsként 6rzétt jegy. Egy segitékész jardkeld ismét a kezébe nyomija, és ha a
targylistaban megvizsgaljuk, akkor kiderll, hogy azért lesz némi bibi azzal az el6adassal:
Vivi jegye ugyanis a "Varjud akarok lenni"-re szol...

Forduljunk meg, és sétaljunk ki a varoskapu eldtt elterild térre. Itt elmés beszélgetést foly-
tathatunk a jarékelékkel a varos kasztrendszerérdl, megismerkedhetiink Alexandria rop-
pant hianyos 6ltdzetl néi helyérségének két tagjaval, tovabba korbecaplatva az arkadok
alatt begytijthettink harom kartyalapot (Sahagin, Lizard Man, Zombie Card) és egy Potiont
(a szobor labanal).

Kocogjunk vissza els6 hasra esésiink szinhelyére, ahol a kis utcabdl régtén jobbra nyilé
hazban egy serényen dolgozo, am kissé mar rovidlaté nagymamaval talélkozunk. Az agya
alél magunkhoz vehetjilk a megtakaritott vagyonat képezé teljes 9 Gilt (ugyan nagymama-
tol lopni nem szép dolog - viszont roppant gazdasagos, és 6t Ggyis nyilvan megeszi majd
egy erre jaro farkas), az emeleten levé komodbdl pedig egy Fang kartyat. A faliszényegnél
még mindenképpen érdemes megallnunk egy percre, a szédité mintazat hatasara ugyanis
Vivi Uj oldalarél mutatkozik be: nem hasra esik, hanem hanyatt...

A bejarattal szemben levé hazikénal talalunk egy Potiont, majd észak felé haladva az ut-
can (ugyanezen az oldalon) egy masikat. Az utca egy kis térbe torkollik, ahol éppen Treno
nemesei vonulnak egy herold kiséretében. Miutan elt(intek, kotorjunk bele a tér két sarka-
ban allé bokrokba, mert az egyikbdl egy Goblin Card, a masikbdl pedig némi Gil kerul el6.
A jol végzett semmittevés 6romével be is térhetiink a szemkézt nyil6 fogaddba, ahol to-
vabb folytatjuk az idegen javak eltulajdonita-
sat: a jobb also részen egy Potion, a bal al-
so6n (a hordébdl) egy Flan kartya, a kandal-
I6nal pedig 27 Gil vandorol feneketlen zse-
beinkbe.

A térrdl balra egy Ujabb sikatorba jutunk,
ahol a bal oldalon levé gyerkéc elhlilve latja,
hogy sikertlt jegyet szerezniink az eléadés-
ra, és melegen ajanlja, hogy pecsételtessiik
le a szomszéd téren allo satorban, kalonben
nem érvényes. A sikator jobb oldalan egy
shop nyilik, ahol egyrészt Gjabb Gileket le-
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llink a padlon, tovabba elkélthetjik frissen
Osszeharacsolt vagyonunkat. (Potion mar
van elég, talan célszer( inkabb Phoenix
Downokba fektetni Giljeinket.)
! A szomszéd téren megleljik az emlitett sat-

d straight ¢ s @ rat. (A tirelmetlenebbek akar azonnal be is
thin the sauere,” i ronthatnak, de igy kimaradnak par ese-
ﬁ? B ménybol.) Mindenekeldtt - j6 szokasunk

@ szerint - vizslassunk korbe a kdrnyéken. A

tuloldalon a kastély bejaratat marcona la-
nyok védik, és csak a lepecsételt jeggyel
rendelkezoket engedik be, viszont a hid
elétt (@ malomkeréknél) magunkhoz szélithatunk egy Phoenix Piniont. A masik oldalon all-
dogald vizild gyerkéc (Hippaul) megemliti, hogy harom legkiilénlegesebb kartyajat elrejtet-
te egy biztos helyre. Ezeket alkalmasint persze szintén ellopjuk, de el6tte baktassunk be a
tér jobb oldalan levé tzletekbe. (TObb (izletbe Uigy lehet egyszerre bebaktatni, ha azok
egymasba nyilnak.) Az egyik egy fegyverbolt, a masik pedig egy fegyveratalakitd mdhely.
Ezekben ugyan Vivinek nem sok dolga van, viszont az utébbiban egy flaska Ether (jobb
oldalon, a stokik el6tt), az utébbiban pedig egy Remedy (az atjard hatsoé részén) kerll a
leltarunkba.
Keresd a nét! - mondja a francia kdzmondas, és teljes mértékben igaza van. Kilénoseb-
ben keresni sem kell, ugyanis a tér bal oldalan régtén harom is van beléliik, és roppantul
el vannak foglalva az ugrokotelezés nevii sportaggal. Ketten porgetik a kotelet, a harmadik
pedig ugral. Ugyanezt esetleg Vivi is megprobalhatja. A jaték roppant egyszerli: a megfe-
lelé pillanatban kell megnyomnunk az X gombot, hogy toprongyos héstink atszékkenjen a
kotél felett. Kell hozza "némi" Gtemérzék, kiléndsen azért, mert bizonyos szamu sikeres
ugras utan a lanykak valamilyen ajandékkal kedveskednek héstinknek - aztén gyorsitjak a
tempot. A kovetkezé cuccokat nyerhetjiik:

Sikeres ugras Cucc

20 10 Gil

50 Cactuar kartya

100 Genji kartya

200 Alexander kartya

500 Cat Paw Racket

1000 Az Ugrélas Bajnoka cim

(Az utols6 haromra azért nem mernék meg-
eskudni, mert az Interneten talaltam ezt az
infot. Amikor véres veritékkel elértem 121
ugrasbdl allé egyéni rekordomat, akkor in-
kabb gy déntdttem, hogy életem talan tel-
jes lehet az "Ugralas Bajnoka" cim nélkiil is.
A harmadik cd-n a kisleanyok mar a harang-
toronyban jatszadoznak, ekkor mar Eikoval
is pattoghatunk a kétélen, nem mintha sza-
mitana valamit is...)

D)
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A lanykaktdl balra nyil6 sikatorban meg-

. szemlélhetjik Dantét, a cégérkészitét, mun-
ka kdzben, a kovetkez6 sarkon befordulva
pedig az ugrékotelezés harom legjobb ered-
ményét talaljuk a haz falan (tok jo, tényleg a
harom legjobb eredménylink van rajta). A
hazban talalkozunk egy llia nevt kislannyal,
valamint egy Eye Drops flaskaval. (Az elébbi
nagyon orul neklnk, az utobbit viszont el-
visszik. Ha késébb visszajoviink, addigra a
lanyka elmegy valahova, és nem dllja el az
emeletre vezetd lépcsét. A latogatas eredménye teljes 3 Gil az agy alatt - igy szerintem
mar most ugy dénthetiink, hogy annyiért inkabb nem jovink vissza.) A kévetkez6 kapualj
egy kis kapolnaba nyilik, ahonnan a létran fel lehet maszni a harangtoronyba. (El6bb ter-
mészetesen korbekoslatunk, és begydiijtjlik a jobb oldali falnal a Potiont, a balra zéldellé
vegetacional pedig a Tentet.) A toronyban rangassuk meg a harangkotelet (négyzet), ami
nemcsak vad kongatast eredményez, hanem szegény Hippaul elrejtett kartyait is (Ironite,
Goblin, Fang). A vizpartra lesétalva két, kissé mordzus matrézzal talalkozunk, valamint egy
Tom nevi(i szomoru gyermekkel, aki elhagyta a cicajat, és a mi segitséglinket kéri a jeles
négylabu felkutatasaban. A cica a varoskapu el6tti téren 16fral (a kezdéhelyszin mellett), és
ha "beszéllink" vele, a filicska is "megtalélja". Ha ismét meglatogatjuk a vizparton, egy
Bomb Carddal halalja meg faradozasainkat.

Ideje lepecsételtetni a jegylinket, tehat irany a kastély elétti téren allé sator. A "fépecsétér-
tél" egy csomé dolgot tudhatunk meg Brahne kirdlynérél, a ma 16. szuletésnapjat iinneplé
Garnet hercegnérél valamint a szlletésnap tiszteletére rendezett szinieldéadasrol. Amikor
viszont megmutatjuk a jegytinket, akkor elkomorodik: ma mar ez a sokadik hamisitvany,
ezzel természetesen nem lehet bemenni a kastélyba. Vivi erre minden atmenet nélkil sirva
fakad, és hiaba probaljak azzal vigasztalni, hogy a kezébe nyomnak harom kartyat
(Goblin, Fang, Skeleton), tovabba azt a jétanacsot, hogy keresse Alleyway Jacket, aki min-
dent tud a zsuga rejtelmeirdl.

Kocogjunk be a balra nyil6 sikatorba, ahol Vivi j6 szokéséhoz hiven megint hasra esik.
Ezzel kissé megzavarja a cégérkészitd munkajat, de az hamarosan elkészul és elvonul a
fogaddba. A sikator masik végén felbukkan egy gyerkdc, aki ugyan nem Alleyway Jack,
viszont felajanlja, hogy beszoktet bennlinket az eléadasra, ha elszegdédiink hozza rab-
szolganak. Mivel Vivi egdja mostanaban még kisebb, mint a sokévi atlag, természetesen
elfogadjuk az ajanlatot. Az tjdonstilt rabszolga els6 feladata az, hogy figyelje, jon-e valaki
a sikator masik végén. Mikor azt jelezzlk,
hogy senkit sem latunk, a gyerek szépen le-
nyllja a cégérkészitd itt felejtett |étrajat és
elkocog vele a harangtorony iranyaba.
Amint kbvetnénk, a sikator végében feltlinik
Alleyway Jack. Ha valakinek még uj lenne :
az FF IX kartyarendszere, akkor nem art, ha - Yeah, it's olear
beszél vele, mert Jack elviszi a fogaddba és bz enisponine)
ismerteti a jaték fobb szabalyait. Mellesleg -
vele jatszva kénnyen nyerhetiink egész jo
lapokat.
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Rabszolgatarténk a sikator végén azokat is
megvarja, akik kozben elmentek egy kicsit
kartyazni a fogaddba, majd a harangtorony
felé veszi az iranyt. Az eléadas megtekinté-
sére nem jogosult nézék ugyanis csak a
haztetékon keresztil juthatnak el potyahe-
lylikre. A harangtoronyba felmészni Puck
nevu kis gazdank szerint roppant veszélyes,
ezért mi megyink elére. Ezlttal tényleg ve-
| szélyes a dolog, ugyanis az els¢ |étrafokra
téve a labunkat, azonnal a fejiinkre esik egy
Kupo nevli Mog. A Final Fantasy-sorozat
egyik legnépszertibb Iényét ugyan a VI. rész 6ta nem (par pillanatra azért a hetedik és a
nyolcadik részben is feltlintek) latta a k6zonség, most azonban visszatértek, és roppant
fontos feladatot kaptak: ezeknél a kis pamacsoknal lehet jatékallast menteni, tovabba egy
Tent hasznalataval pihentethetjiik is a csapatot. Kupo ismerteti a szolgaltatasait, majd el-
mélytlt eszmecserébe kezd egy idékodzben feltting kollégajaval, Stiltzkinnel. Kis gazdank
kozben felméaszott a toronyba, és tirelmetlenul varja, hogy elsé szamu rabszolgaja koves-
se. A haztetdk labirintusan keresztll hamarosan sikeril belégnunk a kastélyba (ha néha
kis kitérot is tesziink, akkor két madarfészekbdl is begydijthetiink némi Gilt), ahol épp lat-
hatjuk, amint Steiner kapitany, a Pluté-lovagok parancsnoka kardjanak védelmében elfog-
lalja a helyét a kiralyi paholyban a vidam és ronda Brahne kiralyné és a szomoru és szép
Garnet hercegné mellett, majd hatalmas tlizijaték kiséretében kezdetét veszi az el6adas.
Itt ismét visszavaltunk Zidane iranyitasara, aki a kulisszak mogott varakozik ra, hogy szere-
pe szerint berontson a szinpadra, ahol vérfagyaszté viadalra kel a gonosz kirallyal, aki ta-
vol tartja egymastol a szerelmeseket. Az Uj "csata" igen moékas lesz: a meniikben teljesen
Otletszerti varazslatok tinnek fel, amelyek nullat sebeznek (nyilvan szinhazi kellékek), vi-
szont az igen korrekt, hogy mindegyikhez kilén megirtdk az animéaciokat. Elészor verjik le
a kiraly két kiséréjét, majd magat az uralkodét. Ezutan Zidane és Blank "parviadala" kévet-
kezik, elészor a szinpadi var fokan, majd lehuppannak a kdzonség kozé, ahol mar mi is te-
vélegesen részt vesziink a jatékban: Blank folyamatosan jelzi, hogy melyik gombot kell
nyomnunk a kontrolleren, hogy a koreogréafia tokéletes legyen. Természetesen fontos,
hogy pontosan kévessiik az utasitasait (maskilénben Zidane rendszeresen a foldre hup-
pan), de még fontosabb, hogy minél gyorsabban reagaljunk. A csata végén megtudjuk,
hogy a kdzdnség hany szazaléka volt elégedett a produkcidval. A jol szérakozd nép pénzt
dobal az "arénaba" (minél nagyobb a siker,
anndl tébbet kapunk, de akar meg is ismé-
telhetjiik a jelenetet), aztan Zidane-ék feltd-
nés nélkil thvoznak - csak nem a szinpad
iranyaba.

A kamera ezutan egy teljesen sotét helyre
valt, ahol tompa puffanasok jelzik, hogy va-
lahol a kérnyéken igen komoly sportolas
van folyamatban, majd a mécses felderengé
vilaganal azt latjuk, hogy Zidane és Blank

Cinngt

mar at is 6ltoztek a Pluto-lovagok rségben Marous

e 4 B = lank
levé tagjainak harci szerelésébe, a szerkod ol
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ajult tulajdonosait pedig a sarokban helyezték el. Blanknak ugyan vannak némi kifogasai
az Uj gunyajaval szemben, de ez nem akadalyozza meg a parost, hogy Garnet hercegné
keresésére induljanak...

A kastély el6terébdl kizardlag a lépcsén tu-
dunk felrohanni az emeletre (mas iranyt va-
lasztva mindig az érség valamelyik tagjaba
Utkozlink). A lépcsé tetején egy csuklyas
lanyba tkdzlink, akinek Zidane rogtén neki-
all udvarolni, ERRE a sportra emberrablas
kdzben is raér. A lanyka dolga sietés, igy te-
hat amint Blank is felér a Iépcséforduldba,
egyszerten félreloki héseinket és leszaguld
a lépcson. Koézben Zidane-nak is leesik a
tantusz: ez Garnet hercegno volt...

A kévetkezd jelenetben megismerkedhetiink
a jaték két rosszcsontjaval, Thornnal és Zornnal, akik udvari bolond, és szarkavaré (hat
igen, nincs mit szépitgetni...) minéségben teljesitenek szolgalatot a kiralyi udvarban, és
még jonéhanyszor beléjiik botlunk a jaték soran. (Erdekes nyelvi leleményként rendszerint
ugyanazt kozlik mindketten, viszont rendszerint olyan szérenddel, ami a tikorképe a masi-
kénak - igen jo szdérakozas lehetett japanrél angolra forditani a széveget...) A két bolond
kiszurja, hogy Garnet hercegné meglogott, és persze roégtén rohannak elmondani a dolgot
az eléadas diszpaholyaban Brahne kiradlynének. Steiner kapitany feltartéztatja éket, viszont
allando ellenlabasa, Beatrix tabornok(nd) (egyébként 6 a néi érség parancsnoka) végig-
hallgatja a hablatyolasukat, és jelenti a dolgot a mérges kiralynének. Brahne kiralyné
Steinert bizza meg, hogy azonnal keritse el6 a hercegnét - mi pedig atvessziik a mérges
kapitany iranyitasat.

Steiner legalabb olyan jél eltalalt karaktere a jatéknak, mint Vivi. Elég nehéz lesz nevetés
nélkil megalini, amint nagy dérrel-durral csortet ide-oda a palotaban és pancéljait zorget-
ve diihésen toporzékol, ha valami olyasmivel talalkozik, ami feldihiti. (Megfigyelés: a jaték-
ban gyakorlatilag kizardlag ilyen dolgokkal talalkozik.) A feladatunk a hercegné megtalala-
sa, és a tobbiek raallitasa az tigyre. Sajnos csak Steinerben buzog a hiiség, a tébbiek in-
kabb szunydkalni szeretnek, ezért szegény
Steinertink sokszor kozel jar az agyvérzés-
hez. El6sz6r is menjlnk le oda, ahol a két
jémadar tekereg a pancélja nélkil (t6lik
csorta el Zidane és Blank az alcat - most
meg egy szal pendelyben Iézengenek a ki-
ralyi kastélyban...). Kiildjik el Blitzent és
Kohelt Garnet hercegn6 keresésére, majd
kutassunk kicsit az ajté mellett, egy Phoenix
Down lesz a jutalmunk! A szobaba bekélts-
z6tt egy Mog is, nevezetesen Mosh, ment-
hetlink nala allast, ha akarunk. A falon van
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egy lista az 6sszes Pluto lovagrol, rommel
vehetjlik észre, hogy mienk az egyes szam.
Most ha félmegytink a kiralynéhoz, kapunk

oy téle egy Silk Clothes-t.

GyerUnk, keresstink meg minden katonat!
Menjuink vissza a féldszintre, és tavozzunk
északra. Menjlnk jobbra a balterembe, ahol
megtalaljuk Mullenkedheim kézkatonat -
kuldjuk el keresni. Amikor tavozunk, meglat-
hatjuk Dojebont, aki lathatélag nem nagyon
akar veluink talalkozni, de ha jol id6zittink,
elkaphatjuk a grabancat. Az also szinten a
konyvtarban égyeleg Laudo, akit szintén allitsunk ré az Ggyre. A kertben, a folyoparton
Haagen katona nézi a békésen csobogo vizet, egészen addig, amig irdatlan csattogassal
meg nem érkeztnk. Amikor mar 6 is nyomoz, akkor menjtink balra, ahol Weimart talalhat-
juk, akit kldjink csak el keresgélni. Menjlink be a toronyba, és hamarosan utolérjik a tul-
sulyos Breireichtet. Ha mindenkivel beszéltiink mar, akkor szélongassuk addig, amig nem
ad egy Elixirt. Folytassuk utunkat felfelé, és igen érdekes latvanyban lesz résziink lihegés
kozben: a szemkozti toronyban Zidane kergeti a hercegnét kérbe-korbe. Ezutan lathatunk
egy fantasztikus videdt (az egyik legjobb a jatékban, szerintiink), amiben Zidane megmu-
tatja, hogy Tarzan gyenge kis kezdd volt a lengedezésben, végul a Prima Vistan kotink ki.
Tovabbra is kdvesslik kedvenc hercegnénket, menjlnk lefelé, ahol felfedi magat, és meg-
kéri Zidanet, hogy ugyan mar mentse meg, vigye el messzire. Mar nagyon kozelrdl hallha-
t6 a csortetés, ami Steiner rohamanak biztos jele, még jo, hogy megjelenik Cinna és mutat
egy titkos jaratot. Sajnos Steiner is megtalalja a csapdajtét, még jo, hogy Blank addig
kepeszt, amig megakadalyozza, hogy utanunk eredjen, kerGléaton kell jonnie. It tekerjlik
meg a hatalmas fémberendezést (elébb balra, majd jobbra), és jutalimunk egy Phoenix
Down és egy Phoenix Pinion lesz. Ha tovabbmegytink, eljutunk abba a szobaba, ahol min-
den kezdédott (legalabbis a jaték), és most nem Baku ront be az ajton, hanem Steiner, tel-
jes harci diszben. Nem lesz nehéz leverni, Cinna és Zidane probalkozhat lopassal. Ezutan
Steiner r&jon, hogy akit 6 szévetségesnek hitt, az valojaban Blank. Ekkor Blank szabadon
enged parszaz oglop névre hallgaté fura hangokat (gwok!) hallaté szocske-szer( rovart.
Megintcsak mazlink van, Steiner, a rettenthetetlen kapitany barmikor szembeszall ezernyi
sarkannyal, de az oglopoktol herétja van. Ezt gyorsan hasznaljuk ki és menjink fel a szin-
padra. Mivel Garnet mUvelt kisleany, és a kedvenc koényve is "A kanarid akarok lenni", ha-
mar rajon, hogy itt bizony régtonozni kell, és
el is kezdi jatszni a hésné szerepét. Minden-
ki teszi a dolgat, &m hamarosan megérkezik
Steiner is, aki viszont nem sokat konyit a
szinészkedéshez. Ahogy bamban néz, szin-
te lehet hallani, ahogy csikorognak a fogas-
kerekek az agyaban, amint éppen azon a
kérdésen topreng, hogy "Most mi van?!". A
kamera Vivire valt, hamar kider(l, hogy
nincs jegytink, édesjogazdank, Puck ennek
6rémére gyorsan le is épett, nekiink meg
nem jut mas, mint a menekulés keser( ke-
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nyere. Ahogy az lenni szokott, minden szal 6sszefut, Vivi a szinpadon két ki, és amikor
végso elkeseredésében tlizzel akarja megfékezni az 6t tild6z6 katonakat, véletlendl fel-
gyujtia Garnetet. Szerencsére nagy baj nincs, mindéssze a hercegné ruhdja ég el. Ennek
persze megvan az a kellemetlen kdvetkezménye, hogy Steiner tAmadasba lendul, Haagen
és Weimar altal kisérve. A taktika itt sem bonyolult, arra tgyeljink, hogy ne hasznaljunk
szinhazi kelléket (SFX), Garnettel gyogyitsunk, ha kell, és Vivivel gytjtogassuk fel az ellen-
feleket (minden varazslonal él az a lehetéség, hogy célpontvalasztasnal, ha megnyomjuk
az L1-et, akkor a varazslat minden ellenfélre - gyogyitasnal az egész csapatra - hatni fog,
rdadasul csak egyszer szamolodik le az MP. Ezt mindig ki tudjuk hasznalni, hajra!).

Ha gyéztink, akkor sem kell 6riilni, ugyanis most Brahne kiralyné lendul tamadasba, meg-
probalja megszigonyozni a Prima Vistat, és egy Bomb-ot (méar a FFVIl-ben is szerepelt) 16
ki a hajéra. Ez persze videdkban van elmesélve. Nemsokara kovetkezik a harmadik csata
Steiner ellen, most sem lesz gond. Hiaba figyelmeztetjik a makacs kapitanyt, nem hiszi el,
hogy a Bomb egyre csak hizik a hata mogott, egészen addig, amig az fel nem robban.
Szerencsére a hajo mar a varoson kivil van, egy erdében zuhanunk le.

Evil Forest
(szérnyek: Goblin, Fang)

Az erd6 neve igen biztato, remélhetdleg taléljik. Amikor visszamegytink a hajohoz, nem
mehetlink be (van egy Phoenix Down egy ladaban az airship elétt), viszont itt talalkozunk
elészor az ATE-rendszerrel. Ezekrél azt érdemes elmondani, hogy nem mindig tudjuk
megnézni az 6sszeset, és van, amikor kotelezé6 megnézni valamelyiket - az ilyen nem kék,
hanem szlrke bettikkel van irva. Ezt egyébként az itt levé Mog, Mosco is elmagyarazza.
Az elsé ATE-ban azt lathatjuk, hogy Garnet és Vivi minket keresnek. Ideje talalkozni vellik,
induljunk el Zidane-nal az erdébe. Itt talalkozni fogunk az elsé szornyekkel, ezeket szeren-
csére par Utéssel le lehet nyomni, és igy kdnnyedén Iéphetlink par szintet - amire sziikség
is lesz hamarosan. Nemsokara talalkozunk is Vivivel, Steinerrel, és Garnettel, akit egy ha-
talmas névény (nevezetesen Prison Cage) tAmadott meg. Ne is habozzunk sokat, tamad-
juk meg a lényt. A nagy érzelmi toltéstdl Zidane Trance-mdédba Iép, ami nem csak piro-
technikailag érdekes szamunkra, hanem azért is, mert igy megnyilik a Dyne tdmadasok le-
het6sége elottiink. A csataban hasznéljuk is a Free Energy nev(i tamadast, mert ha Garnet
HP-ja elfogy, akkor baj van. Itt lehet elészor hasznalni Steiner Sword Art képességeit is,
ugyanis ezek csak akkor mukodnek, ha Vivi és Steiner is egyszerre van a csapatban. A
szOrnytél még lopni sem lehet, ezért csak a ‘
tamadasra koncentraljunk. Amint gydztiink,
a névény visszahlizédik, de ami igazan
nagy baj, hogy Garnetet is elvitte magaval,
raadasul nemsokara visszatér, és ezuttal
Vivit rabolja el. A csata sorén Vivit ugyan
nem tudjuk irdnyitani, de azért nem kell 6t
félteni, allandodan Fire varazslatot fog szoérni.
Ettdl persze a névény bediihodik, és elsziv
néhany tucat HP-t téle - ha mar kevés van
neki, itassunk vele egy Potiont (ebben a
csataban mar tudunk lopni, és nem is art,
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5" ha a Broadswordot magunkéva tessziik).
Uil Vivia gy6zelem utan kiszabadul, de az még
. mindig kérdéses, hogy mi tortént Garnettel.
Sajnos Vivi és Steiner megmérgezédtek a
csata kovetkeztében.

Amint visszakapjuk az iranyitast, beszéljiink
Bakuval. Kedvenc fénokiink egyaltalan nem
lelkesedik az Gtletért, miszerint mi azonnal
megytink vissza a fak k6zé, hogy megment-
slik a hercegnét. Miutan meghallgattuk a ki-
oktatast, szedjiik 6ssze a ladabdl a Bronze
Glovest. Ahogy megytink lefelé, megnézhe-
tink néhany ATE-t, felkaphatunk egy Wristet a ladabol (a lépcsd mellett) utdna pedig
Blankkal talalkozunk, aki beiranyit minket Vivi szobacskajaba. It lesz egy komoly beszél-
getéslink a mar meggyogyult magussal, majd 6sszeszedhetjlik a 116 Gilt és az Ethert a
szobaban. Amint kiértink, kedvenc héslink visszaemlékezik arra, amikor elészor talalkozott
Garnettel. Ugy latszik mély nyomokat hagyott benne a leanyzé. Abba a szobaba nem tu-
dunk bemenni, ahol Steiner szenved, Gigyhogy inkabb kutassuk at a hajét hasznos targya-
kért (Rubber Helm, Ether, Potion). Ha megvagyunk, ideje, hogy elrendezziik a dolgainkat
Bakuval (mindegy, hogy mit valaszoltunk Vivi kérdésére, mindenképpen ki kell Iépnink a
bandabdl). o) persze nem enged el minket kénnyen, hanem meg kell vele kiizdenlink. A
csata nem tul nehéz, csak kissé vontatott lesz, mert egyedil vagyunk. Nem art, ha elcsor-
juk az Iron Swordét téle, jél fog az jonni Steinernek. Miutan megvan a kard, egyszertien le
lehet csapni.

Ezutan menijlnk be Steinerhez, akit ra tudunk venni, hogy csatlakozzon hozzank, a her-
cegnét megmentendd. Lovagunk meg is kapja becenevét Zidane-tél, aki folyamatosan
Rustynak, azaz Rozsdasnak szolitja. Steiner szobajanak hatuljaban van egy Ether, vegylk
fel. Ezutan beszéljlink Vivivel, aki szintén veltink jon. Steiner hirtelen Vivi elsészamu csoda-
I6java 1ép eld, és Master Vivinek szdlitja, és ettél kezdve mindig egyet fog érteni vele a ja-
ték soran, ami rengeteg mokahoz vezet majd. Szereljik fel 6ket megfelelé cuccokkal (itt
jon jol, ha engeduink a csatakban kleptoman hajlamainknak). Ahogy indulnank a mentéak-
cidra, talalkozunk Blankkal, aki ugyan elég mérges rank, mégis megkapjuk téle a gyégy-
szert, amivel Garnetet tudjuk majd karalni (Blank's Medicine; itt felvehetlink egy Leather
Hatot is). A hajénal Cinnatél vehetiink Potiont és Tentet, mivel mar nem vagyunk a
Tantalus tagjai, nem kaphatunk ingyér.
Akkor irany Garnet! Ahogy tavolodunk a
Prima Vistatol, megnézhetlink egy ATE-t,
ahol a banda tagjai azt a zenét jatsszak,
amit a Final Fantasy VlI-ben is hallhattunk,
ott Rufus tiszteletére adtak eld. Ezutan men-
jink tovabb, amig el nem érlink egy kis ta-
vacskahoz. Ha horpintlink egyet, visszaall
mindenkinek maximumra a HP-je és az MP-
je. Ezutan beszéljunk a fa odvaban rejt6zé
Montyval, akinél mentstink is (no meg adjuk
neki oda a levelet, amit Kupotdl hozunk). Ha
akarunk, itt Iéphettink néhany szintet: rohan-
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géljunk korbe korbe, és a szornyeket I6jik
Artjaval, aztan kortyoljunk a tébol. Ha elké-
szultlink, menjunk tovabb északra, ahol egy
Boss-szal kertiliink szembe. O Plant Brain,
az erdé gonoszsaganak lelke, aki fogva tart-
ja Garnetet. Szerencsére a tlizet nem na-
gyon birja, igyhogy Vivi és Steiner itt na-
gyon fontos lesz. Csata kdzben megérkezik
Blank is, igy még egyszer(ibb lesz a kiizde-
vl 75ud3 @ lem (a szorny Pollen tAmadasa mindenkinél
Darknesst okoz, igyhogy hasznéljunk Eye
Dropot azokon, akik fizikailag tdmadnak).
Ezutan héseink megprobalnak elmenekini (a zsakmany megvan, bar édesen szuszog, vi-
szont randa Plant Spiderek rohannak utanunk), egy vagy két csatara kell szamitani, de ezt
meg lehet Uszni ha Vivit langszo6réd tizemmaddba kapcsoljuk. Ezutan kdvetkezik egy video,
amiben megtekinthetjiik, hogy Blank-ot elkapjak a névények,de még el6tte megkapjuk téle
a kontinens térképét.

A kovetkez képen az erdd melletti tisztason taborozik mar kicsiny stabunk. Steiner és
Zidane kicsinyég 6sszevesznek, hogy ki is mentette meg a hercegn6t, de Garnet rovid
uton elhallgattatja ¢ket, mert eléggé ki van akadva, hogy Blank miatta aldozta életét, de
Zidane megnyugtatja: kdbnnyen meg lehet gydgyitani. A kdvetkezd célunk az Ice Cavern,
mert azon keresztill kdzelithetd meg Cid kirdly vara, Lindblum. Itt egy ATE-ban a jaték el-
magyarazza a jaték alapjait (masodik szamunkban vannak benne ezek a dolgok)
Mogokon keresztul.

_

Gunitas Basin
(szérnyek: Goblin, Python, Mu)

A Mogtol kapunk egy furulyat (Moogle's Flute), amivel a vilagtérképen hivhatjuk magunk-
hoz egy fajtarsat, akinél majd lehet menteni és Tentet hasznalni. El6ttiink tertl el a
Gunitas Basin nev( siksag. Itt nem sok dolgunk van, kezdjink el er6sodni, és vadas-
szunk addig, amig mindenki Iép par szintet (nem art, ha Garnet kivételével mindenki a ti-
zedik szint kordl van). Ezt felhasznalhatjuk
hasznosan is, menjink el a North Gate
(Alexandria északi kapuja) nev( helyre, ahol
ugyan sokat nem tudunk csinalni, de a to-
rétt keritésen at maganlaksértést megvalo-
sitva magunkhoz szdlithatunk egy Potiont
és egy Eye Dropot. Ha kész vagyunk, akkor
menjlink el az Ice Cavern bejaratéahoz, ahol
el6szoris hivjunk egy Mogot, és mentsiink
nala (ha nagyon leharcolt allapotban van a
csapat, akkor hasznaljunk egy Tentet is),
majd irany a barlang!
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Ice Cavern
(szérnyek: Fang, Wyerd, Cave Imp, Flan)

Egy gyonyord barlangba jutunk (az FFVII-ben is volt egy ilyen helyszin, a snowboardozés
utan), ahol elészor vegylk fel a Tentet az Gt bal oldalarél. Az itteni szérnyek mindegyike
igen érzékeny a tlzre, rdadasul ha, nem tessziik el 6ket gyorsan lab aldl, akar gond is le-
het, mert némelyikik Sleepet hasznal, masok kicserélik a sajat HP-jiket egy karakterével -
volt mar, hogy ez mentett meg, de azért ne erre bazirozzunk. Ha folytatjuk utunkat, észre-
vehetlink egy elagazast, ahol az egyik Ut latszolag a jégfalba vezet, itt 1ép elé Vivi fésze-
replévé, hiszen ki tudja olvasztani a falat

" (nyugi, nem fogyaszt MP-t), és megkaphat-
( juk a fagyott Ethert. llyen rejtett szobak még
- slrln lesznek, figyeljink oda! A lenti lada-
ban egy Potion van, egy teremmel feljebb
egy fagyott Elixirt taldlhatunk a barlang

J északi részén, valamint egy cseppké segit-
| ségével szerezhetlink egy Potiont is. Ezutan
vizsgaljuk meg kozelebbrdél a cseppkovet,
mire Vivi (magasrdl tojva olyan dolgokra,

' mint kdrnyezetvédelem, vagy, hogy a
cseppko évente csak harom millimétert né)
azt is szétdurrantja, mehetiink a lenti lada-
ban levé Mage Masher-ért, amit igen sebesen szereljlink fel Zidane-ra, még ha nem is ta-
nultunk meg mindent az el6z6 fegyverbdl. Ha tovabbmegytink, Vivi egy egész dsvényt ta-
1al; ha kell egy Leather Wrist, akkor menjtink le érte. Ezutan egy uUtelagazashoz ériink, sen-
ki nem tudja, hogy merre is kellene menni. Mi azért haladjunk a bal oldalon, ahol sikerl
Vivinek megmentenie egy fagyott Mogot, Moist. Kapunk téle egy levelet, amit Gumonak
kell elvinni, kapunk némi eligazitast az elementalokrdl, a kartyajatékrol és a statusvaltoza-
sokrol. Ha Zidane nem teljesen egészséges, akkor haszndljunk egy Tentet, majd ment-
slink, és irany a jobboldali jarat.

Nemsokara kiérlink a balrlangbdl, ahol iszonyatos hévihar tombol, nem is kell sokat varni,
embereink egyenként esnek 6ssze a hidegben, és csak Zidane kel fol nemsokara. Mikor
keltegetési kisérleteink (Garnetnél ez halk szélongatast jelent, mig a j6 6reg Rozsdas csak
egy rugast kap a bordai kdzé) nem jarnak eredménnyel, irdnyuljunk észak felé, ahol egy
harang hangjat kovetve el is talalunk a vihar
forrdsahoz, aki nem mas, mint egy Vivihez
hasonlité fekete varazslo, Black Waltz (azok
kozil is az elsd széridbdl). Ugyan lehet téle
lopkodni, sét, egész j6 targyak vannak nala,
nem érdemes, mert rogtén azzal kezd, hogy
megidézi kis allatkajat, a Sealiont. Ezutan
minden korben Blizzardot és néha Fire-t ere-
getnek, vigyazzunk, hogy a HP-nk 120 folott
legyen. Ha mazlink van, Zidane hamarosan
transzba 1ép, és ha nalunk van a Mage
Masher, akkor mar nyomhatunk Tidal Flame-

)
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et is, ami 350 felett is sebezhet, raadasul mindkett6jikon. Amig el nem érjlk a Trance-
allapotot, addig viszont ne tAmadijuk a Sealiont, mert a varazslé azonnal begydgyitja a se-
beit. Ha a Black Waltz elhullott, mar nincs olyan nehéz dolgunk (csata utan kézli velink,
hogy 6sszesen harman vannak, és az a dolguk, hogy visszavigyék a hercegnét). Amint
megvagyunk, menjlnk vissza a tébbiekhez és gylijtsiik be 6ket. Tavozzunk észak felé, és
nemsokara a hegytetdn taléljuk magunkat.

Nolrich Heights ;
(szoérnyek: Carve Spider, Python)

A kilatés fantasztikus, egyrészt egy kis falu (Dali) latszik, masrészt egy torony. Garnet ra-
jon, hogy nem szabad engednie, hogy felismerjék, ezért Zidane térérél elnevezi magat
Daggernek, és megkéri Zidane-t, hogy tanitsa meg, hogyan kell a kézemberekkel beszél-
ni, mert nem akar lebukni a modora miatt sem. Steiner persze idegesen ellenkezik, hogy a
hercegné nem utazhat egy tolvajjal, de Garnet rovid Uton helyreteszi.

El6sz6r menjlink a South Gate-hez, ahol az 6rok 100 Gilért megengedik, hogy pihenjtink,
ami igen jol johet, legalabb nem kell a Tent-et pazarolni. Ezutan elbeszélgethetsz az érrel,
aki boldogan kifejti véleményét Alexandriardl és Lindblumrél. Nemsokara feltlink a szinen
Részmunkaid6s Maria (tényleg ez a neve; Part-time Worker Mary), aki gyogyité cuccokat
ad el a csapatnak.

Ezutan vegytk az iranyt a fentrdl latott to-
rony felé, ahol egy remetével talalkozhatunk,
név szerint Morriddal. Egy Uzletet ajanl: a
trenoi arverésen megszerezte a Mini-Prima
Vista nev( targyat, és ezt odaadja nekiink
cserébe harom kulénleges kavéért (Burman,
Kirman, Moccha). Ezt észben tartva tavoz-
zunk (elétte kutassuk at a szekeret egy Hi-
potionért, és a kerités tovében is korlinéz-
hetlink, hisz ott 135 Gilt talalhatunk.

Ha minden megvolt, Dali felé vehetjik az
iranyt.

Dali

Az els6 dolga a megfaradt kalandornak mi is lehetne, ha nem az éjszaka eltoltése a helyi
fogaddban, ugyhogy a csapat meg is indul alukélni (Vivi inkabb a szélmalmot nézné meg,
de Zidane megigéri neki, hogy masnap kérbenézhet). Masnap reggel Zidane nagy hangon
nekiall keltegetni a tdbbieket, da hamarosan rajén, hogy méar egyeddl van, mindenki elko-
borolt. Kintrél Garnet éneke hallatszédik be, menitink ki, nézziink kéril (egy Potion és egy
Antidote van a szobaban, valamint egy szerencsemondd gép, ami 10 Gilért megmondja,
hogy aznap melyik a szerencsesziniink)! It jopar ATE var rank (az egyikben Vivivel visel-
kednek furan a gyerekek, de a legjobb az, amikor Garnet megprobal ugy viselkedni, mint-
ha 6 is a pérok kériil szarmazna - megfogja az oglopokat, de amikor az dreg néni kijelenti,

-
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hogy a legtébb lany utalja éket, elkezd visi-
tani) nézziik meg mindet, aztan adjuk oda a
2 levelet Gumonak a Mognak. A fogadéval
szemben levé boltban vehetiink hasznos
dolgokat (a listakért lasd az el6z6 szamun-
kat), nem art, ha minden felszerelésbdl ve-
szlink egyet-egyet, hogy minden képessé-
get megtanuljunk. Ezutan menjink csacsog-
junk Vivivel (-Mit csinalsz? -Semmit, gondol-
kodom valamin. -Aha, né van a dologban! -
Nem, semmi olyan! -Pedig én mindig la-
nyokra gondolok). Miutan otthagyjuk Vivit,
hogy téprengjen, mi is az a Chocobo, valaki beletuszkolja egy zsakba, és ezzel megvalo-
sitja a torperablas torvényi tényallasat. Sajnos nem vagyunk mar ott, hogy rogtonitéld biro-
sagkeént eljarjunk, de ami késik, nem mulik. Ha bemegytink a malomba, talalhatunk egy
Aries nevli cuccot. A csillagjegyekbdl 6ssze kell gytjtentink mindet, majd egy tizenhar-
madikat is (titkok kozott keresd). A fenti ladakat még nem tudjuk megszerezni, viszont ve-
gylink par Potiont és Phoenix Down-t. Menjlink be Eve boltjaba és dicsérjiik meg Daggert,
hogy mennyire elérehaladott a "périasodasa". Miel6tt bemennénk utana a fogadoba, les-
slink be az ablakon, és meglatjuk, hogy Garnet hogyan tanulja az egyszert beszédet (El-
nézést kérek helyett azt kell mondani, hogy bocs, a halas vagyok helyett azt, hogy
koszi...). Garnet hidnyolja Vivit (Steinert senki le se tojja), ezért menjiink, keressiik meg; a
kutakodast kezdjik a malomnal. Vivi sehol, valami vinnyogas sztrédik fel a fold alél, ahon-
nan kordbban a Chocobo hangjat hallottuk. Gyeriink, menjtnk kiszabaditani!

A malomban fel tudjuk hajtani a fedelet, és le tudunk méaszni a pincébe. Lent a ladaban
156 Gil var minket, kicsit feljebb pedig egy parbeszéd, amiben két ember beszél szegény
kis magusunkrol. Miutan elhurcolték, felvehetiink egy Potiont és egy Eye Drops-ot. Ha to-
vabbmegytink, beszéljiink a horddban rejtezé6 Kumoppal (jo, ha itt mentink allast), majd
rugjunk bele a mogotte levé kerékbe és kapunk egy Potiont, majd masszuk meg a lada-
kat; jutalmunk egy Ether lesz. A nagyobb teremben van két cucc (Iron Helm, Leather
Wrist), és ha kicsit tovabb megytink, ki tudjuk szbaditani végre Vivit, aki elpanaszolja ne-
kink, hogy munkéasok raboltéak el, és a "mai szallitmannyal" akartak tovabbkuldeni. Fura...
mindenesetre rakjuk ra az imént talalt Leather Wristet, hogy tudjon Blizzardot hasznalni.
Ha kinyitjuk a fenti ajtét, talalunk egy furcsa gépet, ami k6dot (Mistet) gyart. Ezzel a cse-
lekménnyel egyébként magunkra haragitunk néhany szornyet (ettél kezdve megtamadnak
minket a fold alatt Ghostok és Vice-ok), bent
pedig 96 Gilt szedhetiink ki egy ladikabol
(beljebb Potion, Phoenix Down és egy
Phoenix Pinion var rank). Nemsokara furcsa
babakat talalunk, amelyek idegesitéen ha-
sonlitanak Vivire. Vajon mi lehet emogott?
Raadasul el is kell bujnunk egy taroléban,
hogy ne lassanak meg minket.

Egy rovid jelenet utan a méltatlanul elfele-
dett vitézt, Steinert iranyitjuk, aki betért egy
kavéra Morridhoz. llletve hamarosan
észbekap, hiszen 6 szolgalatban van, és

)
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szolgélatban az igazi katona nem iszik. Még
kavét sem. Nagyesz( baratunk kitalalja,
hogy a teherhajo eltéritésével vissza tudja
vinni Daggert Alexandridba - még mindig
nem sikerilt megértenie szegénynek, hogy
direkt szokotf el onnan a leanyzd. Menjink
ki a teherhajohoz, és nézziik meg a hordot.
Meglepédve vehetjlik észre, hogy az egész
razkodik, nosza, bokjlk bele a kardunkat. A
kévetkez6 pillanatban Zidane Gvoltve ugrik ST :
ki a hordébdl, sikeriilt fenékbeszhrni. Nem- (4.« Ak AL dvdal 7 6 7

sokéra elébukkan mindenki a hordébdl, sét,

a Black Waltz masodik kiadasa is megérkezik, és el akarja vinni a hercegnét. A csata nem
tul nehéz, csak minél hamarabb védjik be a csapatot Garnettel, és gyogyitsunk ha kell. A
banda hamar kisuti, hogy a hajéval kdnnyedén Lindblumba lehetne szdkni, csak Steiner
gondol mast. Fogadjuk meg Dagger tanacsat, és menjlink vissza pihenni a fogaddba.
Méasnap mentslnk, és iranyuljunk a hajo felé, és nem térédve Garnet tiltakozasaval, szall-
junk fel a hajéra.

Cargo Ship

Némi botladozas utan véglilis sikertil a mutatvany, mindenki a hajén van. Szegény Vivi
egyre rosszabbul érzi magat, mert sok ra hasonlité l1ényt lat (Zidane-ék diplomatikusan ba-
baknak hivjak éket), de mi nem térédve ezzel menjlnk fel a fedélzetre, ahol nagy megle-
petésére oft taldljuk Steinert - szegény Rozsdas teljesen Gssze van torve, mert azt hiszi,
hogy a hercegné lemaradt a hajorol. Mikor megtudja, hogy mégis fent van a hajon, na-
gyon megéril (annyira, hogy el is kezdi tervezgetni, hogy azért 6 majd felemeli szavat a
halalblntetéstink ellen Alexandriaban, mert az tiszteletremélté dolog lenne). Ezutan tébb
fantasztikus video6 kovetkezik, majd egy csata, a felt(ind, harmas szamu Black Waltz ellen.
A szOrny le akar szamolni Vivivel, de végul minden férfi szembeszall vele. A csata soran ar-
ra tgyeljiink, hogy amikor felemelkedik a levegébe, nem lehet meg(itni fizikai tamadassal,
ezért Zidane-t hasznaljuk gyogyitonak. Mivel Vivi a nagy érzelmi kdosz miatt ideges,
transzba esve kezdi a harcot, ezt kihasznalva nem lehet hosszu a harc. Ezutan kovetkezik
egy Ujabb fantasztikus vided, amiben Vivi egy varazslattal silyosan megsebesiti a Black
Waltzot, és egy reptilés tldézésben (jobb, mint egy Bond-film) végiil megérkeziink
Lindblumba. A South Gate ugyan kicsit megsértil, de sebaj, itt vagyunk!

Lindblum Grandcastle

Miutan megérkeziink, az 6r némi gyanakvas utan (Steiner majdnem felrobban, hogy nem
hisznek els6 szora az 6 imadott hercegnéjének) hivja Artania miniszter urat, aki felismerve
Garnetet, a kiraly elé kisér minket, kozben pedig a varosbeli kdzlekedésrél szolgaltat infor-
maciokat. Négy negyed van a varosban, az tzleti negyed (Buisness District), a szinhazi
negyed (Theather District), a gyarnegyed (Industrial District) és végiil a palota (Lindblum
castle), ezek kozétt egy fura vastthalézat segitségével lehet utazgatni. Nemsokara be-

-
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* érunk a trénterembe, de fura médon egy

j oglop Uldogél a tronon. A miniszter hamaro-
san kozli a rohamot kapo Steinerrel, hogy
az oglop a kiraly, csak egy magikus kiizde-
lemben az ellenfél atvaltoztatta (nemsokara
' kiderul, hogy igazabol a felesége valtoztatta
at, amikor rajott, hogy a kiraly megcsalta).
Zidane ugy érzi, hogy itt mar nincs ra szuk-
ség, és banatosan eloldalog egy kocsmaba,
pidba fojtani a banatat. Szerencsére nem ré-
szegedik le (nem mutatunk rossz példat az
ifjusagnak!), mert talalkozik egy régi
barat(no)jével, Freyaval. Rola még nem sok minden derl ki, csak az, hogy mar idétlen
id6k ota nem jart otthonaban, Burmeciaban. Masnap reggel Zidane a fogaddban ébred
(az tzleti negyedben), és egybdl meg is hallgathatunk egy eléadast a Synth Shopokrol (itt
két targybol némi perkalas utan egy harmadikat készitenek), és kapunk is egy levelet
Rubytdl, aki Alexandridban készul szinhazat csinalni. Nosza, menjiink ki, vegyuk fel a 163
Gilt a fogado alsoé szintjérdl, és menjlink ki a varosba. Nemsokara megnézhetiink par ATE-
t, a legjelentésebb az, amikor Vivi kap egy Kupo Nutot egy arustol, ez még jol fog jonni.
Ha kortlnézink, megtalalhatjuk az air cab allomast (igy hivjak a vasuthalét), de még ne
szalljunk fel ra, deritstik fel, hogy mit talélunk az Gzleti negyedben. Dél felé van a Hunter's
Gate, ahol kimehettink a vilagtérképre, de ez egyedill rizikés lenne, nem kell elkdszalni na-
gyon messzire. A masik iranyban haladva megérkezhettink a piactérre, ami elég kihalt. A
szemben [év0 ajtd egy kartyamanias (Card Freak Gon) hazaba vezet, 6t még ne nagyon
hivjuk ki parviadalra, mert elég jo lapjai vannak, és jol is nyomja. Ehelyett inkabb vegyiik
fel a ladabdl a Hi-Potiont és az Echo Screent, és elolvasgathatjuk a Kartyagydijté (Card
Collector) cimt Gjsagot is. Ha késdbb joviink vissza, akkor mas szamokat is talalhatunk,
mindegyikben olvashatunk érdekes dolgokat, triikkdket. Menjlink el a templomhoz, és ve-
gyuk fel a fa mellél a Tentet, majd a templombdl a Leather Plate-et. Ha elmegytink arra a
térre, ahol a szokékut van, akkor mar kdzel vagyunk a boltokhoz, balra ugyanis a Synth
Shop tertl el, jobbra meg Alice és Dragoos boltjai (amikor Zidane megnézi a hatalmas
pancélt, a kdvetkezé megjegyzést teszi: ki az az 6kor, aki megvenne egy ilyen pancélt?!
Amikor Steiner bemegy az lzletbe, mit gondoltok, mi tetszik meg neki elészor? Talalt, stl-
lyedt!), ahol bevasarolhatunk. Menjlink be a Synth Shopba, és nézziik meg, hogy mi van a
pult masik oldalan (nini, egy Silver Gloves), majd kovacsoltassuk ki a The Ogre nev( fegy-
vert (ha nincs meg az egyik hozzavalo, ve- o

gylk meg Dragoosnal), fontos lesz.
Menijlink vissza az allomasra, és menjlink el
a gyarnegyedbe. It egy felt(ind ladaban egy
Leather Wrist talalhatd, és egy fickd megkér-
dez minket kicsit arrébb, hogy szerintlink is
az-e a j0, ha a repllé hatuljaban van a mo-
tor. Az itteni kocsma mellett vegyuk fel a
Bronze Vestet, majd menjlink be az elborult
mérnok, Ludruff szobajaba, és tulajdonitsuk
el a Mimic kartyat, és a Steepled Hat nev(i
fejfedét.

)
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Itt mar semmi mast nem tudunk tenni, irany
a szinhazi negyed. Az els6 helyszinen, a

. bokrok kozott lapul 127 Gil, ennek felvétele
utan menjink az uton tovabb, és megtalal-
juk a Tantalus bavohelyét, a tornyot. Sajnos
senki sincs itthon. Némi ATE és beszélgetés
. utan markoljuk fel a kincset (egy Mini
Burmecia, és 447 Gil, harom dézisban szét-
osztva), és haladjunk tovabb lefelé. Itt egy
fura jelenetet lathatunk: rengeteg ember t6-
moril egy ajténdl. Ha érdeklédink, kiderdl,
hogy az "oooolyan cukiiii" szinészt, Lowellt
varjak ilyen nagy garral. A szinész révid id6-
re megjelenik, de aztan visszavonul. Nemsokara megjelenik egy hatalmas mogjelmezes
ember, kdvessUk 6t, egészen a festd lakasaig (az itteni allomassal szemben, egy pincében
lakik a festégyerek), cserébe kapunk téle egy Autogramot, és felvehettink innen egy Ore-t,
és egy Mog Suitot.

Vegylk az iranyt a kastélyba, és kovessik a voros szényeget, egészen odaig, ahol az el6-
z6 ATE-ban Garnetet lattuk. It talalkozunk Steinerrel, miutan lelépett, vegytik fel a Glass
Armletet és az Ethert. A fenti Mognal (Mogki) mentstink, és adjunk neki levelet. Menjink
vissza a szokdkuthoz, ahol a hercegnd gyonyori hangjat halljuk, amint énekel. Sajnos a
vaskalapos 6r nem enged minket tovabb, valahogyan pedig be kellene surrani. Nosza,
menjlnk vissza a voroés szényegen, de ne a vendégszobaba, hanem az alsé szint felé ve-
gyuk utunkat, ahol egy 6r szuszog békés alomba mertlve. Zidane rendes gyerek, nem (t
le alvd katonakat, az ellen mar nincs moralis kifogasa, hogy egy ébren levé katonaval mu-
velje ugyanezt. Most mar nem lehet gond elmenni az ér el6tt, és liftezziink a felsé szintre.
Fent Zidane egybdl visszavedlik bérszerkéjaba, tigyhogy vigyazzunk, ne kertljiink tdl ko-
zel az itt levé 6rokhoz. Mindig felfelé menjink, és kiériink egy kilatoba, ahol a kissé bana-
tos Garnet is idejét tolti. Beszélgessunk vele, majd prébéalgassuk ki a messzilatot, keressiik
meg vele a Chocobo Forestet és a Marshlandet.

Nemsokara mindenki megjelenik a vendégszobaban, és kidertlt, hogy egy kis baj tortént
a megrendezendd Unnepséggel kapcsolatban. Lindblumban minden évben megrendezés-
re ker(l a Festival of the Hunt elnevezésli verseny. Ez abbdl all, hogy eleresztenek szor-
nyeket a varosban, és a véllakozok kiirtjak 6ket - most a kelleténél hamarabb engedték el
a prédakat. Minél veszélyesebb egy szérny, annal tébb pontot ér, és aki a legtébb pontot
gylijti be, az nyer. Zidane persze mar fent a
kilatoknal rabeszélte, hogy amennyiben 6
nyeri meg a versenyt, elvineti Daggert egy
randira. Végul Freya és Vivi is beszall. Az
aktudlis rekord a kép fels6 részén tekinthetd
meg, a mi pontunk pedig a képernyd aljan
van bemutatva. Lassuk a részleteket: legyen ) )
felszerelve Zidane-ra a Beast Killer képessé-
get, és adjuk a kezébe a The Ogre nevti
fegyvert (a Bird Killer képesség is jol johet,
ezt a Yellow Scarf nevii cucc adja - a Synth
Shopban lehet elkésziteni.)
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A pontok a kiilonféle szérnyekért:

Mu 12 pont
Trick Sparrow 13 pont
Fang 19 pont
Zaghnol 80 pont

El@szor is siesslink gyorsan a gyarnegyed-
be és végezzik ki a Fangot, ami a macskat
kergeti, aztdn a Mu-t, ami a Iépcsoknél all. A
kocsmanal van még egy Mu, és a képerny6
tetején is van egy példany. Ezutan rohan-
junk az tzleti negyedbe, és gyorsan tegylik
el szarny alél a Trick Sparrow-t, majd a rank
ugré Mu-t is. Errefelé van egy Fang is (a gyimolcsos-stand tuloldalan), azutan el kell dén-
teni egy fontos dolgot: azt, hogy meg akarjuk-e 6lni a Zaghnolt, avagy nem kockaztatunk.
Ha nem akarunk prébalkozni vele, akkor menjunk a kartyaméanias hazahoz, ahol egy Gjabb
Fang var rank. Menjiink a templomhoz, ahol egy Trick Sparrow var rank, majd térjink visz-
sza a térre, ahol szegény Vivit kergeti egy Fang, 6t mentsik meg, és nemsokara az id6 is
letelik. Ha mégis inkabb legyéznénk a hatalmas szornyet, akkor a kartyas fickd hazahoz
mar ne menjlnk, hanem a Synth Shop felé (ahol a sz6kékut van), ahol megtalalod a hatal-
mas szornyet. Szerencsére vele nem egyedul kell megkuizdeni, Freya is csatlakozik hoz-
zank, de ha gyézlnk, akkor is mi kapjuk a pontokat. A Zaghnol ellen Freya mindig hasz-
nalja a Jump parancsot, ha szerencsénk van, akkor Zidane hamarosan transzba esik, és
igy még kénnyebb lesz a dolgunk.

Dijak:

Zidane 5000 Gil

Freya Coral Ring

Vivi Theather Ship kartya

Ha nem a pénzre van sziikségunk, hanem a gyUr(re, akkor csak keveset kiizdjlink, ekkor
valészintileg Freya fog nyerni. Ha a kartya kell, akkor minél hamarabb mentsiik meg Vivit a
Fangtél, és utana ne harcoljunk.

Az Unneplés utan megkapjuk a kiérdemelt
dijat, de nem lehet felhétlen az Gromiink,
megérkezik egy futar Burmeciabol, és szor-
nyU hireket hoz: a kirdlysagot megtamadta
egy ismeretlen hadsereg, és mar alig birjak
tartani magukat. Természetesen mindenki
egybdl indulna segiteni, de abban is egyet-
értenek (mar az érintett kivételével persze),
hogy Garnet nem johet, mert tul veszélyes.
A leanyzét persze nem kell nagyon sajnalni,
szépen kifekteti az egész tarsasagot: altatot
csempész az Uinnepi lakomaba. Csak
Steiner nem kapott az aldasbdl, ¢k ketten el
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is indulnak, vissza Alexandriaba, mert Daggernek az a szérnyli gyanuja tamadt, hogy az
anyjanak valami koze lehet a tamadashoz. Amikor a tébbiek magukhoz térnek, elhataroz-
zék, hogy harman - Zidane, Vivi és Freya - is nekivagnak az utnak, és megnézik, hogy mi
tortént Burmeciaban. Menjunk le az also szintre, és menjink el a Dragon's Gate iranyaba
(a Serpent's Gate felé eltavozva egy Wyerd kartyat lelhettink), ahol menthetiink Moonte-
nél, és vehetlink némi felszerelést is (a varosban jobb arak vannak, szerelkezziink fel ma-
ximalis mennyiségl Potionnal, és 20-30 Phoenix Downnal - ha nincs elég Gillink, akkor ro-
hangaljunk a varos koruli mezékon, és vadasszunk).

Eunorus Plains
(szoérnyek: Serpion, Ladybug, Ironite, Vice, Hedgehog Pie)

.
Ha kiléptlink a szabadba, felfedezhetjlik, 2 o V
hogy minden kédds, nagyon kevés az a ta- ; +
volsag, amit be lehet latni. A célunk, mint
azt Cid kiralytél megtudhattuk, a
Gizamaluke's Grotto nev( barlang, de elétte
is csinalhatunk jopar dolgot. Keletre (ha a ki-
latonal megtalaltad, akkor a térképen is je-
lezve van - a térképet a Select gombbal hiv-
hatod el6) talalhaté a Chocobo Forsest,
ahol el is kezdheted a Chocobo Hot & Cold
jatékot. A legkeletibb részén a siksagnak ta-
lalhatunk egy j6 helyet, ugyanis a South
Gate-nek eme oldalan van egy olyan kut,
amit az Evil Forestben is talalhattunk: barmi-
kor hasznaljuk, visszadllitia mindenkinak a HP/MP-jét a maximumra (itt talalhatjuk meg a
Moccha Coffee-t, és egy Ether is van a kapu jobb oldalan); ezt kihasznalva batran alljunk
neki tapolni, fejlessziink ki minden tulajdonsagot, amit csak tudunk, és Iépjlink jépar szin-
tet. Amikor Gigy dontéttiink, hogy elég erések vagyunk, menjlink a mocsarhoz, ami
Lindblum és a Grotto kozott van

Qu's Marsh
(szérnyek: Axolotl, Gigan Toad, Clipper)

Menjink északra, és nemsokara megpillanthatjuk azt a két Mogot, akik az eddigi magyara-
zatokat adtak, és minden eddigi eligazitast Gjra megnézhetiink. Ezutan menjunk északra a
Susnyason at (mindegy, hogy melyik jaraton), és egy tohoz érkeziink, ahol egy idomtalan
teremtmény prébalkozik azzal, hogy békakat fogjon el. Kényériljiink meg rajta, és fogjunk
meg egyet, majd adjuk neki oda. Kidertl, hogy a neve Quina, nemsokara megjelenik part-
fogdja, Quale is, és mindenkit beterel egy kunyhoba, ahol kérjilk meg, hogy csatlakozzon.
Vegyiik az iranyt a kijarat felé, és még miel6tt belépnénk a Grottoba, mentstink.

«

1
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Gizamaluke's Grotto
(szoérnyek: Black Mage A, Hornet, Skeleton, Lamia)

Miutan bementlink a barlangba, menjlink el a jobboldali jaraton. Ez egy szobaba vezet,
ahol egy burmeciai katona haldoklik. Miel6tt még meghal, atad nekiink egy Gizamaluke
Bell nev(i harangocskat. A grottoban ugyanis nem fotocellas, hanem a harang frekvencia-
jéra nyilo ajtokat taldlunk. Sajnos hasznalat utan a harang porra omlik kezeinkben, ezért
minden harangot meg kell taldlni, ha minden ajtot ki akarunk nyitni. Miutan kiszallt a lélek
a harcosbdl, lelketlentl kutassuk at testét, és igy egy Ujabb haranggal gazdagodhatunk.
Menijiink vissza, majd a bal oldali jaraton
nyissuk ki az ajtét a csengettytivel. A nagy
teremben megjelenik Thorn és Zorn, vala-
mint egy agyatlan Black Mage (a "robotok" ,
akik Vivire hasonlitanak), akit rank is uszita-
nak. A csata nem tul nehéz, arra azonban
tgyeljink, hogy altalaban Vivit tamadja,
mindig gyogyitsuk fél. Menjlink at a hid
alatt, és gy6zziik le a masik Black Mage-et,
akitél elvehetlink egy Ujabb Gizamaluke
Bellt. Nyissuk ki a baloldali ajtét, és az ut vé-
gén egy Ujabb sebesiilt harcost talalunk,
akitdl szintén elcsaklizhatunk egy harangot,
és Utkdzben egy Bronze Vest is a mienk
lesz. Ezutan nyissuk ki a jobboldali ajtét, és menjtink korbe a folyoson (egy Mythril Gloves
van a legfelsébb részen), véguil a kozponti részre érkeziink. Itt egy igazi csaladi tragédiat
lathatunk: Mogmi férje, Moguta beszorult egy hatalmas harang ala. Mivel felemelni nem le-
het, mashogy kell kiszabaditani, mégpedig azt kihasznalva, hogy Moguta jobban szereti a
Kupo Nutot, mint Gombdc Artlr a csokit - amint megtudija, hogy a csemege kint var ra,
hirtelen erére kap, és kijut a harang alél. Ezutan se szo, se beszéd, berohannak az egyik
szobaba. Vegylik fel a harangot a ladabol, és menjlink utanuk. Mogminal menthetiink al-
last (nem art ha elhasznalunk egy Tentet is, mert ha sok lamiéval talalkoztunk, akkor nem
lehetlink teljesen egészségesek), és kapunk egy levelet is, amit Modoon kuldott. Hallgas-
sunk a Mogokra, és ne masszunk fel az indan, fent ugyanis Grand Dragonok varnak, amik
60. szinti szornyek, kicsit még izmosod- -
nunk kell hozzajuk... Beszéljlink Mogutaval,
és mondjuk neki, hogy mi is szeretjlik a B
Kupo Nutot, ezért cserébe megkapjuk télea /|
nagy harangnal a Holy Bell nev(i targyat. Ez- A
zel tudjuk kinyitni a masik, diszesebb ajtéta
teremben, és igy tudunk bejutni egy hatal-
mas terembe. Itt egy Ujabb burmeciai har- ﬁ

cos var rank, aki figyelmeztet minket, hogy
Gizamaluke Mesterrel valami gond van,
mintha bohdcok iranyitanak. Csak nem a
Feketemagusokra gondolt? A csata elég ne-
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ségét (Soul Blade - az Ogre nevl kard kell hozza), amivel megvakitjuk, akkor elég san-
szos, hogy meghalunk, mert a Crash nev(i tAmadasa elég durva. Vivi valészinlileg a csata
legelején kap egy Silence-t, igyhogy késziljlink egy Echo Screennel, és tamadjuk
Blizzarddal. Ha Quina tudja a Mighty Guard nev( Blue Magicet, akkor azt hasznaljuk (a
Serpiontdl lehet megtanulni), kilénben csak gyogyitsunk vele, mert nem sebez valami jol.

Grand Citadel South Gate

Miutan legyéztik Gizamaluke-t, Steinert iranyithatjuk. Furcsa médon egyeddl van, és a ha-
tan egy hatalmas zsakot hurcol. Mivel a zsak nagyon buizlik a sok gysahl pickles-tél, az
6rok nemhogy nem kutatjak at Steinert, de még gyorsan le is razzak, hogy ne szennyezze
a leveg6t. Bent persze kider(l, hogy a hercegné a zsakban van, csak nem szabad, hogy
felismerjék. Mivel mar nem birja sokaig a szagot, ki kellene szallnia, erre a kis utca még al-
kalmas is lenne, de tdl sokan vannak a téren, valahogy el kellene 6ket klldeni. Egy lada-
bél mindenek elétt vegylik fel a Multina Racketet, ez majd hasznos lesz Garnet szamara.
Lassunk neki az emberek elktldésének: Maryt egyszertien gy6zziik meg, hogy mashol
van dolga. A fiatalemberrel méar nehezebb lesz, el6szér mondjuk neki, hogy dolgozni aka-
runk, majd beszéljiink a bal oldalon vakaraszé munkassal, és Ujra a fiatal fickoval. Szeren-
csére ekkor lelép, és mehetiink atéltdzni. llletve mehetnénk, egy 6r ugyanis megallit min-
ket, hogy hol van az engedélylnk! Mivel
mazlink van, nem kasztliznak be minket, ha-
nem az 6r ad egy Gate Passt, amivel min-
den kapunal bebocsatast nyerhetiink. A kis
utcaban Dagger atoltézik (Steinerrel meg is
leshetjik...). Az allomas mellett talalunk egy
Potiont, egy Mogot (Grimo) és egy boltot,
ahol gyogyito felszereléseket vehetiink. Min-
denképpen szereljik fel két hdstinket a leg-
jobb cuccokkal, majd mentés utan szalljunk
be a Treno felé tarté kocsiba (Garnet még
leszidja Steinert, hogy mar ne szdlitsa Fel-
ségnek).

Burmecia Plains
(szérnyek: Lizard Man, Yeti, Skeleton, Nymph)

Amint a vonat elmegy, a kép visszavalt Zidane-ékre. A célunk a burmeciai févaros (mely a
Burmecia névre hallgat), de el6tte még jatszadozhatunk kicsit (jatszadozas alatt definicio
szerint szegény, szerencsétlen szérnyek kiméletlen és véres leszamolasat értjlik), megta-
nulhatunk par képességet Quinaval, és elnézhetiink a North Gate-hez, ahol egy Tent és
egy Potion, na meg némi lelki valsag - Freya részérdl - var rank. Ha nyugatabbra me-
gyunk, némi hurrikant is talalhatunk, azonban még nem tudjuk megnézni, hogy mi van be-
IGl. Ha kész vagyunk a mészarlassal, akkor irany az es6s Burmecia.

==
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Burmecia Kingdom
(szérnyek: Magic Vice, Black Mage A, Ironite, Mimic, Basilisk)

A varos elég lehangol6 latvanyt nyujt, mindenhol nedves romok, és bizony elég str(in es-
nek nektnk mindenféle szornyek, érthetd, hogy miért menekdiltek el a lakok. Menjlink a
"belvaros" felé, és nemsokara meglatjuk a két jomadarat: Zorn és Thorn tlinik fel a szinen.
Megint rankkuldenek par Black Mage-et, és megint eltlinnek, mint szlirke boh6cok a
Mistben. Menjunk fel a 1épcsén, és nyissunk be a baloldali ajtén. A szokékut mogott egy
Soft var rank, valamint egy lada. Persze nem
eszik olyan forrén a kasat, az nem lada, ha-
nem egy alcazott Mimic. Persze verjik le,
kell az XP (csak arra vigyazzunk, hogy a
Magic Vice-t verjik le elébb, mert ha lopas
utan eltlinik, akkor keresztet vethetlink a le-
nyult cuccra). Menjink ki a nyugati oldalra
(itt van egy ajto, amit egy harang jelol), és
menjlnk a lada felé. Sajnos pont az orrunk
elétt omlik le a padld, de egy Germina's
Bootsot azért felvehetiink. Menjunk ki a haz
elé, és menjlink be a jobboldali ajton és ve-
gylk fel a Potiont. Menjlink fel a Iépcsoén, és
a masodikon tgesslink be a szobéaba (a la-
da egy Mimic). Az erkélyrél ugorjunk be a halészobéba, és ahogy a haldokld katona is ta-
nécsolta, nézzlink be az agy ala. Jutalmunk egy Protection Bell lesz. Nézziik meg a koény-
vespolcot is, egy Ether lapul ott. Ha megvan a harang, akkor menjunk vissza ahhoz az aj-
téhoz, amit a harang jel6lt, és menjlink be. Fent burmeciai katonak tamadjak meg a csa-
patot, mert azt hiszik, hogy Vivi is a tamadok kozé tartozik, de Freya elrendezi a dolgot,
mehetiink tovabb, felfelé. Ha megérkeztiink, megmenthetiink egy burmeciai csaladot, akik
Lindblumba indulnak menedéket keresni.

Menijlink a jobboldali Iépcsén, amig nem talalunk harom ladat. Az, amelyik a jobboldalon
van, egy Mimic, a masik kettébdl Phoenix Downt és Tentet emelhetlink ki. Menjlink to-
vabb, amig meg nem érkeziink a kastély alatti térhez. El6szor balra menijlink, ahol meg-
szerezhetjlk Freyanak a Mythril Speart (a szobor tartja). Menjlink ki, majd be a jobboldali
ajton, ahol végre talalunk egy Mogot (meg
egy Lightning Rodot), és menthetlink. Sze-
rencsére Atlanal egy Uj lehetéséget talalunk:
a Mogshopot, aminek segitségével targya-
kat vehetlink - ebbdl lehet sejteni, hogy ko-
molyabb csatak jonnek. Amikor felvessziik a
Lighning Rodot, megérkezik Stiltzkin, aki fel-
kinal par targyat elég magas aron megvétel-
re. Vegyuk meg, segitstk az utazasaban -
minél tdbbszor vasarolunk nala, annal jobb
cuccokat fog eladni, raadasul egyre jobb
aron. Miutan mindenkit felszereltiink
(Freyanak az Uj landzsa, Vivinek a Lighning
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Rod és az Atlatél vasarolt Magus Hat), és mentettiink, menjliink fel a kastélyhoz. Itt hagyjuk
egyedul Freyat, majd induljunk felfelé. Bent Zidane és Freya kihallgatnak egy parbeszédet
Brahne kiralyno és egy rejtélyes alak kozott. Amikor egy ostoba burmeciai rajukront,
Zidane-ék is megmutatjak magukat. A kirdlyné elmenekiil, hii szolgaldja Beatrix pedig ne-
kiink esik. A csatat ugyan nem lehet megnyerni, de ha azelétt hal meg mindenki, miel6tt a
Squarenél tervezték, akkor bizony game over. Kezdésként Vivivel nyomjunk Slow-t,
Freyavel pedig Rei's Windet, Zidane lopjon, Quina pedig a Mighty Guard utan Iépjen elé
névérkévé, és gyogyitson. Mikor mar eleget sebeztiink belé, egy Stock Break nev(i képes-
séget hasznal, amitél mindenki 1 HP-ra keriil, a csata végetér...

Méar csak egy fantasztkus vided van hatra, és cserélhetiink CD-t.

Summit Station

Ujra Garnetéket iranyitjuk (elnézést, Daggerékat), akik éppen az Alexandriaba tarté jaratra
varnak. Az alloméason rengetegen vannak, mindenkivel beszéljink, bar a legtébben csak
sztoriznak. Van itt egy Mog is, Naznanak tudunk adni egy levelet, amit még Grimotdl kap-
tunk. Van itt egy arus is, toltstik fel készleteinket, majd vegyuk fol a Phoenix Downt a fold-
r6l. Beszéljlink az Attendant beosztasu fickdval, mire ismerds hangokat hallhatunk kintrél:
Cinna és Marcus érkezett meg. Természetesen Steiner kiall elvei mellett, és magas 16rdl el-
kezd nekik magyarazni, amig le nem allitjuk. Kozmikus véletlenek folytan Marcus is a mi
jaratunkon utazik, szalljunk be utana a kocsiba (megbeszélik Daggerral, hogy megprobal-
nak gyogyirt talalni Blanknek, hogy visszavaltozhasson). Unalmas utazasnak nézlink elé-
be, de barmilyen hihetetlen, valami meglepd torténik: Black Waltz 3 ismét tamad. Szegény
joszag (robot?) mar alig él (mUikodik?), de azért megprobal minket eltenni lab aldl. Igaz,
hogy Marcus vellink van, de Vivi nélkul Steiner félkard rablé...izé kapitany. Marcus sem tdl
erés, még Garnet is tobbet sebez, mint 6. Mindenesetre nem lesz nehéz kiizdelem...

North Station

Az (Ut soran eljutunk a kis allomasra, ahol egy bolt is van, feltélthetjiik arukészletiinket. To-
vabbmenve egy elagazashoz ériink, ahol valaszthatunk: balra megyiink tovabb, Dali felé
(a kukoricamezén van egy Ether, de semmi Uj), vagy jobbra, Treno iranyaba. Az (t egy
elég ramaty allapotban levé hidon vezet keresztiil, miutan atjutottunk, talalhatunk egy la-
dat, benne 1610 Gillel. Az 6roknek mutassuk meg a Gate Passt, majd Iépjiink be Trenoba,
az 6rok éj varosaba.

Dark City Treno

Miutan beértiink a varosba, mindenki elkezd bamulni, aztan Garnet és Marcus elrohannak,
szegény bohém Rozsdast meg otthagyjak egyediil. Néhany ATE kovetkezik (az egyikben
1000 Gilt csérnak el a hercegnétdl - ha jokor nyomjuk meg az X-et, akkor csak 500-at),
amiben megnézhetjiik, hogy hova is mentek a tébbiek. Menjlink arra, amerre Dagger tavo- '
20tt, és talalhatunk egy ladat, benne egy Mythril Daggerrel. Menijiink oda, ahol megloptak |
sziviink csiicskét, és a rampan keresztiil a kavézé f6l6tt menjiink a szényeges szobaba, ‘
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ahol a tolvaj leledzik. Szerencsére megijed
Steiner brutalis kilsejétdl, és odaadja a
Power Beltet, amit a lopott pézen vett. A fo-
lyoso6 végén van egy Synth Shop, megéri
benézni... (itt a folyos6 végén van Treno Ki-
ralyndje, akinek leadhatjuk a horoszképo-
kat)

Steinerrel fedezziik fel a varost, a Café Carta
alatt van a Kartya Stadium, ahol most ugyan
nincs bajnokséag, de el6tte egyrészt vehe-
tink par (Fang, Skeleton, Goblin, Flan) kar-
tyat, masrészt kihivhatunk par embert. Ez
utébbival csak évatosan, mert kicsinyég
erésen jatszanak. Ha a kartyabarlangtol jobbra tavozunk, megtalalhatjuk a fegyver- és pan-
célboltot, valamint Mogrich-et, akit éppen egy kutya kerget. Ha bemegytink a Mog mogotti
(Mbg mogotti) ajtén, akkor kezdeményezhetiink egy csatat. Most, a masodik CD-n egy
Griffinnel kiizdhetiink meg. A harc nem lesz konny(, de segithet, ha Steinerre felsegitjik a
Bronze Armort, hogy a Wind sebzéseket mérsékeljiik. Ha lenyomjuk, egy Tonberry kartyat
kapunk. Menjlink észak felé, és megtalaljuk a trenoi aukcios hazat, ahol éppen Dagger is
lézeng, aki egybdl atveszi a vezetést. Itt felbukkan egy gyanus alak, aki igencsak gondol-
koddba ejti a kisasszonyt. Tavozzunk a fegyverbolt felé, ahol talalhatunk egy Yeti kartyat,
és egy egész Gilt. Hat igen, nyomornegyed - nyomorkincsek. Menjlik be a fogadoba, és
szenderedjink el. Marcus mar var rank, hiszen a tantalus tagjai készendlinak a Supersoft
elrablasara - a Supersoft az a szer, amivel Blanket vissza lehet valtoztatni. Természetesen
Steiner kicsi berzenkedik, amikor megtudja, hogy lopni kell, de Garnet benne van a dolog-
ban...meddig zullik még ez a nemes leany? Baku kormanyozza azt a hajoét, amivel el tu-
dunk jutni a leléhelyhez. Végtil Steiner lelke is megnyugodhat, nem kell tolvajkodnunk, hi-
szen Garnet talalkozik néhai neveldjével, Dr Tottal, aki ingyen és bérmentve felkinal egy
adag gyogyirt, és meghiv minket tornyaba. Miutan visszatértlink a fogadéba, hagyjuk ott a
bandat, és iramodjunk Dr Tot tornyaba (a varos bejaratatol balra). Dr Tot azt tanacsolja,
hogy ne az orszaguton menjiink Blankhez, hanem egy rejtett jaraton, Gargan Roo-n ke-
resztll. Engedelmeskedijiink egykori mentorunknak, nyissuk ki a rejtett jarat fedelét, és
merUljlink ala a létra segitségével. Ha egy rejtett ATE-re vagyunk kivancsiak, akkor még le-
maszas elétt menjiink ki az épuletbdl, és nézziik meg Bakut meg Cinnat.

Gargan Roo
(sz6rnyek: Crawler, Dragon Fly)

Az elsd feladatunk egy aktivalé kapcsold megnyomickolasa lesz. A kor alakd terembdl bal-
ra menjlnk (elétte menthetiink Mochosnal), és felvehetlink egy szép Chain Plates-t, és az
aktivatornal egy Phoenix Down is van. Piszkaljuk meg a kapcsolét, és menjunk vissza a
kor alakl terembe, és a masik irdnyba (gyk: jobbra) tAvozzunk. Itt Dr tot elmagyarazza,
hogy hogyan kell hivnunk chartert, ami elvisz minket az uticélunkhoz. Nyomjuk meg a jo
kapcsol6t, rakjuk fel mindenkire az Antibody képességet és szalljunk be a riksaba. Termé-
szetesen most sem juthatunk el az Ut végéig tamadas nélkul, ezittal egy hatalmas kigyo-
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szer( Iény attakol (Ralvurahva - a bestiariumunkban egy furfangos Word-akcionak héala
Raszinturahva néven szerepel) meg minket. Nem lesz nehéz a kiizdelem, Marcussal lop-
junk, Daggerral gyégyitsunk vagy tamadjunk, és Steinerrel vessiik be a hires addig(it6-
mamigél taktikat. Ha eleget sebeztlink beléje, gyavan elperisztaltikazik. Miutan megérkez-
tlink Alexandriaba, feltinik Zorn és Thorn, és csapdaba ejtik kicsiny truppunkat.

Cleyra's Trunk
(sz6rnyek: Dragonfly, Sand Golem, Carrion Worm, Zuu)

No de vissza Zidane csapatahoz! Miutan mindenki magahoz tért, menjink az elmenekdilt
burmeciaiak utan, a nemrég latott hurrikdnhoz, most mar be tudunk menni. Cleyra tulaj-
donképpen nem mas, mint egy hatalmas fa. Sajnos nincsem sem felvond, sem mas szer-
kezet, hossz( Ut var rank... A bejaratnal meg kell htiznunk a kapcsolét, és akkor tarul ki a
kapu. Bent jobbra egy Phoenix Down lapul,
meg néhany elrejtett lada, amiket mindenfé-
leképpen szerezziink meg, mert a

Magician's Shoes és az Ice Staff (kiiléndsen
az utébbi) nagyon hasznos felszerelési tar-
gyak. ha nem talaljuk meg 6ket, akkor ké-
s6bb mar nem lehet éket felvenni, tigyhogy

|| igyekezziink kutatni. Itt egy Sand Golem ne- |
vU szorny keseriti meg az élettinket, amig ra
nem joévink, hogy csak a voros kovet ta-
madjuk rajta, azt is valamelyik jégvarazslat-
tal, azt nagyon nem birja a szentem. Men-
junk fel az emelkedén, ahol egy Ether és
egy kis lyuk varnak minket. Az egyiket pa-
koljuk el, a masikba nyuljunk bele, és tekerjik meg a bent tartézkodé kapcsolét. Ezzel az
alsobb termet megtoltéttiik homokkal, és egy Uj jarat is nyilik: indakon kapaszkodhatunk
tovabb. A felsébb szinten egy Needle Fork, egy Tent és egy Monev nev(i Mog var rank
(kaphatunk téle egy Kupo Nutot, ha nincs nalunk masik - a Kupo Nutoktél a Gizamaluke's
Grottoban tudunk megszabadulni, ha az éhes Mognak adjuk). Menjiink felfelé, ahol egy
Flame Staff var rank, és egy nagy barlang-
csarnokba érkezlink. Itt a kozépsd oszlop
mogétt egy Desert Bootot talalhatunk. Jobb
oldalon hatul egy lada (Remedy), baloldalon
egy Mythril Vest varja, hogy felvegyik. Ha
elmegyiink a barlang legtavolabbi csiicské-
be, akkor egy Mythril Gloves és egy kapcso-
16 az, amit lelhetiink. Természetesen csele-
kedjiink veliik Ggy, ahogy kalandor-lelkiink
kivanja. Amint megnyomtuk a gombot, a
nagy teremben baloldalon nyilik egy Uj jarat,
amit vegyink is régtén hasznalatba. Az Ut
Unalmassagat két lada (Potion, Elixir) szakit-




Final Fantasy /

ja meg, nem sokkal késébb 6rvényld futbhomok. Ha véletlendl belelépnénk, csapkodjuk
az X-et, amig ki nem kecmergtlink beldle, az irany ellentétes lesz azzal, amit nyomunk. Per-
sze ezzel vigyazni kell, mert ha nem engedjlik el id6ben az iranyt, akkor egybdl visszagya-
logolunk az 6rvénybe. A harmas futéhomoknal egy Hi-Potiont és 900 Gilt vehetiink fel, ha
kijutottunk, akkor mar csak egy létra var rank.

Cleyra Settlement

Ha feljutottunk, Freya egybdl lelép, mert beszélnie kell a burmeciai kirallyal. Quina taplalé-
kot keres, Vivi pedig csak Ugy elcsaszkal valahova. Mi fogadjuk el az Oracle ajanlatat, ami
egy varosnézésbdl all. Igen fontos, hogy megismerijlik Cleyrat, szukségunk lesz ra. A tara
végével Zidane a fébejaratnal kot ki. Jobb oldalon, a hatalmas érvénynél egy lada pihen,
970 Gil tartalommal. A bozétos terlileteken tobb targyat is lelhetiink: Phoenix Pinion,
Remedy, Ore. A susnyas-kutatas kdzben
jonéhany ATE is var rank, amikben a pajtik
cselekedeteit nézhetjik meg. Menjiink fel a
hazakhoz, ahol az altalunk megmentett Dan
arul fegyvereket és pancélokat. Vivit a foga-
doéban taldljuk, kedve most is a béka popsi-
_ ja alatt van par méterrel, ha igy folytatja, né-
mi antidepresszans beszerzése is idészer(
lesz. A fogaddban egy Echo Screen, 1250
Gil (a Iépcs6 aljandl) és egy Ether (az agyi-
kéban) talalhatd. Egy Mopli nevii Mog is er-
. refelé kéricdl, kapunk téle levelet is.

. Tavozzunk a kocsmabdl, és talalkozhatunk

Holdszliz Klaraval (Moon Maiden Claire), aki
szivesen beavat minket a Clayrat védé tornado titkaiba. Miutan meghallgattuk, nézzik
meg mi van a kutban, kivancsisagunk jutalma egy Thunder Gloves lesz. Nem messze in-
nen, Csillagsztz Nina gyogyszer-boltként funkcional, labainal egy Phoenix Pinion hever,
amit kapjunk fel. Cleyra legtetején all a Katedralis, ahol a lakék egy magikus szertartas ke-
retében megerdsitik a védémagiat. Az elkdvetkezenddk tudataban csak annyit mondanék:
haha. A templom el6tt, a tablanal egy Gysahl Greens, a bejaratanal pedig egy Yellow Scarf
talalhaté. Sajnos nem mehetiink be a kapol-
naba, de egy 6r azt tizeni, hogy Freyat var-
juk meg az ivéban. Miel6tt bemennénk a
kocsmaba, menjlnk le a varos legaljara,
ahol a hatalmas homokdorvény van, és talal-
kozhatunk Quinaval, és két Gjabb ladaval:
Silk Robe, Magician's Shoes.

Most menjlink be a fogadéba, mire Dan ré-
multen kézli vellink, hogy egy hatalmas
szorny megtamadott egy gyereket a varos
aljan. Kovesslik lefelé (oda vezet, ahol az
elébb Quinaaval 6sszefutottunk), és meglat-
hatjuk, hogy a hatalmas Antlion Vivi régi
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gazdajat, Puckot veszélyezteti. A szOrnye
legveszélyesebb hizésa a Sandstrom, ami
minden karaker HP-jat 10 ala csokkenti,
ezen segithet, ha Freya egy Reis's Windet
varazsol. Nem art, ha az Auro-Potion képes-
ség ki van fejlesztve mindenkinél, az jol jo-
het. Vivi nyomjon Blizzarékat, Quina pedig
védémagiakat, Zidane pedig a szokasos bir-
tokjog-athelyezéssel probalkozzon. A csata
utan Freyat iranyitjuk - kiderdl, hogy Puck
nem egy kis csavargd, hanem Burmecia
hercege, aki mar évek ota elhagyta a kiralyi
udvart -, kuldjuk fel a Katedralisba, ahol egy
Emeraldot kapunk. Menjlink vissza a varos aljahoz a tébbiekért, és készuljink fel némi
csatara. Menjuink vissza oda, ahol az el6bb csataztunk, és alexandriai katonalanyok ta-
madnak rank. Menjlink tovabb visszafelé, a Trunkba, de kiderl, hogy ez csak eltereld
hadmlvelet volt, siessiink vissza a varosba, hiszen az igazi csata ott zajlik.

Kozben egy ideig Garnetet és fogvatartoit latjuk. Kuja elaltatja a hercegnét, majd a kép
visszavalt Cleyraba.

Ha visszamegytink a bejarathoz, mentsiik meg a papndket a Black Mage B-ktdl, és a kato-
naktol, aztan induljunk el a csticsra (az Antlion helyén Stiltzkint6l vehetiink némi felszere-
lést, és mindenképpen mentstink Moplinal). Fdljebb az orakulumok menekdlnek a fekete-
magusok eldl, és dontést kell hoznunk, hogy merre menjenek. Az opcidk kozil egy jelenti
a biztonsagot, a tébbinél a megmentendék nem menekulnek meg. Minden megmentett
személy egy targgyal fogja megkdszonni a helyes tanacsot, igyekezziink mindent megten-
ni. Nekik mindenesetre a jobbra vezet6 Ut lesz a megfelelé. A fogadé elétt Dan és csaladja
retteg, Oket balra kuldjik. Kozben persze meg kell kiizdenlnk a gardzdalkodé magusok-
tol, és bar Blizzarakat és Firdkat I6nek, ez nem lesz nehéz. Kdvessiik a csaladot a vizesés-
hez, és mondjuk nekik és a Szlizeknek, hogy kévessék az orakulumokat, menjenek jobb-
ra, a hid iranyaba. Egy csata utan menjlink fel a Katedrélishoz, ahol Beatrix generalisné/
kisasszony elcsorja a szent kovet (kicsi kicsiszolt k6). Menjink utana (a rengeteg magus-
tol Freya néhai - amnézids - szerelme, Fratley ment meg minket, ezen kicsit kiborul Freya),
és beszéljink minden tdlélével, hogy megkapjuk a cuccokat.

Burmecian Kid Jack Nymph kartya
Burmecian Refugee Learie Elixir
Burmecian Kid Adam Zuu kartya
Tree Oracle Wylan Ether

Sand Oracle Satrea Phoenix pinion
Flower Maiden Sharon Remedy
Water Maiden Shannon Phoenix Down

Itt van Mopli is, akinél mentstink, mert megint Beatrixszal kell harcolnunk. Sajnos ebben a
csataban sem gy6zhetlink, de ki kell birnunk, amig le nem sebezziik a HP-it. A csata soran
egyszer gyogyit magan 700 HP-t, tehat ennyivel is tobbet kell réla levernunk. Vivi ismét
Slow-val inditson, aztan Blizzara MP-fogytaig! Zidane csorjon, Freya a Reis's Wind utan
Jumpoljon, Quina pedig az tgyeletes ndvérke szerepét vallalja fel. Mikor eleget sebeztlink,
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ismét kovetkezik a Stock Break, majd elre-
pul egy teleporton keresztiil Brahne haj6jara
(ezutan kovetkezik majdnem a legnagyobb
kiraly, Odin, aki egy elegans mozdulattal le-
rombolja a varost). H6seink sem tokoinek
sokat, hanem Beatrix és a feketemagusok
utan mennek, némi cselt felhasznalva.
Amint megérkezlink a hajoéra, tigesstink Be-
atrix utan, és megtudjuk, hogy milyen csu-
nyasagokat terveznek a hercegné ellen: ki
akarjak szedni beldle az Eidolonokat, azaz a
megidézhetd Iényeket. Ezutan menjink
visszafelé, oda, ahol megérkeztiink a hajéra.
Itt taldlkozhatunk Serinoval, a Moggal, akinél mentstink, és adjuk neki oda a levelét, amit
még Mopli kildoétt. Ezutan ugorjunk be a teleportokba, amik egyenesen Alexandriaba visz-
nek minket.

Alexandria

(szérnyek: Alexandrian Soldier, Bandersnatch, Black Mage C)

Steiner és Marcus egy kalickaban licsorognek, valahogyan ki kellene szabaditani 6ket.
Hallgassunk Marcusra, és kezdjlink el lengeni, cellatarsunk mindig mondja, hogy merre
kell nyomni az iranyitét. Amikor mar nagyon kileng a ketrec, ki tudunk szabadulni. Szerel-
juk fel dics6 embereinket, és kezdjiuk meg a menekulést. A minket kerget6 katonékat el le-
het ker(lni, de akkor sincs baj, ha elkapnak minket, nem erés ellenfelek. Masszunk fel a
létra tetejére, ahol taldlkozunk a tébbiekkel. Marcus elhlizza a csikot, hogy megmentse
Blanket. A Zidane-Vivi-Freya-Steiner 6sszeallitast csapat pedig elindul Garnet megkeresé-
sére - fél érank van a dologra (ez soknak tlinik, de sok idé elmegy dumalasra). Maradjunk
messze a néi katonaktdl, mert 6k megtamadnak minket, és azzal is fogy az idé. Szeren-
csére a Pluto lovagok nem tamadjak meg mentorukat, Steinert, s6t, még segitenek is a ke-
resésben tippekkel. It kiizdhetiink meg egy rejtett ellenféllel, Tantariannal. Itt még nagyon
nehéz lenne a csata vele, késdbb is vissza lehet jonni - egészen a 3. CD végéig. Ahhoz,
hogy megtaldljuk, menjiink a konyvtarban
az elsé baloldali folyoséra, oda, ahol egy
konyv fekszik a konyvespolc tetején, és az
(6?) tdmad meg minket.

Menijlink ki a toronybdl, és fussunk be a f6-
bejaraton - szaladjunk, mert ktlénben a nék
elkapnak minket, és megtépik a farkunkat.
Jussunk el az emeletre, és menjunk be a
déli, kétszarnyu ajton. Itt menjink balra, és
fel még egy emeletet, ahol megtalaljuk a
hercegnd szobajat (amit az introban is lat-
tunk). Piszkaljuk meg a gyertyatartét, mire
kinyilik egy titkosajtd. Rohanjunk le a Iép-
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cs6n és varjuk meg, amig felugorhatunk a forgd hidra, majd pattanjunk le a kincseknél. A
Kkét ladaban egy Tent és egy Ice Brand lapul, kapjuk fel 6ket, és ugorjunk tgy, hogy aztan
a jobboldalon tavozhassunk. Menjlink lefelé a Iépcson, amig csak lehet, aztan usgyi, be az
északi ajton, ahol a két bohoc, Thorn és Zorn az eszméletlen hercegnét 6rzik. Le kell 6ket
nyomni, végre! A csata nem tdl nehéz, Vivi és Steiner tamadjon, Zidane pedig jo klep-
toman szokéasa szerint lopkodjon. Amikor eleget sebeztiik 6ket, sajnos elmenekulnek. A
koéméban 1évé hercegndvel a kézben masszunk vissza a szobaig, ahol a titkosajtot kinyi-
tottuk. Szerencsére elébb menthetiink még Moshnal és egy levelet is kapunk téle, mintha
ez lenne most erre a legalkalmasabb idé. Vonszoljuk fel magunkat a szobaba, ahol a két
kis torpe altal riasztott Beatrix mar var rank. Jon a harmadik csata, esélylink a gy6ézelemre
most is a nullahoz konvergal, de legalabb megint jokat lehet téle lopni, a szokasos (Slow,
Blizzara, Reis's Wind) stratégidval ismét kihtizhatjuk a Stock Breakig. Ha mazlink van, ak-
kor az Ice Brand mellé bejéon még a Trance is, és akkor par kor alatt leverjliik a generalis-
nénit. Csata utdn nem megvetd kacaj kdvetkezik, hanem Zidane feltarja Beatrixnak, hogy
Brahne mit csinalt Garnettel - mire megérkezik a kiralynd, a tabornok mar vellink van.
Freya és Beatrix 0sszedllnak, hogy lenyomjék a rank tamadoé Bandersnatch-okat, amik leg-
inkébb kuvaszra emlékeztetnek. Hasznaljuk a Climhazzard nev(i képességet, ami egybdl
kinyirja az sszeset, nem lesz sok gondunk. Zidane-nal iramodjunk lefelé, verjik le a ta-
mado Black Mage C-ket (kissé erésebbek, mint az eddigiek, segit, ha Garnet (Beatrix fel-
élesztette) Shellt varazsol a csapatra. Fussunk tovabb lefelé, és mi is kapunk egy adag ku-
tyat. Ezutan Steiner kivalik a csapatbdl, hogy megvédije Beatrixot (hmmm...), széval mar
csak harman maradtunk. Amikor a kamera visszavalt az elvonulasunkat fedezé harmakra,
Climhazzardot hasznaljunk (ha elfogyott Beatrix MP-je, akkor etesslnk vele Ethert), az min-
den gondot megold.

Miel6tt elhagynank Alexandriat, nézziink be abba a terembe, ahol a hercegnd fekudt, és
hozzuk el a levelet Moshtol. Ezutan menjink tovabb, amig Thorn és Zorna csapdaba nem
csalnak minket, szerencsére Marcus és az altala kiszabaditott Blank kimentenek minket.
Ugorjunk fél a Gargantra, és irany Treno. Nem art, ha rakunk mindenkire Antibodyt, mert
az ismerds kukac kicsit tovabbfejlédve (Ralvuimago néven) ismét neklnk ront. Egy id6
utan feldiihodik, és ekkor mar a sebzése is eléggé megné. Ha Garnet Shell iizemanyaggal
mUkodott, akkor azért nem lehet nagy baj. Amikor felagaskodik, akkor ne (issiik meg fizi-
kai tamadassal, mert sokkal nagyobbat kapunk vissza az arcunkba. Sajnos a kigyét nem
siker(il végleg elintézni, a Pinnacle Rocks nevti helyen kétiink ki, kicsit Gsszetort jarmu-
viinkkel. A kép kicsit visszavalt Brahne-ra, aki megbiz két bérgyilkost (egy Lani nev( igen
helyes csibét, és egy vords fejli fura alakot), hogy hozzak vissza azt a nyaklancot, amit
Garnet visel (és mellékesen ne kiméljék azokat, akik a hercegnével utaznak).

Pinnacle Rocks
(szérnyek: Sand Scorpion, Zaghnol, Seeker Bat)

Amint mindenki magahoz tér az (itkdzésbdl, a villamok istene, Ramuh Eidolon jelenik meg,
és azt mondja, hogy egy torténetet 6t részletben elrejtett a kornyéken; meg kell Sket ke-
resniink és elmondani neki helyes sorrendben, ha jél teljesitiink, mellénk szegédik idézhe-
16 Eidolonként. It a csapatot Dagger vezeti, hiszen végiilis 6rola van szo. Miutan Ramuh
eltlinik, egy képernyével arrébb menjtink oda Montyhoz, és mentsiink (neki hoztunk leve-
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let Moshtdl). Ezutan menjink vissza oda,
ahol Ramuh megjelent, és ekkor ismét meg-
lathatjuk, elmeséli nekink a Hero cim részt
a sztoribdl. Menjuink vissza Montyhoz, és
bal oldalon feltl meghallgathatjuk a
Beginning nevl részt. Menjiink tovabb, és
ahol a program rakérdez, hogy le akarunk-e
ugrani, ott valaszoljuk azt, hogy igen, igy ér-
hetjlik el a Mythril Armlet nevi cuccot, és
balra meghallgathatjuk a Silence nevl(i rész-
letet. Menjunk el a nagy fadg mellett, a lada
. felé, ahol az utolso elétti részletet mondja el

Ramuh (Cooperation), és felvehetjik az
Ogre nevti kardot is. Menjuink vissza oda, ahol még latjuk Montyt, és még a mocsarban
vagyunk. Vegyuk fel a Mythril Vestet az elétérben levé 1adabol, és menjink el oda, ahol
furcsa racsok latszanak, itt mondja el Ramuh az utols6, Human cimt részletet. Ezutan in-
duljunk el a kijarathoz (kbzel van ahhoz a helyhez, ahol leugrottunk a kincshez), és ekkor
megjelenik Ramuh, és megkérdezi, hogy milyen sorrendben vannak a részek. El6szor a
Beginning, méasodszor a Cooperation, harmadszor pedig a Silence fejezet a j6 valasz. Min-
denki kivalaszthatja, hogy a Human vagy a Hero legyen az utolsé rész, ez nem befolyasol
semmit. Miutan helyesen valaszoltunk, kapunk egy Peridot-ot, amit azon melegében sze-
reljtink fel Garnetre. Menjlink tovabb, és ismét egy filmet csodalhatunk meg: Garneték a
mezén rohannak Lindblum felé, de nem érhetnek oda idejében, mert Brahne seregei és
Eidolonja szinte teljesen leromboljak a varost.

Lindblum

A tamadas utan elérliink a romvarosba, szerncsére nem sokan haltak meg, a felujitasi
munkak is megkezdddtek, bar a legtdbben igencsak rosszkedvliek lettek (meg lehet érte-
ni, azt hiszem). Alexandriai katonak vannak az egész uzleti negyedben, és Cid kiralyt kere-
sik. Néha azért hasznos, ha az ember oglop méretti (és alaku), igy konnyebben el tud
bujni... A kartyamanias hazaban egy Ether és egy Phoenix Pinion van, a haztél balra, a ro-
mok kozétt egy Lindblum kartyara lelhetiink. Ha elériink a szokékuthoz, Artania miniszter
koszont minket, és megmutatja az utat Cid
kiraly buvéhelyére. Itt héseink 6sszedugjak
fejliket, és kisutik, hogy az egész hepaj mo-
gott valdszintileg Kuja all, akirél megtudjuk,
hogy egy masik kontinensrél szarmazik
(vagy legalabbis az Outer Continentrdl jott).
At kell oda utaznunk, mégpedig egy Fossil
Roo nevt alaguton keresztiil. Kapunk némi
pénzmagot (3000 Gil), hogy jobb felszere-
lést tudjunk vasarolni magunknak. Menjink
el bevasarolni, és ha készen vagyunk, be-
széljlink a rank varé emberrel a szokékut
mellett. Dragoos ugyan haromszoros arakat
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ir ki a boltjaba, am nekiink azért a régi aron adja a cuccokat. Alice boltja ugyan teljesen
psszeomlott, de vehetlink téle folyékony dolgokat. Fontos lesz a Synth Shop, ahol Uj cuc-
cokat készithetlink (Cachusha Garnetnek, Exploda Zidane-nak).

Menijlnk a fogadéba, ahol Moodon var rank, s egy levelet kapunk téle, amit Ruby kildétt,
leirva benne, hogy szervezziik be neki az alexandriai szinhazaba Lowellt. A varosi vasut
még ingyenes (bar kapunk egy figyelmeztetést, hogy nemsokara pénzbe fog kerdilni),
menjlnk el a szinhazi negyedbe, ahol taldlkozhatunk Lowellel (Michaelnél, a fiatal festénél
egy Ore van elrejtve), akit a levél birtokaban kénnyen meggyézhetiink, hogy vallalja el a
munkat. A Tantalus tornyaban harom ladika talalhatd, mindegyikben némi pénzzel (340,
262, 993). Itt az idé, menjlink vissza a fickéhoz a kutnal, és mondjuk meg neki, hogy indul-
nank. Cidtél kapunk egy vilagtérképet (Zidane értéktelen rongynak nézi, és vissza akarja
utasitani). Menjink ki a Dragon's Gate-nél, és vegyuk az iranyt a mocsar felé.

Qu's Marsh Excavation
(szérnyek: Clipper, Gigan Toad, Axolotl)

Quinat a békaknal talaljuk, sokat mesél arrél, hogy hogyan j6tt vissza Cleyrabdl, de megint
nincs szerencséje a békafogassal. Mivel némileg le lehet maradva a tébbiektdl, nem art,
ha tapolunk vele egy keveset, jol fog jonni az a néhany plusz szint. Menjlink el az idésebb
Qu hazahoz, hatha tudja, hogy hol van az a jarat, amit hasznalni tudnank. Sokat nem tu-
dunk meg, tavozzunk a kunyhotol jobbkéz felé, amig Quina békaszagot nem érez, és el
nem vezeti a csapatot a j6 helyre, egy foldalatti asatashoz.

Fossil Roo

(szérnyek: Abomination, Griffin, Seeker Bat, Feather Circle)

Lépjlink be az ajtét, kezdjiik meg utunkat a masik kontinensre... Mikor elériink egy tertile-
tet, kinyilik egy ajtdé mogoéttiink, és egy Armodullahan kezd el kergetni minket, mikozben
lengedezd bardok altal vigyazott Gton kell rohanni. Ha elakadunk, és utolér a szérny, egy
Fira helyreteszi (a Sleep is nagyon hatasos ellene). Ha levertiik, akkor az odujaban egy
Elixirt lelhetlink. Ha siker(ilt tovabbjutni, ak- |
kor talalkozunk az egyik rankuszitott bérgyil-
kossal, a bégyos Lanival - Zidane persze
egybél raszall, amig meg nem tudja, hogy a |
nyaklanc kell a nének, nem a szerelem. Né- 3
mi bajcsevely utan a né neklnk is esik, meg
kell vele kiizdeni. Szerencsére nem tul erds,
Vivivel hasznaljunk ellene Bio varazslatot, at-
tél hamar felborul. Mivel Lani féleg Garnetet
tamadja, elég, ha magat védi meg (Shell,
Protect, esetleg Reflect). Menjtink el az Gt
végébe, és szedjlnk egyet az ott termd sar-
ga viragokbdl, de ne adjuk oda Garnetnek,
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hanem menjlink a jarat szélére és lengesstik
meg. Hamar érkezik a taxi, a tarifa ezutan is
megmarad, egy adag viragért, egy megallot
mehetsz a bogarral. A triikk a kdvetkezd
részben az lesz, hogy megfeleléen allitsuk
be az Utvonalat (a bogar utdlja a vizet, és
ezért forrasok nyitasaval leht terelgetni).
Mindenesetre az elsé allat az 4satashoz visz
minket, ahol tudunk beszélni a Kincsvadas-
szal. Ugyan kopoként védelmezi a sajat te-
ruletét, de legalabb megmutatja az utat. Ha
arra megyUnk, amerre mondta (jobbra lefelé
a lépcsokon), talalkozhatunk Stlitzkinnel,
akitél ismét vehetlink cuccokat. Persze most is van vele egy paijti, Mogki, akinél pihenhe-
tlink, menthetlink, és még egy Uzenetet is kapunk Kuppotdl. Ha kifogytunk a Potionokbol
(nem baj, ha be van kapcsolva az Auto-Potion) vagy mas medicinakbdl, be is vasarolha-
tunk a kis Mognal. Menjlink tovabb az Gton lefelé, tépjiink egy csokrétat, és kezdjlnk vele
integetni, majd szalljunk fel a jarmtre. Utkdzben lathato, hogy a kettes szamu kapcsoléval
lehet megvaltoztatni az utat. Ahol megérkeziink, egy Fairy Earrings var rank a ladikéban.
Menjlink vissza a Kincsvadaszhoz és induljunk el a masik iranyba, szedjunk viragot, és
menjuink el a masik rovar-jarattal, aminek az Gtvonalat az egyes szamu kapcsoloval lehet
valtoztatni. Nem tul messze az allomastél meg is talaljuk a szerkezetet, kapcsoljuk at, és a
Garganttal menjlink vissza - immar a megvaltoztatott iton. Egy kétszintes barlangba
érink, el6szor induljunk el felfelé, ahol egy Ether lapul, majd menjunk lefelé (girbegurba Gt
lesz, de ez ne zavarjon senkit), és tekerjiik meg a kettes szamu kapcsolot. Jussunk vissza
a Trezsor vadaszhoz (vissza az egyes gombhoz, atallitani és hivni a bogarat), és ismét
masszunk el a masik Gargant-Gtvonalhoz. Ezuttal mar kdzelebb vagyunk a kijarathoz és
egy Uj régészt talalunk, aki mindenféle kiasott cuccot ad el a tapra éhes vandoroknak. In-
duljunk el jobbkézfelé, és ismét csaljunk ide egy vegetarianus rovart, majd menjink fel a
Iépcsén, ahol a négyes szamu kapcsolo tartdzkodik. Piszkaljuk meg, hivjuk a Gargantot,
csipjuk fel a ladabol a Lamia's Tiara-t, térjiink vissza a 4-es szamu szerkezethez, allitsuk
vissza alapallapotra, és Uljlink fel a szallitéra. Egy indakkal és szobrokkal tarkitott falhoz
érlink, és a jobb oldalra kellene atjutni. Akkor estink le a falrél, ha egy kéfej felett haladunk
el, igyekezzink gy kuszni, hogy mindig alattuk I6gjunk.

Egy Ujabb régészhez juthatunk igy el, aki
mar nem olyan 6nzé, egy Potionért cserébe
bérelhetiink téle egy csakanyt, amivel el-
kezdhetjliik bontani a falat. Ha ott kezduink el
zlizni, ahol a fal téglakbdl all, kiszabadithat-
juk Kuppot, a betemetédott Mogot, akinél
nemcsak, hogy vasarolhatunk, hanem egy
levelet is kapunk. Ezutan nyugodtan
régészkedijunk, leginkabb Ore-t és gyogyitd
|6tyiket talalhatunk (néha azért taposabb
cuccokat is csakanyvégre kaphatunk). Ha
befejeztlik az archeoldgiai kutatasainkat, ak-
kor adjuk neki vissza a szerszamot és tavoz-
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zunk a lenti jaraton a raktarba. Itt egy Survival Vest van elrejtve. Most mar majdnem vegez-
tink, masszunk vissza az indakkal boritott falra, és a bal oldalon, a parkanyon allitsuk at a
harmas szamu kallanty(t, tvozzunk (ez leesésként is definialhatd lenne) visszafelé, és a
Garganttal utazzunk ki a nyilt kontinensre.

Outer Continent
(szérnyek: Griffin, Cactuar, Zaghnol, Goblin Mage)

|tt nem art edzeni egy kicsit, Quinaval egylink meg egy Giriffint (a White Wind képesség
nagyon erés), és egy Cactuart (ez ugyan kemény csata lesz, sok Phoenix Down kell hoz-
z4, de a jutalmul kapott 1000 Needles képesség mindenkin ezret sebez, ami cseppet sem
megvetendd), de tapolas kézben is igyekezziink a furcsa kinézetli varoska felé a hegy ma-
sik oldalan (egy fatoérzsre hasonlit, és ahhoz, hogy elérjiink oda, meg kell kerlintink a he-
gyet). Utkozben taldlhatunk egy mocsarat, ahol Quinaval foghatunk par békucit. Az Gt vé-
gén elériink Conde Petie varosaba. Ha egy csata alatt furcsa, vidam zene Uti meg a fllein-
ket, és egy mas szinli Ladybug az ellenfeltink, akkor ne Ussik meg. Adjuk meg neki, amit
kér - ez két Ore lesz, jutalmunk 20 AP és egy Ether lesz.

Conde Petie

A kapun csak az mehet be, aki a tradicionalis torp kdszdnéssel, egy harsany "Rally Ho!"-
val kdszon vissza. Mivel Zidane nagyon irtozik ettdl - az altala felesleges marhasagnak tar-
tott - a koszonéstdl, ugyhogy mire a tobbiek mar régen bent mulatnak, mi még mindig kint
téprenglink, hogy mit is tegytink. Végul ugyan bejutunk, és némi ATE-adag (Daggert meg-
probaljak rabeszélni, hogy menjen férjhez) megtekintése utan elkezdhetjiik végigkutatni a
varost. Kérdezzlink meg mindenkit, hogy ismeri-e Kujat, de nagyon furcsa valaszokat ka-
punk. A bejaratnal egy rejtett ladikaban 2700 Gil lapul, amibdl szazat el is hasznalhatunk a
baloldali hazban, cserébe teljesen kipihenve térhettink magunkhoz (egy fogadérdl van
sz6). Keressuk meg Vivit, és amikor elrohan, menjunk utana. Amikor beléplnk a boltba,
meglathatunk egy Black Mage-t, aki éppen vasarol. Igen, fizet, semmi robbantas, semmi
varoslerombolés, hanem normal szocidlis élet. Amikor elkezdiink kérdez6éskédni, a helyiek
felvildgositanak minket, hogy a Feketemagusok az erdé mélyén éinek, délkeletre Conde
Petie-t6l. A vegyesboltban beszéljiink Mogmattal, aki rank biz egy levelet.

Black Mage Village
(szérnyek: Zemzelett, Myconid)

Utazzunk le a hegyek labahoz, és klsszunk be az erdébe, amig el nem érlink az erdd leg-
mélyére, Itt egy furcsa tablat talalhatunk, amely azt mondja, hogy arra kell menni, ahol nin-
Csenek baglyok. Ekkor az egyik bagoly elrepil, és nekiink mindig arra kell menni, ahon-
nan eltavozott a madar.
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Amikor elériink a Black Mage faluba, a feke-
tevarazslok elfutnak, Vivi persze tldézébe
veszi, hogy kikérdezhesse Oket. Persze
Garnet is elindul felfedezni a vilagot, Quina
pedig zabakeresés miatt hagy ott minket. A
cselekvésuket ATE-kon keresztiil meglathat-
juk persze. Balra egy fegyverboltot talalha-
tunk (239-es Ur vezeti) ahol eddig ismeret-
len, igen erés fegyvereket szerezhetiink be.
Az ajtd mellett egy Elixir is van. A falu észak-
keleti részén két magus egy Chocobo-tojas-
ra vigyaz, amit ki akarnak keltetni; nem mel-
lékesen pedig megprobaljak visszatartani
Quinat attél , hogy vacsoranak kinevezve felfalja a nevezett objektumot. A kunyhdban egy
Gysahl Greens is taldlhaté. A haziko elétt Mogryo acsorog, aki természetesen postasként
kivan minket felhasznalni. A fegyverbolttél balra talalhaté 163-as Ur gyoégyboltja, ahol kissé
borsos aron ugyan, de Hi-Potiont tudnunk venne (200 Gil darabja). Emogétt a bolt mogott
van egy Synth Shop (a Black Cat), ahol - ha még nem koltéttiik el minden 6sszeharacsolt
pénziinket - igen jo targyakat tudunk legyartatni (Rune Tooth, Reflection Ring, Extension).
Ha nagyon nincs pénziink, akkor itt talalha-
tunk 2000 Gilt, és a létran felmaszva még
843-at.

Menjlink a varoska bal szélére, ahol a teme-
té mellett talaljuk meg Vivit, és a vezetot.
Megtudjuk, hogy valami kdzlik van a magu-
soknak Kujahoz, és kozllik mar tébben
"megalltak", azaz meghaltak. Ezutan Garnet
javaslatara nyugovora tér a tarsasag (Vivi éj-
jel kilog beszélgetni foldijeivel). Masnap reg-
gel a fénék elmondja, hogy Kujat a konti-
nens északi részén lattak, valahogyan at kel-
lene jutni Conde Petie-n, hogy eljuthassunk
hozza. Induljunk vissza a varosba...

Conde Petie

Talaljuk meg a Shamis Gatekeeper nevti/foglalkozasu torpét, aki elallja az utunkat, de
azért elkiild minket a varos vezetéjéhez, akit a fogadé elétt talalunk. O David Heavenguard
Atya, aki kozli vellink, hogy csak hazasok Iéphetik at a szent kaput, és mehetnek at Conde
Petie elzart részein. Persze Zidane vehemensen elkezdi gy6zkddni Garnetet, hogy "csak a
cél érdekében" keljenek 6ssze. Az eskiivoé nem sikerdl tdl jol, sajna a kisasszony nem akar
csokot adni... Itt egy valasztasi lehtéség elé kerullink: 6sszehazasitsuk-e Vivit Quinaval,
vagy sem. Mindenkinek ajanlott, hogy eskessuik ket dssze, mert az 6sszeboronald szer-
tartas nagyon viccesre sikeril. Ha nem ezt tesszuk, akkor csak atslisszolnak az aimos
Orok elott.
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Mountain Path
(szoérnyek: Gnoll, Ochu, Troll)

Amint tdvozunk a falubdl, észrevehetlink egy fura Iényt, akit kiliztek a falubol, és nemso-
kara ki is menthetjlik szorult helyzetébdl. Ezel6tt szereljink le minden értékes felszerelést
Quinardl, mert nemsokara elhagyja a csapatot. Mivel Eiko - hiszen 6 a lednyzo - egybdl ra-
startol Zidane-ra, 6nkényesen csatlakozik is a csapathoz. Adjuk oda neki a Phoenix
piniont, hogy megtanulja a Phoenix idézését. Garnet furcsallja, hogy Eiko is tud
Eidolonokat idézni, de a p6ttdém - am méretét lelkesedéssel potold - lany elmagyarazza,
hogy az idézok falujabdl szarmazik, ahol méar csak 6 él egyedil. Ezen a tertileten talalhato
6t nagy szikla, ezek kozil négybdl szines kavicsokat szedhettink ki, majd ezeket berakva
az otodik kébe, egy értékes targyat, egy Moonstone-t kapunk.

Blue Stone - masszunk fel az indan, és menjlink balra
Red Stone - induljunk el jobbra, majd az itteni kében van

Menjlink vissza, és beszéljlink Suzunaval, a Moggal. Itt megjelenik Stiltzkin is, akitdl ve-
gylk meg a szokasos adag stuffot, és menjlink tovabb lefelé, a Iétrahoz. Keljink at a ha-
talmas gyokéren, és nemsokara meglatjuk a gyokér forrasat is: az lifa fat. Miel6tt kozelebb
érhetnénk, egy baratsagtalan orias, a Hilgigars tamad rank. A legfébb tamadasat kivédhet-
juk, ha Floatot varazsolnak a magusndink. Ramuh, a Bio vagy a Thundara elég effektiv,
nem lesz nehéz a csata. Igyekezziink nem sokaig tokolni, mert rengeteg HP-t gydgyit ma-
gan. Ezutan Eiko mindenkit meghiv pihenni
magahoz (persze terveket szévoget Zidane
elcsabitasara). It taldljuk a kovetkezé két
kovet:

Yellow Stone - az elagazasnal levé sziklabol
kapjuk

Green Stone - az elagazasnal valasszuk a
lenti utat, és az Ether melletti sziklaban van

Az 6todik szikla, amibe bele kell helyezni a
tobbit, Suzunatél északra van, a jobboldali
6svény mentén. Ezutan menjiink vissza az
elagazashoz, és valasszuk a fenti utat.

Madain Sari

(szoérnyek: Blazer Beetle, Goblin Mage, Troll)

Amig eljutunk a kis romos faluba, addig talalkozhatunk a fenti szoérnyekkel. Némi beszél-
getés utan vizsgéljuk meg azt a kdvet, ahol Dagger lellt, egy Tent a jutalmunk. Menjlink
balra ¢ beszéljiink a depresszios Vivivel, vagy nézzik meg, hogy Quina hogyan eszik ho-
mokot, és hogyan ugrik be egy folydba. Ha be akarunk menni Eiko hazaba, Morrison el-
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visz minket az Eidolon Wallhoz, hogy bizto-
sitsa Eikonak a csabitasi hadjarat kidolgoza-
séara szukséges id6t. Keressiik meg
Garnetet, és 6t is vigylk el a latvanyossag-
hoz.

Kozben Eiko probal fézni, segitstink neki: 11
személyre kell késztlédni (hiszen Eiko nem
tud Quinardl), ne rakjunk Oglopot az ételbe,
és engedijlink, hogy Quina segitsen (persze
egybdl felbukkan, amikor evésrél van szo).
Mindenki nekitil az ebédnek, a csevegés f6-
ként Eiko, az Idézdk és a kildnféle
Eidolonokrdl folyik. Miutan mindenki jolla-
kott, vigylk ki a kondért Eikonak, (el6tte felvehetjiik a szobaban elrejtett Ore-t, és Phoenix
Piniont) és a kinti asztalrél vegytink fel a Kirman Coffee-t. Csak egy Mog van talpon a vidé-
ken, Momatose, pihenjiink nala. Ejiel Zidane és Vivi beszélgetnek egy jot a szeretetrdl, a
mult fontossagardl, majd egy sajatos férfitii szertartas segitségével megpecsételik baratsa-
gukat: levizelnek a sziklardl, bele a tengerbe. Hatalmas poén! Mielétt elindulnank az lifa fa
felé, kepesszlink egy kicsit a falu kordil, Iépjlink jopar szintet, hiszen Momatose-nal ingyen
pihenhettink. Morrison olcson arul gyogyitd szereket, ezt is hasznaljuk ki. Ha készen va-
gyunk, induljunk el a fahoz.

lifa Tree

(szérnyek: Stroper, Myconid, Zombie, Dracozombie)

Amikor megérkeziink a hatalmas fahoz (egy mamutfenyé ehhez képest kis bokor), megle-
pdédve vehetjik észre, hogy nem tudunk bemenni, mert valamilyen magia - egy Eidolon
segitségével - egy lathatatlan eréteret hozott Iétre, meggéatolandé az illetéktelen behato-
last. Probalkozhatunk Zidane-nal (6 a bumm-a-fejbe médszert alkalmazza, igen kevés si-
kerrel), de az igazi megoldast Eiko nyujtja, 6 ugyanis némi koncentraciéval megsemmisiti
a falat. A faban leginkabb él6halottak tenyésznek, és sokan probalnak kévé valtoztatni
minket, nagyon hasznos lehet az Undead Killer és a Jelly képesség "bekapcsolasa’. Ha
Life-ot varazsolunk az éléhalottakra, akkor
azonnal flibe harapnak, néha ez nagyon jol
jon (ugyanigy, a Cure és a Cura sebzi 6ket).
Ha haladunk az egyetlen lehetséges irany-
ba, elériink egy kor alakd platformhoz, ami-
re pattanjunk ra Zidane komaval, mire kide-
ril, hogy egy liftrél van sz6 (elétte mentsiink
Mocchinal).

Ahogy nyomulunk lefelé, taldlunk par elaga-
zast a jobb falban. Menjlink be az egyiken,
tekerjlik meg a kapcsolot, és egy Phoenix
Down esik a fejlinkre, a masik iranyban pe-
dig egy Hi-Potion var minket, hagyomanyo-
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san, ladaba rejtve. Kicsit lejjebb ismét egy
barlangra leltink, ahol egy Ether vérja a
b6sz kincskeres6ket. Amikor az Ut kettéaga-
zik, vélasszuk a baloldali jaratot, mire egy
zsakutcaba jutunk (azért van jutalom is, egy
Lamia's Flute és egy Remedy). Amikor le-
ériink a csigalépcsd aljara, mindenki raugrik
az 6 kis kapcsoldjara, mire az egész plat-
form megindul lefelé. Ut kézben parszor
megtamadnak minket (Zombie és Dragon),
és gyogyitani sem tudunk csatak kozott. Mi-
kor végre megérkeztiink, kicsit deritstik fol a
terepet Zidane-nal, egy rejtett ladaban Elixir,
mig az oszlopnal egy Brigandine a zsakmany. Hizédjunk balra, mire valami szérnyt ellen-
fél emelkedik ki az lifa Tree mélyébdl. Legyen mindenkin Auto-Potion, ekkor tulélési esé-
lyeink radikalisan megnének, a Soulcage nem sebez sokkal tobbet, mint 150 HP. Semmi-
képpen ne varazsoljunk tlizet, mert Fire Blade varadzslatot kapunk vissza az arcunkba, ami
nem egy olyan dolog, amire sziikséglink van. Ehelyett Bio és Ramuh legyen a leginkabb
alkalmazott magia.

Madain Sari

Mikor elhullott a szorny, kiderll, hogy az egész vilagot belepd kod, a Mist a Fa mélyérél
szarmazik. Sajnos nem lehet felh6tlen az 6romink, ugyanis Eikot visszahivjak az otthona-
ba a Mogok, mert valami szornyUiség tortént: elloptak a varazskovét. Kovessik Eikot a ha-
z&ba, menjlnk le a 1épcsékon, és nyissunk be a titkos szobaba, ahol Eiko teljesen tonkre-
megy lelkileg, és kesereg sanyar( sorsan. Amikor kirohan, és valaki elkapja, még ne fus-
sunk uténa, hanem kutassuk &t a szobat egy Survival Vestért és egy Phoenix Downért.
Most mar siesstink, az Eidolon Wallnal var minket Morrison, aki teljesen fegyégyitja a csa-
patot. Ezutan lopakodjunk be a barlangba, ahol kidertl, hogy Lani rabolta el Eikot, hogy
elécsalogasson minket. Kézben Moco kinyitotta a ladakat, igyhogy miutan elvallaltuk,
hogy megmentjiik az urnéjét, megkapjuk téle az Exploda nev(i fegyvert és egy Elixirt. Epp
mielétt nekiesnénk a gonosz, &m mégis bajos holgynek, egy furcsa alak pattan eld, kikap-
ja Lani kezébdl a dragakovet, és elhajtja 6t
messzire. Hamar kiderul azonban, hogy
nem a béke és rend utani vagy vezette cse-
lekedeteit, hanem az 6nzéség: 6 volt a ma-
sik fejvadasz, akit Brahne megbizott Garnet
elékeritésére, csak nem ért egyet Lani mod-
ereivel. Kihivja Zidane-t egy-az-egy elleni
meccsre. Mindenképpen legyen felrakva az
Auto-Potion képesség, anélkil igen vonta-
tott lesz a csata. Akkor tamadjuk meg
Amarantot, amikor a csatatér kozepén tar-
tézkodik, kulonben igen nehéz eltalalni,
vagy lopni téle. Ha Zidane transzba kertl,
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egyszertien haszndljuk a legerésebb Dyne-
tamadast, és vége a csatanak. Amikor

| Amarant kikap, débbenten veszi észre, hogy
nem végeztik ki, hanem meghagytuk életét.
Annyira megdébben, hogy visszaadja az el-
rabolt kincset is. Kévessuk a csapat tébbi
tagjat a hazikdba, beszéljlink Momatose-zal,
és pihenjink nala. Menjlnk le a kis helyi-
ségbe, ahol Eiko déntést hoz: elhagyja a fa-
lut, és magahoz veszi a Memory Earringet.
Menjiink ki a hazbdl, és ahol megjelenik a
kérdéjel Zidane feje felett, reagéljunk, és ek-
kor csatlakozunk Daggerhez, egy rejtett bar-
langba, ahonnan kihajézunk a vizre. Kiderul, hogy Garnet ebbdl a falubdl szarmazik, és
Brahne nem is az igazi anyja - mondjuk akinek van szeme, az erre kdnnyen rajohetett mar.
Némi beszélgetés utan mindenki megjelenik Madain Sari kijaratanal és mivel Amarant na-
gyon kivancsi (6 ugyanis lelkiismereti probléméak nélkiil megolt volna minket, ha mi veszi-
tlink - ez igaz, ugyanis akkor Game Over kovetkezett volna) az inditékainkra, beall a ban-
daba. Mivel Eiko és Amarant nagyon gyengék, gyakorlatozzunk kicsit, amig meg nem ta-
nulnak par képességet, és induljunk vissza a fa felé, ahol Kuja is Iézeng a hirek szerint.

lifa Tree
(szérnyek: Stroper, Myconid, Mistodon)

Amikor megérkezlink a fahoz, lathatjuk, hogy Kuja ezlistsarkanyan méltésagteljesen rep-
ked az égen. Miel6tt tovabbmennénk, szervezziik at a csapatot, Vivi és Garnet mellé te-
gyluk be Amarantot (Eiko még elég gyenge, bar jo idézései vannak). Menjlnk tova, amig
el nem érlink egy pontot, ahol csak nagy veszédségek aran lehet tovabbjutni: Amarant ci-
peli fel a kisebbeket (persze Garnetet Zidane viszi fel az 6lében). Nemsokara elériink
Kujahoz, de nagyon el van foglalva: Brahne kiralyné és egész flottaja éppen foldbe akarja
doéngolini - nem ér ra vellink foglalkozni, csak par Mistodont idéz ellentink. It talalhatjuk
meg Mocchit, a kis Mogot, egy gyokér mogé elbujva. Brahne megidézi a legeslegnagyobb
kiralyt, Bahamutot. O igazi tapos
Eidolonként kicsit megsebzi Kujat, de végtil
egy varazslattal visszakdldi a feladénak, és
Brahne Osszes katonaja szép hullamsirba
kerdl. Ezek a videdk annyira jol sikertltek,
hogy meg kell fogddzkodnod, hogy ne ess
le a székbdl.

Amikor Garnet meglatja, hogy (neveld)anyja
meghal, és Kuja csak nevet (mellesleg kovér
vizilbnak nevezi), elrohan, hogy megtalalja
azt az Eidolont, ami az lifa Tree-t védi. Mivel
mast nem tudunk tenni, fussunk utana, lefe-
1é a fa gyokerén, kdzben verjik le Kuja 1é-
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nyeit. Lent megtalaljuk Leviathant, a vizikigy6t egy Aquamarine alakjaban, ezt vegylk ma-
gunkhoz, és nézzilk meg a zar6 videdt, és szegény hercegnd kétségbeesett sirasat. Valt-
sunk a harmadik CD-re.

Alexandria

Garnet hercegnét a koronazasra késziti fel diszes haznépe, oltoztetik, diszitgetik, kdzben
pedig Zidane egy kocsmaban kesereg, hogy mar milyen régen nem latta Daggert, és mar
nem is fogja soha, és kulénben is - 6 olyan szerencsétlen. Blank és Marcus éppen 6hozza
indulnak, amikor taldlkoznak Vivivel, akinek atvessziik az iranyitasat. A pajtik megbeszélik
Vivivel, hogy abban a sikatorban talélkoznak, ahol Puck elvette Dante-tél a Iétrat, de még
ne menjink oda, mert egy csomé dolog van, amit itt tehetiink meg.

El6szor is menjunk oda, ahol a jaték legelején el6szor iranyithattuk Vivit, és beszéljiink
Hippaullal és az anyukajaval (vizilovaknak néznek ki, kék gatyaban). Ekkor megkérnek
minket, hogy segitstink edzésben tartani a hajas gyermeket. Ehhez le kell gyézni egy ro-
vidtavfutasban - a kort és a négyzetet kell nyomkodni igen vehemensen, hogy legyen esé-
lyiink a sikerre. Minden gy&zelmlnk utan Hippaul 1ép egy szintet, a célunk az, hogy leg-
alabb 80. szintlire fejlessziik (99-ig is el lehet menni, de azért mar nem kapunk semmit).
40. szint kortl mar elég nehézzé valik a dolog, 60 utan pedig le fognak térni az ujjaink.
Minden tizedik szint utan kapunk egy ajandékot a mamatol.

10 Wyerd kartya

20 Carrion Worm kartya

30 Tantarian kartya

40 Armstrong kartya

50 Ribbon kartya

60 Nova Dragon kartya

70 Geniji kartya

80 Athlete Queen targy (semmire nem j6, hasonlit az

1000 ugrokotelezésért kapott elismerésre)

Ezutan latogassunk el a boltokba, hiszen elvileg tele kell lenntink pénzzel, bar arra vigyaz-
zunk, hogy legaldbb 20000 Gilt hagyjunk meg, kelleni fog. Ezutan menjiink el a harangto-
ronyba, és vegyink targyakat Stiltzkintél, és
adjunk levelet Kuponak (Kuppotol hoztuk). A
jaték elején kirabolhattuk Hippaul elrejtett
kartyatartéjat, tegyltk ezt meg Ujra, és egy
Ramuh, valamint egy Shiva kartya lesz a ju-
talom.

Menijlink vissza Blankhez és Marcushoz, és
nézziik meg Ruby szinhazat. Itt megprobal-
nak ravenni minket, hogy falazzunk nekik
egy kicsit, de Ruby tul okos, nem lehet at-
verni. Ekézben Daggert lathatjuk, amint ide-
gesen készulddik. Dr Tot ad nekiink némi
ékkoveket: egy Topaz, egy Opal és egy
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Amethyst a "zsakmany". Ezutan Dr Tot elin-
dul lefelé, ahol talalkozik a szélvészként sza-
guldo Eikoval, aki megkéri, hogy segitsen
neki megirni egy szerelmes levelet. Sajnos
kis baj torténik, és végul Bakura bizza a le-
vél kézbesitését, mégpedig Zidane-nak.

A kamera visszavalt az enervalt Zidane-ra,
és 6t iranyithatjuk. Menjlink el a hajohoz (a
szinhazban talalhatunk 2680 Gilt), és beszél-
junk Freyaval, mire Gjra bedll a csapatba. A
kikotonél taldlhatunk egy Phoenix Piniont és
3927 Gilt. Menjlink északra, a szokokuthoz,
ahol egy Lapis Lazuli és egy Ujabb Phoenix
Pinion varja a sasszem( kalandozdkat. Ezutan lathatjuk a videdjatékok torténetének legvic-
cesebb jeleneteit, ami Eiko szerelmes levele korul jatszodik. Nem mondom el, hogy mi tor-
ténik, de készulj fel egy rekeszizomgorcsre, annyi félreértés lesz. Végll a csapat kitalalja,
hogy elindulnak a trenoi kartyaversenyen.

Treno

Elészor beszéljiink Dr Tottal, aki felajanl par kartyat, hatha sziksagunk van ra. A kartyabar-
langban egy verseny késztilddik, amin el kell indulnunk, és az sem art, ha megnyerjik. Itt
természetesen egy egész raj Ate kovetkezik, amik kozott rengeteg rejtett is van, és az
egyik sziikséges a Burman Coffee megszerzéséhez (emlékszel, azt kell Mr Morridnak visz-
szavinni a dali melletti toronyba). Kévetkezzen az 6sszes ATE, megtekintési sorrnedben:

Eiko Talks Life Egyszertien nézziik meg
How He Ended Up Here Vivirél szol, ahol hazakuldhetjik
Hippo's Prize Ha nem kuldtik haza Vivit, akkor
az elso kartyaparti elétt tekinthetjiik meg
Memories By The Water Egyszerlien nézzik meg
City People Egyszerlien nézzik meg
Home Sweet Home Ha hazakuldtik Vivit, akkor az elsd
kartyaparti utan nézhetjiik meg
Good Old Days Miutan megnyertik az elsé partit
Lesson's Of Life Az elsé parti utan Freyaval mondjuk azt,

hogy érdekel minket ("Of Course...")
Amarant sztorija
Hallucination A masodik parti utan nézhetjik meg
Premonition A maésodik parti utan nézhetjik meg

Ha hazakdldtlk Vivit, akkor Zidane csatlakozik hozza, és mehetlink megszerezni a
Burman Coffee-t. Ehhez menijlink Daliba, és kutassuk at a polgarmester hazat, hiszen
nincs otthon. Lassan mozogjunk, mert a fia a fotelban hortyog, és ha rohanunk, felébred,
és kezdhetjiik elolrél. A szekrényben megtalalhatjuk a Mini-Brahne nevti targyat. Kutas-
sunk még parszor itt, amig a kélyok ezt nem mondja: "Zzzz". Ekkor menjink a kalyhahoz,
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és azt is nézzilk meg, oda van elrejtve egy
kulcs (Mayor's Key). Ezzel felszerelkezve
menjlnk be a szélmalomba, és nyissuk ki a
zart ajtét. A Choobo mellett menjiink el a
képernyd jobb szélére és nyissuk ki a rejtett
ladat. Ebben van 30000 Gil, de ha még
egyszer atkutatjuk, akkor egy Burman
Coffee-t is taldlunk. Ezzel mér elvileg meg-
van mind a harom kéavé, vigyik vissza
Morridnak, aki megigéri, hogy elkiildi ne-
kiink a Mini-Prima Vistat, és amikor legko-

' zelebb betérlink Lindblumba a Tantalus tor-
nyaba, ott fogjuk megtalalni.

Ha Freyat szeretnénk felvenni az aktiv csa-
patba, akkor mondjuk azt Amarantnak a Good Old Days ATE alatt, hogy nem érdekel a
torténete ("l won't..."), ekkor nem kapjuk meg a Lessons Of Life ATE-t, viszont Freya az
aukciés haz mellett var minket. A City People ATE utan (ha megnéztiik a Memories By
The Water-t is) Eikot megprébalja elrabolni az a fickd, aki mar Garnettdl is lenyult egy ra-
kas pénzt. Eiko nem olyan kis szelid, mint Garnet, tigyhogy jél elhajtja a rablot, sét, egy
Chimera Armletet is elhagy a fickd, vegytik fel.

Latogassuk meg az aukciéshazat, és nézziik meg a kinalatot. Akkor tudunk licitalni, ha
odamegytink a kikialtdhoz. A legjobb taktika az, ha kivarjuk, amig el nem kel a targy, és
akkor emellink a liciten. Ha hamar elkezdiink emelgetni, akkor a nemesek is beberzerkel-
nek, és irdatlan mennyiségul pénzt fognak raszanni a cuccra. Elsé kérben vegylk meg a
Dark Matter nevti targyat, amivel Garnetnek tanithatjuk meg Odin megidézését. Van jopar
értelmetlennek ting tétel, amiket szintén hasznos lehet megvenni. Ezek némelyike korabbi
Final Fantasy-jatékokbol valo.

Latogassuk meg a Synth Shopot, jelentésen feljavult a kinalat. A Knight's Residence
Weapon Shopban ismét harcolhatunk egyet, ezlttal egy Catoblepas ellen, ha legydzziik,
15000 Gil Gti a markunkat. Ha késébb, még a harmadik CD-n visszajovink, akkor egy
Amdusias var rank, érte egy Runing Shoes jar.

Ezutan igyekezziink megnyerni a kartyabajnoksagot. Ha elbukjuk az els6 vagy a masodik
meccset, Ujra kell jatszanunk, persze az elnyert kartyakat nem kapjuk vissza. Ha nagyon
kevés kartyank van, vehetlink a Card
Sellertdl parat, ha 5 kartya ala esik a
készletlink, akkor menjlink vissza Tothoz,
aki ellat minket néhany egész jo lappal. A
jatszmak kozott ehelyett inkabb ment-
stink, ez kilénoésen a harmadik meccs
elétt hasznos, mert az elézd évi bajnok
keményen jatszik. O egyébként nem mas,
mint Cid, aki csak Oglop lapokkal jatszik
(Sailor Erin néven). Ha megnyerijik a
meccset, egy Rebirth Ring a dijunk. Saj-
nos nem orilhetlink felhétlendl, ugyanis
Eiko ront rank azzal a hirrel, hogy valaki
megtamadta Alexandriat.
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Alexandria

(sz6rnyek: Mistodon)

Dagger még meg sincs koronazva, mégis valsaghelyzetbe jut, meg kell védenie népét.
Ehhez ki kell adnunk parancsainkat. Ha rossz embereket valasztunk ki a feladatra, akkor
csak egy Ethert kapunk, ha azonban minden parancs j6 embernek szolt, akkor egy Angel
Earrings a jutalom. Ha beszéltiink a jaték elején (amikor Steinerrel kerestiik a hercegnot)
Breireicht lovaggal masodszor is, akkor 6 elarult néhany dolgot lovagjaink erésségérdl, in-
nen tudhatjuk, hogy ki mire alkalmas.

Protect the townspeople Weimar és Haagen

Contact Lindblum Breireicht és Laudo
Gather information Blutzen és Kohel
Fire the cannons Mullenkedheim és Dojebon

Ezutan Beatrix és Steiner kivonulnak az utcara, hogy megvédjék az embereket, rajuk
Mistodonok tdmadnak. Steinernek adjunk Ice Brandot, és egy Add Status képességet. Ha
tébb ellenfél jon egyszerre, hasznaljuk Beatrix Climhazzard képességét. Az utolso csata
utan fosszuk le Beatrixot - sajnos a kardjat csak 6 tudja hasznalni... Az utolsé csataban
Steiner Trance-allapotban indul, igy egy csapéssal intézi el a hazaja ellen tamadd szornye-
ket.

Dagger valami furcsét érez (Zavart érzek az Erében), és elindul megkeresni a forrasat. Ha
nem jo6 iranyba indulunk el, akkor nem engednek tovabb az 6rok, igy nem lesz nehéz el-
jutnunk a jo helyre. A "j6 hely" esetlinkben egy hatalmas csigalépcsd, annak is a teteje. Mi-
kor Dagger és Eiko felérnek a lépcsoé tetejé-
re, a kamera atvalt Zidane-ékra. Ha akarjuk,
most is megprobalhatjuk lecsapni a
Tantariant (a kényv a kdnyvtarban), ez utan
(vagy helyett) pedig menjlink Garneték utan,
és mentsik meg 6ket. Garnet végll meg-
idézi a varos névaddjat, Alexandert, és az
Eidolonok - Bahamut és Alexander - 6ssze-
csapnak, és utébbi nyer. Feltlinik azonban
egy Uj jatékos, egy Garland nevii kdpenyes
alak, aki megsemmisiti Alexandert. Most
mar mind a harom varos (Lindblum,
Burmecia, Alexandria) romokban
hever...nagyszerd...

Lindblum

Végul Lindblumban kétiink ki, ahol mindenki lihegve készul fel a végsé leszamolasra Kuja
ellen. El6szor is ébredés utan reflexbdl raboljuk ki a ladéat, és egy Egoist's Armletet és egy
Elixirt talalunk. Beszéljlink Mogkival is, aki egy levelet biz rank. Haladjunk kifelé, mire

Blank érkezik meg...nocsak, a rablébanda bejaratos lett a kiralyi palotaba? Mikor megkér-
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dezzlik, hogy hol van Dagger, megkapjuk a
hén ahitott informaciét, miszerint a tetén a
teleszkopnal. Latogassuk meg a hercegn6t
(dobbenten vehetjlik észre, hogy nem vala-
szol - elment a hangja. Ez avval jar, hogy
egy jo ideig néha nem teljesiti a csataban
 kapott parancsokat), majd menjink be a ta-
nacsterembe, és beszéljlink a tébbiekkel.
Menjtink vissza a vendégszobaba, ahol min-
denki aggddva beszél a hercegnérél, utana
menjlnk a trénterembe, ahol Cid megelé-
gelve az Oglop-létet, egy varazsfézetet akar
készittetni. Ehhez viszont harom folyadék
szlikséges: az Unusual Potion, a Strange Potion és a Beautiful Potion.

Az Unusual Potion Cinnanal van, és egy kapora jové ATE meg is mutatja, hogy hol tartéz-
kodik éppen: a Tantalus tornyot szerelik. Induljunk is el a szinhazi negyedbe, ahol talalkoz-
hatunk a Cleyraban megmentett burmeciaiakkal. Menjlnk le Michelhez, és vegyUk fel a
Strange potiont, meg a Lapis Lazulit. Ezutan menjtink, beszéljlink Cinnaval, és kérjlk el t6-
le az Unusual Potiont. Ha késébb visszamegylink az éppen reparalodo épliletbe, talalha-
tunk par adag Gilt (1273, 4826, 970) és ha megcsinaltuk Morrid kildetését, akkor a Mini-
Prima Vista is ott van az agyon. Az utols¢ italka, a Beautiful Potion az (izleti negyedben
van, itt el6szor is adjuk oda a levelet Moodon-nak. Ezutan menjlink a kartyadrtilt hazaba,
és vegyUlk fel a Remedy-t és az Elixirt. Beszéljink Alice-szal, és kérjik el téle a Beautiful
Potiont. Ha megvan a harom flaska, menjlink vissza a palotaba, és adjuk at 6ket Cidnek.
Tadadadaaaaa! A varazslat sikertlt, Cid tdbbé mar nem Oglop-formaban van, és nem
mondja toébbé, hogy <Gwok-Gwok>. Igaz, nem biztos, hogy sokkal jobb a békaforma, és
a folyamatos <Ribbit-Ribbit>-ezés. A banda kisti, hogy ki kellene deriteni, hogy mi az
Osszefliggés a Black Mage-ek és Kuja kozott, kdvetkezd uticélunk tehat a Black Mage
Village. Menjlink el a Serpant's Gate-hez, vegyilk fel a Chimera Armletet, és menjink el a
Blue Narciss-hoz. Ekkor kaphatunk egy rejtett ATE-t, a Give Me My Money cim(it, ez akkor
torténik meg, ha nem fizettlik ki a Quina altal megevett Pickle arat az eladénak. Ehhez az
kell, hogy kevesebb, mint 100 Gil legyen nalunk. Szalljunk be a hajoba, és induljunk el
északra. Igen vicces, amikor Quina meg akarja enni Cidet, és az tiltakozik, mire Quina
meglepddve kialt fel: Jéééé, beszéld békal

Black Mage Village

Ahhoz, hogy eljuthassunk ide, kdsstink ki a Gegalrich Shore nev( partszakaszon, és indul-
junk el az erdébe. A falu teljesen kihalt, alig maradtak harman a kis teleptlésen. Vivi egy-
bdl elrohan a temetd felé, nemsokara menjlink utana. Elétte azonban vegyiik fel a Black
Belt nevt targyat a boltban (létraval az emeletre, és ott az &gyban). 288-as szamu elvtar-
sunk a temet6nél van, és elmondja, hogy a magusok azért mentek Kujaval, mert azt igérte
nekik, hogy igy nem fognak "lealini".

Nézziik meg a Chocobo-nevelé magusokat, majd térjlink vissza a kijarathoz, ahol 288 el-
mondja, hogy Kuja a kontinens keleti részén él, a sivatag alatt.

Cas
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Desert

(sz6rnyek: Antlion, Goblin Mage,
Griffin, Troll, Ogre, Grimlock)

Hajozzunk a Blue Narcisse-szal a sziget (kontinens) legkeletibb részére, és kdssink ki. A
koézelben talalhatunk négy hatalmas 6rvényt a sivatagban. Az 6rvények kozll az egyik ve-
zet Kuja rejtekhelyére, a masik haromban egy-egy Antlion lakik. Mivel itt alig kapunk érte
XP-t és AP-t, nem érdemes vellk harcolni. Azt valasszuk, amelyik a legészakabbra fekszik,
mire Kuja nevetése hallatszik, és az egész csapat elajul...

Desert Palace

Kuja megfenyeget minket, hogy ha nem tessziik meg, amit kér, akkor a tobbiek kis hamu-
kupacca fognak atvaltozni. Mivel a tobbiek élete is veszélyben van, muszaj belemenni az
tizletbe: nem halnak meg, ha elhozunk neki egy Gulug Stone nevt targyat egy Oeilvert ne-
v furcsa helyrél. Itt mindenképpen hallgassunk Kujara - hidba 6 a legnagyobb ellensé-
glink, MOST nem hazudik - és Ugy allitsuk 6ssze a csapatot, hogy magusok nincsenek
benne, mert Oeilvertben nem tudunk semmiféle varazslatot hasznalni (a kilénleges képes-
ségekre ez nem vonatkozik).

Talan Zidane-Amarant-Freya-Quina 6sszealli-
tasu csapat a leghatékonyabb. Akiket kiva-
lasztottunk, azokat Kuja elteleportalja a Hil-
da Garde | (Cid els6 hajéja) kikotéjébe, ahol
egy jot tudunk tapolni. Itt talalkozhatunk elé-
sz6r a Grimlock nev(i lényekkel, akiket kissé
nehéz legy6zni megfeleld taktika nélkil. A
legjobb modszer az, ha a kékfejlieket fizikai
erdvel csépeljik, a rézsaszin arcliakat pedig
varazslattal alazzuk le. A hajon talalkozunk
kedvenc ikreinkkel, Kuja hti szolgaloival,
Thornnal és Zornnal. Révid Ut utan meg is
érkezlink egy siksagra, valahol a nyugati
kontinensen.

Forgotten Continent

(szérnyek: Jabberwock, Catoblepas, Adamantoise,
Armstrong, Cactuar)

Mikor megérkezlink, Zidane egybdl kiszall az Airshipbdl, és mar nem is tudunk visszatérni.
Szerencsére vasarolni azért tudunk, még Hi-Potiont is, vegytink minél tobbet, sziikségiink
lesz r4, bar Thorn és Zorn elég borsos aruljak portékaikat. Az itteni lények nagysagrendek- -
kel er6sebbek, mint az eddig taldltak, vigyazzunk jol, a Cactuart csak akkor tamadjuk, ami-
kor nincs "elrejtézve", mert kilénben 1000 HP-t kapunk vissza. Itt jopar képességet szerez-
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hetink Quinénak - északra pedig egy mo-
csarban ehetlink békakat. Ha nem akarunk
sokat harcolni (ez igen javallott, nem baj az,
ha fejléduink kicsikét), akkor kerithetiink egy
Chocobot a kontinens északi cslicskében.
Akar madarhaton, akar gyalogosan, de min-
denképpen talpig felszerelkezve kezdjik
meg utunkat dél felé, ahol egyre sotétebb
van. Mindenképpen nézziik a térképet, mert
elég konnyU eltévedni a kanyonok kozott;
ha jél kanyargunk, akkor hamar eljutunk az
Oeilvert nevti fura képzédményhez, ahova
menijlnk is be!

Oeilvert
(szérnyek: Ogre, Epitaph, Garuda)

Rogton a bejaratnal egy Mog, név szerint Mimoza Uldogél, és rogton egy levelet biz rank,
amit Mooelnek kell elvinniink. Mikodtet egy boltot is, ahol feltdlthetjik megfogyatkozott
készleteinket. Ami a Potionoknél is fontosabb (vegytink sok Softot), rengeteg Uj fegyvert is
arul, amiket érdemes megvenni, mar csak az Uj képességek miatt is - ha gyalog j6ttiink,
biztos van ra pénzunk.

Oeilvertben talalkozhatunk az Epitaph nevt ellenféllel, aki igen kemény tud lenni. A harc
elején ugyanis megidéz egy masolatot a nyolc karaktertink egyikérél. Ha éppen a jelenle-
vok kozul idéz meg egyet, akkor bajban vagyunk, mert 6t egyszerien megoli. Ha ezt el
akarjuk kertlni, akkor hasznaljunk egy Softot az Epitaphon, és egybdl meghal - az ezt ki-
hasznalé jatékosok pedig XP és AP nélkil maradnak. Ha megoéljik a klont, akkor kapunk
egy Ujabbat, maxmimum harmat tud kikopni - ha mind a harmat legyézziik, és utana intéz-
zlik el magat a szornyet (nem Softtal!), akkor rengeteg XP-t kapunk.

Menjlink oda az ajtéhoz, ami kdzeledtlinkre feltarul. Elészor is tagylk ra mohé mancsain-
kat a Remedyre, majd a Iépcsékon folhagva vegylik fel a Rising Sunt (ezt elhajitva
Amarant ipari méretli sebzést képes okoz-
ni). A fenti erkélyrél menjiink be a baloldali
szobaba, és talalhatunk egy ladaban egy
Elixirt, valamint megvizsgalhatunk egy gém-
bét, ami szint valtoztat kaparaszoé kezeink
érintése nyoman. Menjlink vissza a lenti tér-
re, és nyissunk be a jobboldali ajton, ahol
sargafeju kis baratunk, Stiltzkin var minket,
vegylik meg a szokasos szallitmanyat. Mivel
itt nem sok mindent tudunk kezdeni, men-
junk vissza két ajtonyit balra, ahol egy
Diamond Sword van a ladaban; ezt - ha a
csapatban van - aggassuk fel Steinerre. A
kozponti kor furcsa fényeket bocsét ki ma-
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gabdl, miutan megcsodaltuk, vegyiik fel a
szoba masik oldalan a Shield Armort. A
helységbdl menjlnk ki a lenti ajtén, és egy
olyan terembe jutunk, ahol két kis gémb van
(ha megvizsgaljuk 6ket, semmi nem torté-
nik), valamint egy Power Vest. Ha felhagunk
a lépcson, akkor masik két gomb mellett
egy Feather Boots hever. Zidane is rajon,
hogy a megfelel6é sorrendben kell meg-
nyomni éket, hogy valami hatasuk legyen.
Kezdjlk a bal fentivel, és az 6ra jarasanak
megfeleld irdnyban haladva nyomjuk meg
6ket. Miutan ezzel megvagyunk, menjink fel
az északi lépcsén, ahol egy Ujabb gémb
varja, hogy megtapizzuk. Ezutan némi lézershow keretében megtudunk par dolgot maga-
rol Oeilvertrdl, és a multrol. Ezutan menijlink vissza a baloldali terembe, és bemehetiink az
eddig zart ajtén, ahol a falra faragott szobrok felvilagositanak minket a vilag kezdetérdl.
Ezutan menjlink vissza abba a terembe, ahol bejéttiink Oeilvertbe, és menjiink jobbra. Itt
egy Ujabb Mog (Mooel) var minket, adjuk neki a levelét, majd mentstink, és ha kell, hasz-
naljunk egy Tentet. Menjlink jobbra, nézziik meg a hologramot, majd vegyiik fel a Gaia
Gear nevli pancélt a ladabol, majd iranyt a Gulug Stone és az Ujabb féellenség felé.

A csapat Osszedllitasa csak rajtad mulik, a Iényeg az, hogy Clear Head képesség legyen
mindenkinél aktiv, és a harcosaink hasznaljak legerésebb képességeiket. Amaranttal haji-
géljunk Pinwheelt, Rising Sunt vagy Wing Edge-et, Freyaval ugraljunk, a maradék karakter
pedig gyogyitson targyakkal. Amikor legydztik Arkot, vegytk fel a Gulug Stone-t, és a ka-
mera visszatér a Kujanal maradt pajtasokra.

Quina
Amardnt 1692 99 "mmme-,

Desert Palace

(szornyek: Ogre, Grimlock, Drakan, Torama)

Kidertl, hogy Kuja szavaban nagyon nem lehet bizni, hiszen az a terve, hogy megéli a
tobbieket. Természetesen, ahogy a gonoszoktdl megszokhattuk, nem vélasztja a leggyor-
sabb megoldast, hanem lassan kivanja kivégezni az ittmaradtakat - mégpedig egy homok-
oranyi idét kapnak. Csak Cid van szabadon,
az ¢ feladata lesz a mentéexpedicio realiza-
lasa. Menjunk dél felé, hallgassuk meg a Fe-
ketemagusokat, de ne dket kdvesstik, ha-
nem az 6sztdneinket, és a masik iranyba ta-
vozzunk. Itt egy fura minijaték kezddédik; a
kort nyomkodva kell 6vatosan a homokaraig
lopakodnunk. Egy tlskés Iény hortyog az
o6ra melletti ketrecben, ha akkor mozgunk,
amikor ébren van, akkor el6lréi kell kezde-
niink a lopakodast. A sikeres osonas végre-
hajtasara hat perc all rendelkezéstinkre - ha

—a)
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Y nem sikerul, akkor kampd... Mikor elértiik
az Uveget, még el kell dontentink, hogy ho-
gyan jutunk el odaig, hogy meg is tudjuk
forditani; ehhez valasszuk azt, hogy az
agyag, a ké és a vas babukat hasznaljuk.
Mikor megvan a kulcs, kiszabadithatunk
mindenkit, és (ha nem volt benne az elézé
csapatban) Eiko veszi at a vezetést. El6észor
is menjlnk vissza a homokdra szobajaba,

| és egy Mogot talalhatunk (Mojito). Nala min-
denképpen mentsunk, és vegylink annyi
gyogyitdszert, amennyit csak tudunk.
Ezutan tavozzunk arra, amerre a Feketema-
gusok mentek. Ezen a teriileten a feladatunk az lesz, hogy minden lehetséges gyergy-
atartéban fényt gyujtsunk. A folyoso bal oldalan lesz az elsé fellobbantandé pilacs, és ha a
megjelené Bloodstone-t megvizsgaljuk, egy Promist Ring nevt targyat kapunk. Menjlnk
fel a Iépcson, ahol egy angyal szobra két kédémon kozétt all, itt addig rohangaljunk, amig
meg nem jelenik egy magikus lépcsé. Ez a rejtett jarat egy mécseshez vezet, amit meg
kell gyutjtanunk. Ezutan menjiink vissza, és folytassuk utunkat balra (el6tte egy rejtett lada-
ban, a terem jobb oldalan egy Fairy Earrings nevt targy hivogat minket).

Egy szobrokkal harom részre osztott terembe jutunk, ahol a célunk az, hogy minden gyer-
tyat meggyujtsunk. El6szor lobbantsuk langra mindharom elérheté gyertyat, majd a megy-
nyild rejtett ajton at Ggessuink at a jobb teremrészbe. It gyljtsuk meg a bal alsé kandela-
bert. Ekkor térjink vissza a bal oldalra, és oltsuk el a baloldali, és a fels6 mécsest. Ezutan
be tudjuk kapcsolni az eddig elérhetetlen két kozépsd gyertyat. Mikor ez megvan, gyujtsuk
fel a két baloldali, és a két jobboldali viaszrudat. Ezutan kapcsoljuk be az utolso pilacsot,
ami kdzépen, legalul taldlhatd. A megjelend Bloodstone-bdl szedijlik ki az Ankletet, és
menjlnk tova. Ezen a folyoson is van egy kandelaber, és a Bloodstone egy Shield
Armorral jutalmaz minket. Ezutan menjink korbe, gyujtsuk meg a gyertyat, és az ezzel ak-
tivalt Iépcsén menjlnk fel. Egy kényvtarba jutunk, ahonnan a latszat szerint nincs kijarat -
ne hallgassunk a szemunkre. El6szor is vilagitsuk ki a poros kényveket a bal oldalon talal-
hat6 gyertyaval, és az igy megnyilt rejtett Iépcsén menjink fel. Egy Ujabb kandelaber valt
elérhetévé, hasznaljuk is ki a soha vissza nem tér alkalmat a piromaniank kiélésére - a
konyvespolc egy része kiveszi szabadsagat: megnyilt az Gt. Menjunk is be, és nézzik meg
a Bloodstone-t: egy N-Kai Armletet rejt.
Menijlink vissza a konyvekhez, és menjiink
fel a kisebb Iépcsésoron, ahol egy Ujabb
mécses varja a tlizre éhes kalandorokat.
Egy Ujabb rejtett jarat nyilik meg, amit kévet-
ve két Ujabb piacs var rank. Menjink vissza
a konyvtarba, ahol gyljtsuk meg az utolsd
gyertyat - meglepetésiinkre egy sokadik tit-
kos jarat jelenik meg, ahol végre egy langra
lobbantandé gyertya var rank - még Ggysem
volt elég. Térjlink vissza a rejtett alagutakkal
at-, meg atszétt konyvtarba, és menjink a
Mog-nyliszogés irant - balkéz felé. Ment-
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slink egyet (épp ideje volt) és menjunk to-
vabb az Gton, ahol egy Gjabb pilacsgyujto-
gato kis performance-ban alakithatunk f6-
szerepl6t. Elészor is lobbantsuk fel a langot
mindkét kandelaberben, és szedjik ki a
Black Hoodot a Bloodstone-bdl. Ezutan olt-
suk el a baloldali kandcot, és a megjelend
ajton fussunk at a masik oldalra. It szintén
gyujtsunk meg mindent, amit csak lehet,
majd a Bloodstone-t megvizsgalva vegyiik
fel a Venetia Shield-et. Ezutan oltsuk el a ko-
zéps0 gyertyacskat, és voila, megjelenik
egy Ujabb rejtett 1écsé. Hasznaljuk is ki,
menjlnk fol a tetejére (félésebbek menjenek vissza menteni), amig meg nem talaljuk az
utolsé meggyujtando viaszrudat. Még miel6tt alapiszkalnank, készuljink fol a kovetkezéd
csatara: Daggernek az Aquamarine-t, Vivinek a N-Kai Armletet adjuk oda, mert a Valia Pira
névre hallgato fura alak szérny nem kedveli a vizet. Eikora Carbuncle (Ruby Light) meg-
idézését bizzuk, és igy nem lehet gondunk.

Valia Pira harc elején megvizsgalja, hogy minden Bloodstone-t kiraboltunk-e, vagy sem.
Amit otthagytunk, azt a targyat felhasznalja ellentink (olyan varazslatot hasznal, amit abbol
lehet megtanulni). Mindenkivel prébaljunk locsolkodni, képzeljik azt, hogy Husvét van,
ugy kénnyebben fog menni (Water, Leviathan, Water Sword). Amikor mar csak fele HP-ja
van szegény joszagnak, Reflectet varazsol magara - mivel egy varazslatot csak egyszer le-
het visszal6ni - ezt ellenstilyozzuk egy Carbuncle-lal. Mikor leverttik, gyujtsuk meg az
uccso kanocot.

Mikor ez megvolt, a kép visszavalt Zidane-ékra, akik épp most érkeztek meg a masik kon-
tinensrél. Menjlink vissza a teleporthoz. A csapat Kuja szobdja elé keril vissza, ahol oda is
adjuk nekik a kovet. Kuja szobajaban talalhatunk egy jo kartyat, a Namingwayt. Menjiink
vissza a teleporthoz, és igyekezziink elérni a Hilda Garde-ra. Sajnos a két bohdcunk méar
elhajézott Kujaval egyetemben, nem tudtunk odaérni idében. Menijlink fel a Iépcsén, kap-
csoljuk at a bizgenty(it, és masszunk le a létran, mire a vilagtérképen kotink ki.

Lost Continent

(szornyek: Whale Zombie, Green Vepal, Blazer Beetle,
Feather Circle, Gigan Octopus)

\

Itt valasszunk ki egy Gt6képes csapatot (Vivi nagyon hasznos, 6t mindenképpen rakjuk be
a partiba, a tébbi opcionalis). A Blue Narciss lldozi a Hilda Garde |-en menekulé Kujat a
Lost Continent nevti helyre. Ez a hely elég nedves, de meglepd mddon paran élnek itt is.
Egy kisebb var is van a nyugati részen, mely az Esto Gaza névre hallgat. Mindenképpen
harcoljunk itt egy kicsit (aki nagyon nem akar, az Chocobo-haton menjen), mert sok XP-t
kaphatunk, és ha Quina veltink van, akkor sok képességet tanulhatunk vele. Ha csapatta-
gokat akarunk valtani, akkor menjlnk vissza a hajéhoz. Akar el is utazhatunk mas helyek-
re, de nincs sok értelme, csak akkor folytatodik a torténet, ha Esto Gaza felé vessziik az
iranyt.

“s)
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Esto Gaza

(sz6érnyek: Garuda)

Esto Gaza korl rajokban tamadnak a Garudak, akik ellen nagy konnyebséget jelent, ha
mindenkire felrakjuk a Locomotion képességet. Ha beléplink a tulajdonképpeni templom-
ba (az itteni vallas a Shimmering Island feldl arado erére éplil), talélkozhatunk a vallasi ve-
zetével, akinek neve/rangja Bishop. O elmondija, hogy Kuja és a Feketemagusok Mount
Gulug felé vették az iranyt. A tirelmetlenebbek akéar kdvethetik is 6ket azonnal a bal kijara-
ton, azonban van itt még par felfedeznivald, maradjunk még egy kicsit. Jobbra lézengenek
Esto Gaza lakdi, akik egy boltot is tizemel-
tetnek, vegylink mindenkinek 0j fegyvereket
(Ggy semmiképpen ne menjlnk tovabb,
hogy nem vettiik meg Vivinek az Octagon
Rodot - ebbdl tudja megtanulni a Firaga, a
Blizzaga és a Thundaga varazslatot),
Amarantnak dobalni valé cuccokat (egy
Wing Edge el van rejtve a szoba jobb olda-
lan), és jopar Vaccine-t. Ha Ujra beszéltink
Bishoppal, akkor felkinalja, hogy 100 Gilért
cserébe pihenjink meg. A varos folétt meg-
talalhatjuk Morikat, a Mogot. Ha felmegytink
a tetdre, akkor meglathatjuk a Shimmering
Island-et - jol néz ki, valljuk be. Ezutdn men-
junk a hegy irdnyaba.

Mount Gulug

(szoérnyek: Grenade, Red Vepal, Wraith,
Worm Hydra, Red Dragon)

Mindenekel6tt Eikot elrabolja Kuja, 6t kell tehat visszaszerezniink. Készuljunk fel jonéhany
kemény csatara, erések errefelé a szérnyek. A Water- és Ice-alapt tamadasok jol sebzik
Oket, ezért Vivi és Steiner mindenképpen legyen a csapatban. Sajnos Dagger allapota mar
kritikusnak ngvezhetd, az esetek felében elrontja a parancsokat, ezért 6t ne vigylik ma-
gunkkal. Quina itt is tanulhat par trikkat, pakoljuk be 6t is a brancsba. Body Temp és
Antibody legyen mindenkin. Menjunk be az elsé hazikoba, ahol a feledékeny tulajok 9693
Gilt hagytak, és a hirdet6tablat is elolvashatjuk - némi informéaciot tartalmaz. Az emeleten
egy Ether lapul, egy létran lemaszva pedig egy Red Hat boldog tulajdonosai leszink. Ha
mindezzel megvolnank, akkor menjiink vissza a bejarathoz, és menijiink be a kunyhoba.
Egy rejtett lada (Golden Hairpin-nel kibélelve) és egy lyuk var rank. Miutan az elsét a szo-
kasos modon kezeltiik, ugorjunk be a likba. Egy kit mellé érkeziink, az lesz a célunk,
hogy majd masszunk bele, de ehhez sziikséges lesz megtudni, hogy hogyan tudjuk elé-
csalni a kotelet (sajnos Vivi nem tudja a Create Rope varazslatot). Mehetlink balra vagy
jobbra, mindkét oldalon egy-egy Mog (Moolan, Mogtaka), két-két Red Dragon var minket.
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A kincsekben van csak kiilénbség, balra
egy Demon's Mail és egy Elixir van, jobbra
meg egy Gaia Wear és egy Wing Edge.
Mikor mindent bejartunk, és elolvastuk a ko-
tél elécsalasara vonatkozo utalasokat, hiiz-
zuk meg haromszor a kart, és ereszkedjiink
le, ahol vidam koészontdbizottsag var rank:
Red Dragonok. Mikor kinyiffantak, menjink
be az altaluk vajt lyukon a hatalmas barlang-
ba, ahol Thorn és Zorn ezuttal Eikonal pro-
balkozik a Garnetnél mar elvégzett operaci-
6val: megprébaljak beldle kinyerni az
idézéerét. Hamarosan elébdjik a leanyka in-
gébdl a kis Mogja, és kideril, hogy ¢ igaza-
bdl egy Eidolon, és legyézi a Thorn-Zorn dudt. Mikor eltavozik, Eiko megkapja a Ribbon
nevu targyat, amivel majd Madeent tudja majd megidézni. Egyelére azonban nagy baj
van, Thorn és Zorn ugyanis egybeolvadnak, és létrehozzak a Meltigemini nevii szérnyete-
get, akit le kell gyéznuink. Kiderdl, hogy Kujat a Trance-allapot érdekli, hiszen ha 6 is
transzba kertilhetne, akkor sokkal nagyobb hatalma lenne. A csapatbdl hianyzik majd Vivi
(ha nem volt benne, akkor ez természetes), aki Kuja utan rohan, helyére Eiko Iép be. A
szornyeteg azzal kezdi a csatat, hogy mindenkire Virust rak. Ezt Vaccine-nal tudjuk kikural-
ni, és ha nem tesszlik meg csata végéig, akkor nem kapunk AP-t a csata végén. Ha hamar
akarjuk letudni a csatat, akkor varazsoljunk ra Minit, és tapossuk el. Nem art, ha a karakte-
reken van Antibody, mert sokat mérgez. Csata utan megtalaljuk Lady Hildat, Cid kiraly fe-
leségét (Hilda valtoztatta 6t Ogloppda, mert megcsalta). Miutan megismerkedtink Okiralyi
fenségével, visszakertllnk Lindblumba. Ott a kiralynd, miutan megeskette urat, hogy nem
fogja tobbet megcsalni mindenféle csini nemeskisasszonyokkal, visszavaltoztatja dalias
emberré.

Mi a szokott helylinkdn, a vendégszobaban ébrediink, és mikor leérlink a trénterembe,
Zidane baratunk egybél megprébalja elhajtani a szamara ismeretlen férfiit a tronrél. Ami-
kor a helyzet tisztazodir, inindenki lemegy a konferencia-terembe, ahol Hilda asszony el-
mondja, hogy mit is tudott meg Kujatol, amikor az fogsagban tartotta. Kiderdl, hogy ellen-
séglink egy masik vilagbdl szarmazik (emlékeztek Oeilvertben a hologramokra?), és az
egyetlen Ut oda, az Ipsen's Castle nev( he-
lyen talalhatd.

Miel6tt indulnénk Zidane-nak felttinik, hogy
Garnet elt(int. Miutan végigkutattuk az egész
varost, kiderdl, hogy nem Lindblumban van.
Zidane gyorsan elrohan Alexandriaba, ahol
néhany fura jelenet utan talalkozunk Baku-
val és Beatrix-szal. Utdbbi ajandékoz ne-
kink egy Garnet nev(i dragakovet, majd el-
iranyit minket Dagger titkos rejtekére -
Brahne sirjahoz. Itt meglepddve vehetjlk tu-
domasul, hogy Garnet visszanyerte a hang-
jat (ez azt is jelenti, hogy mar nem rontja el
a varazslatait), sét Ujitasként levagja gyo-
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nyorl hajat is. Ezutan visszaker(link Lindblumba, ahol - miutan mindenki megcsodalta
Garnet (j stilusat - Cid emberként egybdl visszatér kedvenc elfoglaltsdgahoz, az Airship-
épitéshez, és mi kapjuk meg a Hilda Garde IIl iranyitasat. A hajon talalhatunk egy Tentet
és egy Elixirt, ezeket vegyik magunkhoz, majd - miel6tt az Ipsen's Kastélyhoz mennénk -
végezziink el par dolgot. EI6szér menjiink a South Gate-hez (ahol Steiner becipelte egy
zsakban Garnetet), ahol egy eddig elérhetetlen ladat nyithatunk ki, amiben az Elixir kartya
van. A Treno és South Gate kozott egy volgy van, ahol Mosco 6riz két ladat - marjuk fel az
Elixirt és a 3206 Gilt. Miel6tt még elreplilnénk a kastélyba, két helyre mehetlink még el.

Alexandria

A néhai metropolisz nylizsgé élete mar a multé, de par hasznos dolgot talalhatunk. Min-
den helyi lakos a hatalmas veszteségen kesereg, mindenki szomort. Ahol a szerelmespar
osszeborul, egy Ethert lelhetiink. Az a boltos, aki a pancélnagykert vezette, most a fogad6
el6tt arul, van par hasznos cucca. Ha beszéliink a mellette &csorgd idegenvezetdvel, ak-
kor 6sszehivhatunk egy gytlést, a varos helyreallitasardl - értelme nem sok van, mert nem
tudnak megegyezni, mindenki a sajat portajanal kezdené a séporgetést. Kaphatunk egy
ajandékot a rohangald kislanykatol, mégpedig az Alexandria kartyat. Ha a Synth Shopot
keresstlk, akkor a torony kozelében kutakodjunk, egy 6regember vezeti a boltot. A kikoto-
nél 4832 Gil van elszdrva a lépcsoéknél, balra pedig egy Topaz hever. A tonkrement szoko-
kut mégé egy Peridot van elrejtve, a romok kozott pedig egy Sapphire van.

Daguerreo

Daguerreo a Forgotten Continent déli részén helyezkedik el, egy hegy tetején. A repulénk-
kel az el6tte levd siksagon tudunk landolni, és a hidon &t juthatunk el a varosba.
Daguerredt azért éri meg felkeresni, mert rengeteg Uj cuccot vehetlink, illetve szintetizalha-
tunk. Amint beériink a varosba, egy lifttel meglatogathatjuk a maganyos Mogot, Noggy-t.

- A lifttel szemben a Synth Shop talalhat6, ahol a legjobb cucc a Black Robe és a White
Robe. A bolt vezetdje az a gyanus négykez(i alak, aki mar kirabolta Daggert, és el akarta
rabolni Eikot Trenoban. O ismer minden ladat az egész jatékban, és ha eddig jo! teljesitet-

tlnk (értsd: azon kivul, ami a féldhoz volt

szbgezve, mindent elloptunk és kifosztot-
tunk), akkor kulonféle fokozatokba sorol be
minket. Ha elérjiik a S(uper) fokozatot, ak-
kor annyira megretten fantasztikus képessé-
geinktdl, hogy elrohan, és csak némi kerge-
tézés utan kaphatjuk meg jussunkat, a Rank

S Awardot. Vele mindenképpen kartyaz-

zunk, mert hidba vannak jé lapjai, ha egy-

szer igen ostoban jatszik.

ey, 8 Daguerreo konyvtaraban zajlik az élet. Eqy

fiatal fickd (Young man) és egy masik hapsi

(a gyoégybolt eladoja) vitatkoznak valamin.

Ha folyamatosan a Young Man mellett érve-
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liink, akkor egy Flare kartyat, ha a Sales }
Clerk mellett tessziik le a voksunkat minden
kérdésben, akkor egy Meteor kartyat ka-
punk.
A patika mellett egy furcsa k6 van, amit vizs-
galjunk meg Zidane-nal, mire az lezuhan.
; Ezutan beszéljiink a kényvet keresé tanulo-

% /fm- i val, majd keressiik meg az ahitott olvas-
-z manyt a jobb oldalon. Miutan a fické halat
i rebegve mond koszonetet, menjlink be a

. olyosén, amit eddig elzart testével. Mogotte
egy titkos létra van, amivel lemaszhatunk
egy szintet. Itt egy vénember felkinalja a pi-
henés lehetdségét 100 Gilért, amit hasznaljunk is ki. Ha nem az éreggel beszélink, hanem
elmegylink a képerny6 bal szélére, akkor egy furcsa alakkal futhatunk 6ssze, aki igen iz-
gatott lesz ha nalunk van a Namingway kartya. Ekkor & felkinalja azt a lehetéséget, hogy
szabadon atnevezhetjiik minden karaktertinket.

A fegyverbolt a kényvtartél balra van, de sajnos még nem vehetliink semmit, mert a boltos
ellatmanya nem érkezett meg. Ahhoz, hogy Uj cuccokhoz jussunk, el kell simitanunk a
problémat valahogyan. Menijlink lejiebb egy szinttel, a fegyverbolt alatti szobaba, ahol egy
lifteket talalunk - csak nem mUkodnek jol. Huzzuk lefelé a bal kallantyt, amig az also lift
“legalulra nem kerdl. Vizsgaljuk meg, mire Zidane sasszemmel kiszur egy lukat a falban.
Nézziink korll a kdnyvespolcoknal, és a talalt cuccot dugjuk be a lyukba - és ezzel meg-
akadalyozzuk a lift elmozdulasat. Ezutan hizzuk le a jobb kallanty(t, amig a masik lift a
meg nem érkezik. Szalljunk be, és liftezzlink fel a fegyverboltba - a boltos annyira ortl,
hogy alacsony aron adja el nekiink cuccait.

Miutan ezzel megvagyunk, menjlink vissza Daguerreo bejaratahoz, és vizsgaljuk meg a
vizistent abrazold mozaikot. Ekkor lehetéségiink nyilik a birtokunkban levé Ore-ok atval-
toztatasara - minden 5 Ore-ért egy Aquamarine-t kapunk.

Ipsen's Castle

(szérnyek: Gargoyle, Cerberus, Veteran, Tonberry, Agares)

Ha végeztliink mindennel, akkor vegylk utunkat a Hilda altal jelzett kastély felé, ami bizony
elég furdn néz ki. It talalhatunk - Eiko kivételével - minden karakter szamara j6 fegyvereket
(Zidane-Dagger, Garnet-Rod, Vivi-Mage Staff, Steiner-Broadsword, Quina-Fork, Freya-
Javelin, Amarant-Cat's Claw, Eiko-Golem's Flute). A bejaratnal mindenki 6sszegyilik, de
Amaranton erét vesz az egoizmussal kevert 6nbizalomtultengés, és ugy dont, hogy 6
egyedl fogja megkeresni Kujat. Ezutan csapatot kell valasztanunk, a legjobb, ha Daggert,
Vivit és izlés szerint vagy Eikot vagy Steinert visszlik. Ha Quina tudja a LV4 Holy képessé-
get, akkor 6 is jol johet. Az errefelé talalhatd Gargoyle-t konny( megolni, hasznaljunk rajta
Softot.

Induljunk el felfelé a hosszu Iépcsésoron - amikor bejutunk két titkos ladat lelhettink,
egyikben a Dagger van a masikban egy csillagjegy. Errefelé kérical Kumool, aki a mentési
lehetéség mellett a boltjanak széles kinalataval is segitségtinkre lehet. Vegytink téle par

)
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Vaccine-t, szlikséglink lesz ra nemsokaral
Menjlink tovabb, kévesslik az utat balra, és
megtalaljuk a Cat's Claw-t. Csusszunk lej-
jebb egy szintet, utana viszont masszunk fel
a létran, és masszunk be a balkonon. Nem
térodve a szép kilatassal ugorjunk at egy
i masik létrara, majd ugorjuk le balra, ahol a
| Javelin rejtezik egy lada mélyén. Térjink
vissza a létrara, de most jobbra ugorjunk,
| ahol meg a Broadsword lapul. Ismét vissza
| alétrdhoz, de ezdttal ne ugréljunk, hanem
masszunk le az aljara. Itt ismét némi Tulipa-
nos Fanfan-utanérzés kovetkezik, balkonrdl
létrara ugorjunk, majd a létrarél egy masik erkélyre. A mutatvanyunkat a jaték egy Roddal
honoralja, amit iziben nyomjunk Garnet kezébe. Ezutan masszunk fel a |étra tetejére, és
hatoljunk be az ottani ablakon. A vorés szényeges szobaban nézzilk meg kodzelebbrdl a
falfestményt a jobb oldalon, mire a banda tagjai kisttik, hogy ez bizony egy rejtett ajto,
mér csak arra kellene rajonni, hogy hogyan kell kinyitni. A teenddk, sorrendben:

Examine

Push

Pound

Think

Push

Try Something Drastic
Rest

Miutan kinyitottuk, vegyiik magunkhoz a jobb oldalrél a Barette-et. Ezutan hasznaljuk a lif-
tet, és emelkedjunk fel a sztratoszféraba, vagy legalabbis a legfelsd szintre. Itt Amarant le-
Gti Zidane-t, és ezzel befejezettnek tekinti az Ggyiiket, elhagyja a csapatot. Miutan elment,
vizsgéljuk meg a hatso falat, és négy targyat talalhatunk:

Fire Mirror

Water Mirror
Earth Mirror
Wind Mirror

Miutan ez megvan, egy rémséges lény esik
nekiink, hogy megakadalyozzon minket
Kuja tervének keresztlilhizasaban. Taharka
nem egy erds szorny, kénnyen el lehet hiiz-
ni a notajat (Bahamut, Flare, Flare Sword).
Menjunk vissza amerre jottlink, és vegyuk
észre a rejtett csapdajtot a foldon (a radnal
van). Masszunk le, és egy Maiden Prayer (ti
a markunkat. Ezutan masszunk vissza az
udvarra.

-



Final Fantasy / Végigi

Menjunk vissza a bejarathoz, ahol egy Uj
lépcsésor jelent meg a bal oldalon. Ide az
erkélyeken ugralva juthatunk el, ha megeér-
kezlink, akkor menjlink lefelé. A lenti lada-
ban egy Air Racket tartdzkodik. Miutan fel-
vettlik, lovagoljuk meg a liftet, és menjtnk
lejjebb egy szintet (itt Odin kardja l6g a fa-
lon). A ladaban egy Golem's Flute tartozko-
dik, emeljiik el, jol fog jonni Eikonak. A két
vazat az 6ra jarasaval ellentétes iranyban
mozgassuk a polcokon, mire a kardon szik-
razo energiak feltdltik azt, és egy Ancient
Aroma boldog tulajdonosai lehettink. Vivi és
Quina fegyvereit az udvarnal felmaszva, a pézna tetején talalhatjuk meg.

Ha mindezzel megvagyunk, akkor menjlnk ki a kastélybol. Zidane észreveszi, hogy
Amarant még nem jutott ki, és bator (botor) médon visszamegy érte, az udvarba, és lecsu-
szik hozzéa a ridon. Amikor megtaldljuk, akkor persze mar visszaall a csapatba, kettejik-
nek ki kell jutniuk az épuletbdl. Szereljik fel Amarantot a legjobb fegyverrel, és vagjunk vé-
res utat magunknak a szérnyek tengerén kereszttil. Mikor kijutunk, egy tervet kovacsol ki-
csiny csapatunk agytrosztje, Zidane: a talalt tikroket kell felhasznalnunk.

The Four Shrines

Amikor felszallunk a hajora, a csapat attanulmanyozza a négy tikrét (Fire, Wind, Water,
Earth Mirror), és kidertl hogy mind a négy helyszint ugyanabban a pillanatban kell elér-
nink. Ez azzal jar, hogy a nyolctagi bandat négy kisebb csapatra kell osztani.

A kastélyhoz legkdzelebb a Water Shrine (Viz-szentély) van; a Forgotten Continent mellett,
a félkor alaku szigetnél - egy orvény jelképezi. Menjink ide, és a kér gombbal "dobjuk ki"
Garnetet és Eikot.

A Tlz-szentély a Lost Continenten van, Esto Gazatél északra. Replljink a vulkan folé, és
eresszik le Aamarantot és Frayat.

A Szél-szentély a Forgotten Continent délkeleti részén van, ide Vivi és Steiner szallnak ki
rendet tenni.

Végll Zidane és Quina a Fold-szentélyhez
mennek, ami az Outer Continenten van, az
egyik déli nyulvanyon, egy flives tertleteten,
ahol reng a fold.

A jaték az utobbi csapatot kdveti, néha-néha
visszavaltva a tébbiekre. Miel6tt bemennénk
a szentélybe, szereljik fel kalandozdinkat a
legjobb felszereléssel, amit csak eld tudunk
asni nekik. Minél tobb defenziv képességet
aktivizaljunk (Auto-Potion, Auto-Regen,
Counter, High Tide de a legfontosabb az
Auto-Float - véglilis a Fold-szentélybe
készullink...), és igy lépjlnk tovabb. Ahogy
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ereszkedlink ala, egy csapdaba botlunk: a
falak elkezdenek kozeledni egymashoz,
mindenkinek eszébe juthat a hulladékzizos
jelenet a Csillagok Haborujabdl (azzal a kis
kulonbséggel, hogy nekiink nincs itt R2,
hogy leallitsa a szerkezetet). Ugy tudunk ki-
szabadulni, ha ott nyomjuk meg az X-et,
ahol felvillan a felkialtdjel Zidane feje folott.
Ha sikerdlt tuléini a csapdat, akkor halad-
junk tovabb, és vizsgaljuk meg az oltart. Eb-

5 MRS, ben a pillanatban a tobbiek is megérintik a
WL DRE R rajuk bizott oltarokat, nekiink pedig meg kell
%59 i klizdeni az Earth Guardiannal. Quinaval va-
razsoljunk valami a kovetkezék kozdl:
Mighty Guard, Bad Breath vagy 1000 Needles. Ha Zidane transzba esik, és hasznaljuk a
Grand Lethal nevii Dyne-képességet, akkor nem lehet gondunk, az legalabb 8000-et se-
bez. Ha megnyerjlik a csatat, akkor a tobbiek is igy tesznek, ha meg nem...akkor mar az
is mindegy.

Terra
(szérnyek: Hecteyes, Mover, Ring Leader, Malboro)

Amikor a négy 6rz6 meghal, mar nincs aki megakadalyozzon minket abban, hogy atlép-
junk a masik vilagba, Terrara. A helyszin a Shimmering Island, nyomjuk meg a kér gom-
bot, és maris atjutunk Terrara. Itt a mar egyszer latott Garland kdszént minket - valasszunk
csapatot (Devil Killer mindenkire), és menjlink tovabb lefelé. A kdvetkezé helyszinen egy
szOke lannyal talalkozunk, aki annyira megilletédik hogy elrohan eléliink (mintha egy ilyen
részt lattunk volna a Chrono Crossban is, nem?), a feladatunk az lesz, hogy Uld6zzlk. Per-
sze nem ész nélkul, szedjik fel a targyakat Ut kdzben. Elészor ne arra menjlnk, amerre a
leany futott, hanem a masik iranyba. Itt egy Coronet, majd egy Dragon Wrist akad az
utunkba. Ezek felvétele utdn menjlink a lany utan, az itteni ladaban csak egy Elixir lapul.

A furcsa hidnal masszunk le egy emelet-
nyit, és igy meglelhetiink egy tigyesen el-
rejtett Remedy-t. Masszunk vissza, és
menjlnk arra, amerre a lanyka tavozott,
és egy rejtett ladabdl szedjlk ki kergetd-
zés kdzben a Mythril Racketet. Ha a ko-
zelben lemaszunk egy emeletnyit, egy
Demon's Vestet zsakmanyolhatunk. Nem-
sokara utolérjik a lanykat, akivel valtha-
tunk par mondatot, végul elvezet minket
egy hidhoz, amin keljink at, és hagjunk
fel a Iépcsdkon (elétte menjlnk le a
Minerva's Plate-ért), és elériink egy Bran
Bal nevt teriletre.
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Bran Bal

Amint beléptink Bran Bal bejaratan, Dagger osszeesik egy erételjes visszaemlékezés hata-
séra, keresnlnk kell egy helyet, ahol tud pihenni. A teleportot egyelére egy zold erétér vé-
di, itt még nem tudnunk bemenni. Menjlink le a Iépcsékon, és a kdvetkezd teremben ve-
gyuk ki a Flash Hat-et a Iépcsé aldl. Talalkozunk néhany helyivel (gyanisan hasonlitanak
Zidane-ra...), akiktél megtudhatjuk, hogy a fogadé itt van eléttiink. A szokdékutnal egy
Angel Earringsot lelhetlink, tegytik magunkéva. Mikor megnézziik a korcsmat, Zidane ide-
hozza Daggert, Eiko pedig gyogyszerre vadaszik kdzben. Szerencsére nincs nagy baj,
Garnet felébred, és elmondja, hogy mi is tortént. Ezutan nekiallhatunk felfedezni a varost.
El6sz6r menjink a harmas lépcséforduldhoz, és menjink le alulra. Itt menjink balra,
egyenesen bele a falba. Itt egy hurkot kell leirnunk (fel-jobbra-le), és igy egy Gjabb
Minerva's Plate-hez juthatunk. Ha nagyon elveszettnek éreznénk magunkat, nyomjuk le a
Select gombot, ekkor Zidane feje felett megjelenik a kis kéz-ikon. Ezutan menjlnk vissza a
fogadd elé, és jobb oldalon nézziink be a raktarba. Milyen figyelmes, egy Wing Edge-et is
tarolnak, vegytik at megdrzésre. Itt egy nehezen megtalalhaté Mog is lakik, az 6 neve
Moorock, akinél be is vasarolhatunk (Orichalchont mindenképpen vegytink). Ha kivancsiak
vagyunk az itteni emberekre, menjlnk be a fogadd melletti hazba, és beszéljik az itt levéd
emberekkel. Ezutan menjlink le az itt levd 1épcsdn, és talalkozhatunk a kergetett szoke kis-
lannyal. Miel6tt beszélnénk vele, vegyiik fel
az Elixirt a hata mogul. Nagyon figyeljiink
oda a beszélgetésre, mert sok fontos dolgot
tudhatunk meg. Végul Zidane furcsan kezd
el viselkedni, és kimegy Bran Bal-bol. Ez-

2 utén Garnet megkeéri Eikot, hogy keresse
meg Zidane-t. Nézzilk meg az ATE-kat,
majd beszéljlink Quinaval, Vivivel és végul
Amaranttal, és megtudjuk, hogy Zidane mar
atment a portal masik oldalara, a
Pandemoniumba... mentsiink egyet, majd
beszéljlink a lannyal, hogy utdnamehes-
slink.

Pandemonium

(szérnyek: Amdusias, Malboro, Shell Dragon, Mover, Abadon)

Zidane-t Garland fogadja a teleport masik érkezési oldalan, és egy kis tlrara vesz ra min-
ket - platformrdl platformra kell ugralnunk, amig a varazslé Terrardl mesél kedélyesnek
aligha nevezhetd torténeteket. A mesébdl megtudjuk, hogy minket Garland "készitett".
Zidane a sok Ujdonsagtol egy idé mulva kifekszik, és Eik6 ébreszti f6l. Zidane nem akar a
tobbiekkel lenni, kicsinyég sokkolva érzik magukat; berohan egy terembe, ahol egy
Amdusias varja. Nem tul j6 6men, hogy egyeddl kezdiink ellene, de nem kell félni,
Amarant és Freya beszallnak segiteni. A csata utan Zidane kissé morézusan hajtja el a se-
gité kezeket, és egyedul vandorol tovabb. Itt Quina és Steiner kiiszkodik egy szérnnyel,
nosza, segitstink nekik. Quinaval mindenképpen egylk meg ezt az ellenfelet, és igy tanul-
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juk meg a High Wind képességet. Zidane a
i csata utdn megintcsak ellékdés mindenkit
maga melldl, és a szomszédos teremben
belekot egy Shell Dragonba. Szerencsére
nemsokara megérkezik Dagger, hogy segit-
sen, akinek az idézé képességeivel nem le-
het gond a csata (Odin, Bahamut). Végul a
pajtik meggy6zik Zidane-t, hogy ne adja fel
a reményt, és menjenek egyutt tovabb.
Menijlink vissza a tdbiekhez, ahol feltlinik
Moorock, akinél cserélhetlink csapattago-
kat (sok varazstudét vigylink), és menthe-
tink. A tronteremben egy Holy Mittert ve-
gylnk fel, majd menjlink arra, ahol Zidane egyedl kéborolt. Nemsokara egy furcsa, kék
fénnyel bevilagitott tertiletre érink, itt van egy kdzponti kapcsolétabla, amit megpiszkal-
va Uj utakat alakithatunk ki. Ezutan 30 méasodpercilink van, hogy atérjiink az Gjonnan
megijelent hidon, csipkedjik magunkat (ha nem sikerl, akkor sincs semmi baj, csak
kezdhetjuk eldlrél). Ha megérintjik a fényeket, akkor egy csata kovetkezik, ami miatt
biztos, hogy kicstiszunk az amugy is szlikos id6bdl, erre is Ggyeljunk. Sokat segit, ha
par alkalommal csak megfigyeljik, hogy merre kell menni, majd profiként visszuik vég-
hez a feladatot.

A kovetkezd teremben egy fura kapcsold tartézkodik, de még ne torédjiink vele. A kovet-
kezd szobaban kilonféle platformok és egy lift van, a tovabbjutas kulcsa az el6z6 kapcso-
16: azt megnyomva allithatjuk be a kivant pozitaraba a liftet. Az itteni lada 20007 Gilt rejt,
ezt mindenképpen szerezzik meg. A csapat itt két részre oszlik, az egyik fél a kapcsolét
nyomkodija, a tdbbiek pedig nézik a valtozast. A két banda kozott a Select gombbal tu-
dunk valtogatni. A célunk, hogy a szoba tetején tavozzunk.

Menijlink be a teleportba, és egy teleport-allomasra kertliink, ahol rengeteg ilyen szerkezet
van egymas mellett. Menjlink a baloldalihoz, és igy egy Carabini Mailhoz juthatunk el. Egy
masik, a jobb oldalon levé teleport egy Elixirhez visz minket. Amikor a két cucc megvan,
menijlink a fenti teleporthoz, és ugorjunk bele. Keveredjlink vissza az alsé szintre, majd te-
leportéljunk feljebb két emeletnyi tavolsagot. Itt var rank Mozme, akinél végre lehet mente-
ni. Mivel most jon par csata, és koztiik nem lehet menteni, rendesen fel kell készini.
Quinat csak akkor vigyUlk, ha tudja a Night varazslatot. Eiko mindenképpen kell a Ruby
Light (Carbuncle) miatt.

Az els6 ellenséglink a Silver Dragon, Kuja
kicsiny hatasa. A Night képességgel igen
kénnyen beflithetiink neki, csak arra vigyaz-
zunk, hogy ehhez az kell hogy mindenkinél
legyen aktiv az Insomniac képesség. Ha
nem tudunk ehhez a taktikahoz folyamodni,
akkor hasznaljuk Madeent vagy Bahamutot.
A masodik csata Garland ellen fog zajlani, 6
mar keményebb ellenfél, hiszen majd min-
den varazslatot ismer, amivel eddig talalkoz-
tunk a jaték folyaman. Az 6 kedvenc tama-
dasa a Stop, ezért a Locomotion elengedhe-
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tetlen. Eiko minél hamarabb stisse el a Carbuncle-t, és igy a reflect miatt Garland nagyon
sokat fog sebzdédni. Zidane-nal lopkodjunk, amennyit csak birunk. Mikor legydztiik, egy vi-
deo kiséretében eltavozik.

A harmadik, legnehezebb ellenfél maga Kuja. Itt csak akkor élhetjik tul a csatat, ha minél
hamarabb Carbuncle megidézésére kotelez-
zUk Eikot, bar az Ultima varazslatot még a
Reflect sem allitja meg. Madeen és Bahamut
irdatlan nagyot sebeznek, és Zidane Dyne-
képességei is jol jonnek. Sajnos Kuja is fel-
fedezi maganak a Trance-képességet, és

! egy Ultima varazslattal mindenkit kidt.
Sajnos nem jol stilt el a harc, menekuIntnk
kell. Jussunk vissza Bran Balba, és beszél-
junk a pincében Iévé lannyal. Ezutan a csa-
pat beszall az Invincible nevet viseld

‘. Airshipbe, és visszatériink Gaia vilagaba.
Video-Cd csere.

Black Mage Village

Mikor visszajutunk a mi vilagunkba, meglepddve lathatjuk, hogy az egész teruletet atlatha-
tatlan Mist lepi, mi a Feketemagusok falvaban gytlekeziink. Vellink egyttt megérkeznek a
menekliltek is Terrarol, végre nem kihalt a falu! Mielétt megnézhetnénk a boltokat, a csa-
pat mar be is szallt az Invincible-be, de nem kell sietni, menjink be Daguerredba és a
Black Mage Village-be, mert j6 cuccok varnak rank.

Jonéhany hely teljesen megkozelithetetlenné valt, nem mehetlnk példaul Oeilvertbe,
Conde Petie-be, Esto Gazaba vagy az Ice Cavernbe. Ha elnéziink az lifa Tree felé, egy
bazi nagy fénygdmbot vehetiink észre a tetején, ide kell jonniink, hogy meglatogassuk
Kujat. Ha nekimegytink a gémbnek, nyomjuk meg a kér gombot, és bejutunk Memoriaba
egy video keretében.

Memoria

(szoérnyek: Ash, Chimera, Iron Man,
Veteran, Stilva, Behemoth)

Memoriaban jopar erés szorny lakik, ha edzettiink kicsit a kinti tertileteken, akkor nem
okozhatnak nagy problémat. Néhany helyen észrevehetlink atkutathato helyeket (felkialto-
jelek Zidane feje felett), de semmit nem talalunk, Zidane csak a fejét csovalja. It kartyazni
lehet régi korok szellemeivel, de vigyazzunk, mert nagyon jol jatszanak!

Az elsé élményiink a Nova dragon nevii ellenfél elkalapalasa lesz. Erdekes dolog, hogy ha
tentet hasznalunk rajta, akkor megvakul, ezt kihasznalva nem lehet nagy gond lecsapni.
Rengeteg képességgel sebezhetlink rajta maximumot, 9999-et, ilyen lehet Dagger
Bahamutja, vagy Steiner Shockja.

D)



Final Fantasy / Végigjatszas

Miutan legy6ztiik az elsé nagyobb ellenfelet,
megérkeziink egy kastélyhoz, ahol ismét
Garland tart kis tajékoztatot. Nemsokara ta-
lalunk egy kis gdmbot, ami a Mogokat he-
lyettesiti, ezeknél a helyeknél menthetlnk.
Memoridban vannak olyan szobak, amik illd-
zio-ajtéval birnak, tehat csak kisérletezéssel
taldlhatjuk meg 6ket, a falhoz tapadva kozle-
kedjunk. Az elsd ilyen kis szobacska az elsé
save-point mellett van, és Fraya legerésebb
fegyverét, a Kain's Lance-ot rejti. Ha az
egyetlen utat kovetjiik, nemsokara egy kis
erkélyt taldlunk, amit atkutatva Zidane szamara talalunk egy elég j6 fegyvert, a Towert.
Menjtink lefelé a kanyargo hidon (ték jol néz ki!), mire egymas utan nekiink fog ugrani a
négy, korabban mar ledlt Terra-6rz6. Az elsé, aki tiszteletét teszi, Maliris lesz, aki, mint a
Tlz képviselGje erdteljes ellenérzéssel viseltetik a jeges fuvallatok ellen. Innentél kezdve a
taktika magatdl értetdik: Blizzaga, Shiva, Blizzaga Sword, Leviathan. Csak arra kell vi-
gyaznunk, hogy amikor reflectet varazsol magara, akkor mi is tegylk ezt meg, és a sajat
emberlnkrdl "pattintsuk ra" a hideg varazslatokat. Mikor elhalalozik, 2000 HP-t sebez min-
denkin, arra tehat vigyazzunk, hogy ennél tébb életerénk legyen.

Miutan legydztik tizes ellenfeliinket, menjiink be a szobaba, ahol Alexandriara emlékez-
hetlink vissza néhany latomas segitségével. Ebben a teremben van egy rejtett Save-point,
és Eiko legjobb fegyvere, az Angel Flute. A kovetkezé allomas egy furcsa hall, ahol egy
szem lebeg a Iépcsok tetején. Még mieldtt meglatogatnank, egy rejtett szobacskabol ve-
gyuk fel Amarant top fegyverét, a Rune Claws-t.

A kovetkezo ellenfél a szél erejének 6rzéje, Tiamat. Itt a Meteor valik be, vagy Eiko Fenrir
Eidolonja. Néhany perc mulva, Tiamat mindenkire Floatot varazsol, aminek karos kovet-
kezménye, hogy a Snort nevii magiaval elrepitheti a karaktereket a csatamezén kiviilre.

Az Ut felfelé vezet, mindig csak felfelé, miutan megmasztuk a kilométeres 1épcséket, még
az iranyitsa is megbolondul. Szerencsére, miutan kikeveredtlnk a széditd helyzetbdl, egy-
bdl egy gombre lellink - mentstink is azonnal. Ahol Quina beugrik a vizbe, hogy uszikaljon
egy jot, ott talalkozhatunk az istenek szintetizaldjaval, Hades-szel. Ot igen nehéz legyézni,
sokkal er6sebb, mint a normal féellenség. Ha nem akarunk vele szérakozni, akkor folytas-
suk utunkat tovabb, felfelé a |épcsoékon,
ahol a Viz-6r kdszont minket, a pajkos kis al-
latka neve Kraken.

A hatalmas szornyetegrol elészor a csapjait
operaljuk le, majd a testét is porkoljik meg.
Ha nem akarunk a Freeze varazslat aldoza-
taul esni, akkor mindenkinél aktivizaljuk a
Body Temp képességet. Elpusztitani
Thundagaval, Ramuhhal, Bahamuttal lehet
legkdnnyebben.

Amint letisztogatjuk fegyvertnkroél a nyalkas
testrészeket, menjlink tovabb - egy igen fur-
csa orat is meglatogathatunk. A 1épcsé alja-
WA IE el nal egy kis szobacska egy rejtett mentési
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pontot rejt, mindenképpen hasznaljuk ki,
erds ellenfél jon. A létra tetején talalhatjuk
meg Vivi legerésebb botjat, amibdl a
Doomsdayt nyerhetjik ki - a varazslat min-
denkit Shadow sebzéssel sujt a csatame-
z6n, hasznalatahoz fel kell késztini a
Shadow-t elnyeld felszereléssel, mert kilon-
ben mi is odaveszhetlink. A kis szobaban, a
lépcsésor végén egy kedves éléhalott var
minket, szalutal, majd tdmad.

A Lich egy er6s Fold-alapu tamadéssal
kezd, utana Stop-okkal allit meg minket (ha
nincs Locomotionunk). Ha nem tud minket
ledllitani, akkor nincs nehéz dolgunk, Reflect segitségével kildjink réa Flare-t, vagy idézzik
meg Madeent.

Miutan 6t is multidébe tettiik, mentsiink a rejtett save-pointnal, és lépjink ki az Urbe. It
Zidanet terelgessik a fény felé, igy juthatunk el a Crystal Worldbe, ahol az el6bb legy6z6tt
6rok gyengitett masaival talalkozunk. Oket ugyanolyan taktikaval lehet legyézni, mint a
nagytestvéreiket. Ez a hely annyiban is utanozza az el6zét, hogy az iranyitas egy helyen itt
is megvaltozik, alig lehet kikeveredni innen. Mikor mégis sikerlt, azonnal mentstink, hi-
szen az utolso6 csatak jonnek... Innen vissza lehet teleportalni Memoria bejératahoz (és on-
nan ki lehet menni a vilagtérképre, ha valamit ottfelejtettiink), csak az a baj, hogy visszafe-
1é ez a lehetéség nem mUikodik, muszaj lesz Ujra végigesinalni az egészet, ezért ha nem
létfontossagu, ne menjiink vissza.

Az els6 ellenfél Kuja kis 6rzéebe, Deathguise, aki egy kedélyes Meteor-csapéassal indit.
Hasznalhatjuk Quina Night-varazslatat is, ami elaltatja az ellenfellinket, majd a tobbiekkel
csépeljlk kicsit, amikor Ujra Quina jon, ismételjlink. A Flare és a Madeen idézés is j6 elle-
ne. Ha legy6ztiik, akkor visszamehetlink menteni, erre most lesz utoljara lehetéségiink!
Azt, hogy kivel vivjuk meg az utolso csatat, ne a szimpatia dontse el, hanem a karaktereink
eréssége. Amarant példaul nagyon jol fog jonni, ha van par Wing Edge a tarsolyunkban.
Steiner csak akkor éri meg, ha nala van a Ragnarok nevti kard. Vivi mindenképpen hasz-
nos tagja a csapatnak, féként a Reflectx2 miatt. Tekerjik be mindenkinek a védekezd ké-
pességeket (Auto-Life, Auto-reflect, Auto-Regen, Auto-Haste, Counter, High Tide, Auto
Potion).

Kuja is hasznal Reflectet, ezért csak mandinerbél tudjuk megsebezni. Legyen egy karakter,
aki csak gyogyit, és Elixirekkel, Etherekkel tomi a tobbieket, mig az aktiv harcosok elkenik
a szajat a transzban levé Kujanak. Miutan levertik, egy kissé kiabrandité jelenet kovetke-
zik, kiderll, hogy Kuja is csak egy bab volt Necron iranyitasa alatt, aki a vilag elpusztitasa-
ra tort. Mar a Chrono Crossban is furcsa volt, hogy csak az utolsé csata el6tt derdil ki,
hogy egyaltalan ki ellen, és miért kiizdlink, ez itt is illizirombolo, hatdsosabban kellett
volna megcsinalni!

Miutan kivalasztjuk, hogy kit visziink csataba, a tobbiek feldldozzak magukat, hogy maxi-
malis HP-vel és MP-vel kezdjlk a csatat.

Hasznaljunk Necron ellen mindent amit csak tudunk, a Minit Quinaval szedjlik le magunk-
rol, és Garnettel gyogyitsunk, amennyit csak birunk. Kézben Steiner vagy Amarant alazza
porba a végsé ellenfelet. A végsé vided megtekintésekor nincs méas hatra, mint pihenni
egyet, és elolrél kezdeni a jatékot - megéri!
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A kartyak legtobbje (amiket elnyerni lehet) nem csak az itt leirt helyen/embereknél talalha-
tod meg, mi innen szereztiik meg.

1 Goblin

2 Fang

3 Skeleton
4 Flan

5 Zaghnol
6 Lizard Man
7 Zombie
8 Bomb

9 Ironite
10 Sahagin
11 Yeti

12 Mimic
13 Wyerd

Megveheted Trenoban, a Kartya Stadium elétt

Megveheted Trenoban, a Kartya Stadium elétt

Megveheted Trenoban, a Kartya Stadium el&tt

Megveheted Trenoban, a Kartya Stadium el&tt

Elnyerheted a részegtdl, Trenoban a Knight's Houseban
Elnyerheted a részegtdl, Trenoban a Knight's Houseban
Elnyerheted Self-Proclaimed Artist Michael-t6l Lindblumban
Elnyerheted Self-Proclaimed Artist Michael-tél Lindblumban
Elnyerheted Self-Proclaimed Artist Michael-tél Lindblumban
Elnyerheted Self-Proclaimed Artist Michael-tél Lindblumban
Elnyerheted a thugtél Trenoban, a kapunal

Elnyerheted a thugtél Trenoban, a kapunal

Elnyerheted a thugtdl Trenoban, a kapunal
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14 Mandragora
15 Crawler

16 Sand Scorpion
17 Nymph

18 Sand Golem
19 Zuu

20 Dragonfly

21 Carrion Worm
22 Cerberus

23 Antlion

24 Cactuar

25 Gimme Cat
26 Ragtimer

27 Hedgehog Pie
28 Ralvuimahgo
29 Ochu

30 Troll

31 Blazer Beetle
32 Abomination
33 Zemzelett

34 Stroper

35 Tantarian

36 Grand Dragon
37 Feather Circle
38 Hecteyes

39 Ogre

40 Armstrong

41 Ash

42 Wraith

43 Gargoyle

44 Vepal

45 Grimlock

46 Tonberry

47 Veteran

&)

Elnyerheted a thugtél Trenoban, a kapunal

Elnyerheted Weimartél Alexandriaban

Elnyerheted Ashleytdl Alexandridban

Elnyerheted Weimartél Alexandriaban

Elnyerheted Weimart6l Alexandriaban

Elnyerheted Ashleytdl Alexandriaban

Elnyerheted a lanytél Trenoban, dr Tot tornya el6tt

Elnyerheted Mariotdl Trenoban, a sikatorban

Elnyerheted a fiatal n6tél Lindblumban, az (izleti negyedben
Elnyerheted a fiatal n6tél Lindblumban, az (izleti negyedben
Elnyerheted a fiatal nétél Lindblumban, az izleti negyedben
Elnyerheted a fiatal nétél Lindblumban, az (izleti negyedben
Elnyerheted a kartyamaniastél Lindblumban, a szinhazi negyedben
Elnyerheted a kartyamaniastdl Lindblumban, a szinhazi negyedben
Elnyerheted a kartyamaniastdl Lindblumban, a szinhazi negyedben
Elnyerheted a kartyamaniastdl Lindblumban, a szinhazi negyedben
Elnyerheted a tuddstél Daguerreoban, a jobb teremben
Elnyerheted a kalandortél Daguerreoban, a bal teremben
Elnyerheted a kalandort6l Daguerreoban, a bal teremben
Elnyerheted a kalandortdl Daguerreoban, a bal teremben
Elnyerheted a kalandortél Daguerreoban, a bal teremben
Elnyerheted a tuddstoél Daguerreoban, a jobb teremben
Elnyerheted No. 189-t6l A Black Mage faluban, a tavacskanal
Elnyerheted No. 44-t6l A Black Mage faluban, a tavacskanal
Elnyerheted No. 44-t6l A Black Mage faluban, a tavacskanal
Elnyerheted No. 44-t6l A Black Mage faluban, a tavacskanal
Elnyerheted No. 44-t6l A Black Mage faluban, a tavacskanal
Elnyerheted No. 56-t6l A Black Mage faluban, a temet6nél
Elnyerheted No. 56-t6] A Black Mage faluban, a temet6nél
Elnyerheted No. 56-t6] A Black Mage faluban, a temet6nél
Elnyerheted No. 44-t6l A Black Mage faluban, a tavacskanal
Elnyerheted Straight Shooter Shak-t6l Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Straight Shooter Shak-t6l Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Straight Shooter Shak-t6! Trenoban, a kartyabarlangban



48 Garuda
49 Malboro
50 Mover

51 Abadon
52 Behemoth
53 Iron Man
54 Nova Dragon
55 Ozma

56 Hades
57 Holy

58 Meteor
59 Flare

60 Shiva

61 Ifrit

62 Ramuh
63 Atomos
64 Odin

65 Leviathan
66 Bahamut
67 Ark

68 Fenrir
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Elnyerheted Straight Shooter Shak-tol Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Malboro Master Joe-tél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Beast Master Gilbert-tl Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Beast Master Gilbert-tl Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Beast Master Gilbert-tél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Beast Master Gilbert-tél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted a Master Phantomtél Memoriaban (Stars of Time)
Elnyerheted a Dark Phantomt6l Memoriaban (Stairs)

Elnyerheted a Master Phantomt6l Memoridban (Stars of Time)
Elnyerheted Magic Master Thalisatél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Magic Master Thalisatél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Magic Master Thalisatél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratdl Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Eidolon Master Leyratdl Trenoban, a kartyabarlangban
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69 Madeen

70 Alexander

71 Excalibur 1l
72 Ultima Weapon
73 Masamune
74 Elixir

75 Dark Matter
76 Ribbon

77 Tiger Racket
78 Save the Queen
79 Geniji

80 Mythril Sword
81 Blue Narciss
82 Hilda Garde 3
83 Invincible

84 Cargo Ship
85 Hilda Garde 1
86 Red Rose

87 Theater Ship
88 Viltgance

89 Chocobo

90 Fat Chocobo
91 Mog

92 Frog

93 Oglop

94 Alexandria

95 Lindblum

96 Two Moons
97 Gargant

98 Namingway
99 Boco

100 Airship

Elnyerheted a Strong Phantomtdl in Memoria/Lost Memory
Elnyerheted Eidolon Master Leyratol Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Weapon Master Hunttdl Trenoban

Elnyerheted Weapon Master Hunttél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted Weapon Master Hunttél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted a Strong Phantomtdél Memoriaban (Lost Memory)
Elnyerheted a Dark Phantomt6l Memoriaban (Stairs)

Elnyerheted a Defense Phantomt6l Memoriaban

Elnyerheted No. 56-t6l A Black Mage faluban, a temeténél
Elnyerheted Weapon Master Hunttél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted a Strong Phantomtdl Memoriaban (Lost Memory)
Elnyerheted Weapon Master Hunttél Trenoban, a kartyabarlangban
A Forgotten Continent déli részénél talalhatud, a tajtéknal

Az Outer Island 2 chocograph megtalalasakor a kincsben van
Elnyerheted a Master Phantomtél Memoriéban (Stars of Time)

Az Uncultived Land chocograph megtalalasakor a kincsben van

A Forgotten Continent északi részénél a repedésnél kaphatod meg
Quan's Dwelingnél, Dead Pepper hasznélata utan

A Cold Field chocograph megtalalasakor a kincsben van

Vedd meg Menétdl 1800 Chocobo pontért

Elnyerheted a Fat Chocobotdl a Chocobo Paradicsomban

Beszélj a Fat Chocoboval, mind a 32 Chocobo kincs megtalalasa utan
Elnyerheted a Rare Phantomtél Memoriaban (Time Warp)
Elnyerheted Ashleytél Lindblumban

Elnyerheted Oglop Master Bontél Trenoban, a kartyabarlangban
Elnyerheted a Strong Phantomtdél Memoriaban (Lost Memory)
Elnyerheted a Strong Phantomtdl Memoriaban (Lost Memory)
Elnyerheted a Strong Phantomtdl Memoriaban (Lost Memory)
Dracozombie-ktdl kaphatod csata utan a negyedik CD-n

Kuja szobajaban a Desert Palace-ban (felkialtojel jelzi)

Elnyerheted a Rare Phantomtél Memoriaban (Time Warp)
Elnyerheted a Rare Phantomtol Memoridban (Time Warp)

—w)
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Final Fantasy IX titkok

Horoszképok

A jatékban 12 csillagjegyet jelképez6 targyat talalhatunk. Ezeket Stella kirdlynének lehet
odaadni, aki Trenoban él. Minden egyes darab utan, (figgetlendl attél, hogy melyiket
adtuk oda éppen) kapunk valami jutalmat. Miutan mind a tizenkett6t atadtuk neki, elarulja,
hogy van egy tizenharmadik is. Ahhoz, hogy ezt megtalaljuk, olvassuk el az 6sszes
horoszkopot, mire egy segité vers jon ki. Adjuk at az Ophiuchust a kiralynének, mire
kapunk téle egy Hammer nevt targyat. Ezt senkinek nem tudjuk adadni, mégis jo, ha
vellink van - ha a jaték végén nalunk tartdzkodik, akkor egy rejtett jelenet lesz jutalmunk.

Csillagjegyek
Aries

Taurus
Gemini

Cancer
Leo

Virgo
Libra
Scorpio
Sagittarius

Capricorn
Aquarius
Pisces
Ophiuchus

Hol talalhat6

Daliban a szélmalomban

Trenoban, az Item Shopnal

A Treno bejaratanal levé kutba dobj bele
tizenharomszor egymas utan 10 Gilt

Burmeciaban, a romos utcan egy felfordult szekérben
Neptun szobranal

A Black Mage faluban, a fogaddban

Madain Sariban, a kuttél jobbra

Quan kunyhéjanal, a HP/MP visszaallité katnal

A Gysahl Pickle arus standjatél balra,

Lindblumban (csak a varos pusztulasa utan)
Daguerreo bejaratanal, jobboldalon a vizben

Az Ipsen's Castle bejaratanal egy rejtett ladaban jobb oldalon
Az Invincible-n

Miutan mindet visszavittiik, nézzink ott korl,

ahol a Scorpio volt
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Hanyadik
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Jutalom

1000 Gil
Phoenix Pinion
2000 Gil
Blood Sword
5000 Gil

Elixir

10000 Gil
Black Belt
20000 Gil
Rosetta Ring .
30000 Gil
Robe of Lords
Hammer

Aukciéshaz

A trenoi aukciéshazban van néhany teljesen hasznavehetetlennek tin dolog, am ezek
mégsem olyan kacatok, mint amilyennek ttinnek. Ha megvesszik az alant talélhaté dolgo-
kat, és felkinaljuk a megfeleld embernek, akkor jo pénzért megveszik, sét; legtobbszor

tobb pénzt is kicsikarhatunk belélik, ha nem fogadjuk el az ajanlatot.

Targy
Une's Mirror
Doga's Artifact

Griffin's Heart

Rat Tail

L

Kinek adjuk el
Nemes a kavézoban
A Synth Shopban
maszkald tanonc

A kavézoban levd
kalandor (Adventurer)
A kavézéban levd
kalandor (Adventurer)

Elsé ajanlat
12000 Gil
10000 Gil

8000 Gil

20000 Gil

Masodik ajanlat
15000 Gil

Nincs (el kell
fogadnunk
az elsét)
10000 Gil

25000 Gil
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Baratsagos szérnyek

A vilagtérképen barangolva néha furcsa, viddm zene kdszont minket egy harcban, és egy
kulénos szint lény all vellink szemben, aki valami kovet kér téliink. Ha megtamadjuk,
akkor nem kapunk semmit, de ha teljesitjik a kérését (hasznaljuk rajta a kért dolgot),
akkor jutalomban részesuliink. A lenti tablazat mutatja, hogy milyen sorrendben
taldlkozhatunk veluk. El6szor tehat a Brown Mu kivansagat kell kielégiteni, majd jon a
White Ghost és igy tovabb. Amikor a Friendly Yan kérését is kipipaltuk, akkor latszélag
csak a Rosetta Ringet kapjuk, de valojaban ennél tébbrél van szé - ezutan fizikai tAmada-
sokkal is megsebezhetjiik a legerésebb ellengfelet - a titkos helyen rejté6z6 Ozmat. Ozmat
akkor tudjuk megtalélni, ha mar aranyszinli Chocoboénk van, és fel tudunk repini a
Chocobo's Air Gardenbe (a térkép bal felsé sarkaban van). Ha meg akarjuk semmisiteni
Ozmét, akkor menjuink az Eidolon Grave-hez, és beszéljlink Menével, a Moggal - azt
mondja, hogy valami veszélyes rejtézik ott. Ne torédjink szavaival, deritstk fel, hogy mi
is az a veszélyes dolog. Ozma rejtezik arrafelé, akit igencsak nehéz kiirtani. Csak akkor
tamadjuk meg, ha mindenkinek megvan mar a legerésebb fegyvere, és mindent kifej-
lesztettlink. Ha nem csinaltuk meg a fenti alkuldetést, akkor szinte lehetetlen lesz megol-
ni. Ha a feltételeink adottak, akkor sem garantalt a siker...er6sebb, mint Hades, pedig 6
sem taptalan...

Baratsagos szoérny neve Hol futhatunk 6ssze vele Mi kell neki Mit ad
Brown Mu Az Ice Cavern és Dali
kozott eltertild siksag 1 Ore 10 AP,
Potion
White Ghost Treno kornyékén 1 Ore 10 AR,
Hi-Potion
Color Ladybug A Black Mage falut
korulvevd erdében 2 Ore 20 AP,
Ether
Green Yeti Madain Sari mellett
levé erdében 2 Ore 20 AP,
Elixir
Green Nymph lifa Tree melletti erdéség 3 Ore 30 AR
Emerald
Purple Jabberwock Oeilverttél keletre levo liget . Emerald 40 AP,
Moon-
stone
Green Feather Circle Lost Continent-en Moonstone 30 AP,
Lapis
Lazuli
Rainbow Garuda Gizamaluke's Grotto
melletti erdében Lapis Lazuli 40 AP,
Diamond
Friendly Yan A Vile Islandon levé erdében  Diamond 50 AR,
Rosetta
Ring

(e
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Ragtime Mouse

Az erddkben jarva-kelve talalkozhatunk egy furcsa Iénnyel, aki Ragtime Mouse-nak nevezi
magat. Minden alkalommal feltesz egy kérdést, amire furcsa mddon kell valaszolni: ha
igenlo valaszt akarunk adni, akkor tamadjuk meg a nagy koért, ha nemmel kivanunk felelni,
-akkor a nagy X-et. Minden valasz utan kapunk némi pénzt.

Kérdés Vélasz
"l Want to Be Your Canary" was written by Lord Afon? X, Hamis
The 15th Lindblum War started in 1600? X, Hamis
The Theater Ship Prima Vista was built in Artania Shipyards? X, Hamis
Lindblum Castle is larger than Alexandria Castle? O, Igaz
Some Mu's are friendly and won't attack? 0O, Ilgaz
Burkmea Cable Cars have been running for 8 years? 0O, lgaz
Only 1 desert exits in the entire world? X, Hamis
Conde Petit is a village of Goblins? X, Hamis
Prima Vista means love at first sight? X, Hamis
Treno's café, Card Carta, is members only? 0, Igaz
Bobo Bird is a bird that brings you fortune? X, Hamis
You can defeat Ragtimer? 0O, lgaz

Chocobo Forest is located between Lindblum and South Gate? 0O, Igaz
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A jaték vége felé (kitértem ra a leirasban) talalkozhatunk a jaték masodik legerésebb ellen-
felével, Hades-szel. Ha megoljik, akkor azutan Synth Shopként viselkedik, és rettentd
erejli dolgokat gyarthatunk le vele. llyen példaul a Save the Queen kard, amit Beatrix is
hasznal, vagy a Robe of Lords (igaz, ezt egyrészt el is lehet téle lopni, masrészt a 12. csil-
lagjegy utan is megkapjuk). Téle szerezhetjiik meg a Pumice-t, amibdl Garnet megtanulja
megidézni Arkot. Ha nincs nalunk a Hammer nevti targy, akkor csak egy dolgot tud
nekink szintetizalni, tehat fontos, hogy elétte csinaljuk meg a horoszkopos aljatékot.

HP: 75000
MP: 9.999
Mit lophatunk téle: Robe of Lords, Battle Boots, Running Shoes, Reflect Ring

Mit kapunk csata utan:  Elixir, Wing Edge

Ahhoz, hogy legy6zzuk, jol fel kell készulni. Vigyiik Zidane-t, Steinert, Garnetet és Vivit.
Mindenkin legyen Auto-Regen, Antibody, Clear Headed és Body Temp. Ha az utébbi harm
nincs rajtunk, igen nehéz helyzetbe jutunk, mert egy Curse nevo varazslattal egyszerre
okoz Confuse, Darkness, Poison, Slow és Mini statusvaltozast. Zidane és Steiner legyen
felszerelve Auto-Haste-tel és High Tide-dal. Vivi Half-MP és Reflectx2 nélkiil ne induljon el,
és ez Dagerre is vonatkozik, de neki a Refletx2 helyett a Boostot rakjuk fel.

)
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“MAl

Dagger
Steiner
vivi 2100 185 =

Zidane-nal az Ultima Weapon, Steinernél a Ragnarok legyen, és veszettll csépeljik
Hadest, amig be nem rag. Dagger rakjon magéra Reflectet, Vivi pedig pattintson réla Flare
varazslatot az ellenfélre. Nemsokara hades bevadul, és elsiit egy Doomsdayt, ami j6 esél-
lyel mindenkit megfektet, akin nincs Shadow-t elnyelé pancél. Ha makunk van, Zidane
hamar transzba kertl, és a Grand Lethal hasznalataval rengeteget sebezhetlink. Ha valaki
Osszement kicsire, akkor azon hasznaljunk egy Gjabb Minit Eikoval, ami megforditja a
hatést. Ha sikerdlt legyilkolni, akkor a temérdek XP mellé megnyitja boltjat a kdvetkez6

kinalattal:

Mit kapunk
Robe of Lords
Tin Armor
Protect Ring
Pumice
Garnet
Amethyst
Peridot
Sapphire

Opal

Topaz

Lapis Lazuli
Pumice Piece
Save the Queen
Phoenix Pinion
Ether

Az atalakitas ara (Gil) Mi kell hozza

30000 White Robe, Black Robe
50000 Hammer, Ore

40000 Dark Matter, Rebirth Ring
50000 2 Pumice Piece

350 Ore, Remedy

200 Ore, Annoyntment

100 Ore, Soft

200 Ore, Antidote

100 Ore, Potion

100 Ore, Eye Drops

400 Ore, Dead Pepper
25000 Hammer, Pumice

50000 Javelin, Silver Gloves
300 Phoenix Down, Gysahl Greens
500 Echo Screen, Vaccine
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Playstation cheatek

007 Racing

Cheat oldal
A cimképernydn Usstk be: Fel, Le, Bal,
Jobb.

Aston Martin Vantage a multi-player
maédban

A cimképernyén Usstk be: L1, R1,
Haromszdg, Kor, X. Ha jél vittlik be a
kodot, egy nevetést kell hallanunk.

Az 6sszes szint
Tartsuk lenyomva az L1-et a fémentben,
majd Usslk be: X, Kér, X, Kor.

Magas jarokelék
A mission modban neviinknek irjuk be:
"LEMKE".

El6zetes visszajatszas

Sikeresen teljesitsiik az "Escape To The
Border" kuldetést Agent fokozaton
kevesebb, mint 1:30 id6 alatt - ezzel le-
cseréljiik a normal FMV bejatszasokat.

Cslszos palyak

Sikeresen teljesitsiik a "Gimme A Brake"
kildetést 00Agent fokozaton, mikdzben az
Osszes tlizcsapot lekoccantjuk.

)

Radar nélkiilozése a multiplayer médban
Sikeresen teljesitstik az "Ambush" kiildetést
Agent fokozaton legalabb 85%-0s energia-
val.

Az Osszes kiildetés

Sikeresen teljesitsiik a "Highway Hazard"
kuldetést 00Agent fokozaton anélkul, hogy
egyetlen civil auténak is nekimennénk.
Ezzel megnyitjuk a 00Agent mod sszes
kuldetését.

Voros viz

Sikeresen teljesitstik a "Survive the Jungle"
klldetést Agent fokozaton, s kozben sem-
legesitstik az 6sszes tankot.

Kilonos rakétak

Sikeresen teljesitstik az "Air Strike" kiilde-
tést 00Agent fokozaton, mikdzben az
Osszes sator - amelyekben nincs powerup -
allva marad.

Oriilt féknyomok
Sikeresen teljesitsik az "Escape" klldetést
Agent fokozaton, 100%-os teljesitménnyel.

Dupla energia a multi-player médban
Sikeresen teljesitsiik a "Break Out" kiilde-
tést 00Agent fokozaton, 100%-os teljesit-
ménnyel.

Dupla sériilés a multi-player médban
Sikeresen teljesitsiik a "River Race" kilde-
tést Agent fokozaton, mikézben begy!iijtjik
az Osszes nitrot és TSP-6060 cuccot.

Lila robbanasok

Sikeresen teljesitstk a "Download" kulde-
tést 00Agent fokozaton, 100%-os teljesit-
ménnyel.

Kék szemiiveg



Sikeresen teljesitsiik a "Submerged" kiilde-
tést Agent fokozaton, 100%-0s energiaval.
Ezek utan a 8. szint (Break Out) biztonsagi
kamerai, és a 11. klldetés (Submerged)
infravérds szemiivegei kékbe fognak
atszinezodni.

Az 6sszes kacat

Sikeresen teljesitsik a "Showdown" kiilde-
tést 00Agent fokozaton, 2:00-nal kevesebb
id6 alatt.

Compound multi-player aréna
Sikeresen teljesitsik az "Escape" kildetést
Agent fokozaton.

Rooftops multiplayer-aréna
Sikeresen teljesitstik a "Download" kiilde-
tést 00Agent fokozaton..

Blade

Cheat méd

A fémenutben nyomijuk le az L1-et, és tssluk
be:5xX, Kor, R1, R2, R2, R1. Ezutan jaték
kdzben nyomjuk le a Startot, s maris valo-
gathatunk a Cheat menU pontjai kdzott.

Orokélet

A fémentiiben Ussiik be: 3xBal, Jobb, L2,
L1, R2, R1. Ezutan jaték kdzben nyomjuk le
a Startot, és aktivaljuk a megfeleld opciot a
menuben.

/ Cheatek A-tol Z-ig

Orok municié

A fémenuben Ussik be: Le, Jobb, Fel, Bal,
L2, L1, R2, R1. Ezutan jaték kozben
nyomjuk le a Startot, és aktivaljuk a
medfelelé opciét a mentiben.

Az 6sszes cucc

A fébmentiben Usslik be: Jobb, Bal, Fel, Le,
L2, L2, R2, R2. Ezutan jaték kozben
nyomjuk le a Startot, és aktivaljuk a
megfelelé opcidt a mentiben.

Bomberman Party Edition

Megvdltoztatott blokk-elhelyezkedés

A Battle mod kodjaként vigylk be, hogy
56565656, 16161616 vagy 49894989 a
kezdd, a normal, illetve a kemény fokoza-
ton.

Cool Boarders 2001

Cheat méd
Neviinknek irjuk be: "IGOTITALL". Ezzel az
Osszes karaktert, deszkat, palyat, és opciot
megnyitjuk.

Az 6sszes palya

Valasszuk a kétjatékos modot és fogjunk
neki a jatéknak. Utana lépjunk ki, inditsuk
el a Free Ride modot, teljesitsiik az elsé
palyat, és onnan is Iépjlink ki. Ekkor térjink
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vissza a kétjatékos modhoz, mire a
"kovetkezd palya" opcidt kapjuk minden
egyes menet utan, s egészen a bonusz
"special' palyaig ellépkedhetlink.

A Cool Boarders 2 gyakorlopalyaja
Teljesitstik mind az 6t standard palyat.

Secret Force" palya
Teljesitstik mind az 6t standard palyat jo
helyezéssel.

Héemberként szerepelni
Teljesitstik a Cool Boarders 2 gyakorldpa-
lyat jo helyezéssel.

Bonusz snowboardok
Mindenhol érjlink el j6 eredményt. Igy
Osszesen 18 Uj deszkat aktivalhatunk.

Hosszabb super pipe
Dontsiik meg a kiilénb6zd rekordokat a
super pipe-ban.

Covert Ops: Nuclear Down
(Chase the Express)

Orok municié

Pauzaljunk jaték kozben, és Usslk be: L1,
L2, R1, R2, Négyzet, X, X. Ha jol csinaltuk,
egy sikitast kell hallanunk.

Palyaléptetés
Pauzaljunk jaték kozben, és Ussiik be: L1,
R1, X, Kor, Négyzet.

Dave Mirra Freestyle BMX

Amish Boy el6hivasa

Teljesitslik a jatékot a kovetkezd karak-
terekkel: Dave Mirra, Ryan Nyquist, Joey
Garcia, Troy McMurray, Mike Laird, Chad
Kagy, Tim Mirra, Kenan Harkin, Shaun
Butler, Leigh Ramsdell.

Nagy esések

Teljesitstik a jatékot Leigh Ramsdellel, s
ezzel megnyitjuk a megfelelé opciét a
cheat képernyoén.

Ragadds esések

Teljesitstik a jatékot Kenan Harkinnel, s
ezzel megnyitjuk a megfeleld opcidt a
cheat képernyoén.

Hiilye hangok

Teljesitstik a jatékot Tim Mirraval, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opcidt a cheat
képernyén.

First person nézet

Teljesitstik a jatékot Mike Laird-del, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opciot a cheat
képernyén.



Szellem bringas

Teljesitstik a jatékot Joey Garciaval, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opcidt a cheat
képernydn.

Ordéglizé méd

Teljesitstik a jatékot Troy McMurrayvel, s
ezzel megnyitjuk a megfelel6 opcidt a
cheat képernyoén.

Rug6z6 méd

Teljesitstk a jatékot Chad Kagy-val, s ezzel
megnyitjuk a megfeleld opciot a cheat
képernyén.

Ejjellaté mod

Teljesitstk a jatékot Shaun Butlerrel, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opcioét a cheat
képernyodn.

Dave Mirra FM vided
Teljesitstik a jatékot Dave Mirraval.

Ryan Nyquist FM vide6
Teljesitstik a jatékot Ryan Nyquisttal.

Promo vide6 =
Teljesitstik a jatékot Slim Jimmel.

Fejleszt6i csapat videodja
Teljesitstik a jatékot Amish Boyjal.

Evil Dead: Hail to the King

/ Cheatek A-tél Z-ig

Orok benzin a lancflirészbe

A f6 képernydn tartsuk lenyomva az L1-et,
és Usslik be: X, X, Kor, Négyzet, Kor,
Négyzet, Haromszog. Ha jol csinaltuk, egy
hang bemondja, hogy "Hail to the king,
baby".

Frogger 2: Swampy's Revenge

Palyavalasztas

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
Négyzetet, és lsslk be: Fel, Le, Bal,
3xJobb, Le, Bal. Avagy ugyanezt érhetjlik
el, ha lepauzaljuk a jatékot, és betjlk:
Jobb, Négyzet, Haromszog, Négyzet,
Haromszog, R1, L1, R1, L1, Haromszog,
Le.

Palyaléptetés
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
Négyzetet, és Ussiik be: Jobb, Bal, 3xFel,
Jobb, Bal, Bal.

Orokélet

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
Négyzetet, és Usslk be: Le, Le, Fel, Le,
Jobb, Le, Fel, Fel. Avagy ugyanezt érhetjiik
el, ha lepauzaljuk a jatékot, és beutjlk:
Jobb, Négyzet, Haromszog, Négyzet,
Haromszog, X.

Az Osszes extra és bonuszpalya
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
Négyzetet, és Ussik be: Jobb, Fel, Fel, Le,
Jobb, Le, Jobb.

(78
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Az Osszes karakter

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
Négyzetet, és Usslk be: Bal, Jobb, 3xBal,
Fel, Bal, Bal.

Ideiglenes sérthetetlenség

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
Négyzetet, és Ussuk be: Bal, Bal, Fel, Bal,
Le, 3xJobb.

Az érmék atvaltoztatasa "Mad Garibra"
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
Négyzetet, és Ussik be: Jobb, Bal, Jobb,
Bal, Fel, Fel, Bal, Jobb.

Jatszadozni a fémenii képernyéjén
Amikor a fémeniben vagyunk,
brekeghetlink a Kérrel, a Négyzettel pedig
bekaphatunk tlcskét-bogarat.

A palya-titkok

Gylijtsiik 0ssze az egyes szinteken az
Osszes aranyérmét, s gy megnyilnak
titkok.

Grow Lanser

Az dsszes cucc

Jaték kozben ussiik be: Fel, Jobb, L2, L2,
" Le, R2, R2, Fel, Le, R2, L2, Jobb, Bal,
Négyzet, Négyzet, Négyzet.

Azonnali gyézelem

Csata kdzben menjiink a karakter mentbe,
és Usslk be: Start, Jobb, Bal, Fel, Le, R1,

=

Négyzet, R2, Négyzet, Start, Le, Bal, X. (A

féellenségeknél ez nem muikodik.)

HBO Boxing

Ingyenes gyakorlat
Vélasszunk egy gyakorlatot a career mod-
ban, majd nyomjunk egy Bal+X-et.

Medal Of Honor: Underground

Az 6sszes Cheat megnyitasa

irjuk be kddnak: "ENTREVOUS" - a
képernyé ekkor zolden villan. Térjink vis-
sza a beirashoz, s még egy kodot vigytink
be: "PORTECLEFS".

Panzernacker Unleashed kiildetés

irjuk be kodnak: "ENTREVOUS'" - a
képernyé ekkor zélden villan. Térjunk vis-
sza a beirashoz, s még egy kodot vigylink
be: "LEMONSTRE".

Mike Tyson Boxing

Jimmy Flex és a Disco palya
Lépjlink be a world médba, azon belil
menjunk a "New Career" opcidra,
vélasszunk bokszolot, és irjuk be
nevinknek, hogy "CLUBFUD", majd
nyomjunk egy Haromszoget.

John L. Sullivan és a Docks palya
Lépjlink be a world moédba, azon beliil
menjlnk a "New Career" opciora,



valasszunk bokszolét, és irjuk be
neviinknek, hogy "OLD MAN", majd
nyomjunk egy Haromszoget.

Megdagad a bokszol6 feje a pofonoknal
Lépjink be a world médba, azon beldil
menjunk a "New Career" opciora,
valasszunk bokszolét, és irjuk be
nevinknek, hogy "OUCH", majd nyomjunk
egy Haromszoget.

Megpordiil a bokszold feje a pofonoknal
Lépjlnk be a world médba, azon beltl
menjlink a "New Career" opciora,
valasszunk bokszolét, és irjuk be
neviinknek, hogy "HURTS", majd nyomjunk
egy Haromszoget.

Megnyulik a bokszol6 nyaka a
pofonoknal

Lépjink be a world médba, azon bellil
menjiink a "New Career" opcidra,
valasszunk bokszolét, és irjuk be
neviinknek, hogy "NECK", majd nyomjunk
egy Haromszoget.

Lathatatlan bokszolo

Lépjlink be a world médba, azon belll
menjink a "New Career" opciéra,
valasszunk bokszoldt, és irjuk be
nevinknek, hogy "GONE", majd nyomjunk
egy Haromszoget.
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Kis fej mod

Lépjunk be a world médba, azon belil
menjiink a "New Career" opciora,
valasszunk bokszoldt, és irjuk be
neviinknek, hogy "BINGY", majd nyomjunk
egy Haromszoget.

Nagy fej mod

Lépjink be a world moédba, azon belil
menjlink a "New Career" opcidra,
valasszunk bokszolét, és irjuk be
neviinknek, hogy "BONGY", majd nyomjunk
egy Haromszoget.

Nagy kéz és lab

Lépjlink be a world modba, azon bell
menjlink a "New Career" opcitra,
vélasszunk bokszoldt, és irjuk be
nevinknek, hogy "STUPID", majd nyomjunk
egy Haromszoget.

Az 6sszes cheat torlése

Lépjunk be a world médba, azon belil
menijlink a "New Career" opciora,
vélasszunk bokszolét, és irjuk be
neviinknek, hogy "NORMAL", majd
nyomjunk egy Haromszoget.

Persona 2: Eternal Punishment
(Persona 2: Batsu)

Debug menii
Jaték kézben nyomijuk le egyszerre a
Select+Start+L1+R1-et.

i
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Runabout 2

Kifogyhatatlan nafta

A kocsivalasztasnal Gssuk be: R1, L2, Fel,
Le, Bal, Jobb - majd vélasszunk automata
valtot.

Spec Ops: Stealth Patrol

Sérthetetlenség

irjuk be neviinknek, hogy "ROCKSTAR".
Ezutan a jaték kdzben nyomijuk le a Startot,
és aktivaljuk az Uj "Invulnerability" opciot.

Star Wars: Demolition

Sorozatvet6 fegyverek

Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képernydn Ussik be: "FIRERA-
TEUP".

A Battle médban kikapcsolhatok az
ellenfelek

Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képernyén UssUk be: "NO_BAD-
DIES".

Egyforma kocsit valasztani a multi-player
modban

Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képernyén Usstik be:
"MULTI_CARS".

e )

Véletlenszert versenyek és ellenfelek
Valasszuk ki a "Preferences" opcidt, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képernydn tssiik be:
"NO_PEEKING".

Megnovelt gravitacio

Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képerny6n lisstik be:
*BFM_FEELIT".

Gyorsitott méd

Valasszuk ki a "Preferences" opciét, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képernyén tssuik be: "THROT-
TLEUP®

Alternativ gombkiosztas

Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képernydn Ussik be: "EXTRA-
BUTTS".

Megnézni a gy6zelmi animaciokat
Valasszuk ki a "Preferences" opciét, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi
Mind Trick képernydn tssik be:
"MOVIE_SHOW" .

Megnézni a vesztes animaciokat
Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L1 + R1-et. Ekkor a Jedi




Mind Trick képernyén Usstik be:
"SAD_MOVIES".

Supercross

Astro Nut valasztasa
Teljesitstik a jatékot barmelyik motorossal.

Specialis mozgasok

Back Flip: Bal, Le, Jobb, Bal.

Gorilla Thumper: Jobb, Le, Bal, Jobb.
Hart Attack: Jobb, Le, Fel.

Mulisha Air: Bal, Le, Fel.

Nose Wheelie: Haromszog + Fel. *

Syphon Filter 2

Expert méd

A cimképernyén alljunk ra a One Player
opciora, és tartsuk lenyomva a
kovetkezoket egyszerre: Fel + L1 + R2 +
Select + Kor + X + Négyzet

Kiildetésvalasztas

Pauzaljuk le a jatékot, és alljunk ra a Map-
re, majd tartsuk lenyomva egyszerre a
kovetkezoket: Jobb + L2 + R2 + Kor +
Négyzet + X. Ezutan Iépjlink be az Options
képernydre, és valasszuk a Cheats opciot.

Filmszinhaz

Pauzaljuk le a jatékot, alljunk ra a
Briefingre, majd tartsuk lenyomva egysz-
erre a kovetkezéket: Jobb + L1 + R2 +
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Kér + X. Ezutan Iépjiunk be az Options
képernydre, és valasszuk a Cheats opciot.

Super Agent mod

Pauzaljuk le a jatékot, alljunk ra a
Weaponryre, majd tartsuk lenyomva egysz-
erre a kovetkezOket: L2 + Select + Kor +
Négyzet + X. Ha nem hibaztuk el, eg hang-
ot kell hallanunk. Ezutan Iépjlink be az
Options képernyére, és valasszuk a Cheats
opciot.

Utolsé szint

Pauzaljuk le a jatékot, alljunk ra a Map-re,
majd tartsuk lenyomva egyszerre a
kovetkezoket: Jobb + L2 + R2 + Kor +
Négyzet + X. Ezutan Iépjink be az Options
képernydre, és valasszuk a Cheats opciot.

Team Buddies

Palyaléptetés

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslik be: Kor,
Négyzet, X, X. Ha jol csindltuk, egy hangot
kell hallanunk.

Sérthetetlenség

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslik be: X,
Haromszog, Négyzet, Kor. Ha jéI csinaltuk,
egy hangot kell hallanunk. A cheat addig
tart, ameddig a szintet be nem fejezz(ik.
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Orok municié

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és usslik be: Kor,
Négyzet, Haromszdg, X. Ha jol csinaltuk,
egy hangot kell hallanunk. A cheat addig
tart, mig a szintet be nem fejezzlk.

A csapat energiajanak a feltltése
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslik be:
Haromszog, Haromszog, X, X. Ha jol
csinaltuk, egy hangot kell hallanunk. A
cheat addig tart, mig a szintet be nem
fejezzik.

A csapat IGszerkészletének feltoltése
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslik be: X, X,
Haromszdg, Haromszog. Ha jol csinaltuk,
egy hangot kell hallanunk. A cheat addig
tart, mig a szintet be nem fejezzik.

Elsé specialis fegyver

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslik be:
Haromszog, 3xX. Ha jél csinaltuk, egy
hangot kell hallanunk. A cheat addig tart,
mig a szintet be nem fejezziik.

Masodik specialis fegyver

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usstiik be: 3xX,
Haromszodg. Ha jol csinaltuk, egy hangot
kell hallanunk. A cheat addig tart, mig a
szintet be nem fejezzik.

—a)

Nehéz fegyver

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-, és Usslk be:
Haromszog, X, Négyzet, Négyzet. Ha jol
csinaltuk, egy hangot kell hallanunk. A
cheat addig tart, mig a szintet be nem
fejezzuk.

Jetpack

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-, és Ussuk be:
Négyzet, Négyzet, Haromszog,
Haromszdg. Ha jol csinaltuk, egy hangot
kell hallanunk. A cheat addig tart, mig a
szintet be nem fejezzik.

Rakéta hajtas

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-, és tsslk be:
Haromszog, Négyzet, Négyzet. Ha jol
csindltuk, egy hangot kell hallanunk. A
cheat addig tart, mig a szintet be nem
fejezzlik.

Konnyebb fegyvergyartas

Pauzéljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslk be: Kor,
Kor, X, X. Ha jél csinaltuk, egy hangot kell
hallanunk. A cheat addig tart, mig a szintet
be nem fejezzik.

Konnyebb buddy-gyartas

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslik be: Kor,
Kor, X, Kor. Ha jol csinaltuk, egy hangot kell
hallanunk. A cheat addig tart, mig a szintet
be nem fejezzlik.




Minden ladaban powerup

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslk be:

KorX, X. Ha jol csinaltuk, egy hangot kell
hallanunk. A cheat addig tart, mig a szintet
be nem fejezzlk.

Azonnali épliletek

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Usslk be:
Négyzet, Négyzet, Kor, Kor. Ha jol csinal-
tuk, egy hangot kell hallanunk. A cheat
addig tart, mig a szintet be nem fejezzuk.

Megsemmisithetetlen bazis

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-, és Ussik be: X,
Haromszog, Haromszog, X. Ha jol csinal-
tuk, egy hangot kell hallanunk. A cheat
addig tart, mig a szintet be nem fejezztik.

Az allatok nem tamadnak

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Ussuk be: Kor,
Négyzet, Négyzet, Kor. Ha jol csinaltuk, egy
hangot kell hallanunk. A cheat addig tart,
mig a szintet be nem fejezziik.

Nagy lab

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-, és Ussik be:
Haromszog, Négyzet, négyzet, X. Ha jol
csinaltuk, egy hangot kell hallanunk. A
cheat addig tart, mig a szintet be nem
fejezzlk.

Nagy fegyverek

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-, és Ussik be:
Haromszog, Kor, Kor, Haromszdg. Ha jol
csinaltuk, egy hangot kell hallanunk. A
cheat addig tart, mig a szintet be nem
fejezzlk.

Az Osszes szint és vilag
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1+L2+R1+R2-t, és Ussuk be:
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Aot
Tazser

DANGER

Haromszdg, Kor, Négyzet, Négyzet. Ha jol
csindltuk, egy hangot kell hallanunk.

Megnyitni a kovetkezd vilagot az info-
panelrél, Rotundaban

Az info-panelen tartsuk lenyomva az
L1+L2+R2-t, és nyomjuk le az R1-et.

The World Is Not Enough

Sérthetetlenség
Sikeresen teljesitstik a Meltdown palyat
007-es szinten a legjobb id6vel.

Minden fegyver
Sikeresen teljesitstik a Turncoat palyat 007-
es szinten a legjobb idével.

Orok municié
Sikeresen teljesitstik a Fallen Angel palyat
007-es szinten a legjobb pontszammal.

Erés fegyverek

Sikeresen teljesitstik a Flashpoint palyat
Agent vagy 007-es szinten a legjobb
pontszammal.

Erés ellenfelek

Sikeresen teljesitstik a Russian Roulette
palyat Agent vagy 007-es szinten a legjobb
idével.

Csendes Bond

Sikeresen teljesitstik a Villa palyat Agent
vagy 007-es szinten a legjobb pontszam-
mal.

(s
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Dreamcast cheatek

Dave Mirra Freestyle BMX

180 alley-oop no hande

9390

Nagy esések

Teljesitslik a jatékot Leigh Ramsdellel, s
ezzel megnyitjuk a megfelel6é opciot a
cheat képernyén.

Ragadds esések

Teljesitstik a jatékot Kenan Harkinnel, s
ezzel megnyitjuk a megfeleld opciét a
cheat képernyén.

Hiilye hangok

Teljesitstk a jatékot Tim Mirraval, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opcidt a cheat
képernyén.

First person nézet

Teljesitstik a jatékot Mike Laird-del, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opciét a cheat
képernydn.

Szellem bringas

Teljesitstik a jatékot Joey Garciaval, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opciét a cheat
képernyén.

Ordéglizé mod
Teljesitstik a jatékot Troy McMurrayvel, s

ezzel megnyitjuk a megfeleld opcidt a
cheat képernyén.

&)

Rug6z6 maéd

Teljesitstik a jatékot Chad Kagy-val, s ezzel
megnyitjuk a megfeleld opciot a cheat
képernydn.

Ejjellaté mod

Teljesitslik a jatékot Shaun Butlerrel, s ezzel
megnyitjuk a megfelelé opciot a cheat
képernyén.

Dave Mirra FM vided
Teljesitsiik a jatékot Dave Mirraval.

Ryan Nyquist FM vide6
Teljesitstik a jatékot Ryan Nyquisttal.

Promo vided
Teljesitsiik a jatékot Slim Jimmel.

Fejlesztdi csapat videodja
Teljesitstik a jatékot Amish Boyjal.

Fighting Vipers 2

Bonusz-palya

Teljesitstik a hetedik 6sszecsapast arcade
vagy random moédban kevesebb mint 5:50-
es idd alatt, legalabb fél energiaval, vagy
egy Super K.O.-val befejezve.

Kuhn aktivalasa
érjﬂnk el Mahlerig, illetve végezziink is vele
5:50 id6 alatt az arcade modban, s




legalabb fél energiaval, vagy egy Super
K.O.-val fejezziik be a menetet. Ezutan nyir-
juk ki Kuhn-t a bonusz szinten.

B.M. aktivalasa
Végezzlk ki B.M.-et arcade vagy random
modban egy Super K.O.-val.

Del Sol aktivalasa

Végezziink Del Sollal random modban, és
fejezziik be a jatékot. Del Sol véletlensz-
erlien jelenik meg Tokio elsd ellenfeleként.

- Mas ruhak
A karaktervalasztas kdzben nyomjuk le/fel
az iranyitot.

Frogger 2: Swampy's Revenge

Palyavalasztas

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
X-et, és UssUk be: Fel, Le, Bal, 3xJobb, Le,
Bal.

Palyaléptetés

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
X-et, és Usslik be: Jobb, Bal, 3xFel, Jobb,
Bal, Bal.

Orokélet

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
X-et, és Usslk be: Le, Le, Fel, Le, Jobb, Le,
Fel, Fel.
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Az 6sszes extra és bonuszpalya
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
X-et, és Usslik be: Jobb, Fel, Fel, Le, Jobb,
Le, Jobb.

Az Osszes karakter

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva a
X-et, és Ussuk be: Bal, Jobb, 3xBal, Fel,
Bal, Bal. .

Ideiglenes sérthetetlenség

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
X-et, és Ussuk be: Bal, Bal, Fel, Bal, Le,
3xJobb.

Az érmék atvaltoztatasa "Mad Garibra"
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
X-et, és Usslk be: Jobb, Bal, Jobb, Bal, Fel,
Fel, Bal, Jobb.

Kiss: Psycho Circus -
The Nightmare Child

Rejtett zene

A jatékbol hianyolt zenéket megtalalhatjuk,
ha elinditjuk a Dreamcast audio CD lejat-
szojét, és ugy helyezziik be a lemezt, majd
a masodik tracktél kezdjlik el lejatszani.

Last Blade 2: Final Edition

Az eredeti Kaede valasztasa
A karaktervalasztasnal menjtink ra Kaede-
re, majd nyomjuk be gyorsan: 9xX, B, X.

Csr
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Kaede ekkor beszélni fog, majd az A-val
vagy az Y-nal valaszthat6 az Uj karakter.

Kouryu valasztasa

A karaktervalasztasnal menjink ra Kaede-
re, majd nyomjuk be gyorsan: 10xX, 5xB,
4xX. Kaede ekkor beszélni fog, majd az A-
val vagy az Y-nal valaszthat6 az (j karakter.

Kotetsu valasztasa

A karaktervélasztasnal menjlink ra
Shingenre, majd nyomjuk be gyorsan: 5xX,
10xB, 2xX.

Tiikr6zott meccsek

A karaktervalasztasnal menjlnk ra Akarira,
majd nyomjuk be gyorsan: 8xX, 9xB.
Ezutan nyomkodijuk a ragast, amig Akari el
nem kezd beszélni.

EX méd

Az mdd megvalasztasanal valasszuk a
Speedet, majd stk be: 6xX, Bal, 3xB,
Jobb, 4xX.

Phantasy Star Online

Kiilonb6z6 szinii ruhak
A karakter névvéalasztasanal a kovetkez6
kodokat vihetjiik be:

Humar KSKAUDONSU
Hunewear 1 MOUEOSRHUN
Hucast RUUHANGBRT
Ramar SOUDEGMKSG

Racat MEIAUGHSYN
Racaseal NUDNAFJOOH
Fomar 1 DNEAOHUHEK
Fonewm ASUEBHEBUI
Fonewear 1 XSYGSSHEOH

Rainbow Six
Death Maéd

Jaték kdzben nyomijuk be: analdg kar
Jobbra + D-Pad Le + A.

Ready 2 Rumble Boxing:
Round 2

Cheat mod

A karaktervalaszto képernyén Ussuk be:
Bal, Jobb, Bal, Bal, Jobb, Fel, Le, 5xR, L, s
ezzel maktivaljuk az 6sszes bokszoldt,
ruhat, és még egyebeket. Ha joI csinaltuk,
a kdd bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk, majd az X-szel lapozhatunk a ruhak
kozott.

Az §sszes bokszolo

A karaktervélaszto képernyon Ussiik be:
Bal, Bal, Jobb, L, Bal, 2xJobb, 2xR, L. Ha
jol csindltuk, a kod bevitele utan egy hang-
ot kell hallanunk.

Az Osszes bajnoki ruha

A karaktervalasztoé képernyon Ussuk be:
Bal, Le, Jobb, Jobb, Fel, R, L, 20xR, L. Ha
jol csinaltuk, a kod bevitele utan egy hang-



ot kell hallanunk. Amugy a kod nélkil meg
kell nyernlink ezeket a ruhakat.

Az 6sszes Uinnepl6 ruha

A karaktervalaszto képernydn Usslk be:
Bal, Bal, Le, Jobb, Fel, 8xR, L, 4xR, L. Ha
jol csindltuk, a kéd bevitele utan egy hang-
ot kell hallanunk.

Az Osszes tréning

A karaktervalaszto képernyén Ussiik be:
Bal, Le, Fel, Le, Fel, 20xR, L. Ha jol csinal-
tuk, a kdéd bevitele utan egy hangot kell hal-
lanunk.

Ujév beallitasa

A karaktervalaszto képernydn Usslk be:
Jobb, Fel, 3xLe, R, L. Ha jol csindltuk, a
kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Valentin nap beallitasa

A karaktervalaszto képernyon Ussiik be:
Jobb, Fel, 3xLe, R, R, L. Ha jéI csinaltuk, a
kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

St. Patrick nap beallitasa

A karaktervalaszto képernyon Ussik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 3xR, L. Ha jol csinaltuk, a
kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Husvét beadllitasa
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A karaktervalaszto képerny6n Ussuk be:
Jobb, Fel, 3xLe, 4xR, L. Ha jol csinaltuk, a
kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

A Fiiggetlenség Napjanak beallitasa

A karaktervalaszto képernyon Ussiik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 5xR, L. Ha jél csinaltuk, a
kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Halloween bedllitasa

A karaktervalasztd képernyon lssik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 6xR, L. Ha jol csinaltuk, a
kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Halaadas napjanak a beallitasa

A karaktervalaszto képernyon Ussiik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 7xR, L. Ha jél csinaltuk, a
kod bevitele utéan egy hangot kell halla-
nunk.

Karacsony beallitasa

A karaktervalaszto képernyén Ussik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 8xR, L. Ha jol csinaltuk, a
kdd bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Nagy fej mod

A karaktervalaszto képernyon Usstik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, 3xR. Ha jdl
csindltuk, a kod bevitele utan egy hangot
kell hallanunk.
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Gyors lizemmod

A karaktervalasztd képernyén lsstk be:

Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, 5xR, L. Ha jol
csinaltuk, a kéd bevitele utan egy hangot
kell hallanunk.

Az utols6 meccsnél kezdeni

A karaktervalasztd képernyén Ussik be: L,
Le, Jobb, Fel, Bal, 6xR, L, 2xR, L. Ha jol
csindltuk, a kéd bevitele utan egy hangot
kell hallanunk.

Freke E. Deke és Michael Jackspn
aktivalasa

A karaktervélasztd képernyén tssiik be:
13xR, L, 10xR, L. Ha jol csinaltuk, a kod
bevitele utan egy hangot kell hallanunk.

Egyes szintli Rumble kijelz6é
Pauzaljuk le a jatékot, és Usslk be: R, L,
Le, Fel, Fel, Bal, 3xR, L.

Kettes szintli Rumble kijelz6
Pauzaljuk le a jatékot, és Usslik be: 2xR, L,
Le, Fel, Fel, Bal, 4xR, L.

Harmas szintti Rumble kijelzé
Pauzaljuk le a jatékot, és Usslik be: L, 2xR,
L, R, L, 4xR, L, Bal, Jobb, Fel, Le.

Silent Scope

Rejtett mod
Az izemmod megvalasztasanal tssiik be:
Jobb, Le, Jobb, X, Fel, X, X, Y, Le, Jobb,
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Le, Jobb, X, Y. Ha nem hibaztuk el, egy
16vést kell hallanunk.

Tukrozott szintek

Az izemmod megvalasztasanal Uissik be:
Bal, Bal, Jobb, X, Le, Le, Fel, Y, Fel, Jobb,
Le, Fel, Bal, Le, X. Ha nem hibaztuk el, egy
16vést kell hallanunk.

First person nézet

Az Gizemmodd megvalasztasanal tssik be:
4xFel, 4xLe. Ha nem hibaztuk el, egy lovést
kell hallanunk.

Turbé mod

Az lizemmod megvalasztasanal tsslik be:

Le, Y, Fel, X, Y, Le, Jobb, Le, Jobb, X, Y. Ha
nem hibaztuk el, egy 16vést kell hallanunk.

Love méd

Az izemmod megvalasztasanal Usslk be:
Bal, Jobb, Jobb, X, Y. Ha nem hibaztuk el,
egy lovést kell hallanunk.

Ejszakai mod

Az izemmodd megvalasztasanal lissik be:
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, X, Y. Ha nem hibaz-
tuk el, egy I6vést kell hallanunk.

Nincs célkereszt

Az lizemmodd megvalasztasanal Usslik be:
3xJobb, X. Ha nem hibaztuk el, egy l6vést
kell hallanunk.




Nincs tavesé

Az izemmod megvalasztasanal Ussiik be:
Jobb, Le, Jobb, X, Jobb, Le, Jobb, X. Ha
nem hibaztuk el, egy l6vést kell hallanunk.

Nincs célpontmegjeldlés

Az lizemmod megvalasztasanal ussiik be:
4xJobb, Bal, Le, Fel, Jobb. Ha nem hibaz-
tuk el, egy lovést kell hallanunk.

Egy fél élet elcserélése 5 masodpercért
Allitsuk le a jatékot (Arcade modban), és
Ussuk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal,
Jobb, A, B. Ha nem hibaztuk el, egy 16vést
kell hallanunk.

5 masodperc elcserélése egy fél életért
Allitsuk le a jatékot (Arcade modban), és
Ussuk be: B, A, Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le,
Le, Fel, Fel. Ha nem hibaztuk el, egy 16vést
kell hallanunk.

100 challenge méd
Teljesitstik mind a 9 szabadtéri I6gyakorla-
tot.

Extra opciok

Teljesitstik a jatékot barmelyik nehézségi
szinten, mire kapunk egy real time ablakot,
és 8 életet az options menuben. Teljesitstik
a jatékot tobb mint kétszer barmelyik
nehézségi szinten, s megkapjuk az 6rok
credit lehetéséget a credits szekcidban (az
options mentin belll), és a +30 masodperc
bedllitast az idélimit pontnal.

tetete
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Star Wars: Demolition

Energy Absorber Engaged

y &

Sorozatvet6 fegyverek

Vélasszuk ki a "Preferences" opcidt, majd
nyomjuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képernyén Usslik be: "FIRERATEUP".

A Battle médban kikapcsolhatok az
ellenfelek

Vélasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képernyén Ussiik be: "NO_BADDIES".

Egyforma kocsit valasztani a multi-player
maddban

Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomjuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képernyén Ussik be: "MULTI_CARS".

Véletlenszer(i versenyek és ellenfelek
Valasszuk ki a "Preferences" opciét, majd
nyomijuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képerny6n Usslk be: "NO_PEEKING".

Megndvelt gravitacio

Valasszuk ki a "Preferences" opciét, majd
nyomijuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képernyon Ussik be: "BFM_FEELIT".

Gyorsitott mod

Valasszuk ki a "Preferences" opciét, majd
nyomjuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képernydn Usslk be: "THROTTLEUP"

o
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Alternativ gombkiosztas

Vélasszuk ki a "Preferences" opciét, majd
nyomjuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képerny6n Usslik be: "EXTRABUTTS".

Megnézni a gyézelmi animaciokat
Valasszuk ki a "Preferences" opciot, majd
nyomijuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képernyén ussuk be: "MOVIE_SHOW"

Megnézni a vesztes animaciokat
Valasszuk ki a "Preferences" opciét, majd
nyomjuk le az L + R-t. Ekkor a Jedi Mind
Trick képernyén Ussik be: "SAD_MOVIES".

Star Wars: Episode 1 -
Jedi Power Battles

Visszatérés az utolso ellenérzési ponthoz
Miutan elvesztettiik az 6sszes életiinket egy
szinten, folytassuk a jatékot, és Iépjlink be
ugyanarra a szintre. Ezt kbvetéen
pauzaljunk, és Usslk be: L, R, L, L, R, R, L,
R, R, L - mire ugyanott folytathatjuk a
jatékot, mint mielétt meghaltunk.

Radaros térkép
Pauzaljuk le a jatékot, és Usslik be: Fel, Le,
Fel, L, R, L.

Street Fighter 3: Third Strike -
Fight For The Future

Extra opciok

Teljesitstik a jatékot 15 kildnbozd karakter-
rel gy, hogy "Normal" beallitassal jatszunk.

<~

Ha az "Original" valtozatot jatsszuk, a dolog
nem fog mlkédni. Ténykedésiink hatasara
extra opciok nyilnak meg, valamint
valaszthatéva valik Gill.

The Typing Of The Dead
Rejtett vs. CPU Gizemmad
Kédszénak irjuk be: "DOAKSIM"

Egyéb opcidk

A kovetkezd koédszavakkal 6rok folytatasi
lehet6séget kapcsolhatunk be, valamint
aktivalhatjuk az 6sszes féellenséget a Boss
modban, a Drill méd szintjeit, és az 6sszes
karaktert a vs. CPU médban:

KIKMAHP

DKRORCR

STKZJGH

Tomb Raider Chronicles

Special Features opcio

Lépjlink be a targylistankhoz, ott alljunk ra
a Timex-TMX opcioéra, majd tartsuk lenyom-
va az Y-t, mig nem a "Secrets" feliratnal
"36/36" lesz olvashat6. Ezutan Iépjunk ki a
jatékbol, s a fémenuben talalhatjuk a
"Special Features" mentpontot.

Palyavalasztas

- Réma (elsé sztori): menjlink ra a fémena
New Game opcidjara, majd tartsuk lenyom-
va az L+R-t, és nyomjunk egy Felt. Addig
nyomjuk, amig a szint be nem toltédik.



- Orosz bazis =masodik sztori):: menjlnk ra
a fémeni New Game opcidjara, majd tart-
suk lenyomva az L+R-t, és nyomjuk Lefelé
az iranytot. Addig nyomjuk, amig a szint be
nem toltodik.

- Black Isle (harmadik sztori): menjink ra a
fémenl New Game opcidjara, majd tartsuk
lenyomva az L+R-t, és nyomjunk egy Balt.
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Addig nyomjuk, amig a szint be nem
toltédik.

- Tower Block (negyedik sztori): menjlnk ra
a fémenl New Game opcidjara, majd tart-
suk lenyomva az L+R-t, és nyomjunk egy
Jobbot. Addig nyomjuk, mig a szint be nem
toltédik.

Nintemdo 64 cheatek

Army Men: Sarge's Heroes 2

Az 6sszes fegyver
irjuk be kodnak: "GBZRK".
Maximalis municid
irjuk be kodnak: "SLGFST".

General Plastoként jatszani
irjuk be kodnak: "PLSTRLVSVG'".

Yikkiként jatszani
Irjuk be kddnak: "GRNGRLRX".

A debug menii megjelenitése
irjuk be kédnak: "THDTST".
Mini méd

irjuk be kédnak: "DRVLLVSMM".

Alufélia egyenruha (nem pancél)
irjuk be kddnak: "TNMN".

Cruis'n Exotica

Glide kocsi
Jussunk el 2.200 mérfoldre.

Targonca
Jussunk el 5.000 mérfoldre.

Formula 2 kocsi
Jussunk el 100.000 mérfoldre.

Cooler kocsi

Nyerjiink meg minden versenyt a challenge
maodban, beleértve a gyorsulasi
versenyeket is.

(e
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Lil Lightnin' kocsi
Nyerjiink meg minden versenyt a freestyle
maodban

Kocsik és jatékmodok

Nyerjink meg minden versenyt a challenge
és a freestyle médban, teljesitstik a Cruisin'
Exotica modot kétszer, és jussunk el 40.000
mérfoldre, mire megnyilnak a kévetkezé
kocsik: Heavyliftin', Lil Lightnin', Jalopie,
Bad Mobile, Hunkajunk, Skidmarks, G-
Ride, Cooler, Piewagon, Boxcar, Scrapin'
By, és Glide, valamint még négy gyorsabb
jargany: Formula 2, Whiplash, Rail, és
Rocket. Ugyanezzel egy id6ben megnyilik a
Wacky és az Insane mad is.

Gyors start

A verseny el6tti visszaszamlalasnal gyorsit-
sunk az A-val, amig a "Set" meg nem
jelenik, majd nyomkodjuk néhanyszor az A-
t, és tartsuk lenyomva megint. Ha jol csinal-
tuk, az auténk joval gyorsabban rajtol a
"Start" megjelenésekor.

Mahjong Master

Az 6sszes karakter

A megnyitd mozi soran Usstk be: Fel, Fel,
Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, B, A, Start -
majd menjunk a Free Battle Kulong
Modhoz.

Megaman 64

PR d—.

Végtelen mennyiségli pénz

Menjiink az Apple Marketre, és rugjuk be a
dobozt a pékséghez. A né a pult mogott
ezért 1000 Zennyvel jutalmaz minket. Ha
ezutan bemegylink barmelyik shopba, és
Ujra kijoviink, a doboz ismét ott lesz. (ez
akkor is mUkodik, amikor mindenki elm-
egy.)

Extra nehézségi szint

Teljesitstik a jatékot, s megkapjuk a
kemény nehézségi fokozatot, ha pedig azt
is teljesitjiik, megkapjuk a konny( nehézsé-
gi fokozatot. (Nem tul logikus.)

Mickey's Speedway USA

Dewey valasztasa
Nyerjlink egy aranykupat az els6 harom
bajnoksagon amator fokozaton

Louie valasztasa
Nyerjlink egy aranykupat az els6 harom
bajnoksagon koézepes fokozaton.

Victory Vehicles bajnoksag

Nyerjink egy aranykupat az elsé harom
bajnoksagon profi fokozaton, s ezzel meg-
nyitjuk a Yellowstone, Everglades, Malibu,
és Washington D.C. pélyakat.

Frantic Freeway bajnoksag
Gylijtstik be mind a négy versenyauto-
darabot.



Rainbow Goo
Nyerjlink egy arany- vagy platinakupat az
elsé harom bajnoksagon amator fokozaton.

"Idegesité" gomb

Nyerjlink egy arany- vagy platinakupéat az
elsé harom bajnoksagon kozepes fokoza-
ton.

Orok tjraprobalas
Nyerjink egy arany- vagy platinakupat az
elsé harom bajnoksagon profi fokozaton.

Negativ érmék

Nyerjlink egy arany- vagy platinakupat a
Traffic Troubles bajnoksag tukrozott val-
tozatan.

Digitalis kilométerdra

Nyerjlink egy arany- vagy platinakupat a
Motorway Mania bajnoksag tlikrozott val-
tozatan.

Apro versenyz6k

Nyerjlink egy arany- vagy platinakupat a
Freeway Phobia bajnoksag tiikrozott val-
tozatan.

A gyorsitok kikapcsolasa

Nyerjiink egy arany- vagy platinakupat a
Victory Vehicles bajnoksag tukrozott val-
tozatan.

Ms. Pac-Man Maze Madness
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|

Bonusz multi-player szint

Erjtink el a Pier Pressure bonusz for-
duléhoz (a Year of the Pac utan), és szerez-
zlink 500.000 pontot vagy még tébbet. Ha
jol csinaltuk, egy tzenet adja hirll az (j
szint megnyitasat. Ezutan mentsuink,
Iépjlink ki, és a Multiplayer opcional talaljuk
a "szerzeményunket".

Robotron 64
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Kiilonb6z6 Setup cheatek

A Setup menuben vihetjlik be az alabbi-
akat:

50 Extra élet: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb, Bal-C, Jobb-C, Bal-C, Jobb-C
GameBoy maod: Fel, Le, Jobb, Bal-C, Le,
Fel, Bal, Jobb-C, Fel, Le

Palyavalasztas: Le, Fel, Bal-C, Le, Bal-C,
Jobb-C, Le, Jobb-C

Kiiléonb6z6 cheatek

A kovetkezOket jaték kozben vihetjik be:
Langszord: Le, Jobb, Le, Jobb, Jobb-C
Négyfelé lbvés: Le, Le, Fel, Jobb-C

Sugar spray: Fel, Le, Jobb-C, Bal-C

Pajzs: Le, Bal, Bal-C, Jobb-C

Gyorsitas: Bal, Bal, Jobb, Jobb, Felsé-C
Haromfelé I6vés: Jobb, Jobb, Bal-C, Als6-C
Kétfelé I6vés: Fel, Fels6-C, Fel, Fels6-C

CPU iranyitas
A Setup mentiben vigylik be: Bal, Jobb, Fel,
Le, Bal-C, Jobb-C, Bal-C, Jobb-C, Bal,

Ces
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Jobb, Fel, Le, Bal-C, Jobb-C, Bal-C, Jobb-
C, Bal, Jobb, Fel, Le, Bal-C, Jobb-C, Bal-C,
Jobb-C.

Kiilénb6z6 kodok

110 élet BSBBBBTJBB
Utolso el6tti szint BBBBNBFFBR
Scooby-Doo!

Classic Creepy Capers

Palyaléptetés

Jaték kozben, amikor Shaggyt iranyitjuk,
tartsuk lenyomva az L-et, és Usstik be:
Fels6-C, Also-C, Felsd-C, Also-C, Fel, Le,
Fel, Le, Jobb, Bal, Jobb, Bal.

Orok batorsag

Jaték kozben, amikor Shaggyt iranyitjuk,
tartsuk lenyomva az L-et, és Ussiik be:
Fels6-C, Bal-C, Also6-C, Fels6- C, Als6-C,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel,
Le.

Spider-Man

Teljes életerd

Valasszuk a "Special" opciot a fémentbdl,
majd azon bellll a "Cheat" pontot, és Usstiik
be: "HELP ME".

Mindent megnyitni

Valasszuk a "Special" opciot a fémeniibdl,
majd azon belill a "Cheat" pontot, és Ussuk
be: "TRUBLEVR".

s

Palyavalasztas

Valasszuk a "Special' opciét a fémentibdl,
majd azon bellil a "Cheat" pontot, és lssiik
be: "LVLSKIPPER"

Sérthetetlenség

Valasszuk a "Special" opciét a fémenubdl,
majd azon belll a "Cheat" pontot, és Ussuk
be: "TURTLE".

Orok pokhald

Véalasszuk a "Special" opciét a fémentbdl,
majd azon bellil a "Cheat" pontot, és Ussik
be: "STICKYSTUF".

Az Osszes képregény

Valasszuk a "Special" opciét a fémenubdl,
majd azon beliil a "Cheat" pontot, és Usslk
be: "CLTTHMALL".

Az Osszes jatékboritd

Valasszuk a "Special" opciét a fémenubdl,
majd azon belll a "Cheat" pontot, és Uisstk
be: "COV VIEW".

Az Osszes karakter a galériaba
Valasszuk a "Special" opcidt a fémenubdl,
majd azon belill & "Cheat" pontot, és lssik
be: "WHOSINTGM".

A sztori megnézése

Valasszuk a "Special" opciét a fémenubdl,
majd azon belil a "Cheat" pontot, és Uissiik
be: "SMESTORY".




Symbiote Spidey ruha

Valasszuk a "Special" opciot a fémen(ibodl,
majd azon belll a "Cheat" pontot, és Ussuk
be: "SYMBSPID". Ezzel a ruhaval
Spiderman kifogyhatatlan pékhaléval ren-
delkezik.

Spidey 2099 ruha

Vélasszuk a "Special" opciot a fdémeniibdl,
majd azon bellil a "Cheat" pontot, és Usslk
be: "SPTWOKNN'". Ebben a ruhaban
Spiderman dupla sértilést okoz az ellen-
feleinek.

Captain Universe ruha

Vélasszuk a "Special" opciot a fémentibél,
majd azon bellil a "Cheat" pontot, és UssUk
be: "POWCOSMIC". Ez a ruha mind az 6rok
pokhalét, mind a dupla sériilést bekapcsol-
ja, tovabba még sérthetetlen is lesz
Spiderman. A ruhat Ggy is megszerezhet-
jik, ha megnyerjik a jatékot hard nehézsé-
gi fokozaton.

Spidey Unlimited ruha

Valasszuk a "Special" opciét a fémenubdl,
majd azon bellil a "Cheat" pontot, és Usstik
be: "LIMITED ED". Ezzel a ruhaval lopakodni
lehet - az L-gomb lenyomasaval. A ruhat tgy
is megszerezhetjik, ha megnyerjik a jatékot
kétszer barmelyik nehézségi fokozaton.
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Scarlet Spider ruha

Valasszuk a "Special" opciot a fémentibdl,
majd azon belll a "Cheat" pontot, és Ussuk
be: "SPID INRED".

Peter Parker ruha

Valasszuk a "Special" opciot a fémeniibdl,
majd azon belll a "Cheat" pontot, és Usslk
be: "MISTERMJ". Megjegyzés: ez a ruha
csak két halo-cartridge tarolasat teszi
lehetdve!

Ben Reilly ruha

Valasszuk a "Special" opciot a fémentibdl,
majd azon bellil a "Cheat" pontot, és Usslk
be: "DA CLONE". A ruhat Ggy is megsz-
erezhetjlk, ha atvisszlk a 4-2 szintet.

Quick Change Spidey

Valasszuk a "Special" opciot a fémeniibol,
majd azon bellil a "Cheat" pontot, és Usstlik
be: "GTATNKFST". A ruhat Ggy is megsz-
erezhetjlik, ha 10.000-nél tébb pontot ériink
el a zip-line training modban. Megjegyzés:
ez a ruha csak két halé-cartridge tarolasat
teszi lehetéveé!

Hang teszt

Valasszuk a "Special' opciot a fémentibdl,
majd azon belll a "Cheat" pontot, és UssUk
be: "LISTEN".

«a
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Star Wars: Episode 1 -
Battle For Naboo

Az 6sszes normal szint és a Trade
Federation bonuszszint
irjuk be kédnak: "LEC&FIVE".

Orokélet
irjuk be kédnak: "PATHETIC"

Az Gsszes upgrade

irjuk be kddnak: "OVERLOAD" Megnyitni az Art galériat a bemu-
tatéteremben

Szuper pajzsok irjuk be kddnak: "KOOLSTUF"

irjuk be kédnak: "NOT&DEAD"
Koncertterem

Halalos talalatok irjuk be kddnak: "WAKEUP"

irjuk be kodnak: "EWERDEAD"

A fejleszt6i csapat képe
Oriilt kamera irjuk be kédnak: "LOVEHUTT"
irjuk be kédnak: "DRJEKYLL"

Fejlettebb pajzsok
Fejleszt6i kommentar irjuk be kddnak: "DROIDEKA"
irjuk be kédnak: "TALKTOME"

Ez a konyv a Playtime! cimi h megjelené szoérak 6 in ajandék
melléklete. Onallé kereskedelmi forgalomba nem keriil.
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