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The Legend of Dragoon / Végigja

The Legend of Dragoon

Prolég
j & A Legend of Dragoon kissé unalmasan
kezdddik, kérdlbellil tiz percig semmit
nem tudunk csinalni, csak nézni, hogy
mi is torténik. Nos, diéhéjban: vorésha-
ju karaktertinket, Dartot, egy hatalmas
z6ld sarkany kergeti végig egy erdén,
mar majdnem vége hdéslinknek — és
ezzel a jatéknak — amikor egy rejtélyes
holgyemény megmenti. Dart boldogan
rebeg halat, am 6réome nem tart soka,
ugyanis megtudja, hogy a falu, ahova
igyekezett, nemrég részestilt abban a
kivaltsagban, hogy a sarkany hamuku-
| pacca degradalta. lgazi patridtaként
viselkedik, és nyilegyenesen Seles felé
veszi az Utjat.

Seles

A vérosba (oké, még falucskanak is kicsi lenne, de mégiscsak ez az otthonunk...vagy
mégsem?) érve elészor egy durva jelenet tarul a szemunk elé: egy, mar amugy a halal
kozelében lézengd bacsit par vidam katona rugdos. Erzékeny lelkiink nem nagyon birja az
ilyesmit, kovetkezik az elsé csatank. Nem lesz nehéz, csak Ussuk éket keményen. Sajnos
beavatkozasunk mar nem érhette el céljat, a megmentendé személy nemsokara
elhaldlozik. Iszony( harag gerjed
héstink keblében, ezért jol is jon a ;
pokhendi kapitany, aki két cimborajaval rsaldier of Imperial Sandera
egylitt nekiink esik. Ez az els6 boss- Hee Hee Heel!

csata a jatékban (ezeket két dologrél i _.ag pe coouan 1k Liil'90u.-
lehet megismerni, egyrészt ilyenkor T S S
harc elején bemutatja héseinket a ka-
mera, masrészt zsakszamra kapunk XP-
t az itkdzet végén), de nem nagyon kell
megijedni, nem lesz nehéz.
Lelkiismeretes egyének szisztematiku-
san lenyomhatnak mindenkit, am
hasznos lehet tudni, hogy majd' minden
boss-csataban elég a kozponti ellen-
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felet hullasitani, azonnal véget ér a harc
- és a jutalom sem valtozik. Egyszertien
tamadjuk az érmestert, majd amikor
végeztiink vele, megnézhetjik, hogy
hogyan veszik fel a nytlcipét a katonai.
A varosban természetesen beszéljink
mindenkivel, hamarosan megtudjuk,
hogy a videdban is latott Shana nevt
szemrevald holgyeményt elraboltak a
gonosz erdk, és a hirhedt Hellena
borténbe cipelték rablancon. Ez
lathatélag érzékenyen érinti Dartot, el is
hatarozza, hogy megmenti a leanykat
(ahogy az egy j6 héshoz illik). Seles kijaratanal egy idésebb uriember 16fral, aki egyrészt
Shana utan kiild minket, masrészt — ha akarjuk — megtanit minket a kiizdelem alapjaira.
Elmagyarézza az ugynevezett Additionok hasznalatat. Lassuk kicsit részletesebben, hogy
mi is az az Addition, hiszen erre épiil a jaték harcrendszere:

Az Addition egyfajta (itéssorozat, amit héseink kozelharci fegyverekkel tudnak végrehajtani
- ebbdl kovetkezéen azon karaktereink, akik fjat hasznalnak, nem képesek ilyesmire. A
men( Addition pontjanal tudjuk beallitnai, hogy melyik ilyen harci tancot hasznaljuk (mar
persze, ha mar tobb Addition koztil valaszthatunk — ez néhany szintlépés utan mar igy
lesz). Természetesen nem is lenne RPG a Legend of Dragoon, ha ez nem lenne néhany-
szor megtekerve. Egyrészt, minden ilyen kombonak van egy szintje; akkor lép Gjabb szin-
tre az adott képességuink, amikor hisszor hasznaltuk — mivel az 6tos szint a maximum, ha
egy Additiont idaig szeretnénk fejleszteni, nyolcvanszor kell hasznalnunk. Az egyes
Additiondk leirasanal tobb dolog is szerepel, ezek a kdvetkezdek:

LV: az adott Addition szintje

ADD: az itt levé szam mutatja, hogy hany ttésbdl all az adott harci képesség. Ez nem
csak az esztétika miatt jelentés, hanem azért is, mert nekiink is joI kell szerepelniink a
siker érdekében: amikor tamadunk, akkor kell megnyomni az X-et, amikor a kék vonalak
elérik a kdzépsd négyzetet (tudom, hilyén hangzik, de mar az elsé harcban is lathattuk,
hogy hogy is van ez). Az els6 tamadasok még csak egy-két titésbdl allnak, ezeket nagyon
kénny( végrehajtani, azonban késébb lesz olyan is, ami hat-hét titésbdl all, itt mar nagyon
oda kell figyelni, hogy mikor nyomjunk (izé...), mert ha akar egyet is elrontunk (akar
hamarabb, akar kés6bb nyomijuk le az X-et), akkor fuccs az Additionnek. A sebzés egy
részét ugyan megkapja az ellenfél, viszont nem konyveli el sikeres hasznalatnak, nem
emelkedik a szint.

SP: Spirit Point, azaz Szellempontok. Ezekre csak kés6bb lesz sziikség, ha 6sszegydjtiink
szazat, Dragoonna valtozhatunk — errél még késébb lesz szo.

DAM%: az alapsebzés hanyszorosat sebzi egy sikeres Additon-hasznalat.

NEXT LV: Itt mutatja, hogy még hanyszor kell hasznalni a képességet, hogy szintet lépjen.
80 utan is szamol a gép, maxmimum 99-ig, de ez semmilyen valtozast nem okoz mar)

Az Additionokrdl altaldban elmondhato, hogy amelyik tobb (itésbdl all, az erésebb, ame-
lyik nagyobbat sebez, az kevesebb SP-t "termel", ezeket figyelembe véve kell kivalaszta-
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7 : nunk hogy mit akarunk hasznalni. A
I—Dun‘ng the Sttack. ‘thew ; karrfl‘kterelf egyes sztntlepe'skor kapjak
might show hints of a az Ujabb és Ujabb képességeket, ha
counterattack- = Fo | mindegyiket 6tos szintre fejlesztjik,
. akkor megkapjuk a legerésebbet is —
ezért még a nem szimpatikusakat/
nehezeket is érdemes fejleszteni.
Az Additionokkel kapcsolatos az ugy-
nevezett Counter-effektus, ami azt jelen-
ti, hogy a szérny meg akarja akasztani
a kombonkat — ez igen cstinya dolog
részérél, am némiképp érthetd, hiszen
csak az életdszton munkalkodik benne.
Ebben az esetben a megcélozand6 négyszdg nem kék lesz, hanem narancsszin, és nem
az X-et kell megnyomni, hanem a kort. Ugyan ez nem hangzik kiilénésebben nehéz dolog-
nak, de elég elkeserité, amikor az ember egy nehezen megtanult kombinaciét elront a
beste szérnyek miatt.
A harccal kapcsolatban nagyon fontos még a Guard parancs, amivel nemcsak elpasz-
szoljuk a cselekvési lehetéséget, hanem védelembe is helyezziik magunkat — a maximum
HP-nk 10%-at azonnal felgydgyuljuk, rdadasul a kdvetkezd parancsig minden (na jo,
néhany féellenség kegyetlenkedései nem), az adott karakter ellen iranyuld tamadas —
légyen az fizikai avagy magikus — csak a felét sebzi.

A kis edzés utan vegylk fel az elsé Stardustot, mégpedig ugy, hogy a k6zépso sirnal
imadkozunk egyet (ezentdl nem irom le minden egyes Stardust leléhelyét, hanem a leiras
végeén, Osszesitve talalhaté meg), majd vegylk az iranyt a vadon, a Hellena borton felé.
Amint elhagyjuk a falut, egy rovid kis jelenetet lathatunk, amiben egy feketekdpenyes
uriember inti mértékletességre Shana elrabléinak parancsnokat, Fruegelt — a nagydarab
kapitany ugyanis lathatélag vérgézos kedvében van.

A klvildgban nem kéricalhatunk kedviinkre, csak az elére adott ttvonalon vandorol-
hatunk, ami egyrészt jo, hiszen nem tévedtink el, masrészt viszont rossz, mert lineérissa
valik a jaték. A borton nem kozvetlentl Seles mellett van, el6bb at kell vagnunk egy kies
ligeten is.

Forest

Az elsé helyszin leginkabb egy Disney-forgatasra emlékeztet: mindenfelé kis ugrélo széros
lényecskék, zoldell6 mezék. Meg egy dagadt kereskedd — aki azonnal ki is okit minket a
targyak hasznalatara. A targyakat az Item paranccsal tudjuk felhasznalni (tadaaa!). Vannak
ugye a gyogyité targyak, amelyek tdvozité moédon a maxmimalis HP valahanyad részét
gyogyitjak be — legalabb késébb is hasznalhatdak lesznek. A tamado targyak legtobbje is
a tradicionalis szisztémaval mukodik: oda kell hajitani az ellenfél arcaba, és végignézni a
robbanast/villamcsapast/akarmit. Azon cuccok, amelyek neve és leirasa mogé a multi
szocska van illesztve, azok hasonloképpen mikddnek, mint a Final Fantasy Vlll-ban a GF-
ek boostoléasa, azaz miutan eldobtuk, gézerdvel kell raugrani az X-re, és nyomogatni mind-
halalig. Marmint az ellenfél halalaig.
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Ennél talan hasznosabb, hogy elmond-
ja az elemental-rendszer mikodését is:
a Chrono Crossra emlékezteté médon
(bar ez elébb jelent meg japanul) van-
nak szétosztva a szférak: a tliz (voros)
és a viz (vildgoskék) ellentétesek,
ugyanigy nem szivleli egymast a szél
(halvanyzold) és a fold (barnassarga)
illetve a fény (sarga) és sotétség
(sotétkék) parok. A szornyek szférait
onnan tudhatjuk meg, hogy a nevik
milyen szin(i mezében van kiirva. Ezen
a haton kivll van még kétféle szféra, az
egyik a villam (lila) és a "szfératlan" (szurke). Az elébbit ertelemszeruen energiavarazsla-
tokkal nem érdemes tamadni, utobbi viszont azt jelenti, hogy ugy altalaban a magia nem
nagyon hatja meg, inkabb fizikai tAmadasokkal kell lecsapni.

Miutan a kereskedd kiokitott minket, vegytik fel a vele ellentétes oldalon levé ladat, amiben
egy Healing Potion van (volt). Ezutan vegyik észak felé az iranyt, menjlnk at a fatérzsén a
szakadék masik oldalara, vegyuk fel a Charm Potiont, és edzzlink egy kicsit, Iépjunk par
szintet. A kovetkezd helyszin egy "labirintus", eltévedni nem nagyon lehet benne, a ladak-
ban sincs semmi egetveréen szilkséges dolog (20 Gold illetve egy Burnout), menjink
tovabb. A kovetkezd helyszinen Dart visszaemlékszik gyermekkorara, amikor még meg
tudta védeni Shanat...egy kis kdnnycsepp elmorzsolasa utan haladjunk tovabb a bortén
felé, a szabadit6 akciora.

Hellena Prison

A bértdén mar tavolrél sem néz ki bizalomgerjesztéen, raadasul hdstink csak most kezd el
azon morfondirozni, hogy hogyan is fog bejutni a jelentés hadak altal vigyazott erédit-
ménybe. Topizés kozben megérkezik egy szekér, ezzel kész van a stratégia is: abban kell
elrejtézni, amig be nem jut a kapun. A harmadrangu akciofilmekbdl vett 6tlettel sikerdl is
bejutni, bent elészor is beszélgessink el a kereskeddvel, aki annak rendje és modja
szerint meglepetésében felkialt, ennek hala megismerkedhetiink a marcona borténérokkel
- vagjuk le 6ket. Ha ezutén vissza-
megylink az arushoz, szemugyre
vehetjik portékajat; vegylink néhany
gyogyitd folyadékot, ha mar fogytan
vannak készleteink.

Errefelé sok a lada, tessék mindent
kifosztani, kozben még erésodhetiink is
egy kicsit, az 6rokbdl kinyert XP segit-
ségével. Végll egy lift segitségével
emelkedjink egy emeletnyit, ahol
talélkozhatunk egy zoldruhas férfiaval,
aki viharosan kiizdi le az ellene tamado
6roket. Mikor kis sztinet tamad a
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mészarlas folyamaban (idélegesen
elfogynak a katonak) ismerkedjink
Ossze vele, kidertl, hogy 6 is a gonosz
Doel kiraly ellen kiizd, hiszen 6 Albert
kiraly legtehetségesebb lovagja, Lavitz.
Miutan mindezt megbeszéltik, be is all
a csapatba — mivel 6 az egyik legjobb
karakter a jatékban, ez igen kedves
cselekedet részérdl!

A kovetkez6 napirendi pont Shana ki-
szabaditasa — keressiik meg azt a ter-
met, ahol egy egész sereg katona
varakozik (nem kell veliik megkulizdeni,
lehet nyugodtan maszkalni), és itt talalhatjuk meg Shana celldjanak kulcsat. Kezdijik el sorra
nyitogatni a cellékat, a ladakat fosszuk ki, verjik le a vehemensen ezen dolgok ellen agalo
Oroket, és ezt folytassuk addig, amig meg nem taléljuk a célszemélyt. Rovid beszélgetés
utan vellink jon (Dart, mint a szabadit6 kommando feje persze le akarja beszélni a harcrol,
de a kis amazon ragaszkodik hozza, hogy a sebtiben eltulajdonitott fjjal felszerelkezve
beszélljon a csatakba. Amikor meglatjuk, hogy milyen mikronnyiakat sebez, igazat fogunk
adni Dartnak...), vele egytt tavozzunk a borténbdl. Legaldbbis probaljuk meg, ugyanis
Fruegel, a borténparancsnok ezt a probalkozast nem dijazza, meg kell vele kiizdeni.
Fruegelt két kis katonacska kiséri, ha lecsapjuk Oket, érkezik két fejlettebb kiadasu, ha
azonban vellk is végzlnk, akkor mar csak a bohom kapitanyt kell helyretenni. Ha okosan
hasznaljuk a Guard parancsot, akkor semmi gond sem lehet. A meneklés ugyan csak
neccesen sikerl, Lavitz majdnem bentmarad, de edzett testével végulis megoldja a
szokés problémajat. Ha megprébalunk visszamenni Selesbe, azt vehetjlik észre, hogy
nem mehetiink vissza Selesbe. A program megtiltja, mondvan, eltorlaszolédott (hiiha, ez
aztan a jolfejlett germanizmus!) az Gt. Mivel arra nem tudunk tovabbhaladni, probalkoz-
zunk az Gjonnan nyilt j lehetéseggel, ami kivisz minket a prérire. Ekdzben egy rovid
jelenet erejéig visszatekinthetlink a bértdnbe, ahol a feketekdpenyes személy nem latszik
tul boldogtalannak a dolgok folyasa miatt, sét, szerinte "minden a terv szerint halad".

e
Dart

I am Darttl

1 am not geur enemy?

Prairie

Elég fura préri ez, se bolények, se cowboyok — viszont lovas lild6zék akadnak dogivel
(mér ha azok lovak — ha ez az eset all fenn, akkor az animatoroknak igen rossz napja volt).
Ahogy héseink rohannak a prérin (nem vagnak éat rajta, a kacskaringos osvényen sietnek),
egy maganyos nyilvesszé érkezik, és pontosan eltaldlja Lavitz pajtas labat. Szerencsére
végll sikerll eltAmogatni egy fa mogé, am nemsokara megérkezik az Gld6z6 sereg (két
katona); szerencsére egy kis Iény elvonja a figyelmuket, nem szdrnak ki minket. Ezutan
keveredjlink el a kis kunyhdig (balra), ahol Shana cserkészmdiltjat kihasznalva apolasban
részesiti a sériltet, ekdzben, hogy ne unatkozzanak, Dart elmeséli, hogy hol is jart az
elmult 6t évben.

Dart igazi hazaja egy Neet nevti falu, am egyszercsak megjelent egy Black Monster nevti
fekete szorny és nemtelen egyszerliséggel mindent lerombolt illetve felgyuijtott. Csak har-
man menekiiltek meg: az 6téves Dart és sztilei. Apja, ahogy az egy igazi
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héshoz/marhahoz illik (nem kivant térlendd) visszament az égé varosba, hogy az otthona
mellett haljon meg, és rovidesen kovette 6t a kedves mama is. Szegény kicsi Vuk Darthoz
képest egy luxuskornyezetben €16 sah, nem csoda, hogy elkezdett bljdokolni, és végul
Selesben kotott ki, ahol hamar 6sszebaratkozott Shanaval, akit névérének tekint. Amikor
mar elég idés volt, és kardleckéket is vett a falu harcosatél, akkor — 6t éve — elindult a
rejtélyes Black Monster nyomaba, kulonodsebb siker nélkul. Lavitz is mesélget, 6 elmondja,
hogy 6 Albert kiraly leghtiségesebb lovagja (itt sziikséges lehet egy révid féldrajzéra: a
Serdio nevii kiralysag két részre osztodik, Eszak-Serdiéra és Dél-Serdiéra. Eszakon a
dics6, nemes, joszivii Albert kirdly uralkodik, délen pedig a teljes ellentét: a dicstelen,
féregszer(, gonosz Doel kiraly. A helyzet azonban nem volt mindig ilyen, Doel csak par év
oOta ilyen gonosz, azel6tt harmonikus volt a két kirdlysag-rész kozott a kapcsolat.
Természetesen nekiink kell majd kideriteni, hogy mi is okozta a valtozast), akit szintén
Doel kiraly rabolt el. Ennyi sztorizas utan fel is veti Lavitz, hogy menijiink el hozza Bale-ba,
a déliek févarosaba — neki Ggyis jelentenie kell Albertnél, mi meg piheghetiink egy
keveset. A kivezetd utaknal azonban mindig megall a csapat, a programozok nem
engedik, hogy ilyen olcsé modszerrel keveredjink ki a prérirdl.

A megoldas a kovetkezd: keresslik meg a nagy fat, amit az isten is gy teremtett, hogy
kitliné hidként szolgaljon, mire Dart — féltve a kardjat — egy nagyobb fegyverért kezd el
nyavalyogni. A kivant eszk6z a kunyhdban van, mégpedig egy hatalmas balta alakjaban;
szolitsuk magunkhoz és vagjuk ki a fat. Sajnos nem jol céloztunk, és a fatorzs lebucskazik
a mélybe. Aggodalomra semmi ok, menjlink vissza oda, ahol elbdjtunk a katonak eldl, és
a bal oldalon levd északi jaraton tavozzunk, ahol gyonyoriien folydogal a hegyi patak, és
mit latnak szemeink: két kdben megakadva az imént kivagott fa egy tokéletes pontonhidat
alkot, amin atcaplathatunk. Innentdl mar egyszer( az Gt, vandorlasunk kdzben csak egy
menekultcsaladdal talalkozunk, akiket Lavitz meg is hiv a hazaba. Az Ut egy barlangba
vezet, amin at kell vagni magunkat, hogy Bale-ba jussunk.

Limestone Cave

A barlangba egy vizesés mellett juthatunk be, el6tte azonban vegytik fel a Healing Potiont
a kis ladabadl (le kell ugralni). Ha bejutottunk az tregbe, csiiszdazzunk le egy Gjabb ladaért
(bér az a 20 G nem biztos hogy megéri a kirojtosodott nadragot), majd a kdveken
szbkdécseljlink tovabb. Lavitz itt ismét bemutat egy maganszamot, de Dart végl kimenti,
tovabb erésodik a baratsag. A kovetkezd helyszin kissé keszekusza, ha északra megytink,
szintén egy ladahoz juthatunk, ha délre, akkor (par masik kincs mellett) egy menekiilé
lényt tildozhetiink az oszlopok kozott. Ha elkapjuk, akkr egy révid metamorfézis soran
ladava valtozik. Ahol sargaszold pontok lebegnek a levegdben, ott az X lenyoméasaval min-
denkit maximumra gyogyithatunk — az ilyen helyeken célszer( tapolni, ugyanis semmi
kockazata sincs a dolognak. Ha mindent felvettiink, akkor menjtink tovabb a kijarat felé,
és mindenképpen mentstink allast, kdvetkezik a harmadik boss-harc, ezuttal egy kigyo-
szer( lény ellen, 6 a Guardian of the Cave.

Dart persze hatrakiildené Shanat, nehogy megsértiljon a kicsi lany, de végtil mindenki har-
colni fog. A kigyd legszemetebb tamadasa a mérgezés (kis z6ld karikék keringenek a
megmérgezett ember feje felett), ezt mindenképpen gyogyitsuk meg a Body Purifier nev(
targy segitségével. Néha elbujik egy fal mogé, ekkor ugyan 6 is csak képkddni tud, am
ilyenkor Dart és Lavitz nem érik el — 6l jon Shana meg az ¢ ija. Csata végén mar indulna-
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nak hdseink tovabb, am a kigyé még megereszt egy utolsé rohamot a lemaradt Shana
ellen. Nem kell kétségbeesni, nem 6li meg hésndénket, ugyanis Shana egy furcsa magikus
tamadast ereszt meg. No, ezt vajon hogyan csinalta? Ez fura médon nem érdekli karak-

tereinket, 6k mennének tovabb Bale felé.

Capital Bale
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Az elsé nagyobb varos a
jatékban, Dél-Serdio
févarosa, Albert kiraly
székhelye, mellesleg Lavitz
otthona. Deritstik fel az
egész varost, vasaroljunk
felszerelést, pihengessuink
(&ltaldban minden varosban
van egy fegyverbolt, egy
targybolt, egy gyogyito és
egy fogadd, ahol kipihen-
hetjuk faradalmainkat). Bale |
elsé hazaban szerezhetlink
egy portrét Lavitzrol, a
szokokut alatt lako ipsének 2
vehetlink egy tveg bort

(Good Spirit) a kocsmaban, illetve felkereshetjlik Lavitz hazat — azonban be nem
mehetlink, mert Lavitz elészor jelenteni akar a kirdlynak, menjlink tehat a kastélyba. Lavitz
bevisz minket is a kirély elé, aki jutalmat kinal, amiért megmentettiik a kedvenc lovagjat.
Dart — mindenkit, de legféképpen az érintettet meglepve — azt kéri, hogy hadd hagyja itt
Shanét, mert a kastélyban biztonsagban lenne Doel tigynokeitdl. Kérelmét azonban visz-
szautasitja a kiraly, mondvan, hogy mar csak egy erdd védi a févarost — Hoax — de mar
nem sokaig, ugyanis egy sarkany is a tamadok kozott van. Ez igen meglepé dolog, hiszen
mar évezredek 6ta nem lattak €16 sarkanyt az orszagban. Amikor Dart a Black Monsterrdl
érdeklédik, Noish miniszter elmeséli a vilag torténelmét (persze a szérnyrdl nem tud
sokat); tehat:

A Soa (6 az isten) altal alkotott vilagon sokaig békében éltek az emberek és a tlindérek
(wingly), de 11000 évvel ezel6tt kitort koztlik egy véres, pusztitd habort, a Dragon
Campaign; amiben az emberek a sarkanyokat hasznaltak a wingly-k ellen. A csatat az
emberek nyerték, a tindérek mind elpusztultak, a sarkanyok és az ériasok kozul pedig
csak néhanyan élték tal a haborut. Az emberi faj a gy6zelmet a Dragoonoknak, azaz a
sarkanyok lélekkovével (Dragon Spirit) félig sarkannya valtozott harcosoknak kdszonhette.
A Dragon Spiritek mara mar eltlintek, és a sarkanyok is mesebeli Iényekként ismertek.
lletve egészen addig volt ez igy, amig egy z6ld szin( példany meg nem jelent és le nem
rombolta Selest, (ezutan tAmadta meg Dartot is a jaték elején) és meg nem tamadta
Hoaxot. Ugy tlinik Doel iranyitja a dégot, Albert nagy banatara, aki semmit nem tud kez-
deni ezzel a "fegyverrel".

Lavitz természetesen felajanlkozik a sarkany megallitdsara, Dart és Shana pedig
jobaratként csatlakoznak hozza. Mikor mindezt megbeszélték, latogassuk meg végre
Lavitz mamajat, aki Shanaban az idealis menyre ismer, egybdl 6ssze akarja boronalni a
kicsi fidval. Csak ugy tudjak lerdzni, hogy azt mondjak, hogy Shana Dart menyasszonya —
Dart fura médon nem lelkesedik az otletért. A nénemd( Iények végul a konyhaba tavoznak
élelmet késziteni, a férfiak pedig magukra maradnak. Megprobalhatjuk ravenni Lavitzot par
dologra (példaul kardvivas gyakorlasa a nappaliban), de ¢ kevéssé lelkesedik ezekért,
csak abba megy bele, hogy megmutatja nekiink a hazat. Ez abbal all, hogy kivisz minket
a titkos helyére, a tetére, ahol egy "férfi-a-férfival' beszélgetést bonyolitunk le, persze a
kdézéppontban Shana és Dart kapcsolata van. Az ebéd utan blcstzzunk el a kedves
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mamatol, aki még ellatja ttravaloval az icipici fiat. Ha esetleg nem szereztiink meg eddig
mindent, amit akartunk (stardustok, felszerlés), akkor még kédorogjunk a varosban, ha
készen allunk, akkor induljunk el Hoax felé.

Hoax Fortress

Nézziink korll a varosban, beszélgesstink az emberekkel, majd menjiink el a Kaiser (nem
védelmében: Dart és Lavitz éjjeliérok lesznek, Shana pedig szakaccsa valik (bar senki
nincs tdl j6 véleménnyel az 6 fézési tudomanyardl). Hamarosan el is j6n az éjszaka, ter-
mészetesen pont akkor jon a tAmadas, amikor mi vagyunk szolgélatban, Az elsé ellen-
feleink (két kozkatona) még semmi veszélyt nem jelentenek, az utanuk tamado elit
katonék azonban mar izzasztoak lehetnek. Utanuk egy gigantos érkezik, nevezetesen a
Kongol névre hallgatd példany. Igyekezzink minél hamarabb leverni, mert elég nagyokat
tud Utni. Amikor ravertiink annyit, amitél meg kellene halnia, nem ezt teszi, hanem nekita-
mad Dartnak és majdnem megoli. Egyetlen szerencsénk, hogy a levegébdl érkezik egy
szarnyas teremtmény, és atvaltoztatja Dragoonna. Ez elég is ahhoz, hogy Kongol
elmenekuljon, illetve tarsaink csodalkozasat is kivaltja — Dart nem birja tovabb a strapat és
elajul.

Amikor magéhoz tér, megtudjuk, hogy megmenténk neve Rose — mér a jaték elején is vele
futottunk 6ssze — és elmagyaraz par dolgot a Dragoonokrdl. Elészor is, 6 is egy ilyen lény,
neki is van Dragon Spirit-je és Dart kdve — még az apjatél kapta — is egy ilyen lélekkd. Dart
ezen nagyon felbuzdul, egybdl el is hatarozza, hogy majd 6 megmutatja annak a zold
sarkanynak, hogy ki az ur Serdiéban. Cuki kis megmenténk révidesen csatlakozik hoz-
zank — barmennyire zavarja is ez Shanat — és ezt hasznaljuk is ki, mert nagysagrendekkel
erésebb karakter, mint Shana. Ha kikecmergtink az agybol, és megszemléljik a lerombolt
varost, beszéljlink mindenkivel, ugyanis az emberek csak és kizarélag Gigy beszélnek
Dartrél, mint a varos heroikus megmentéjérdl. Ezt kdvetéen beszéljink Rose-zal, aki bea-
vat minket a Dragoonsag tudomanyaba.

Elészdr is az atvaltozas: ha egy karaktertink képes Dragoonna valni, akkor az
Additiondkkel mar képes lesz SP-t is szerezni. Amint az SP-k szama eléri a szazat, atval-
tozhatunk Dragoonna (a hosszU, atvaltozast bemutaté animéciot kikapcsolhatjuk a
menlben). Ebben az alakban a
sebzéseknek csak a felét kapjuk meg
és egybdl elmulik minden karos hatas
rolunk (mérgezés, félelem stb) és mas
parancsokat is hasznalhatunk. Az els6 a
tamadas, avagy a Dragoon allapotban
hasznalhaté Additiondk — ez mindenk-
inél ugyanolyan: a jobb felsé sarokban
elindul egy mutaté és mindig akkor kell
lenyomni az X-et, amikor északnal van.
Ahanyszor sikertl, annyiszor verhetiink
ra az ellenfélre — a maximum az 6t, &m
az utolso alkalommal igen nehezen
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lehet csak eltalalni az északi részt, nagyon ritkan lesz eleinte Perfect ttésiink. A masik
hasznéalhato parancs a Magic, értelemszer(ien varazslatokat siithetiink el, melyeket
szintlépések alkalmaval kaphatunk. Az, hogy meddig maradhatunk Dragoon-alakban, az a
D'LV-tél figg, vagyis attél, hogy hanyadik szint(i Dragoonok vagyunk. It is 6t a
maxmimalis és attol fejlédik, ha SP-t gyUjtiink. Masodik szinten mar 200 SP-nk lehet, har-
madikon 300, és igy tovabb — minden szaz SP egy koérnyi idét engedélyez. Ha mind a
harom karaktertink maximum SP-n van (ehhez az is kell, hogy mind a harom karakternek
lehetdsége legyen Dragoonrié valtozni), akkor megjelenik a Special parancs, amivel min-
denki atvaltozhat Dragoonna és akivel kiadtuk, az erésebbeket fog sebezni. A késdbbi
f6ellenségeket szinte kizardlag sarkanyformaban tudjuk legydzni, célszerl gy belekez-
deni a csataba, hogy mindenki maxmimum SP-vel rendelkezzen.

Ha mar mindent elsajatitottunk, akkor induljunk is a sarkany fészkébe, de elébb egy mo-
csaron kell atvagni.

Marshland

Itt északra menve leverhetlink egy kis sereget, cserébe egy stardust és néhany lada Gtheti
a markunkat. Ezutdn menjlnk vissza a mocsar "bejaratahoz", és masszunk at a fatorzsén.
Itt Shana kicsit 6sszesik, de végul Dart kicipeli a vilagtérképre, a kdvetkezé megallénk egy
vulkan lesz.

Volcano

A kraternél megjelenik egy hatalmas tlizmadar, szerencsére nem lat meg minket — ruti-
nosabb kalandorok azért érezhetik, hogy még dsszefutunk dkelmével. Itt nem sok
elagazas lesz, menjink mindég elére, mentsiink a Save-pontnal, és egészen addig
semmi rendkivili nem torténik (egyszer lathatunk egy alakot csaszkalni a messzeség-
ben, de nem tudunk vele kommunikalni), amig el nem értink arra a helyre, ahol a
lavaban levé koveken kell szokdécselni. Itt ugyanis Shana kicsit megkergdil, és azzal a
szoveggel, hogy "valami hiv" egy révid kis sprintet prezentalva megszokik a csapattol.
Természetesen siesslink utana, és nem messze meg is talalhatjuk, amint egy furcsa szo-
bor mellett guggol. Rose, kicsiny csapatunk lexikonja egybdl szallitja az infét: a szobor
egy Virage nevl lény — ezeket a monstrumokat a wingly-k hasznaltak a Dragon
Campaign alatt az emberek ellen. Amilyen makunk van ez a Virage természetesen gy
dont, hogy elég volt a szobor-1étbdl és nekiink esik. Eddig ez lesz a legkeményebb
csatank, sziikség lesz jonéhany gyogyitd szerre. Négy részét tamadhatjuk: a kezét, a
labat, a testét és a fejét. Csak akkor hal meg, ha a fejét verjik le, a tébbivel ne is
szérakozzunk — ha nem regeneralédna viszonylag hamar a keze érdemes lenne elébb
azt lelitni, de igy mindegy — csak a fejét, meg ne santuljon!

Ha leszamoltunk a Virage-zsal, akkor megtekinthetjiik, hogy hogyan stillyed el a lavaban.
Ezutan menjiink vissza menteni, am kozben talalkozunk a messzeségben latott fickoval,
akit ki kell mententink — fel kell htizni 6t egy szakadékbol. Ha ezt megtettiik, akkor bemu-
tatkozik: 6 Dabas, Lohan varoséanak ocskésa (persze 6 antikvitas-kereskedének hivja
magat), aki meg is kér minket, hogy ha meglatogatjuk a varost, akkor keresstik fel. Ezutan
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mentsiink egyet — hamarosan Ujabb boss-csata jon. Menjlink tovabb a frissen megnyilt
Uton, ahol a kint mar latott madarka, név szerint Piton (???) var rank. Ez a csata kdnnyebb
lesz, mint az el6z6, mert szegény nem tud sokat sebezni. Dart nem tul effektiv, hiszen
ugyanolyan a szférja, vele inkabb dobaljunk targyakat a tlizmadar fejére. Ha tuléltik ezt
is, akkor igazi aldasként fogadhatjuk, hogy a kijarat mellett Dabas elkezdett kufarkodni
mindenféle holmival — tarazzunk be gyogyitasokbol!

Nest of the Dragon

A vulkant elhagyva hamar megtalaljuk az erdét, ahol a sarkany lapul. Shana megint
rohamot kap, és egy kicsit patyolgatni kell. Ahova elvittiik, ott nem lehet tovabbmenni, egy
novény zérja ez az utat. Szerencsére semmi komoly baja nincs a leanyzdnak, hamarosan
folytathatjuk utunkat észak felé, ahol egy csapda var rank: belezuhanunk egy verembe. It
egy furcsa helyre érlink - lila jaratokon keresztiil kell maszkalnunk, ladakat 6sszeszed-
niink, és Uj utakat megnyitnunk. Utdbbit Ggy tudjuk megtenni, hogy megtapizzuk a virslire
hasonlitd névényeket, mire a racsként funkcionalé moszatok dsszeasznak — fura egy szim-
bidzis lehet ez! Lent van egy kis tavacska is, ami mindenkit maxmimumra gyogyit —
hasznaljuk ki az alkalmat és tapoljunk egy kicsit. Ha mindent megnéztink/felszedtiink,
mentstnk allast és menjlnk ki az északi kijaraton.

Itt egy Greham nev(i emberrel futunk 6ssze, aki amolyan "gy(il6llek-kikaparom-a-szemed"
viszonyban van Lavitz-cal (korabban elarulta lovagunk apjat, értheté médon Lavitz ezt
rossznéven vette). A harc nem kerilhetd el. Mar magabiztos mosollyal esnénk neki,
amikor atvaltozik Dragoonna — Doel kirdly egész j6 felszerelést utal ki embereinek...Csak,
hogy vidamabbak legylink, megérkezik a keresett zold sarkany is (most valahogy kisebb,
mint a jaték elején, amikor Dartot kergette, de ezen nem kell fennakadni, Jabba is kisebb
lett a Special Editionben), ami a Feyrbrand névre hallgat. A csata nem lesz tul nehéz,
elészor Grehamet verjlk le, utana az egyedll maradt sarkanyt. Amikor vége a csatanak a
z6ld Dragon Spirit Lavitzra szall, immar harom Dragoonunk van!

Ez akéar vidamségra is okot adhatna, de Shana megint rosszul lesz, eztttal a
sarkanyméregtdl (még akkor is, ha nem is volt a harcoldk kozott). Mivel a vadonban nem
lehet ellatni a kozeli varosba, Lohanba kell vinni — kapaszkodjunk ki a halén, és kévessiik
az egyetlen utat.

Lohan

Dart a varosban egyenesen az orvoshoz viszi Shanat, azonban a diagndzis nem tul biz-
tatd. A doki eddig még nem is latott sarkanyméregtél sujtott beteget, nemhogy gyogyitott
volna ilyet. Természetesen a reményt nem szabad feladni, a gydgyitéd azt kézli, hogy hallott
mar egyszer a Dragoni Plant nevii névényrél, amivel talan — de csak talan! — kiktralhatja
Shanat (a Chrono Cross készitdi is alkalmaztak ezt a megoldast, Kidet is csak a legendak-
ban létezé Hydra nedve gyogyithatta meg). Sajnos a névényrél a nevén kival semmit nem
tud, minden mast nekiink kell kideriteni. Miutan az eléggé letagldzo hireket meghallgattuk,
deritstik fel a varost, vasaroljunk be (a kék nyillal jelzett ajtok mogétt vannak a boltok,
sarga nyilakkal jelezve pedig a gydgyitd- és pihenéhelyek vannak), nézzink koril. A bal
oldalon az egyik kis bolt az altalunk kordbban megmentett Dabas kis elarusitohelye,
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kérdezziik meg a Dragoni Plantrél. A
sok kacat kozott természetesen akad
egy kis zsebkoényv, ami emlitést tesz a
keresett novényrdl: a Shirley's Shrine
nev(i helyen évtizedekkel ezelétt volt
még néhany példany. Révid tanakodas
utan kidertl, hogy a szentélybe ott lehet
eljutni, ahol Shana elészor rosszul lett,
és ahol nem tudtunk atmenni a névény
miatt. A kis haditanacs egy ravasz tervet
is kovacsol a névény eltavolitasara
(hogy a még mindig veliink levd balta
miért nem jo, az 6rok titok marad),
mégpedig azt, hogy a fold alatti tisztavizt, kis tavacskabdl felhordott vizzel — mintegy
ordoglizve a szenteltvizzel — el lehetne tlintetni a torlaszként funkcionald viragot.

llyetén maédon fellelkestilve kezdjik meg rendezett sorokban a kivonulast a varosbdl, am
Dartnak hamarosan eszébe jut valami: kellene egy ibrik, amiben a vizet fel lehet hurcolni a
fold aldl a célpontig — beszéljlink az itt levé arusokkal, az egyikik fantasztikus ajanlattal all
eld, egy tokéletes kis rocskat ajanl fel, mindéssze szazmillié aranyért. Hacsak nem tolt6t-
tink tobb ezer 6réat a jatékkal eddig, akkor nem valdszinti, hogy akad ennyi tékéje a csa-
patnak, probaljunk meg alkudozni egy kicsit. Némi rabeszél6 készséggel sikertlhet levinni
az arat az egész elfogadhato "ingyen'-ig. Nézzlink be a varos hatso fertalyaba is, ahol min-
denki a kdzelgd bajnoksagrol beszél, sajnos még nem lehet beszallni.

Shirley's Shrine

Menijtink vissza a Nestbe, ugorjunk le a lyukba, merjink vizet a foldalatti tobol, majd
Ontdzziik meg a makacs névényt (a folydban levé kévon lehet atugrani a masik oldalra, és
felszedhetiink egy Chain Mailt is, ami igencsak jol fog mutatni Dart fejlett felsétestén).
Immar szabad az Ut a szentélybe — irany elére!

Az itt levd ladak mind Uresek, bar mokas kis fenyegetéseket, megjegyzéseket kaphatunk
téluk. Haladjunk balra, ahol a boltivnél Rose-nak fura érzése tdmad: mintha egy negyedik
Dragon Spirit lenne a kdzelben. Az épliletben jobbfelé haladva egy remek tépoldhelyet
lelhetiink, ugyanis ha beugralunk a vizben levd sziklakra, egy gyogyitohelyet leltink. Ha
kimészaroltuk magunkat, menjlnk vissza az épliletbe, menjiink be a az elsé ajton, és te-
kerjiik meg derekasan az itt talalhato kis kallanty(t, jol fog ez még jonni!

Méar csak egy Ut marad eléttiink: hagjunk fel a Iépcsokon. Itt egy szamzaras szerkezetre
lelhettink, sajnos még nem tudjuk a kédot. Menjiink fel az épulet tetejére, és nyissuk ki az
itteni ladat — meglepd élményben lesz résziink, ugyanis egy csillébe kerulink, és az épilet
korll leszaguldunk, végll az elsé helyszinen kétink ki, nevezetesen fejest ugrunk a vizbe.
Koézben remélhetéleg feljegyeztik a harom szamot, amit ki-tudja-honnan hallottunk (a
kombinacié egyébként 352, ha nagyon lusta vagy, ki is hagyhatod az egész szaguldozast
és beltheted a szamot), mert ezt kell betaplaini a szamzéaras szerkentytibe, mire — lass
csodat! — egy Uj jarat nyilik. Bent egy hosszl Iépcsésor vezet fel a magasba, de ha meg-
probalunk felrohanni, egy Indiana Jones-ba ill§ effekttel talalkozhatunk: a lépcsok lejtéve
vélnak, és mi visszagurulunk alulra. A megoldas a két szobor beallitasaban rejlik; ha jol
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medfigyeltiink mindent, akkor mar
tudhatjuk, hogy merre kell allnia a két
madarnak (az aranyszintit szembe —
front — kell allitani, mig az ezlstbdl
készliltet balra — left — kell elcsavarni), a
korrekt bedllitasnal mar nem lehet gond
a franya lépcsokkel.

Fent a gondolatnal is gyorsabban
mentsink egyet, majd nyomuljunk azon
éplilet felé, ami reményeink szerint a
Dragoni Plantet rejti. Ez persze nem
mehet csak Ugy ukk-mukk-fukk, egy
igen arrogans fické all elibénk, és a
bemutatkozas utan — Drake az 6 becsliletes neve — szilardan arra az allaspontra
helyezkedik, hogy nekuink innen igen gyorsan kellene tavolodni, magyarul elkild minket a
jo francba. Szegény csdka abban a hiszemben van, hogy el akarjuk eléle halaszni a sok
trezsort, és a kedvén az sem segit, hogy Rose egyértelm(en utal arra, hogy szivesen fel-
szecskazna. Szo szdt kovet, majd egy jo kis harc kerekedik a nézeteltérésbdl. A harc nem
lesz tul nehéz, az elénk szért bombait mindenesetre robbantsuk fel, és amikor egy racsot
idéz a maga védelmére, akkor azt meg kell semmisitentink, miel6tt Gjra 6t verhetnénk
arcon. ’

Mikor lecsaptuk, egy szellem jelenik meg — 6 maga Shirley, akir6l az egész komplexum a
nevét kapta. Kidbrandité hirrel szolgdl: itt nincs mar Dragoni Plant. Ellenben van egy Silver
Dragon Spiritie, amelynek gyégyitd ereje van. Csak akkor adja azonban oda, ha
megfeleliink az altala kitalalt proban. A kép ugyan harcra valt, azonban ne tdmadjuk meg
6t, mindig védekezziink (és ez ne csak a jatékban legyen igy!). Elészor Lavitzot kérdezi,
hogy miért harcolunk, a valasz az, hogy azokért, akiket szeretlink (For those we love).
Ezutan Dart kdvetkezik, vele el6szér mondjuk azt, hogy a Black Monstert tildézzuk (I pur-
sue the BM), majd azt, hogy bosszut akarunk allni rajta (I get my revenge), harmadjara
pedig azt, hogy Shana fontosabb, mint a bossz( (Shana over the BM). Ezutan Albert ki-
rallya valtozik, és Ujra Lavitz kapja a kérdéseket. El6sz6r mondjuk azt, hogy nem gy
beszél, mint a kiraly (It doesn't sounds like you), majd azt, hogy a baratainak kell segitenie
(I must save my friends). Ekkor Shirley megdicsér minket, a kovetkezé harom kérdésnél
(mindenki kap egyet-egyet) mar mindegy is, hogy mit feleltink. Jiii-haaa, megvan az ezist
lélekkd — gyogyitd képességeit elészor Drake-en teszteljiik, akit sikertl is feltamasztani (a
voros kével kell egyutt hasznalni).

Siesstink vissza Lohanba, ahol révid Gton feltdamaszthatjuk Shanat — raadasul 6 is
sarkanylovagga valik, bar ettél nem lett erésebb, mint Rose, nem tanacsos berakni a csa-
patba. igy felvidamodva akar el is indulhatunk a helyi bajnoksagon, a Hero Competition-
on. Nevezziink be (sem Lavitz, sem Rose nem indul el, 6k — Shanaval egyltt — drukkolnak
majd nekuink), majd menjtink le a Iépcson a pult mellett és egy ismeréssel talalkozhatunk,
az 6 neve Haschel, és a Rogue School harcmiivészeti iskola alapitoja és vezetdje volt —
megegyeznek, hogy majd a dontében eldontik, hogy ki fejlédétt tobbet azdta, midta nem
lattak egymast.

A viadalra mindenképpen a legtobbet sebzé Additiont szereljlik fel Dartra, és mindenkép-
pen szereljlk fel ra a Drake-tol kapott Bandit's Ringet; sajnos Dragoonna nem val-
tozhatunk a torna alatt. Az elsé ellenfeliink, Gorgaga jol ismeri a fair playt — és szolidan
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elutasitja: miel6tt megnyikkannank jol
megmérgez minket. Az elsé kérben egy
Body Purifier segitségével karaljuk ki
magunkat, majd a banditagytr( segit-
ségével felgyorsulva gyaldzzuk meg
kegyetlen moédon bohém ellenfellinket.
Mésodik ellenfeltink Serfius, 6t senkinek
nem lehet nehéz legyézni, egyszerlien
le kell gyorsulni. Harmadikként az irdat-
lant sebzd, am ugyanilyen mértékben
lasst Dantonnal kell szembenézniink, 6
sem jelenthet nagy gondot. Az el6don-
tében Antonnal kell szembeszallnunk,
aki fjjal kiizd — ha elég id6t adunk neki, akkor eredményesen (ne hasznaljuk a Guard
parancsot, hanem verjlk le). A csata végén talalkozhatunk Haschellel, aki elszontyolodva
meséli, hogy kegyetlenll kikapott kiizd6tarsatol, Lloydtél. Na majd mi megmutatjuk a
kedves fiatalembernek! Ez persze nem fog 6sszejonni, megitni sem tudjuk a platinahaju
filt, 6 viszont elég nagyokat csapkod. Feladatunk az, hogy birjuk ki addig, -amig meg nem
elégeli a harcot, és lazan levag minket. Mindenesetre az ezlistmedal is szépen csillog,
legalabbis vigasztaljuk ezzel magunkat. Az eredményhirdetés utan hidba probalunk szo-
cidlis interakcidba bocsatkozni vele, elég poffeszkedd alak; mondjuk van is mire.
Mindenesetre annyit elériink, hogy Dartnak megigérte, ha majd egyszer Dart erésebb lesz,
akkor kihivhatja.

A Hero Competition utan Haschelt bemutathatjuk a csapatnak, és Lavitz elkezd
szervezkedni, hogy kettesben maradhassunk Shanaval (Lavitz megprébalja atolelni Rose-t
is, &m akkora pofont kap, amitél Bud Spencer is 5 métert repllt volna). Menjiink kérbe az
éplletben, kiprébalhatunk mindenféle jatékokat, bar nem tul fantaziadusak. ..

Amikor mar tavoznank, egy futar érkezik Bale-bol és borzalmas hireket hoz: Doel seregei
megtamadtak a févarost, elraboltak Albert kiralyt és a Hellena bortonbe szallitottak. Lavitz
ugy ahogy van mar rohanna is, Haschel egy eléggé brutélis modszerrel beszéli ra a straté-
gia és a felkészlilés szlikségességére: leliti. Mikor magahoz tér, akkor rovid megbeszélés
utan Haschel is csatlakozik hozzank (6 azért vandorol, mert a 20 éve elttint lanyat, Claire-t
keresi), és elindulhatunk Ujra a bortonbe. Elétte — ha még nem tettiik volna meg - vigyiik
el Shanat Selesbe, hogy nézze meg, mi tértént a varoskaval (6 ugyan lelkileg kissé meg-
nyomorodik, am fura médon a helybeliek még csak nem is kdszonnek neki, pedig a jaték
elején mindenki a legnagyobb prioritdsként beszélt a kiszabaditasardl...).

Hellena Prison

Késziiljtink fel, hogy az itteni 6rok egy gyorskiképzésen estek at legutdbbi latogatasunk
Ota — nehezebb lesz ket leverni. A bejutds most is kalandos lesz, ezlttal Lavitz jatszik
Batmant, és egy hatalmas ugras segitségével jut be a fegyhazba, kiosztja az éroket, majd
leengedi a kaput. Ha bementtink egy kedélyes jelenetet nézhetlink végig, amiben Fruegel
fenyegeti a hatrakotott kez kiralyt, Albertet, azzal, hogy amint feljén a nap, megoli.

A keresked6 most is a szokott helyén van, barmikor vasarolhatunk nala némi ellatmanyt. A
kufartél balra van egy lift, ami a multkor még nem miikédoétt, most mar igen, ezzel men-
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junk feljebb egy kicsit, itt szedjik 6ssze a ladakat, végl a jobb oldalon tanyazo kis
felvondval menjunk fel a borton tetejére. Itt egy fogaddbizottsag var rank, akiket ugyan
meg tudunk fenyegetni, de ismét egy verem var minket 6lel6 mélyére, sét, még egy
célzast is ejtenek a katonak arrél, hogy mi elemdzsiaként fogunk szolgalini.

A szokasos mazlink ide is elkisért: senki nem torte semmijét, mindenki egészben maradt.
Beszéljink a tarsakkal, féként Shanaval, aki huzatot érez, ergo valahol kijaratnak kell
lennie. Meg is talaljuk az eltolhatd kdvet, am elétte kdzeleg az a lény — Jiango — akinek fel
akartak minket szolgalni. A bohém Iényt legegyszerlibben Rose Astral Drainjaval tudjuk
leverni, a tébbiekkel csak normal timadasokat eregesstink.

A Jiango még az erélkddéstdl is megkimélt minket, halalvergédésével betorte a kdvet, ami
mogott a rejtett jarat rejtezik — menjiink mindig csak folfelé, verjik le az ért allo katonakat,
és amikor feljutunk a torony tetejére, mentstink. Ha elindulunk a hajnal iranyaba megtalal-
hatjuk a Fruegel-Albert kettdst, amint kivégzésre késziilnek (az egyik végrehajtani, a masik
elszenvedni azt). Természetesen kommandénk idében érkezik, Fruegel pedig két pajtasa-
val nekiink tamad. Ellene kitinéen bejonnek Lavitz varazslatai, és a Final Burstot sem
birja. Csata végén egy durva jelenetnek lehetlink szemtanui: egy fekete kdpenyes figura
belenyl (!) Albert testébe, és kitép beléle egy Moon Gem nevt kis gdmbot. Lavitz persze
egybdl nekiugrik, am az idegen egy fura fegyverrel megperzseli — am ekozben kiderl,
hogy 6 Lloyd, akivel mar talalkoztunk. Rose rajon, hogy Lavitzot egy speciélisan
Dragoonok ellen készitett karddal csaptak meg, tehat nincs esélye a tulélésre. Sajnos
tényleg bejon a joslat, Dart karjai kozott hal meg, a Dragon Spiritjét pedig Albertnek adja.

Seles

Az egész kompania Selesbe megy, és egy titkos pincében haditanacsot, illetve visszaem-
lékezést tartanak. Albert kiraly azt is elmondja, hogy mi az a Moon Gem: az uralkoddk
orokosei kapjak meg mindig ezt a wingly méagikus targyat. Lloyd Albert tanacsaddja volt,
onnan tudhatott errél. A karakterek végul abban egyeznek meg, hogy Doel csaszart kell
megolni, aki a Black Castle-ben tesped. Meglepé médon Albert is csatlakozik a tar-
sasaghoz, rdadasul ugyanolyan fejlettségi szinttel és ugyanolyan képességekkel, mint
Lavitz.

Black Castle

Az erddn keresztull vagjunk at a Fekete kastalyhoz, ahol fura médon nem tamadnak meg
minket (még nem ismertek fel). A katonak kicsit demoralizaltak, hiszen végiil Hoaxot sem
siker(lt elfoglalni, és a z6ld sarkanyt is megolte valami himpellér, ezért lehet veliik beszél-
getni. Az egyik helyen, ha jelentkeziink zsoldosnak, kapunk 100 Goldot, a masik oldalon
pedig egy kalandorral talalkozhatunk, aki azzal dicsekszik, hogy 6 6lte meg Feyrbrandot, a
sarkanyt. Addig-addig eréskodik, mig valaki fel nem adja a katonaknal, akik be is kasztliz-
zak. A fébejaraton keresztil nem tudunk bemenni, viszont innen északra van egy foldalatti
kis varos (nyomornegyed), itt van orvos, fegyverbolt, s6t, egy olyan bolt is, ahol hamis
(fake) targyakat lehet venni — ne tegylik meg, mert fabatkat sem érnek. A varos legalso
csticskében egy személy megkérdezi, hogy akarunk-e csatlakozni a New Serdio Party-
hoz, ami egy pacifista és unids terveket szovogeto kicsiny tarsasag. Mondjunk igent, majd
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valaszoljuk meg a kérdéseket: az elsére mondjuk azt, hogy mindegy melyik Serdidnak
drukkolunk (I cannot say which) masodszorra azt, hogy a gyerkécoknek az a feladata,
hogy otthon maradjanak (Take care at home), végul pedig azt, hogy azért harcolunk, hogy
megvédijlnk valamit (To protect something). Ezzel be is kerultiink az egyestiletbe, raada-
sul el is vezetnek minket egy rejtett jarathoz, amivel egyenesen a varba hatolhatunk be.

A kivajt alagutakban szedjlik fel a kincseket, majd kisszunk le a jobb oldalon lifegé
kotélen, utana meg masszunk fel a nagy Iétran — sikerult, bent vagyunk a varban. Az
6romben ezuttal az az (irém, hogy mar tamadnak minket a katonak (bar eleinte el lehet
Oket kertlni). A sugariuton menjunk egyenesen elére, jobb oldalon egy fura laborba
juthatunk, ahol két oriilt tudds kezd el magyarazni mindenféle magikus fegyverekrél, és
egy Magic Oil nev l6tty6t is kapunk télik, aminek a haszndlataval mar tudunk liftezni (a
felvonok melletti kis rézsaszin pacat kell megfogdosni, mire az belobban, lehet felvondd-
ni). A fehér fénynél barmikor felgydgyulhatunk, de erre nem lesz nagy sziikség. Itt van egy
olyan rész, ahol egy platéra hatalmas koveket dobnak fellilrél (a jaték szerint ezek szeme-
tek, ne vitatkozzunk hat mi sem). Itt az lesz a feladatunk, hogy gyorsan atrohanjunk és
lehetéség szerint ne kapjunk kéve...szemetet a nyakunkba, kilénben kezdhetjlk eldIrdl.
Ha atértlink, a zizdaban szedjuk fel a Red Stone-t, szlikség lesz még ra!

Menijlink vissza a sugarutra, kezeljik meg a liftet, és menjink at a kis feltljaron, ismét egy
kis laborba jutunk. Az itt tanyazoé tudds, Mr Magi mér igencsak elérehaladott eimebajban
szenved, ingereljik addig, amig at nem valtozik kutyava, és vegytik el a ladaban levé Blue
Stone-t. Vagtazzunk vissza a sugardtra, és ezUttal az északi bejaratot hasznaljuk, miutan
elpucoltuk az éroket. Az elsé szinten semmi értelmes dolog sincs, egy Item-arus asszony
acsorog errefelé, ha nincs nalunk elég gyogyité felszerelés, akkor ruhazzunk be. Ha fel-
liftezlink a kévetkez6 emeletre, pont egy gyakorlotermebe jutunk, ahol a meghokkent
katonak — egyenként — neklink esnek. A kdzeli paternoszterrel menjiink fel — egy kis
szobaba jutunk, ahol az az ember lakik, aki elrabolta Shanat. Még mielétt miszlikbe szab-
dalnank, elmondja, hogy 6 tényleg csak Shanat akarta elhozni, és Fruegel volt az aki,
leromboltatta a varost; valamint azt, hogy miéta Lloyd itt van, azoéta valtozott meg a kirdly.
Nekiink adja a Yellow Stone-t, ami az utolsé a harom kulcs kozil Doel szobajaba, és utana
a fal felé fordulva tovabb marcangolja magat.

Menjlink vissza a gyakorloterembe és jobbra tdvozzunk — menjtink fel a var legtetejére,
ahol két lada, és néhany alak tarsasaga var minket. Ha ezzel megvagyunk, akkor menjtnk
vissza a gyakorléterem lifti¢hez, és menjunk fel a negyedik emeletre. Itt egy pappal foly-
tathatunk mélyértelmti eszmecseréket, illetve menthetiink egyet (ez igen jol jon). A fura kis
szerkezetbe pakoljuk be a Vords, a Kék és a Sarga koveket, majd a szobor oldalan
feltaruld ajton menijlink be. Itt a mar ismert Kongol készont minket, akinek ugyan rengeteg
HP-ja van, mégsem lehet nagy gond legy6zni (ne valtozzunk at mindenkivel Dragoonna,
kelleni fog még az feljebb!). Miutan legydztiik, Rose tiltakozasa ellenére életben hagyjuk,
amit szegény giganto feje elég kevéssé tud felfogni.

A trénteremben maga Doel fogad minket, aki arr6l mesél, hogy a 11000 éve halott Diaz
Ccsaszar akarata iranyitotta, és amig hitetlenkedink, rank veti magat. A csata elsé része
nagyon kénnyt, de amikor Gigy néz ki, hogy meghal, nem ezt teszi, hanem atvaltozik
Dragoonna. Miutén igy is megéljiik (a Dragoon Doel ellen jon jol, ha mi is atvaltozunk),
utolso kérése az, hogy menjiink Lloyd utén, és éllitsuk meg, és egydltalan, deritstik ki,
hogy mi is térténik tulajdonképpen. Azt az informaciét is megkapjuk, hogy Lloyd egy
masik orszag, Tiberoa felé tavozott el, ott kell 6t keresniink.
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Ugyan mindenki 6rdl, hogy vége a Serdidt sujtd habortinak, am rengeteg kérdés mertil fel
embereinkben (pl miért is raboltak el Shanat, miért tamadt fel a Virage, mi is ez a histéria

Diazzal, és miért kellett Lloydnak a Moon Gem), ezért mindenki Ugy dont, hogy folytatja a
harcot. Haschel ugyan tovabb akarja keresni a lanyat, &m Doel Dragon Spiritje 6t valasztja
ki, ezért veliink marad. CD-csere!

* Egy igen egzotikusan kinézé, kék-fehér
varoskat lathatunk magunk elétt, ahol
egy pillanatra megjelenik maga Lloyd is
- miutan elttint, akkor vagtat be a mi
csapatunk is Fletzbe, Tiberoa févarosa-
ba. Nézzlnk kordl a varosban, menjtink
be minden hazba (néhany ugyan még
zarva van), latogassuk meg a templo-
mot (itt, ha beszéliink a pappal egy kis
planetariumi eléadason is részt

| vehetlink), a boltokat, végul menjunk fel
északra, ahol egy téren kisebb riadal-
mat kelt a hir: érkezik Emille hercegnd.
Lathatélag a hdlgyemény nem orvend nagy népszertiségnek, mindenki menekil eléle; és
amikor egy terhes asszony megkéri, hogy ¢ adjon nevet a leendd gyerekének, akkorat
Gvolt a kiralyi sarj, hogy csoda, hogy nem kezdédik meg a szllés. Miutan visszasasszézott
a palotaba, beszéljlink az elnyomott nép tagjaival, akik elmondjak, hogy fél éve valtozott
meg a hercegnd, azelétt csupa baj és kellem volt; lehet, hogy itt is Lloyd valtoztatja meg
az embereket, mint ahogy azt tette Doellel is?

Menjiink at a varos masik oldalara, ahol ha akarunk, pihenjlink egy keveset, majd min-
denképpen nézzik meg a hidat. A takolmanyt "Claire Hidnak" hivjak; ez Haschel lanyanak
és Dart anyjanak is a neve. Miel6tt az errél vald toprengések atmennének sci-fibe (pl, hogy
Dart Haschel unokaja) Albert kiseléadast tart az orszag demografiajarol, és végul kimutat-
ja, hogy a nék 4%-nak Claire a neve, kar is lenne tovabbgondolni az tigyet. Miutan min-
dent bejartunk, menjink a barba, ahol beszéljiink a szoszatyar felszolgaléonével, Kaffival.
Mutassunk érdekl6dést a csillagok
irant, mire eliranyit minket egy Fester
nev( alakhoz, aki a macska alaku vityil-
I6ban él és alkot (csillagasz és melles-
leg Emille neveléje az ipse). Mikor
megkérdezzlk téle, hogy mit kutat, Dart
majdnem lenyeli a sajat nyelvét, ugya-
nis a szaktertilete a Sosemnyugvé Hold
(Moon That Never Sets vagy Everlasting
Moon), és az, hogy ennek mi az 6ssze-
figgése a Black Monsterrel. Hogy mi is
pontosan az dsszefliggés, arra még
nem sikerdlt rajonnie, az egyetlen
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dolog, amit meg tudunk tenni, hogy az emeleten levo teleszkdppal mi is megnézziik a hol-
dat. Mivel éjjel van mar, és nincs hol aludnunk (hogy a fogaddba miért nem mehettink be,
— illetve bemehetlink, de hiaba alszunk ott, attél még éjszaka marad — az nem vilagos),
keressunk szallast: menjink be a varos bejaratahoz kozeli hazba — korabban zarva volt —
és beszélgessulink el a kdrnyezetvédd Nelloval (ha létezne GreenPeace ezen a vilagon is,
akkor minden bizonnyal 6 lenne az alapitoja); szerencsére a téma annyira lekoti Albertet,
hogy egész éjjel eldiskuralnak, mig mi egy székben aluszkalunk.

Mivel tgy tlinik, Lloydnak semmi nyoma, induljunk el a tébbek altal mar emlitett varosba,
Donauba.

Barrens

Ahhoz, hogy odaérjlink at kell vagnunk
egy kietlen tajon, a Barrensen. Itt van
kissé elrejtve egy lada, miutan meglato-
gattuk, menjiink tovabb. Az Gt feletti
hidon harom gazficko les rank, kivan-
saguk az, hogy hagyjuk itt nekik az
erszénylnk tartalmat, illetve a néinket.
Mivel egy joérzést hés ilyet még
almaban sem csinal, ezért nyilvanvalo,
hogy hamar kitér a harc. A Gehrich-
geng tagjai nem tul erés ellenfelek,
elészor Ussuk le a két gyengébb tolvajt,
majd koncentraljunk Mappira. Bar har-
cban nem tudtak minket feltimulni, arulasban magasan vernek minket — Mappi egy laza
csuklémozdulattal ellopja Dart Dragon Spiritjét, és el is tavozik vele — Rose nem kissé van
kiakadva! Ennek megvan az a kellemetlen folyomanya is, hogy amig vissza nem szerez-
zlik, nem tudunk Dragoonna alakulni Darttal, és a Special parancs sem fog élni.

Imigyen elszegényedve valasszuk a jobbra vezetd utat, és kutyagoljunk el Donauba.

Donau

Miel6tt beérnénk it is lathatunk egy jelenetet Lloyd fészereplésével: a platinahaju fickd egy
papnét, Winket megmenti harom gonosz erészaktevétél (Ggy latszik a Gehrich-bandaban
elenyészé a nék szama, ha mindig kettyinteni akarnak...), majd egy mukk nélkiil tavozik.
Mi sajnos mar nem érijiik itt kedvenciinket, de azért csak jarjuk be a varost. Az elsé
hazban él Kate, akinek elment (marhogy elutazott) a vélegénye, Lynn. Ez értheté médon
feldulta a menyecskét, meg is kér minket ra, hogy a blcsulevelet vigyiik el a pol-
garmesternek. A varos vezetdje a magasban él, alig akarnak beengedni minket hozza, de
alevélre hivatkozva végiil bejutunk. A fickd is megrendiil az tizenettdl — kideril ugyanis,
hogy Lynn a Gehrich-klan ellen indult csataba. A banditak mara mar annyira elszemte-
lenedtek, hogy fényes nappal zaklatjak Donau lakét — féleg a néket — és Lynn ezt elégelte
Meg. Azt is megtudjuk, hogy a banditak a Megrontott Gravitacio Vélgyében (Valley of the
Corrupted Gravity) Gtotték fel tanyajukat.
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Mikor lefelé bandukolunk a pol-
garmester hazanak lépcséin, egy
ismerds jelenetet lathatunk: harom
Gehrich-tag egy leanyzot kornyékez

{1 meg. A ndci viszont ezlttal nem hagyja
magat, hanem kiosztja a gazokat. Ezen
felbuzdulva minket is banditanak néz,

| és minket is meg akar ismertetni

' husklopfoldjaval, de szerencsére le
tudjuk szerelni. Ezutan viszont levakarni
sem tudjuk magunkrol, ugyanis Meru
csatlakozik kis csapatunkhoz — és
hamarosan kiérdemli a "Legidegesitébb
Karakter-dijat". Dart megjegyzi, hogy ugyanolyan a haja, mint Lloydnak...hmmm...

Meru elmeséli, hogy a Valley-ba nem lehet csak Ugy besétalni, ugyanis Zior kiraly egy
hatalmas kapuval lezaratta a helyszint (lathatélag nagyon megérte: rengeteg munkat bele-
feccoltek, és a tolvajok ugyantgy grasszalnak az egész kirdlysagban, mint elétte), téle kell
engedélyt kérni a kapunyitasra. Menjlnk tehat vissza Fletzbe.

Fletz

Mivel az 6r még mindig nem akar minket beengedni (bar Shana kicsit felkavarja a hormon-
haztartasat, de aztan eszébe jut, hogy szolgalatban van) a Twin Castle-ba, még Meru
akcidja utan sem (fejjel beleszaguldott az ér pancélozott hasaba), valakit kell talalnunk, aki
bejuttathat minket. Prébalkozzunk Nellénal, majd Kaffinal, de sajnos nem tudnak segiteni.
Fester lesz a megoldas! — gondolhatjuk, és igazunk is van, csak elébb meg kell talalni az
urat, ugyanis nincs otthon. Nézzlink be az Item-boltba, és meg is leljik, de még mindig
nem tud segiteni, stirgés dolga van. Ne hagyjuk éIni, tapadjunk ra, végul el tudjuk neki
mondani a problémankat. Mivel alapvetéen joakaratl apokarol van szo, raall, hogy bevi-
gyen minket. Hurra!

Kovesstuk az 6rhoz, ahol az kénytelen-kelletlen félreall az Utbol, és végre feldulhatjuk a
palota csendjét. Zior kirdly megadja az engedélyt, ezzel felszerelkezve induljunk meg
futolépésban a Barrens felé. Utunk elején kisebb akadalyba botlunk: a palota bejaratanal
megallit minket Lisa hercegnd, Emille hiiga, és a segitségtinket kéri. EImeséli, hogy Emille
azéta ilyen arrogans, midta egy lovaglason leesett a lovardl, és beltotte a fejét (ettdl
mondjuk mindenki ideges lenne kicsit), de 6 valamilyen ¢sszefliggést gyanit a Gehrich-
klan és a névérének viselkedészavara kozott. ElImondja azt is, hogy Emille nemsokara 20
éves lesz, amikor is megkapja a nagykortsagot jelképezé Moon Daggert. A csapat
gyorsabb gondolkodast tagjai (Dart, Rose és Albert) egybdl rajonnek, hogy Lloyd van a
hattérben, erre a Moon cuccra is sziiksége van valami okbol. Vajon miért gyUjtogeti ezeket
a wingly-varazstargyakat?

Lisa meghiv minket vacsorazni, egyutt van az egész kiralyi familia, Emille olyan vehemen-
ciaval és illedelmességgel taplalkozik, mint egy falka kiéheztetett vaddiszno, és gliinyos
megjegyzéseket tesz a partink nétagjaira (ellenben dicséréleg szol Dart és Albert fiz-
imiskajarél). Amikor megtudja, hogy a Valley-ba megytink a Gehrich-ekhez, bizonyitja,
hogy gyanuink helyes volt: leejti a kését, és megzavarodik. Miutan megaludtunk a kastély-
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ban, vagjunk at a Barrensen (az elagazasnal ezuttal balra vegyiik az iranyt), és hamarosan
eljutunk a Valley of the Corrupted Gravity-ba.

Valley of the Corrupted Gravity

Mutassuk meg az 6rnek, hogy milyen szép engedélylink van, mire feltarul el6ttiink a kapu,
bemehetlink a volgybe. A gravitacio tényleg fura egy kicst. Ez egyelére csak abban nyil-
vanul meg, hogy a kovek lebegnek korilottink (Merut jol fejbe is vagja egy sajat maga
altal elhajitott szikla — ez nem is akkora baj). Nem érdemes a ladak miatt sokat kavarni, az
a par Healing Potion vagy mas gyenge targy nem éri meg a sok kiiszkodést.

A kovetkezé helyszinen a repuld sziklak segitségével viszonylag kénnyd feljutni egy
emeletnyit, itt viszont sokaig rohangalhatunk kérbe-kérbe, mint a mérgezett egér — latjuk
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magunk elétt a Save-pontot, mégsem tudunk odaugralni. A megoldas a k6zépsd szinten
van (eggyel lejiebb), a féldon levé fehér foltokon X-et nyomva ugyanis megfordithatjuk a
gravitaciot, és e dolog segitségével eljuthatunk a jobb oldalon levé egyik sziklahoz, ami
elvisz minket az ahitott helyre — innen mar csak egy "kényi" Ut, és menthetiink is. Ezt célsz-
erli is megtenni, ugyanis a karakterek egy Gjabb kévé valt Virage-t 1atnak maguk el6tt.
Ahogy az mar csak lenni szokott (vagy csak Shanaval?), feltdmasztjuk, mire meg kell vele
kizdeni. Ennek is négy részét tamadhatjuk, a testét, két kezét és a fejét. A megoldas az,
hogy "leamortizaljuk" a bal kezét, majd ezutéan egyszertien szétverjik a fejét (a kezet azért
kell amputalni, mert igen cstnya varazslatokat tud vele el6idézni). Ahogy azt kordbban (a
Limestone Caveben) lathattuk, Shana ismét valami méagiat idéz meg, és ezzel leloki a
Virage-t a mélybe. Rose-nak mar nagyon gyanus, hogy a Virage-ok mindig akkor élednek
fel, amikor Shana a kozellikbe ér, és ezt a véleményét meg is osztja Darttal. Miutan
meghallgattuk, beszéljiink mindenki massal, majd menjiink a Gehrichek térzshelyére!

Home of Gigantos
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Itt minél el6bb fussunk be a bal oldalon levé hazba, mert az itt levé kapcsoldval tudjuk
kikapcsolni a nyillové berendezést, ami kioszt minket a téren. Ezutan menijlink a fébe-
jarathoz, és targyaljunk a banditakkal. Természetesen nem tudjuk 6ket szépszéval meg-
gy6zni arrél, hogy adjék vissza a lélekkovet, engedijék el Lynnt és mondjak meg, hogy mi
az abra Emille-lel kapcsolatban; valami erételjesebb demonstraciéra lesz sziikség. ElGszor
is — béar ez kevéssé mutatja meg hdéseink erejét — kezdjlink el rohangalni, lehetéleg tgy,
hogy kikerljiik a nyilzaport. Miutan kitornaztuk magunkat (és elég nyilvesszét kerdiltink ki)
megunjak a célozgatast, és valami konkrétabb médon kivanjak meg kifejezni érzéseiket
irantunk: megtamadnak minket. Haschel még el6tte felismeri, hogy a rank tamado fickd
olyan modszerrel harcol, amit csak 6 oktatott a Rogue Schoolban. A'Gangstert és két
segitdjét lecsapni nem lesz nehéz, ne valtozzunk Dragoonokka a csata soran!

Haschel ezutan megmutatja, hogy milyen az igazi férfiember: egy (téssel bezlizza a fél
méter vastag k6kaput (talan még Bruce Lee is felvonta volna a szemoldokét ennek lattan),
ez is van olyan jé megoldas, mint a "Szezam, tarulj!". Mikor mindenki bevonult pihenni a
kis kékunyhdba, Haschel addig-addig ragja magat, amig el nem donti, hogy ¢ marpedig —
ha kell, akar egyedul is — kideriti, hogy ki az a fickd, akitél a tolvajok eltanultak az 6
klizddstilusat (azt gyanitja, hogy a lanya, Claire az). Nem totojazik sokat, félreloki Merut, és
bevéagtat a féfétolvajhoz. Mi is menjunk utana — mikor minket is elnyel a sotéten tatongo
barlang, egy ismerdst lathatunk becsattogni a varosba — Kongolt, a gigantikus gigantot.
Haschelnek véglil eszébe jut, hogy ki is az a Gehrich — egy olyan diakja, akit tehetségte-
lenség miatt rugott ki a tanodabol. Természetesen a volt diak egybdl elkezdi a "tanitvany
mar lehagyta mesterét'-széveget, moéresre kell tanitani. A csataban mindenképpen szere-
pelnie kell Dart mellett Haschelnek is, ami elég megrazo lehet, ha még nem sokat treniroz-
tattad az 6reget — de igy is meg lehet nyerni a csatat. A harc nem tul kénnyd, elészor
Mappit kell lecsapni, majd a fénékoét — immar Dragoonként. Klizdelmiink végén leomlik
egy oszlop és egyenesen Dart és Shana arcéra esik...esne, ugyanis hatalmas baratunk,
Kongol érkezik meg, hogy deus ex machinaként kozbeavatkozzon, és elharitsa a veszélyt.
Kongol ezutan tért angolsaggal kifejezi azon éhajat, hogy szeretne csatlakozni hozzank —
mindig is vonzottak az erés emberek.

A haldoklé Gehrichet ugyan mar nem lehet megmenteni, de ahogy az lenni szokott, meg-
banja minden blinét, és elmeséli, hogy a szem el6tt levé Emille valéjaban egy masolat, az
igazi valahol a palotaban van elrejtve. Ezutan mar csak annyi a dolgunk, hogy megker-
essiik Lynnt, és a Dragon Spiritet (konny( megtalalni, mert csillog a s6tétben), majd
ligesslink vissza Fletzbe. (Ha Lynn tdvozasa utan elmegylink Donauba, megnézhetjlik az
eskovojét Kate-tel, érdekes, hogy az eskiivéi csokrot Dart kapja el; valamint ha visszam-
egylink Dél-Serdidba, attél az arustdl, akitél annak idején a flaskat vettiik, megvehetjik
Kongol titkos Dragon Spiritjét 1000 aranyért)

Fletz, Twin Castle

Miutan kialudtuk magunkat, menjlnk be a kastélyba, ahol sajnos mar elkezd6dott a
ceremonia. Keresstik meg Lisat, aki a kastély jobboldali tornyaban lakik — ahhoz, hogy
eljuthassunk hozza, el kell kertilni az 6roket. Ha megtalaltuk, és elmondtuk neki a dolgo-

~ kat, induljunk el Emille-keresébe. Ehhez a masik toronyba kell atkisznunk, egészen a tete-
jére; Emille szobajaba. Nézziik meg alaposan a festményt a falon, mire egy furcsa helyre
teleportalunk — szemben ott van az igazi Emille, viszont egyelére nem tudunk atjutni
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| hozza. Shana 6tlete, miszerint valtoz-
zunk Dragoonna nem jon be, mert a
sok magia miatt ez lehetetlen, nekiink
kell rajonni a megoldasra: a platform

. felsé részén levo fényes pontot kell

i megpiszkalni, mire egy hid jon létre.
Albert véglil felébreszti a hercegnét,
van nagy 6rém, nagy siras, am nem

' lehet sokaig konnyezni, irany a ceremo-
| nial

Mivel a hercegné mar vellink van, nem
kell bujkalnunk tébbet az 6rok eldl, és
rohanjunk be a Nap Termébe, ahol ay
linnepség folyik. Még a tér atadasa elétt odaériink, de a masolat tigyesen kihasznalja Zior
meglepetését, és mégiscsak elveszi az ahitott targyat. Mikor megmutatja igazi alakjat, meg
kell vele kiizdenlnk, ami nagyon nehéz lesz, az egyik legnehezebb csata a jaték soran —
koszénhetéen annak a tAmadasanak, amelyik mindenkibe orbitalisat sebez (Alberten 600
koérdl...). Szerencsére Dart nagyon jél sebzi, I6jink rd mindent, amit csak tudunk! Amikor
lecsapjuk elmondja, hogy 6 csak a szerelme kedvéért viselkedett igy. Mikor mar éppen
elvennénk téle a Moon Daggert, kiugrik az erkélyen, és magidja segitségével eltlinik a
tenger felé — egy wingly az!

Zior kicsit sokkos lett a torténtek miatt, de aztan elmeséli, hogy a Dragon Campaign utan
kialakult mindharom orszag (Serdio, Tiberoa és Mille Seseau) uralkoddinak van valamilyen
wingly varazstargya, amik a Moon-elétagot viselik. Mikor teljesen magahoz tér, Zior nem
tokol sokat, kiadja az ukazt, hogy hajoval kell Lenus utan menni a tért visszaszerzendd. A
kik6té Donauban van, siesstink is oda, és szalljunk be (a megfogyatkozott készleteinket
toltstik fel valamelyik boltban).

Queen Fury (hajoé)

A hajon elészor Shanat iranyitjuk, és meg kell vele keresntink Dartot (iranyité-fllke), majd
Darttal Rose-t (arbockosar), Rose-zal Haschelt (az iranyité-fllke alatt Gldogél), Haschellel
Kongolt (alagsor), Kongollal Albertet (halofllke), Alberttel Merut (matrézszallas). Ekdzben
magvas gondolatokat figyelhetiink meg (Haschel arra emlékezik vissza, hogy milyen
cslinyan viselkedett, amikor elment a lanya — konkrétan leidiotazta; Kongol azon topreng,
hogy mi is az a baratsag, Albert pedig Emille-rél &brandozik), és jobban megismerhetjiik
karakterinket. Végs6 eseménzként Merut iranyitva keresstink meg mindenkit, legutoljara
hagyva Rose-t.

Ezutan kovetkezik egy vided: egy szellemhajo (itkdzik a mienknek és igy maradunk, 6sz-
szeragadva, tonkrement kazannal. Albert felismeri, hogy ez a haj6 Mille Seseau kiralyi flot-
tajanak vezetdje volt, érdemes lenne felkutatni, hogy mi is torténhetett vele; raadasul még
Shana is eltlint. A hianyzo leanyzot persze hamar megtaléljuk, csak az a furcsa, hogy a
ratamado él6halottakat fura szellemek csaptak le — miért védik szellemek Shanat? Ugyan
itt random-csatak nem lesznek, de ha hozzaérlink egy fehér pacéhoz, akkor bizony meg
kell klizdentink par éléholttal. Szerencsére a hajénkon barmikor ingyen pihenhettink, tehat
sok gondunk nem lesz az itteni harcokkal. Az elsé kabinban levé ladat még ne nyissuk ki,
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raériink arra kés6ébb is. Menjlnk le a hajé mélyére, ahol egy szellemet latunk befutni egy
szobaba. Menjlink vissza a fedélzetre, ahol egy szellem beszél hozzank, de ami
fontosabb, kinyitott lent egy ajtot, mar be tudunk benni. Itt prébaljuk meg kinyitni a ladat,
mire egy lila szellem ugrik ki beldle! O ugyan eltavozik, de feléleszt harom csontvazat,
akiket le kell verntink. Menjiink a szellem utan a mellettiink levé szobaba, ahol ugyanezt
tudjuk eljatszani, csak nem harom csontvaz, hanem két csonti és egy szellem lesz az
ellenfeliink. Menjiink még egy szobaval arrébb, ahol a ladat megbolygatva ezuttal harom
lila szellemmel kell megklizdentink. Ekkor megjelenik a kapitany szelleme és meginvital
minket a kabinjaba. It egy csillogd targyat megérintve feltlinik 4 arnyalak, akik négy sza-
mot mondanak nekiink — ebbél a harom szambdl kell egy haromjegyti kddot kitalalnunk,
amivel a fenti ladat ki lehet nyitni (984).

Menjtink be a kapitanyhoz (a fedélzet jobb oldalan), ahol egy sokkol6 informaciét kapunk:
a Black Monster oIt meg mindenkit a hajon. A ladéakban 6sszesen 300 arany lapul, és ha
felvesszik a kapitany kulcsat a foldrél, bemehetiink az egyetlen, még zarva levé ajtén
(elétte mentstink). Kint megjelenik néhany szellem és elkezdik (itni Rose-t a szellemkard-
jukkal, mikézben azt kiabaljak, hogy "Vesszen a Black Monster!"...hmmm...

A kis szobaban egy boélcs6t talalhatunk — vizsgaljuk meg, mire megjelenik egy dajka, és
Shanét Mille Seseau hercegnéjének, Louvianak nevezi, majd eltlinik oda, ahova a szelle-
mek pihenni jarnak. Vizsgaljuk meg a bal oldalon levé ajtét, ami egy Gjabb metafizikai
jelenséget okoz: ezuttal 6t szellemlovag jelenik meg (6t szellem még a legerésebb médi-
umoktdl is jelentds teljesitmény lenne), és minket a Black Monster tarsasaganak nézve
megtamadnak minket. A csata nem nehéz, elészor a fonokot fektessiik ki, majd a kisebb
szolgakat. Vigyazzunk, mert egy idé mulva felkelnek, ilyenkor gyorsan taszajtsuk vissza
Oket az ajulas jotékony homalyaba.

Miutan végeztlink velik, megremeg a hajo, Dartot csak Rose tudja elkapni, de végul mind-
ketten a vizbe esnek.

Lidiela




The Legend of Dragoon / Végigié

Egy kis barlangban lathatjuk egy taborttiz mellett Rose-t, aki az ajult Dartot patyolgatja
(nyam!), és visszaemlékszik a multra — csekély 11000 évvel ezelbttre — egy szédlletes
vided keretében, amikor Dragoonként kiizdétt a Virage-ok ellen baratja, Zieg oldalan, am
végul Zieg kévé valt, Rose meg egyedul maradt. Dart nagyon emlékezteti volt pasijara,
mindketten vagany Griemberek, és mindketten a vords sarkany lélekkovével vannak/voltak
felszerelve. Masnap reggel egy kutya lel rank, majd hamarosan megérkezik a hozza tar-
tozé gazdi, Pete is, aki meghiv minket falujaba, Lidielaba. Itt megtudhatjuk, hogy van a
kozelben egy nagyobb varos, Fueno, ahol van egy kikoto is — valészintileg odament a
hajé a baratainkkal.

A helyiek félnek a Fueno felé vezetd uttdl, mert egy szérny jelent meg hat hdnapja a
kornyéken (fél éve cserélték ki Emille hercegnét is...gyanus, nagyon gyanus...). Mi, hésok
természetesen nem rettentink meg senkitdl, vigyiik is el Petét és az anyjat Fuendba (a
mama beteg, és a fuendi melegvizti forrasokra van sziiksége a gyégyulashoz). Vagjunk at
az Undersea Cave-en, és caplassunk be Fuendba

Fueno

El6szor is viseljik el hdsiesen Pete és Pocha halalkodasat, legalabb tizszer megkdszénik,
hogy elhoztuk ¢ket a varosba. A bejarat mellett a boltokban szerelkezziink ismét fel az
altalunk hasznalt karakterek cuccaival, nézziink be a hotelbe - tele van, ezért nem pihen-
hetiink — és a gyodgyfurdébe a mezitelen lanykakhoz, majd Gigesstink le a kikotébe, és
beszéljiink Puler kapitannyal, aki elmondja, hogy minden tarsunk halalra van rémilve az
elttinéslink miatt, természetesen leginkabb Shana borult ki: a baleset 6éta nem beszélt.
Siesslink vissza a hotelbe, nyugtassunk meg mindenkit, hogy éltnk és virulunk
(Haschelnek van egy AKKORA beszélasa, hogy még!), majd siesstink fel az emeletre
megnyugtatni kicsi Shanankat. Persze orll nekiink, de az érzelmes jelenetet megzavarja
Dart, aki egy hirtelen rantassal feltépi az ajtét, mire beesnek hallgatézé kollégaink — Meru,
Haschel és Albert. _

Hamarosan megtudjuk, hogy itt Fuenéban is mindenki kétségbe van esve a fél éve megje-
lent vizi szérnyek miatt, és az is a tudomasunkra jut, hogy a tengeri sarkany az Island of
the Jailed Dragonon él, ahova az Undersea Cave-en keresztll juthatnak el a bator kalan-
dorok. A karakterek Ugyis unatkoznanak munka nélkul, és a Dragoonokat mindig is
érdekelték a sarkanyok, igazan magatol értetédd, hogy elvallaljuk a bestia annihillalasat
(no meg ugysem tudnank mit csinalni, hiszen a kazant még javitjak). Mivel mar atjottink a
barlangon, és nem tapasztaltunk semmiféle elagazast, valészint, hogy Lidielaban kell
keresni a megoldast.

Undersea Cave

Menjlink vissza a kis halaszfaluba és a csénakkal menjiink be a stégen kartyazo férfi-
akhoz. Itt beszéljiink a polgarmesterrel, aki elmondja, hogy 6 zaratta le azt az utat amelyik
a Bebortdonzott Sarkany Szigetére vezet, de a kedviinkért készségesen kinyitja. Egy fut-
tyentéssel felszolitja a falu egyik szolgalelk( lakojat, aki maris ugrik és kinyit egy racsot,
ami a hegy oldalaba vezet. Ezutan csénakozzunk Petéék hazahoz, és a jobb oldalan
végigegyensulyozva menjtink be a jaratba, ami a zsilip kapcsolojat rejti. Férfiasan tekerjiik
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meg a tekernival6t, és menjlink vissza a Vizalatti Barlangba, ahol csodak csodéja, egy Uj
osvény nyilt meg.

A jaratokban felszedhetjlik a kincseket, majd tavozzunk jobbra, menjiink fel a Save-pont-
hoz, és gyézddjlink meg rola, hogy mindenki maxmimalis SP-n van, nehogy kellemetlen
meglepetések érjenek minket. Masszunk fel a szikla tetejére, és a tombolo viharban men-
junk mindig felfelé. Itt egy érzelmes jelenetnek lesziink szemtani: Lenus atadja
szerelmesének, Lloydnak a Moon Daggert, cserébe csak annyit kér, hogy az teljesitse fér-
fiti kotelességét. Kis csapatunk coitus interruptust okoz, majd banatosan végignézi, amint
Lloyd elrepul — most der(l ki, hogy 6 is egy wingly — Mille Seseau felé. El6tte még elarul
néhany dolgot a tervérdl, példaul azt, hogy meg akarja reformalni a vitagot. Természetesen
Lenus marad, ra var a feladat, hogy leszamoljon veltink. Ehhez még segitségl hivja a
vizisarkanyt is, csak hogy jol érezziik magunkat. Ennek ellenére az elsé csata sokkal
nehezebb volt, amit vele vivtunk, most egyszerlien nem tud annyit sebezni. Persze sokat
segit, ha régtén a harc elején egy Final Burst-tel kilitjlik a sarkanyt, aztan lecsapjuk Lenust
is. Mikor elhalalozik, Meru is megkapja a sajat Dragon Spiritjét, orlilhetlink, megvan az
Osszes!

Siessuink vissza Fuendba, gyUjtsiik be mindenkitdl a dicséreteket, és nézziink be Pete-
ékhez a gyogyitohoz. Itt Pete kinyilvanitja akaratat, hogy Dartra akar hasonlitani: 6 is
noékkel akarja beutazni a vilagot. Dart persze megnyugtatja, hogy azért ez sem fenékig
tejfel, s6t, mi mondhatjuk meg, hogy mi a nékkel a legnagyobb baj. Ha azt mondjuk, hogy
féltékenyek, akkor Shana rendez jelenetet, ha azt mondjuk, hogy néha ijesztéek, akkor
Rose tesz minket helyre, végil, ha azt mondjuk, hogy hangosak, akkor Meru kerget meg
minket. Tényleg elég elrettentéek!

Fletz, Twin Castle

Szalljunk be a hajéba, és menjlink vissza Donauba (Ut kdzben — a négyzet megnyomasa
utan — bemehetiink a konyhaba, és zoldségpucolods jatékot jatszhatunk a mosogatdfiaval),
majd gyalogoljunk el Fletzbe, a kastélyba. Elészor is nézziik meg Emille hercegnd (ezuttal
mar természetesen az igazi) jelenését, amit ugyanazon a téren tesz, ahol a masolata is
volt, &m ezuttal nagyon aranyos és kedves, még nevet is ad a terhes asszony majdnem
megszlletendé gyerkdcének. Lathatélag Albert nagyon lelkesedne a Tiberoa és Serdio
kozti diplomaciai kapcsolatok erésitéséért, amennyiben azok egy eskovot is magukkal
hoznanak - fulig belehabarodott Emille-be.

A trénterembe egybdl beléphetlink, ahol Zior kirdly annak ellenére megdicsér minket,
hogy nem tudtuk a Moon Daggert visszaszerezni.Kider(l, hogy a nép egyszeru fiai mar
legendakat kéltenek hésiességlinkrél, ami azért meg kell, hogy melengesse minden kalan-
dor szivét. Egy bankettet tartanak a tisztelettinkre, ennek lathatélag csak Meru 6ril. A parti
tagjai tapintatosan magéara hagyjak Shanat és Dartot, meg is van az eredménye: Shana
kozli Darttal, hogy szereti, Dart ugyan kicsit visszafogottabban nyilatkozik, (neeeem, nem
névéremnek tekintelek) majdnem megtorténik az elsé csok, de megzavarnak minket.
Kétszer is. Aaargh (annak ellenére “aaargh”, hogy Rose messze jobb nd, mint a nyafka
Shana — mert Dart csak 6sszejohetne mar valakivel)!!!

Végul megkapjuk feladatunkat: szedjlink 6ssze mindenkit. Albert Emille szobajaban
Uldégél (hol mashol?!), legalabb mi is megzavartunk egy csokkezdeményt. Haschel és
Meru kommanddsakciot szerveznek a konyha ellen, nekik mondjuk azt, hogy nemsokara
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ehetnek; mindjart kezdddik a bankett. Rose a szobaban van - és nevet, el6szor 11000
éve. Nem semmi! Végul gylijtsiik be Kongolt is, aki az edzéteremben baltazik (ha meglato-
gatjuk Lisat, akkor kihallgathatjuk, hogy egy deli daliarél abrandozik — csak nem mi
lennénk ez a férfi?). Ha mindenki megvan, menjtnk be a ruharaktarba, ahol a helyi
szabondé megprobal minden nénemt kalandortarsunkra valami szép rucit réeréltetni —
Meru azért nem hagyja, mert akkor nem tudna tancolni, Rose pedig azért, mert "mezite-
lentil érezné magat a tére nélkil (hinnye!) — csak Shanat lehet ezzel felizgatni.

A parti nem tul mozgalmas, Albert Emille-t kabitja, Meru a tancparketten 6rjong, Kongol
zabal, Haschel pedig nézik. Se Rose, se Shana — vajon hol lehetnek? Amikor meg-
prébalunk tavozni, Rose kihiv minket az erkélyre — bar én nagyon drukkoltam, nem maga-
nak akar minket, hanem odakuild Shanahoz (azért azt be kell vallani, hogy a ruhajaban jol
néz ki). A csok végre megtorténik, elsotétll a képernyd...CD-csere.

Furni
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A harmadik fejezet a Queen Fury hajé fedélzetén kezdddik, a vildg harmadik kiralysaga-
nak, Mille Sesau egyik varosanak kozelében. Mikor kikotiink, Meru elszélja magat, kidertl,
hogy maér volt itt. Beszélgessiink el mindenkivel, kidertil, hogy a hirlink mar eljutott ide,
mindenki hésként kdszonti a csapatot. Emellett hallhatunk kilonféle hireket is, példaul azt,
hogy egy Kamuy nev( farkas megvadult a kdzeli erdében, illetve hogy ugyanott tindérek
élnek.

Menijlink be a hotelbe és beszéljiink a pult mégétt unatkozo fickéval, majd valljuk be, hogy
mi nem a varosbol szarmazunk. Elkezd szamolni, majd rajon, hogy mi vagyunk a jok, mi
vagyunk a szépek, és neklink adja a csénakjat — hajokazhatunk egy kicsit a varosban.
Végre elérhetjlik a boltokat, ahol vasaroljunk be, majd menjlnk a polgarmester hazaba (a
varos legészakibb részén van), ahol meleg fogadtatasban részesulink. A Mayor lanya, Fa
ugyan nem szol egy szét sem, ez azonban nem azért van, mert utal minket, hanem azért,
mert nemrégiben megharapta Kamuy, és még a pajtasa, Teo (Kamuy gazdaja) is eltlint az
erd6ben. Shanabdl kibujnak az anyai 6sztonok, és vacsora utan lefekteti a leanykat.

Ejjel senki nem tud aludni: Shana altatét énekel Fanak, erre Haschel teljesen izgalomba
jon, mert ezt a dallamot az 6 lanya talalta ki, és a jovobeli gyermekének akarta majd
eldalolni. Kérdésére Shana bevallja, hogy ezt 6 Darttél tanulta, akinek viszont az anyukéaja
dalolta ezt. H(iha, lehet, hogy mégsem volt marhasag az, hogy Haschel Dart nagyapja?!
Shana véglil felmegy a tetére Darthoz — Meru utanalopakodik- ahol egy érzelemdus jelenet
megint sikeresen elromlik, kdszonhetéen annak, hogy Shana feje megfajdul és elajul.
Reggelre szerencsére meggydgyul, és mehetlink a vadonba — azon az uton, ami elézé
nap még le volt zarva.

Evergreen Forest

Az erdébe eljutva elészor is mentsiink, északra és keletre csak ladak vannak, északkeletre
viszont egy tisztas, ahol egy gyanus kisfili tollaszkodik. Mire odaérnénk, megjelenik egy
hatalmas fehér farkas, ami kortl6ttiink romba donti az embereket (megjelentek ugyanis a
varosban latott Kamuy-vadasz fiatalok), majd elrohan. Furcsa, hogy Teo, a fili dllanddan
azt magyarazta, hogy Kamuy nem gonosz, csak valami tortént vele.

Uldézzilk ket a baloldali jaraton, majd észak felé fordulva, ahol utol is érjilk a parost.
Shana ugyan megprébalja megmagyarazni Tednak, hogy vissza kell mennie a varosba,
Fahoz (de hulyén hangzik!), de Teo mindennél jobban aggddik Kamuy miatt. A harc azon-
ban elkerilhetetlen, mert a farkast megtamadija egy ostoba harcos, mi meg megvédijik a
marha vadaszt. A harc elég konnyd, valtozzunk at Dragoonnad, és verjik le. Shana a harc
utdn megszanja a pityergé Tedt, és a Dragon Spiritje segitségével feltdamasztja a farkast —
ezuttal igazi formajaban: pici-cuki-sz6ros allatkaként. Ezutan induljunk el délre, Deningrad,
a févaros felé; az Uton elébb Rose 1ép le, majd Meru — az el6bbi szinte szé nélkdl, a
masodik pedig azt mondja, hogy a sztleit kell meglatogatnia.

Deningrad

Tegylik meg, amit meg kell tenntink: latogassuk meg a boltokat, (kivancsi vagyok, hogy ki
az az Orult, aki meg tudja venni a 10000 aranyért kinalt pancélt...). A jobboldali épllet egy
templom, ahol abban a megtiszteltetésben van résziink, hogy maga a puspok, Dille magy-
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arazza el a vilag teremtésének legendajat: régen semmi nem volt, csak az isten, Soa. Ez
persze nagyon uncsi volt, gy dontoétt, hogy készit egy fat, aminek végul 108 gylimolcse
nétt. Minden gytimolcsbél egy-egy faj pattant ki, igy keletkeztek példaul az emberek és a
wingly-k is. Miutan ezt meghallgattuk-megnéztik (egy kisebb video6 keretében van ez
bemutatva), beszéljiink az oltar el6tt all6 manussal is, akirél kiderdl, hogy 6 a kdnyvtar
egyik prominens alakja, és bar nem lilaban van, neve Ute. Kedviinkért még arra is képes,
hogy kinyissa a konyvtarat (ettél Albert nagyon nagy izgalomba jon).

Menijlink is el a kényvtarba, ahol mindenki elkezd keresgélni, hatha talalunk valamit
Lloyddal kapcsolatban. Kongol olvasni ugyan nem tud, de a képeket nézegetve talalt egy
kényvet, ami a winglykrdl szél. Shana az Isteni Hold Targyakrol beszél, Albert a
sarkanyokrol, Haschel pedig a Dragoonokrdl talalt kényvet. Ha mindez megvan, akkor
beszéljiink Utéval is, aki felcipel minket a fenti kis mizeum-szobaba, és egy kis vided
alakjaban mesél a Dragon Campaignrdl — a wingly-k az istenek ellen fordultak és
elraboltak 6ket. Ekkor jéttek a Dragoonok, akik heten voltak, mint a gonoszok, kiszabadi-
tottak az isteneket, és lenyomtak a wingly-ket. Ez utan megmutatja Neet romjaibol szar-
mazo torténelmi emlékeket. A konyvtaros mellesleg azt is megemliti, hogy csak egy ember
élte tUl a neeti mészarlast. Mire Dart mar biiszkén kih(izna magét, kideril, hogy nem rola
van, sz6, hanem a korabban mar latott Wink papndé kolleginajarél, Luannarél. Megtudjuk
azt is, hogy 108 évenként jon el a Moon Child, hogy aldast hozzon a féldre, am a Black
Monster mindig megdli — ezért nincs még béke és ragyogas a foldon.

Ekozben egy jelenetet latunk: Rose caplat be Neet hélepte romvarosaba. Mivel sokat nem
lehet csinalni, iranyitsuk az egyetlen lehetséges pont felé, ahol taladlkozunk az el6bb
emlitett Luannaval, aki az anyja sirjanal emlékezik vissza. Rose gy dont, hogy ennyi elég
is volt a kilénckodésbdl, és Luanna testéreként elindul vissza a varosba.
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Egy kovetkezo jelenetben Neetet latjuk
a Fekete Szorny pusztitasa kdzben, aki
mindenkitdl azt kérdezgeti, hogy hol
van Louvia hercegné - végul Luanna
anyja arulja el neki (a tengerre ment
hajoval...), cserébe nem 6li meg az
akkor még alig jarni tudé gyerkécot.
Egy harmadik jelenet kévetkezik, ezttal
Merut kdvethetjik, amint hazaérkezik
rokonlatogatasra. Kiderul, hogy Meru
egy wingly, ezért természetesen a wing-
ly varosba tér vissza — ahol nem latjak
szivesen, kdszonhetéen annak, hogy
megszegte a wingly-k legfontosabb tabujat: azt, hogy nem szabad elhagyni az erd6t.
Mikor elszontyolodva tavoznank (még apu-anyu sem Buci-macival, hanem szemrehanyas-
sal kdszont minket, nem is beszélve a tobbiekrdl) az egyedili baratsagos wingly, Guahara
elmondija, hogy azért ilyen frusztralt mindenki, mert a Divine Dragon elszabaduléban van
(ezt a lényt még a wingly-k lancoltak le), és az ellene kovacsolt egyik fegyver, a Dragon
Buster elveszett — ugye ezt mi mar lattuk, Lloyd ezzel 6lte meg Lavitzot.

Ezt egy vided koveti, amint meglathatjuk, hogy tényleg: a Divine Dragon (hét szemmel és
hét szarnnyal) igenis eltépi lancait és vadul keres egy ronat. Mikor a kamera visszavalt
Deningradba, igyekezzlink a vilagtérkép felé — mit ad isten — pont megérkezik Rose. Mar
pont megkérdeznénk, hogy mit is keresett Rose Neetben, amikor megremeg a varos: a
Divine Dragon érkezett meg, de egyelére nem csinalt nagy galibat, alig par hazat dontott
Ossze. Ekkora érkezik meg Meru is.

Nemsokara Luanna megtudija, hogy mi vagyunk a Dragoonok, és elvezet minket a kira-
lyn6éhoz, ahol éppen egy furia — Miranda papné — (ti pofon a lovagok parancsnokat, aki
nem hiszi el, hogy egy akkora bazi nagy lény, mint a Divine Dragon, |étezhet. A kira-
lynének Rose elmondja, hogy a Dragon Buster mellett van még egy dragon-elleni fegyver,
a Dragon Blocking Staff — ezt kell bevetnilink a sarkany ellen. Nemsokara kidertl, hogy
Meru wingly, sét, tudja, hogy kit6l lehetne megtudni a fegyver lel6helyét: a falujanak
Osétdl (az Ancestortol). Mikor épp tavoznank, tjabb rossz hir érkezik: Shana megint
eltéint, menjlink utana (a tronterembdl jobbra felfelé), ahol megintcsak ajultan fekszik.
Mikor magéhoz tér, nem tud semmirél, és mi is csak néman nézhetjiik, hogy elszall beldle
a Dragon Spirit, és azt Miranda kapja meg. Most ugyanaz tortént, ami Lavitz és Albert
kozott — Shanat ugyanolyan tulajdonsagokkal és fegyverekkel valtja Miranda.

Wingly Forest

Az erdében keressiik meg azt az utat, ahonnan nemrégiben Kamuy jott elé (a tisztastol
északra), és itt Meru megmutatja, hogy itt valéjaban van egy teleport, amin keresztul
eljuthatunk a repképes Iények varosaba. A wingly-k Gigy néznek rank, mint egyszeri hazi-
asszony a tacskd méretli patkanyra, szerencsére azonban nem lendiiinek tdamadasba,
mert az Ancestor fogad minket. Jussunk el hozza - a z6ld foltok teleportok, ezekkel, illetve
két, liftként mikodo wingly segitségével tehetjiik ezt meg — és kérjilkk meg, hogy ugyanma'
adja ide a botot (utazas kdzben benézhetiink Meru sztileihez, és néhany boltba is,
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valamint egy Bardel nevii wingly belénk is két). Az Ancestor tud a sarkanyrol, és respektal-
ja a kivansagunkat, csupan az a baj, hogy a Dragon Blocking Staff a néhai wingly févaros-
ban, Kadessaban van elrejtve, ami manapsag mar a Forbidden Land névre hallgat. Az
Ancestor elteleportal minket ide.

Forbidden Land
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Itt haladjunk mindig a nagy épllet felé, és a teleportok segitségével (hogy mi a francnak
vannak teleportok egy repuini tudé nép varosaban, azt nem fogjuk megtudni soha) jus-
sunk feljebb egy szinttel; itt hazak és teleportok szovevényén keresztil jussunk el az
arénaba. Szerencsére nem talalnak fel minket oroszlanoknak, nyugodtan nyomulhatunk
felfelé, majd fejest ugorhatunk a teleportba. Itt elészor is mentstink, hasznaljuk ki, hogy a
voros folt egy gyogyité pont, és menjlink észak felé. Itt van hat paca a féldon, a kévetkezd
sorrendben aktivaljuk ¢ket (a bal széls6 az egyes, a jobb szélsé a hatos): 6; 1; 3; 4; 5; 2 -
és megnyilik a kozépsé lift. Ha végigmegylink ezen az Uton, megtalalhatjuk azt a Virage-t,
akivel Rose mar talalkozott 11000 éve (ezt persze nem mondja el a tdbbieknek) — lsstk le,
ezlttal egy kevéssé szokvanyos modszerrel: védekezziink és tiz kér milva meghal, ezért
kapunk egy zsak XP-t. Ez konny( volt, de hat nem is j6, ha mindig megszakadunk a
melo6tol.

Menjlink vissza a Save-ponthoz, és ezuttal a masik iranyt kovessulk. Egy szobaba jutunk,
ahol 6t vorés pont van a foldon, amikbdl robotok aramlanak elé. A cél az, hogy tapossuk
meg mind az 5 ilyen foltot, és ezutan menjlink tovabb az ettél megnyilé ajton. Itt meg is
talaljuk a Sarkanyblokkol6 Botot, Meru neki is all kitépni a plafonbdl, azonban beindul egy
védé-mechanizmus, kiizdentink kell. A bot nemhiaba sarkanyok ellen készult — ne
alakuljunk at Dragoonnd, mert koppanunk.

Mikor biiszkén szoritjuk keztinkbe a palcat, térjiink vissza a Forbidden Land bejaratahoz
(célszerli a DBS termébdl tovabbmenni, mert Ugy sokkal gyorsabban jutunk ki), amikor
megremeg a fold, elhtiz felettiink a sarkany és jol lathatéan Deningrad felé tart. Hmmm,
lehet, hogy kis késésben vagyunk? Az Ancestor az egész torzs tamogatasaval gyorsan
eljuttat minket Deningradba, de kidertl, hogy tényleg elkéstiink, egy vided keretében
ugyanis azt nézhetjiik meg, hogy a Divine Dragon hogyan ztizza porra a varost — jol
figyeljik meg a varazslatait, mert fogunk mi is az arcunkba kapni ezekbél. Gyorsuljunk a
kastély felé, hiszen ott van Shana, a papndk, no meg a kiralynd is.

Hamar kiderdl, hogy a Wink és Luanna életben vannak, de Shana szobdja teljesen beom-
lott. Dart mar éppen idegdsszeomlast készul kapni, amikor megkapjuk a hirt, hogy a
sarkany latogatasa alatt Shana a trénteremben volt — menjlink oda. A terem teljesen fehér,
valamitdl vakito fényben Uszik, de hamarosan kivehetd lesz, hogy Shana varazsolta a
fényt, hogy megvédje magat, meg a kirdlyn6t az omlé falaktdl. Itt eldonti a csapat, hogy a
sarkanyt az otthonaban kell meglepni, irany tehat a Sarkanyhegy (elétte még Rose és
Miranda 6sszebalhéznak, sét, egy pofon is elcsattan).

Mount Dragon Tomb

Ide az erdén keresztul juthatunk el, mégpedig azon az Uton &t, ahol eddig a katona nem
engedett be minket. Fussunk el a hegyhez, és az els6 elagazasnal forduljunk balra (a
masik 0t kincsesladahoz vezet, de semmi értelmes nincs benne), majd menjlink mindig
felfelé, hiszen ott fészkel a dég. Miutan mentettiink, csatazajt hallunk a csuticsrol; valaki
mar elkezdte volna apritani a fajzatot? Fent kiderul, hogy Lloyd az, aki a Dragon Busterrel
klizd a Divine Dragon ellen, majd szépen elh(zza a belét — otthagyja nekiink a felduhitett
joszagot. Harc el6tt egy vided keretében még megtekinthetjiik az ellenfeliink bajos orcajat,
jol nézziik meg, mert hamarosan beverjuk...

Dart rogton a harc elején elhasznalja a Dragon Blocking Staffot, ettél jelentésen csokken
az allat harcértéke, ami a legkevésbé sem baj. EI6szér a Dragon Ball nev(i testrészét
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amortizaljuk le, abbol jonnek a legcinkesebb dolgok, aztan kévetkezzen a Dragon
Cannon, majd maga a sarkany. Miutan megfosztottuk két ékességétél, mar nem lesz
nehéz elbanni vele. Mikor Dart elvagja a bestia nyakat, megérkezik kedvenctink, Lloyd, és
kivagja a sarkany szemét, amibdl lassan Dragon Spirit valik. Kider(l, hogy Lloyd csak ezért
kavarta fel a Dragont, hogy megszerezze a lélekkodvét. Ezutan elteleportal, mi kezdjik el
tldozni, és lejjebb utol is érjik. Sajnos nem hagyja magat elkapni, egy tlizgolyoval leloki
Dartot és Rose-t egy szakadékba. Itt a valtozatossag kedvéért Rose ajul el, és dsszevissza
beszél holmi Embrydkrél, meg Virage-okrol. Ezt egy jelenet koveti, amint Dart visszaemlék-
szik ra, hogy Neet pusztuldsa utan hogyan talélta meg apja Dragon Spiritjét. Szerencsére
nem maradunk 6rokké egy meredélyen egy megzakkant lannyal — Meru felcipel minket, és
Rose is hamarosan jobban lesz. A karaktereink addig zargatjak Mirandat, amig el nem
mondja, hogy a mille seseaui Moon targy neve Moon Mirror. Mivel nyilvanvalé, hogy Lloyd
erre hajt, az is magatdl értetédo lesz, hogy Teresa kiralyné veszélyben van — spurizzunk
vissza Deningrad felé. Ahogy az lenni szokott, megint lemaradtunk a dologrél, ugyanis
Lloyd — Wink masodszori megmentése utan (a fiatal Bardel nev(i wingly akart bosszut allni
az embereken, pechjére Lloyd ismét Wink mellett kddorgott — bejut a palotaba, és némi
csevely utan sikeresen eltulajdonitotta a kiralynét. Megtudjuk, hogy a Moon Mirror a Tower
of Franbell nev(i helyen talalhato, amit egy gleccseren keresztul lehet megkozeliteni; men-
junk is ide.

Kashua Glacier
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Itt szedjlk fel a ladakat, majd menjlink a hdesésben balra, és keressiik meg az Gtjelz6é
tablat. Menjiink a jelzett iranyba (jobbra lefelé), és egy jégbarlangba ériink, ahol két
kereskedd fazik rettenetesen. Ha vasaroltunk téliik, akkor menjtink tovabb; itt jégcsapokon
kell atkiizdeni magunkat, és végul le tudunk cslszni a barlang padiéjara. Itt szerencsére
van egy Save-pont (rutinos jatékosok ebbdl mar kévetkeztethetnek arra, hogy nemsokara
Boss-csata varhatd), amit hasznaljunk is ki, majd kezdjlink a barlang tavoli sarka felé
tendalni. Nemsokara megremeg a jég, és Kongol valami szérnyet szimatol. Egy wendigé!
A harc ellene nem tul nehéz, csak arra kell vigyazni, hogy amikor elragad valakit, ne 6t
(isslik, hanem a két segit6jét, kilénben pajtinkat sebeznénk. Ha Iegyurtuk masszunk
tovabb, mire meglatjuk a tornyot.

Tower of Franbell

Itt elészor Rose tart kiseléadast a wingly erédokrél — ez is az volt valamikor, majd mi tart-
sunk bemutatot a "wingly-eréd-rohamozasbol'. Egy teleportrendszer fogad minket,
szerencsére nem tdl kaotikus, hamar kikéthetlink Lioydnal, aki éppen begyuijtotte a har-
madik Moon-targyat is. ElImagyarézza, hogy az a célja, hogy a vilag Ujjaszulessen, és min-
denkinek jo legyen. Hat persze. Az ideoldgiai ellentéteket csataval probaljuk feloldani. It
arra figyeljiink, hogy Lloyd fegyvere a Dragon Buster, ezért csak akkor valtozzunk
Dragoonna, ha az adott emberen van olyan felszerelés, ami gatolja az azonnali halalt
(tipikusan ilyen targy a Talisman). A csata vége elég kaotikusra sikertl: Lloyd ugyan el-
kerdli Dart utolsé tamadéasat, de Dart végll lefegyverzi ellenfelét. Ezutan kdvetkezik a min-
dent eldontd utolsé kardsuhintas, ami elég jol sikertl, végre hust ér. Kisebb hiba azonban,
hogy nem Lloydét, hanem a hirtelen megjelené Winkét (honnan a busbdl kerlt ide ez a
liba???). Miutan majdnem kettévagtuk Deningrad egyik papndjét, szégyelljik kicsit 6ssze
magunkat!

Wink emellett még hireket is hoz: Diaz elrabolta Shanat, és az a kivansaga, hogy Lloydot
és a Moon-targyakat vigylk el hozza, Vellwebbe. Dart kicsit lecsillapodik, és azzal, hogy
"Lloyd halala senkit nem tdmasztana fel", megkegyelmez a gazembernek, akit mar két és
fél CD éta tldozink. Erre megkapjuk a harom Hold Targyat, mehetiink Vellweb felé. Ehhez
elso lépésben kaszalodjunk ki a barlangbol, menjlnk vissza a tablahoz, és ezuttal balra
tavozzunk a homezdk iranyaba.

Snowfields

Itt nagyon esik a hé, meg Lloyd is magyarazkodni akar, telepedjtink hat le a barlangban. Itt
Lloyd felvilagosit minket nemes tervérél: 6 Diaz akaratat szolgalja, aki az utolsé fajt akarja
eléhozni a 108-bdl (az emberek a 106-ak voltak, a wingly-k a 107-ek), és ezzel akar egy
fantasztikus vilagot, mondhatni utopiat teremteni. Azt is megtudjuk, hogy a mér sokat
emlegetett Moon Child az utolso faj képviseldje, csak a wingly-k féltek attoél, hogy majd
lenyomja Oket, ezért elzartak ettél a vilagtol — ennek feloldasara kell a harom targy. Azt 6
sem tudja, hogy Shana miért kellett, tehat a megbeszélést berekesztve induljunk tovabb.
A kovetkezd képernyén van egy tabla, ami mellett kdnnyen lecstszhatnak a figyelmetlen
kalandozok. Ha ebbe a kategoriaba mi is beletartozunk, akkor prébaljuk meg elolvasni a
fura kévon levd szavakat, majd Rose folyamatos sopankodasa ellenére menijlink be a réegi
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wingly varosba, Magradba. Itt az Gt végén megnézhetjiik Rose visszaemlékezéseit Ziegroél
és Diazrdl, valamint legy6zhetlink egy reptilé pancélt (elészér mindenképpen a testét ver-
juk le, majd a fejét, végul a kardot — egyébként ez az egyik legnehezebb csata a jatékban,
ha most prébaljuk ki). Jutalmunk Dart legjobb kardja lesz, ezzel csak az a baj, hogy min-
den kor elején a maximalis HP-nk 10%-at elveszitjiik. Ha viszont felszereljik pirospancélos
héslinket a Therapy Ring nev( targgyal, ami ugyanennyit gyogyit, akkor nullszaldésan
johetlink ki ebbdl — és még van egy kiraly kardunk is! Ha ez megvolt, akkor kisszunk vis-
sza a tablazhoz (ha nem csusztunk le, akkor meg itt llunk), és menjiink tovabb a végte-
lenbe, és még tovabb. Hamar kiériink a vilagtérképre, ahonnan csak egy kopésre van
Vellweb szép romvarosa (ebben a jatékban majdnem maradéktalanul igaz, hogy ahova
léplink, ott minden romos, vagy ha nem, nemsokara az lesz).

Vellweb

Vellweb a valtozatossag kedvéért egy wingly romvaros — szerencsére csak egy iranyba
tudunk menni, még a legtehetségtelenebbek sem tudnak itt eltévedni. Nemsokara
talalkozhatunk megint két keresekeddvel, mint kidertl, a gleccserben latottak testvéreirél
van sz6. Ha szlikében vagyunk valaminek, akkor se vasaroljunk, most nagyon sokaig nem
lesz nehéz csatank. Menjlink tovabb az Gton, és ott, ahol a Save-pontot latjuk, elkezd vil-
logni a képernyé — kidertl, hogy az altalunk mar latott Shirley itt is nyomul (vonzodik a le-
pusztult helyekhez...). Azért "él" még, mert nem hagyhatja itt pajtijait — a meghalt
Dragoonokat. A negyedik cd-n alkalmasint jojjink vissza ide, és gy6zziik le az északra
talalhato tornyokban tanyazé Dragoon-szellemeket, és ezzel A) megszabaditjuk éket a
szenvedéstdl, B) tdpos cuccokat kapunk.

Balra tovabbmenve egy csigalépcsoére lelhetlink; a masodik és a negyedik kijarat ladakhoz
vezet, a harmadik pedig Diazhoz. It a pillantasunk el8sz6ér az ajult (ez mar lassan
szokasava valik...) Shanara esik, majd hamarosan becserélhetjiik 6t a harom Hold-targyra,
a Moon Gemre, a Moon Daggerre és a Moon Mirrorra. It Lloyd elkezdi magyarazni, hogy
milyen jo is a terv, de hamarost egy akkora poféara esésben lesz része, mint ide Mako: a
108. faj nem mas, mint a Virage Embryo, avagy masik nevén a pusztitas istene. Diaz
hamarosan kinyilvanitja, hogy tébbé nincs sziiksége Lloyd szolgélataira: méagiaval
megrepteti a mélybe.

Egy vided keretében Diaz leveszi a sisakjat, abrazatan ketten is meglepddnek: Dart és
Rose. Kidertl, hogy akit eddig Diaznak
hivtunk, nem mas, mint Rose volt pasi-
ja, Zieg, illetve 6 egyben Dart papaja is.
E Kovévalt kis csapatunknak elmeséli,
hogy a wingly-k tényleg — okkal — féltek
az utolso fajtél, ezért elvalasztottak a

= Virage Embryo testét és lelkét: a teste
az Everlasting Moon lett, a lelkét egy
Crystal Sphere nevl targyba zartak, ami

H?;td iSaa- ; = egy Melbu Frahma nev(i winglynél volt

L The tower of-The 7 Dragﬂﬂﬂs- - 6 volt az, aki elkapta Zieget a kévéval-
=4 tozas varazslattal. A magia hatésa azon-
ban répke 10000 év alatt elszallt — meg-
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noéstilt, és Dart apjava valt. A Dragon Campaign alatt az emberek elpusztitottak a Crystal
Sphere-t, ezért probal meg 108 évenkent a Moon Child aldast (Zieg olvasataban ez teljes
pusztulast jelent) aldast hozni, de a gonosz (j6?) Black Monster mindig elpusztitja az altala
megszallt emberi/wingly-i/stb testet. Ez a Black Monster egy néhai Dragoon volt — még-
pedig Rose! Azért 6lt meg mindenkit, nehogy a Virage Embryo ét tudja venni valaki felett a
hatalmat. Rose azt hitte, hogy megdlte Louviat 18 éve, &m Diaz (Zieg?) elmeséli, hogy
Louvianak volt egy ikerhliiga, és csak 6t tudta eltenni lab aldl, az igazi nem més...

...nem mas, mint Shana!

Rose megprobalja megdini Shanat, de Zieg nevetve megakadalyozza, majd kijelenti, hogy
6 tulajdonképpen csak Soa, az isten akaratat teljesiti be tevékenységével, majd fehér fény
tolti be a képernyét. CD-csere; utoljara (?).

Death Frontier

Egy kies helyen tériink magunkhoz, kéyelrdl latszik a hold, és mindenfelé sziirke
homokd(inék vannak. Rose elmondja, hogy kdzel vagyunk Ularahoz, egy tjabb wingly
varoshoz. It végig kell mennunk a sivatagon, elkertlve a foldben Usz6 allatokat, melyek
rank ugralnak, hasonldképpen az tldézd szinyogokat, és végul a hatalmas 6rvényeket. A
bejarandé iranyok a kovetkezdek: D; K; D; D; D; K; E: K; E; K: E; E; NY: E; NY: E; E; K; E;
E. Kozben kétszer talalhatunk Save-pontot, illetve gydgyitd pontokat (a forrasok azok). Ha
kijutottunk, egy zsakutcaban kotink ki. Mar épp elhatalmasodna a depresszié
embereinken, amikor Rose és Meru megmutatjak, hogy ahol mi végtelen homokot latunk,
ott valdjaban egy varos rejlik.

Ulara

A varosban egy Caron nev(i wingly fogad minket, és egy Charle Farhma nev(i asszonyhoz
klldi Rose-t. Ne lepédjliink meg azon, hogy itt mindenki puszipajtasaként kdszonti a mini-
szoknyas leanykat — régebben élt mar itt, sét, Charle allitotta meg az idét Rose szamara,
azért latszik némileg Gdébbnek, mint egy atlag 11000 éves né. Menjlink észak felé, majd
az elagazasnal jobbra, ahol Miata fogadja Rose-t, és elmeséli, hogy még egyaltalan nincs
minden veszve, mert a wingly-k csinéltak egy masodik védelmi rendszert a Moon Child
ellen, ezek a Signet Sphere-ek. Zieg ezeket akarja megsemmisiteni a Moon-targyakkal.
Balra elhtizva egy teleport segitségével eljuthatunk Charle-hoz, aki készséggel valaszol a
kérdéseinkre. Elmondja, hogy a Signet Sphere-eket 6t varosban helyezték el, de ezek
kozul ketté mar megsemmistilt — Kadessa és a Crystal Palace Deningradban. Mivel mar
csak harom van, ezért kellett Ziegnek is harom targy. Az & fia volt az, aki létrehozta a
Crystal Sphere-t, ami aztan megsemmisiilt a Dragon Campaign alatt, a Virage Embryo
lelke kiszabadult. EImeséli, hogy a harom Signet Sphere harom 6si wingly varosban van
elrejtve; a harom helyszin: Magical City Aglis, Law City Zenebatos és végtil Death City
Mayfil. Azt mondja, hogy menjtink Rogue-ba (Haschel hazéja), és onnan induljunk el.
Mikor befejezzilk a dumcsizast, méar este van, kinyitott a bolt (fura az tizletek nyitvatartasa,
' de hat ez van, ezt kell szeretni), amit latogassunk is meg. El6tte még lathatunk egy
jelenetet a Death Frontierbdl, amikor Dart és Rose megkuizdottek egymassal, és Rose azt
akarta, hogy Dart 6lje meg — de szerencsére nem tette ezt. A boltban begydjthetjik
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Kongolt és Albertet, valamint vehetlink némi fegyvert. Haschel és Miranda a fogadoban
vannak (Haschel éppen lerészegedik, Miranda meg arrél panaszkodik, hogy mennyire
utdlja a rézsakat). Ha 6k is megvannak, akkor irany az a teleport, ahol bejéttiink Ularaba.
Itt Meru és Caron beszélgetnek kiilonféle wingly 6ltozékekrol. Ejiel Charle hazaban
alhatunk, reggel megint menjlink a kijarathoz, ahol mindenki felsorakozik a bucstztata-
sunkra, adnak par tanacsot (pl hogy mentsiik meg a vilagot, valamint azt, hogy menjtnk
Fletzbe, ahonnan hajéval mehetiink Rogue felé). Végll ippeghogy a varoson tulra tele-
portalnak minket, ahonnan a Home of Giganto felé tépjlink tovabb. Itt Kongol segitségével
mehetiink be a varosba, majd menjink tovabb a Valley-n és a Barrensen keresztil Fletzbe
(ha a Giganto Home-ban vagyunk és van idénk/kedvunk, akkor vadasszunk addig, amig
nem szedlink 6ssze 20-30 Sachet nevli targyat — minden mast dobaljunk el).

Rogue

Fletzben menjlink a kastélyba, ahol min-
denki felsorakozott a kdszontéstinkre. It
is megkérnek ra, hogy mentsiik meg a
vildgot, és megmutatjak, hogy hol parkol
a hajo (az eddig hasznalaton kiviili ajtok
mogott). Pattanjunk is ra a barkara, majd
menijiink Rogue felé — eltévedni itt sem
lehet. Ha van nalunk Sachet, akkor
tapoljunk: hajokazzunk fel s ala, amig
nem talalkozunk a Rainbow Bird nevi
ellenféllel. Ezt még megsebezni sem lehet
hagyomanyos mosop...eszkdzokkel, vis-
zont egy darab Sachet azonnal kivégzi —
egy madar 3000 XP. .

Ha befejeztiik a mészarlast, dokkoljunk
be Rogueba. Itt mindenki Haschel keblére borul, aki vidam joslattal koszonti régi ismero-
seit: a vilhg meg fog semmistilni, hacsak mi, h6s6k meg nem mentjiik. Az itteniek udvari-
asak, nem réhégnek az arcunkba ennyi nagykép(iség hallatan, hanem elviszik Haschelt a
féndkhoz, hogy neki adja elé mondanddjat. Menjiink mi is oda, majd kérdezziik meg,
hogy ismernek-e valahol a kérnyéken nem emberek ltal alkotott varost. Szerencsére igen:
egy torony van a tengerben (Haschel meglepédik, mert amikor 6 elment ez még nem volt
itt). Jarjuk be a varost, latogassuk meg Martelt, majd menjtink fel a kilatoba, ahol az
edzések zajlanak — Rose megallapitja, hogy a latott torony Aglis, a Magia Vérosa. Itt meg
is kérdezhetjlik, hogy miért ilyen bonyolult a wingly varosok elnevezése: a Magia
varosaban magiat tanulmanyoztak, a Térvény varosaban hozték a torvényeket, a Halal
varosaban pedig a halottak lelkei tanyaznak. Tavozzunk, mire Rose megérzi, hogy valakik
figyelnek minket — és tényleg! Egy wingly néz benntinket egy magikus berendezésen at.
A fold hirtelen el kezd remegni, gyorsan rohanjunk fel a kilatéba, és megnézhetjlk, ahogy
Aglis, a méagia varosa feljon a tenger felszinére, valamint egy mozesi tettet is végrehajtott
valaki: a tengerben egy Gsvény nyilt a varos bejaratahoz. Ez kell nekiink, gyorsan
masszunk le a csénakba, és irany Aglis!

—a)
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The Magical City Aglis

Nyissuk ki a varosba vezetd ajtét, majd rémdilten nézzilkk meg, hogy hogyan csukodik be
mogbttiink. Ezen a helyen — mint ezutdn minden wingly varosban — olyan "teleport-erd6k"
(ostoba visszacsatolasokkal) vannak, hogy sokaig tart majd, amig kiismerhetjlik
magunkat, de azért elébb-utébb menni fog. Hamar felismerhetjiik, hogy a Magikus Varos
magidja gyengtilében van: a szornyek megtaléltak a komplexumba az utat. Menjink at az
elsé "teleport-ligeten”, majd beszéljunk a fura, magiabdl alkotott Iénnyel, Ruffal, aki valami-
lyen fegyverrdl, a Psychedelic Bombrdl beszél. Mindenesetre menjlink tovabb északra,
ahol — teleportok utan — egy Gjabb kis 1ényt lathatunk, Phewyt, aki mar holmi Moot nevti
dologrél is hadoval. Ujabb teleportok, Gjabb magikus Iény: Spino, aki mar azt is meg-
mondja, hogy ki kildte, nevezetesen egy Savan nevii személy. Az lizenet az, hogy minden
wingly varos romlasnak indult; hat, ezt mi is tudtuk. Egy szobaval arrébb talalhatjuk azt a
magikus ketyerét, amivel figyeltek minket Rogue-ban. Néhany(szaz) Gjabb teleport utan
talalkozhatunk magaval Savannal is, aki elmondja, hogy a Signet Sphere teljes biztonsag-
ban van, mert a LostKraken nev( lény 6rzi.

Emellett egy Moot nev(i varazstarggyal akarja méginkabb elzarni a Holdba vezeté utat.
Ezutan kijelenti, hogy egy fegyvert is készit Zieg ellen, mégpedig a mar emlitett
Psychedelic Bombot, de ahhoz, hogy elkésziljon, kell a mi batorsagunk is, nosza, adjunk
neki. A hét szines teleportba egyenként belépnek tarsaink, nekiink meg kell varni, amig
végeznek. Itt mindenki valamilyen illiziéval szembestil, és nekink kell valasztani kétféle
reakciod kozul.

Kongol az elsé, el6szor Rose-zal talalkozik, majd Doellel, aki ratamad — téle vegyuk el a
kardjat (Take his sword).

Mirandat el6sz6r a mar latott kis Iény, Buckle gunyolja, és megkérdezi téle, hogy miért van
itt, erre a jo valasz: a vilagért (For the World), majd azt latja/hiszi, hogy Buckle megodli 6t,
és onmagat is. A kérdésnél ismét a masodik valasz a helyes: most nem halhatok meg (I
cannot die now!).

Albertet Noish miniszter koszonti azzal, hogy a keleti barbar térzsek miatt haza kell térnie —
természetesen nem mehetiink haza (I cannot do that).

Merura a mar ismert arrogans Bardel tamad, de Guaraha megvédi. Mondjuk vele is azt,
hogy nem halhatunk meg (I cannot die).

Haschel ismét Claire elrohanasat latja, valaszoljuk azt, hogy ha most visszamennénk,
akkor sem tudnank megallitani (I could not stop her).

Rose-nal nem kell kérdésre valaszolni, hiszen régebben mar megmentette Savan életét, az
is elég bator tett volt).

Ha mind megvannak, jon Dart tesztje, akivel kapcsolatban Shanas kérdést kapunk: mond-
juk azt, hogy mindenképpen megmentjiik Shanat.

Miutan mindenki ilyen bator volt, kévessik balra Savant, at a teleportokon, majd kiderdil,
hogy sikerlt a kisérlet — megkapjuk a Psychedelic Bomb X-et (ha néhany valaszt elrontot-
tunk, akkor X-nélkulit kapunk, ami kevesebbet sebez) — ezutan minden csataban fel-
hasznalhatjuk. Ruff is j6 hirt hoz, készen van a Moot is, csak aktivalni kell. Ismét kévetni
kell, de persze balhé van: Zieg is megérkezett, atvette az uralmat a Kraken fol6tt, akit le
kell verntink. A végén kidertl, hogy ha nem is Zieg miatt, de szétment a Signet: a mi
Dragoon-eréteriink miatt (kicsit eréltetett...). A varos is elkezd dsszetérni, Savan az életét
felaldozva a bejérat melletti kis szobaban aktivalt egy teleportot, ami majd Zenebatosba
repit minket. Haladjunk visszafelé, kozben nézziik meg, ahogy a kis lények is meghalnak.

<
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Law City Zenebatos

Ha kimegytlnk a teleport-szobabol, észrevehetjlk, hogy itt szinte csak agyatlan lények lak-
nak: mindenki csak és kizarolag azt csindlja és engedi, amit a térvény is mond. Itt hamar
megérkezik egy Coolan nev( létforma, akinek a segitségével még egyszer utoljara kime-
hetlink a vilagtérképre, teljesiteni példaul a Dragoon-szellemek kuldetéseit, vagy megkuzd-
hetlink Fausttal is [ehhez menjlnk vissza a Tower of Franbellbe, a teleportokhoz, ahol van
egy kulonalld teleportald hely, amivel elmehetiink Faust — egy erds varazslé — otthonaba.
Csak akkor jojjunk ide, ha mar megvan az 6sszes Stardust, és le is adtuk Martelnek (tehat
nalunk van a Vanishing Stone). Ha a ké nalunk van, akkor elkergethetjilk mélyebbre, ahol
ismét megklizdhetlink vele — és ezuttal le is verhetjik, cserébe rengeteg tapos targyat
kaphatunk — 6 a jaték egyik legerésebb ellenfele].

Megtudjuk, hogy a térvényeket kodokkal irdnyitjak, annak a kodja, hogy a rend6rék ne
tldozzenek minket 659. El6szor ezt kell engedélyeztetni. A procedura a kdvetkezd: men-
jink a Legislation Centerbe (még el kell kerlilni a zsarukat), és font alljunk be a sorba,
majd adjuk elé panaszunkat, Usslik be a kodot a gépbe. Ekkor kapunk egy papirt, amit a
Law Factoryba kell elvinni. Itt a blirokracia egy Ujabb ékes példajat tekinthetjiik meg —
Ujabb papir, Gjabb hivatal, ezlttal a Law Launcherbe kell elvinni az iratot.

Ha sikertlt, a rendérék mar nem (ildéznek minket — simabban lehet térvényeket médosi-
tani. A 703-as kod a Signet Sphere-be enged be minket, ezt is engedélyeztessik. Ezutan
menijlnk fel a teleport szoba tetejére, ahol egy kevés kavaras utdn mehetiink a Signethez.
Lent mar minden gép 6rlt, vagy legalabbis Zieg befolyasa alatt van: harman nekiink is
tamadnak egy gyors bir6i dontés értelmében. Elészoér a Kubila nevdit Gsslk le, majd
Vectort, végll a leggyengébbet, Selebust. Ha északra megytink, akkor megnézhetjik,
hogy Zieg mar megint eléttink jart — ez a Signet is ugrott...

Kovetkezd allomasunk Mayfil, de Coolan nem tud odavinni minket az ideges lelkek miatt.
A megoldas egy Ujabb jogi procediraban rejlik: a 410-es kod aktivalja a Mayfilba vezeté
teleportot.

Death City Mayfil

Mayfilben az 6rd6gok garazdalkodnak azokkal a lelkekkel, akik még nem haltak meg telje-
sen — gonosz dolog! Ahogy megytnk elére a magikus hidak és teleportok
szOvevényében, harom ilyen lélekkel is
talalkozhatunk. Az els6 kettén még
kénnyen segithetlink, hiszen a Zold
Sarkany és a Tengeri Sarkany szelleme
nem jelent tul nagy kihivast, am a har-
madik, a Divine Dragon lelke sokkal
erésebb, mint normal forméajaban.
Miel6tt nekiesnénk, mindenképpen
mentslink a mogobtte levé Save-ponton.
A kovetkezd szobaban sokat lehet
szivni — csak azokra a racsokra lehet
Iépni amelyeknél a fehér fények pirosra
valtoznak. Ha sikertlt abszolvalni a
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problémat, talalkozunk Lavitz
szellemével. Sajnos nem valami
oromteli a randevd, mert egykori tar-
sunkat egy 6rddg tartja megszallva —
hamarosan csata kezdédik. Lavitzzal
beszéljink, mire hatat fordit — ekkor
Usstk! Hamarosan elddl szegény, és
T elébujik az a fortelem, ami atvette
-?—ﬁ:% Signet ‘Sphere is the Jast felette a hatalmat — Zackwell. Vele mar
barrier te prétect the world. nehezebb lesz elbénni, valtozzunk at
— — nyugodtan Dragoonnd, és ugy kenjik
: el a szajat. Csata utan elt(inik Lavitz
hatarél Zackwell, és baratunk Ujra a régi
lesz, még abban is segit, hogy tovabbjussunk — utolso6 erejével megnyit egy teleportot,
ami az utolsé Signet Sphere felé visz minket.
Most ugyan még Zieg el6tt értiink ide, &m nem sokkal — hamarosan 6 is megjelenik, és
hiaba probalja meg Dart Dragoonna valtozva feltartani, az utolsé Moon-targgyal szétszedi

feladni — menjlink északra, ahol Coolan, és egy latvanyos vided kiséretében elszallit min-
ket a Divine Treere. Hamarosan a fara megérkezik a Hold is — valamint az utols6é gyiimélcs
is kinyilik, megjelennek a Virage-ok, &rizni az Embryét.

Divine Tree

Egy kisebb légiharc utan Coolan
lezuhan, de mi szerencsésen
megusszuk a kalamajkat. Utunkon tébb
helyen talalhatunk olyan gyiimolcsoket,
amik az Isteni Farol szarmaznak.
Jartunkban kelttinkben talalunk egy
jaratot, amibél Rose azt érzi, hogy a Fa
a Holdba kdildi a Fold életenergiat. Mi is
bujjunk be ide, és fél percig nézhetjiik,
ahogy a csapattagok poérognek felfelé.
Mindenki normalisan ér foldet, kivéve
Kongolt, aki belefarédik a foldbe, és
ezzel megrengeti az egész fat — szép
teljesitmény. Ebbe beleremeg egy hernyd is, dihddten maszik el.

Az itteni tdcsanak gyogyito ereje van, gyakoroljunk itt — mindenkinek (mar azoknak, akiket
hasznalunk) legyen meg az utols6 Additionja is, lehetéleg maximumra fejlesztve, és az
sem baj, ha a karakterek 35-38. szint koril vannak. A kdvetkez6 elagazasnal menjlink
jobbra, amig el nem érjik a save-pontot, ahol mentstink; majd menjunk vissza a bal oldal-
ra, ahol taldlkozhatunk az elébb latott gigantikus hernyéval — szét kell taposnunk. A kis
hamis a harc kdzben kétszer atalakul, elébb babba, majd kifejlett allatta.

Harc utan Rose elkezd minket stirgetni, hiszen a Moon mar mérgezi a foldet — fel kell
érnlink a Holdba minél elébb!

e
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Everlasting Moon

=

Ugy tudunk felérni a <
Sosemnyugvé Holdba, ha be-
ugrunk a fa kévetkezé nyilasa-
ba. Egy igen furcsa helyre
jutunk, egy erdébe. Rose ismét
strget, mennink kell, 6 mar
érzi a szlletendd Virage
Embryot, a Pusztitas Istenét. It
egy igen kulénds sorozat
kovetkezik: minden karakterrel
egyedul kell vivnunk egy-egy
boss-csatat. Az elsét
Mirandaval kell, mégpedig a
havas erdében — egy olyan Iény
ellen, ami egy rozsa és az anyja
keveréke(!). Elsé korben hasznaljuk el a Physical Bomb X-et, majd 16jiik — csata végére
kiderul, hogy az anyja mégsem volt olyan gonosz vele, mint 6 hitte, ezért bocsassunk is
meg neki (I forgive you).

Ezutan tavozzunk délre, és az utolsé fogaddba/boltba jutunk. Minden olyan, mintha
Serdiéban lennénk, Rose nagyon kételkedik benne, hogy ez a valodi vilag — illuziét gyanit.
Hogy kideritse az igazsagot, elveszi Dart kardjat, és megvagja a kezét (egy csipés is
megtette volna, de mindegy). Mivel ezutan mar nem lesz lehetdéséglink pénziinket kolteni,
vegyltink meg mindent, amire sziikségtink van. Dobjuk el minden sebzé targyunkat (a
Bombot ne!), és helyette tarazzunk be gyogyité folyadékokkal. Mivel addig nem mehetiink
tovabb, amig meg nem taldljuk az elt(int kislanyt — menjtnk utana! Az Ut kézben
taldlkozunk néhany térpével is, valamint egy ladaval, amiben 300 arany van. Délre van a
kislany, mint kiderl Claire az, 8 éves koraban — Haschelnek kell vele megktizdenie.
Kider(l, hogy valami gonosz eré megszallta, ezért a harc végén szabaditsuk meg téle
(Awaken the Mind's Eye).

Menjlink vissza a fogaddba, potoljuk a veszteségeket, majd menjink tovabb a teleporton.
Itt a meglepetés az, hogy lathatatlan a padlé — nem kicsit zavard! A kovetkezé helyszinen
kettévalik egy csapat Michael (egy sarkany) miatt: Rose és Dart a bal teleporton tavoznak,
a tébbiek a masikon. A nagyobb csapat
a Gigantok foldjére érkezik, lathatjuk azt
a jelenetet, amikor Doel megmenti az
ifj Kongolt. Ezt latva bivaly mérett
baratunk egyedil akar maradni, és a
Giganto szentélybe tavozik. Itt
talalkozunk testvérével, Indoraval, akit
le kell gyézniink. Miutan testvéroltink,
mindenki elétt nyilvanvald lesz, hogy
Kongol a legerésebb Giganto a foldon.
| Ezutan visszajuthatunk a fogadéba,
ahol az elébb voltunk.
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A kamera visszavalt Rose-ra és Dartra,
akiknek csak egy irany tarul a szemuik
elé: kovesslik az utat (a zsakutcakban
ladak vannak, illetve van egy hely,
ahova Rose nem akar bemenni), véguil
elértink egy helyre, ahol Rose vissza-
emlékszik azokra az idékre, amikor

| Zieggel sarkanyokra vadasztak, hogy
megszerezzék a |élekkdveket. Michael
volt az a szarnyas, akitél Rose Dragon
Spiritje szarmazik. A csataban j6 ideig
nem lehet tdmadni, amig Rose el nem
mondja, hogy hol van a gyenge pontja

(Blind Spot), ezutan mar Gthetjlik rendesen.

Menijlink vissza oda, ahova Rose eddig nem akart menni, és visszajutunk a fogadéba —
mar mindenki ott van, Gjra egy(tt a nagy csapat. Tavozzunk az ajtén, most Albert percei
jonnek — Doellel kell megktizdentink, hiszen Doel 6lte meg az apjat. Ismét menjlink vissza
a fogaddba, potoljuk készleteinket, és menjlink tovabb azon az Uton, ahol nemrég Michael
szétugrasztotta a csapatot. Mivel mar csak Meru maradt ki a jobol, természetes, hogy az 6
pillanatai kovetkeznek: miutan elszakadt a csapattél egy Archangellel kell megklizdeni, aki
azért akarja eltenni lab alél, mert emberekkel kédorog, ami egy fajtiszta wingly-re nézve
igencsak kinos — marmint az angyalka szerint.

Miutéan mindenkivel helyretettiik a rossz szellemeket, végleg egyesiil a csapat.

Ez méar az "igazi" hold, semmi illizid, menjiink északra, ahol az utols6 save-pont talalhato,
nemsokara harc(ok) jonnek. Rogton az elsé a Virage-ok kitliné példanya, a Super Virage.
A fejét tamadva elég hamar kinyirhatd, de ekkor egy hatalmas robbanas kévetkezik, ami jo
eséllyel kipusztit mindenkit a csapatban, ezért inkabb a testét tissiik — hosszabb lesz a
harc, de legalabb tuléljik.

A kovetkezd csata végre Zieg ellen zajlik; sajnos Zieg egy alattomos tdmadassal elveszi
Dart Dragon Spiritjét — a harc alatt nem lehet Darttal atvaltozni. Ez még nem lenne akkora
baj, hiszen a Blasting Dynamo elég jol sebez, azonban a |élekkdvel egytt Dart minden
tudomanya atszallt Ziegre — additionok, varazslatok, minden. A gép kissé csal, ugyanis
Ziegnek végtelen SP-je van, nem kell visszavaltoznia emberré. Igen kinos lesz, amikor mi
kapjuk meg Dart eddigi varazslatait az arcunkba...

Mikor Zieg eldél, el6buijik az igazi gonosz: Melbu Frahma, aki Zieg Iélekkdvében rejtézott
eddig, arra vart, hogy 6 hasznalja Ujra. Tirelmes egy fajzat, az mar biztos, ugyanis 11000
évet vart erre. Melbu elveszi Shana erejét, és elkezd atvaltozni a Pusztitas Istenévé. Lloyd
ugyan elétiinik (vajon hogyan, honnan?) egy pillanatra, de Melbu révid Gton elintézi
(szerencsére megkapjuk a kardjat, meg a Divine Dragon Spiritet). Nekiink kell megakada-
lyozni Melbu Frahmat, hogy lerombolja az egész vilagot. Négyszer kell legydzni, ter-
mészetesen egyre nehezebb lesz, mert ahogy fejlédik, tgy kap Gjabb tamadasokat és tgy
lesz egyre tobb HP-ja. Az utolsé alakot csak ugy lehet legyézni — szerintem — ha a hasznalt
karaktereink 40. szint felett vannak, és erszénylnk tomve van feltamaszté és gyogyito tar-
gyakkal.

A végsé harc utan jon a vilhgmegmenték jutalma, a hosszd és érdekes outro. Gratulalok,
megérdemelted!

i
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Dart

Kor: 23 év
Sziiletési hely: Neet
Fegyver: Kard
Szféra: Tliz

Torténet:

Dartnak, mint annyi mas RPG-féhdsnek zakla-
tott gyerekkora volt: a varos, ahol élt, Neet
Gtéves koraban leégett, és apja-anyja-ismerdsei is
ottvesztek a langok kozott. Dart életcélja, hogy
megtalalja a rejtélyes Black Monstert, aki felgyuijtot-
ta otthonat. Shana eltinése utan egybdl elindul
megkeresni a lanyt, igy kezdédnek kalandjai

Harc:

Dart a jaték féhése, a kard mestere, és
ahogy az lenni szokott, az utolsé cd-n
mar a legerésebb karakter. Az, hogy
neki van a jatékban egyedul hét
Additionja, inkabb atok, mint aldas,
mert igen sokaig tart eljutni az utol-
s6ig — ami egyébként igen-igen
hasznalhaté. Mivel neki van
eldszor lehetésége atvaltozni
Dragoonna (Rose-zal egyuitt),
valészintileg neki lesz
elészér meg minden
varazslata.

® & -
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Fegyver neve Tamadoéero (ATT) Effekt

Broad Sword 2

Bastard Sword 7

Heat Blade 18 Tlzsebzés
Falchion 26

Mind Crush 34 Confuse

Fairy Sword 39 50% SP-vel tébbet termel
Claymore 44

Soul Eater 78 Minden kérben a max

HP 10%-at sebzi Darton

Addition neve Termelt SP Tamadas ereje (%) Mikor kapja meg (LV)
Double Slash 35-35 150-202 1

Volcano 20-36 200-250 2

Burning Rush 30-102 150-150 8

Crush Dance 50-100 150-250 15

Madness Hero 60-204 100-100 22

Moon Strike 20-20 200-350 29

Blasting Dynamo 100-150 250-450 x

*: Az el6z6ek maximumra fejlesztése utan jon

Varazslat neve Mikor kapja meg (DLEV) MP
Flame Shot 1 10
Explosion 2 20
Final Burst 3 30
Red Eye Dragon 5 80
Divine Dragon Ball A Divine D Spirittel (4. Cd) 50
Divine Dragon Cannon A Divine D Spirittel (4. Cd) 50

Osszegylijtott SP-k szama Dragon Level (DLEV)
100 1
1200 2
6000 3
12000 4
20000 5
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Lavitz és Albert

Sziiletési hely: Bale

Fegyver: Landzsa
Szféra: Szél

Torténet:

Lavitz Eszak-Serdio kiralyanak,
Albertnek a lovagja — kozllik is a legu-
gyesebb, legerésebb és a leganyasabb.
Hiségénél talan csak Dart iranti baratsaga
erésebb. Akkor ker(l a csapatba, amikor (6
kifelé, Dart befelé menet) talalkozik Darttal a
borténben, és végul segit j baratjanak kisza-
baditani Shanat.

Harc:

Lavitz nem véletlentll a bale-i lovagok legkivaldb-
bika, nagyon erds karakter. Additionjei hatal-
masakat sebeznek, ezt azonban ellenstlyozza,
hogy csak a Rose Storm nev(i védelmi varazslata
hasznéalhaté igazan. Erdekes, hogy az utolsd
Additionjénél, a Flower Stormnal a karakter
nem ezt mondja, hanem azt, hogy
Blossom Storm - ezt hogyhogy nem
vették észre a tesztel6k? Mindenképpen
a csapatban a helye.

)
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Fegyver neve Tamadéerd (ATT) Effekt

Spear 4

Lance 19

Twister Glaive 28 Szél-sebzés
Glaive 37

Spear of Terror 45 - Fear
Partisan 56

Halberd 65

Harpoon 35-50 100-150 1
Spinning Cane 35-35 100-200 5
Rod Typhoon 30-100 150-150 74
Gust of Wind Dance 35-35 200-350 11
Flower Storm 60-202 300-405 i

*: Az el6z6ek maximumra fejlesztése utan jon

Varazslat neve Mikor kapja meg (DLEV) MP
20

Wing Blaster
Rose Storm
Gaspless
Jade Dragon

20
30
80

W =

Osszegylijtott SP-k szama Dragon Level (DLEV)
100 1

1000
6000
12000
20000

a > N

Albert

Kor: 26 év
Sziiletési hely: Bale

Torténet:

Albert Dél-Serdio (kés6bb az egész) kirdlya, akkor csatlakozik hozzank, amikor Lavitzot a
szeme lattara 6li meg egy Lloyd nevii gonosz ember. Bar prébalkozik vele, sosem lesz
olyan j6 a kapcsolat kozte és Dart kozott, mint az "elédjével volt'. Harcban pontosan azt
tudja, mint Lavitz, Iévén 6t helyetesiti.

i
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Shana és Miranda

Kor: 18 év

Sziiletési hely: Seles
Fegyver: ij és nyil
Szféra: Fény

Torténet:

Shana Dart gyerekkori jobaratja, tulajdonképpen 6
nevelte fel az arva fiit, amikor az hosszu vandor-
las utdn megérkezett Seles varosaba. Valami

okbdl elraboltatja 6t Dél-Serdio kiralya, akkor
csatlakozik héseinkhez, amikor megmentik 6t a

borténbdl. A kaland alatt egyre inkabb bele-
habarodik Dartba... A torténet soran sorozat-

ban furcsa dolgok térténnek vele - valami
nagyon nics rendben korulotte.

Harc:

Shana fjjal harcol, ezért aztan nin-
csenek Additionjei — ezen okbdl nagy-
on gyenge karakter. Ugyan szinte ¢
tud egyediil varazslat segitségével
gyogyitani, mégsem tanacsos
berakni a csapatba. Sajnos szinte
teljesen hasznalhatatlan...

D)
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Fegyver neve Tamadéero (ATT) Effekt

Short Bow 3

Sparkle Arrow 9 Fény sebzés
Long Bow 18

Bemusing Arrow 24 Confuse
Virulent Arrow 30 Poison :
Arrow Of Force 40 50%-kal tébb SP-t termel
Detonate Arrow 50 Mindenkit tamad
Varazslat neve Mikor kapja meg (DLEV) MP
Moon Light 1 10
Star Children 2 20
Heaven's Gate 3 30
Silver Dragon 5 80

1 35

2 50

3 70

4 10

5 150

Osszegylijtott SP-k szama Dragon Level (DLEV)
100 1

1000
6000
12000
20000

o~ 0N

Miranda

Kor: 26 év
Sziiletési hely: Deningrad

Torténet:

Miranda a deningradi papnék kozul a legel6kelébb, 6 az "Elsé Névér', a kiralynd kozvetlen
segitéje. Amikor a varos veszélybe kertil, dnként jon veliink. Dragoonna akkortdl tud atval-
tozni, amikor Shana elveszti a sajatjat. Nagyon kemény a tobbiekkel, igazi arrogans karak-
ter. Mivel Shana helyét veszi at, harcban ugyanazt tudja nyujtani — ami nem sok.

-
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Rose

Kor: 11026 év
Sziiletési hely: ?
Fegyver: Tor
Szféra: Sotétség

Torténet:

Rose egy igen titokzatos lany — a jatékban 6 az, aki
a legtébbet tudja a muiltrél, a Dragoonokrol, a wing-
ly-krél, és a Virage-okrél. Ez nem véletlen, mi ugya-
nis elég hamar (Darték annal késébb) megtudjuk,
hogy 6 mar a Dragon Campaign nev(i haboru alatt is
Dragoonként miikodott. Dart nagyon hasonlit régi
szerelmére, Ziegre, &m — sajnos — el6zékenyen atenge-
di a férfit Shananak.

Harc:

Rose mindenképpen a legerésebb néi karakter,
elsé varazslataval még gydgyitani is tud.
Mivel csak négy Additionje van, nagyon
hamar ki tudjuk fejleszteni a leg-
erésebb kombdéjat — ezzel
megallithatatlan lesz.
Annak ellenére, hogy a
filknal kevesebb
HP-ja van, tanéacsolt
allanddan Dart és
Lavitz mellett tartani.
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Fegyver neve Tamadderé (ATT) Effekt
Rapier 13

Demon Stiletto 18

Shadow Cutter 24 Sotétség-sebzés
Dancing Dagger 30

Flamberge 35 Stun
Gladius 40 Instant Death
Dragon Buster 100 Lloydtél kapja
Addition neve Termelt SP Tamadas ereje (%) Mikor kapja meg (LV)
Whip Smack 35-35 100-200 1
More & More 30-102 150-150 14
Hard Blade 35-35 100-300 19
Demon’s Dance 100-100 200-500 %

*: Az el6z6ek maximumra fejlesztése utan jon

Varazslat neve Mikor kapja meg (DLEV) MP
Astral Drain 1 10
Death Dimension 2 20
Demon’s Gate 3 30
Dark Dragon 5 80

Osszegylijtott SP-k szama Dragon Level (DLEV)
100 1
1200 2
6000 3
12000 4
20000 5
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Haschel

Kor: 70 év Sziiletési hely: Rogue Fegyver: Okol Szféra: Villam

Torténet:

Haschel azért vandorol a vilagban, mert meg akarja keresni lanyat, Claire-t, akit 6 kergetett
el Rogue-bdl. A harcmlivészetek ismeréje és oktatoja, szigori ember — ezt nem birta Claire.

Harc:

Eleinte nem tul erds, és egyedlili pozitivuma, hogy eszméletlentl gyors, késdbb igazi vero-
ember lehet, kdszonhetéen annak, hogy végsd tamadasaval 500%-os sebzést tud kioszta-
ni. Sarkany-formaban nem tul erés, varazslatainal sokkal jobbak is vannak.

Fegyver neve Tamadéer6 (ATT) Effekt

Iron Knuckle 20

Beast Fang 31 Stun
Diamond Claw 37

Brass Knuckle 43 Instant Death
Thunder Fist 49 Villdam-sebzés
Destroyer Mace 55

Addition neve Termelt SP Tamadas ereje (%) Mikor kapja meg (LV)
Double Punch 35-50 100-150 1
Flurry of Styx 20-20 150-202 14
Summon 4 Gods 50-100 100-100 18

5 Rings Shattering 35-50 150-300 22
Hex Hammer 15-15 200-400 26
Omni Sweep 50-150 300-500 i
Varazslat neve Mikor kapja meg (DLEV) MP
Atomic Mind 1 10
Thunder Kid 2 20
Thunder God 3 30
Violet Dragon 5 80

Osszegylijtott SP-k szama Dragon Level (DLEV)

100 1
1000 2
6000 3
12000 4
20000 5

—w)
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Meru

Kor: 16 év Sziiletési hely: Wingly Forest Fegyver: Kalapacs Szféra: Viz

Torténet:

Meru az egyeduli wingly, aki az emberek kozott él, bar ez annak is kdszénhetd, hogy titkolja
szarmazasat. Nagyon [6kétt leanyzd, néha nagyon idegesitd tud lenni az allandé kiabalasa-
val, rohangalasaval. Haschellel nagyon jo kapcsolatot tud kialakitani, j6 pajtasokka valnak.

Harc:

Csataban nagyon gyenge, annak ellenére, hogy az utolsé komboja — elvileg — mindenkié-
nél erésebb. Ehelyett a lanyok kozlil a legtohonyabb, és kicsiket is sebez. Igaz, varazslatai
jok, de nem ajanlott a csapatban tartani.

Fegyver neve Tamadoeré (ATT) Effekt

Mace 15

Morning Star 20

War Hammer 25

Heavy Mace 30 Stun

Pretty Hammer 5 Kétszerannyi SP-t termel
Basher 40

Addition neve °~  Termelt SP Tamadas ereje (%) Mikor kapja meg (LV)

Double Smack 20-34 100-150 1
Hammer Spin 35-70 150-202 21
Cool Boogie 60-200 100-100 26
Cat's Cradle 20-20 150-350 30
Perky Step 100-100 200-600 *

Varazslat neve Mikor kapja meg (DLEV) MP
Freezing Ring 10
Rainbow Breath 20
Diamond Dust 30
Blue Dragon 80

A O N =

Osszegylijtott SP-k szama Dragon Level (DLEV)
100 1

2000
6000
12000
20000

g~ 0N
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Kongol

Kor: 37 év Sziiletési hely: Home of Gigantos Fegyver: Balta Szféra: Fold

Torténet:

Kongol egy latvanyos mentdakcio keretében all be hozzank: egy zuhané kétombaot allit
meg erejével. Ezt azért teszi, mert mi is megkiméltiik életét, amikor csataztunk vele. Doel
kiralyt baratjanak tekintette, és mi is hamarosan ebbe az exkluziv kérbe tartozhatunk.

Harc:

Kongol a jaték igazi bivaly-karaktere, nagy a védelme, nagyon erés, akkora, mint az Empi-
re State Building, és tengernyi HP-ja van; de lassu buta és gyengéket varazsol. Izom-em-
berként nagyon megfelel, 6 az egyetlen, aki széba johet, mint Rose valtasa. Bar
Additionokben nem duskal, hatalmas fegyvereivel nincs is rajuk szorulva. Az 6 Dragon
Spiritie némileg el van rejtve, Lohan varosaban tudjuk meg venni egy kereskedétdl.

Fegyver neve Tamadéeré (ATT) Effekt
Axe 45

Tomahawk 59

Battle Axe 67

Great Axe 70 Stun
Indora’s Axe 88 Instant Death

Addition neve Termelt SP Tamadas ereje (%)  Mikor kapja meg (LV)
Pursuit 35-50 100-150 1
Inferno 20-20 100-200 23
Bone Crush 100-100 200-300 2

Varazslat neve Mikor kapja meg (DLEV) MP
Grand Stream 1 10
Meteor Strike & 20
Golden Dragon 5 30

Osszegylijtott SP-k szama ! Dragon Level (DLEV)
100 : 1

2000
6000
12000
20000

a A~ N
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A jatékban szerteszét talalhatunk meteordarabkakat, melyeket Stardustnak hivnak. Ezeket
egy Martel nevii holgynél lehet leadni, aki minden tizedikért egy varazstargyat ad ajandék-
ba. ime egy kis kénnyités, a Stardustok megtalalasi helye:

CD 1

Seles:
1) A sirok kozul az egyikben van

Bale:

2) Lavitz anyjanak haza el6tt a kitban van

3) Lavitz anyjanak hazaban, a konyhaban

4) A fegyverboltban van

5) A fold alatti helyiségben, a csonakot kell hasznalnunk, hogy el tudjunk hajézni oda

Bale, Indels Kastély:
6) A palota kdzponti termébe a kandalléban van
7) A palota harmadik emeletén a baloldali szobaban a szekrényben van

Hoax:
8) A varos egyik hazaban (baloldalon) a kandalléban van
9) A tanacsteremben van

Fortress of the 7th Knighthood, Marshland:
10) az erédben van, az agyban. Ahhoz, hogy megkapjuk, le kell verni minden katonat
egyszuszra

Lohan:

11) A koényvtarban egy titkos ajté mogott van
12) Dabas boltséaban van, az emeleti pancélban
13) Az arana bejaratanal egy vazaban van

14) A varos bejaratanal van egy kécsogben

Kazas, Black Castle:

15) A varos bejaratanal van, a baloldali hazban

16) A varos bejaratanal van jobboldalon, a toborzéiroda emeletén
17) A fegyverboltban van

18) A féldalatti varosban van, a kényvek kozott

19) A foldalatti varosban van, egy hordoban

20) A foldalatti varosban van, egyhordéban - az el6zétél jobbra

CDh 2

Fletz:
21) A barban, a raktarban van
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22) Az els6 haz tetején van a sarokban
28) A fegyverboltban van

24) Az ltem-shopban van

25) az ékszerészetben van

Donau:
26) A bejarattol szamitva a masodik medencében van
27) A polgarmester konyhajaban van

Fletz, Twin Castle:
28) Az elsé termeben a jobboldalon a szoborban van
29) A Jobboldali torony aljan van, egy kis benyiléban

Home of Gigantos
30) Ahol meg kell kiizdenlink Gehrich-csel és Mappival, csata utan a jobboldali faklyaban

Queen Fury:
31) A Save-pont alatti termben van egy lampaban
32) A halé elétt egy dobozban van

Lidiela:
33) A faluban a legnagyobb hazban van

Fueno:
34) A kérhazban van a festményben
35) A fogaddban van a Iépcs6 alatti horddkban

Ch3

Furni:
36) Az els6 hazban van, egy kdcsogben
37) Teo és Kamuy hazaban van, a csuszkat at kell allitani

Wingly Forest:
38) Guaraha hazaban van (teleporttal kell odamenni)
39) Azon teleport mellett, ami a Bardelekhez visz minket

Neet:
40) A bejarat mellett van

Deningrad (a Divine Dragon méasodik tamadasa utan):

41) A bejarat melletti boltnal levé szényegen van (fellil)

42) A bejarat melletti boltnal levé sz6nyegen van (bal oldalon)
43) A gyégyitonal van a gépben

B
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Deningrad, Crystal Palace (a Divine Dragon masodik tamadasa utan):
44) A Shana szobajahoz vezet6 elagazasnal van
45) A kiralynd trontermében van, a jobb oldalon

Vellweb:
46) Az egyik Dragoon szellemének tornyaban van

CD 4

Ulara:

47) Az egyik viragladaban van

48) A hatsé nagy viragbol vehetjik ki
49) A fegyevrboltban van

Rogue:
50) A polgarmester haza mogott van, Martel szobajatol balra

A megszerzett Stardustokat egy Martel nev(i nének kell odaadni, aki minden tizedik utan
ad egy ajandékot.

Martel taborozasi pontjai:

CD 1: Bale

CD 2: Fletz, bar

CD 3: Deningrad, a tAmadas utan apolgat valakit a fétéren

CD 4: Rogue, a polgarmester szobaja mogott

Az ajandékok:

10 Stardust utan: Physical Ring (+50% maxHP)

20 Stardust utan: Amulet (+100% maxMP)

30 Stardust utan: Rainbow Earring (Immunitas minden status-valtozasra)

40 Stardust utan: Wargod's Sash (+50% SP a kombok utan)

50 Stardust utan: Vanishing Stone (Faust mellékkildetéséhez kell, lasd a végigjatszast)

Minél tobb Stardustot talaltunk meg, a jaték végén, Rogueban annal jobban lesz Martel
lanya, ha mindet megleltiik, akkor teljesen meggyogyul.



Playstation / Cheatek A-tal Z-ig

Playstation cheatek

Knockout Kings 2001

Ashy Knucks aktivalasa
A career médban azt a nevet adjuk meg,
hogy "KNUCKS".

A Bulldog aktivalasa
A career médban azt a nevet adjuk meg,
hogy "BULLDOG".

A Gorilla aktivalasa
A career médban azt a nevet adjuk meg,
hogy "DE GORE".

A Clown aktivalasa
A career modban azt a nevet adjuk meg,
hogy "CLOWN?".

Super boxer aktivalasa

A career médban azt a nevet adjuk meg,
hogy "100%", s ezzel a krealt bokszolonk
valamennyi tulajdonsaga 100%-os lesz.

Medal Of Honor: Underground

Az 6sszes Cheat megnyitasa

Kis helyesbités a legutobb lek6zolt kodot il-
letéen:

irjuk be kodnak: "ENTREZVOUS" — a képer-
nyé ekkor zolden villan. Térjlnk vissza a

&

beirdashoz, s még egy kddot vigylnk be:
"PORTECLEFS".

Panzernacker Unleashed kiildetés

frjuk be kédnak: "ENTREZVOUS" - a képer-
nyé ekkor zélden villan. Térjlink vissza a
beirdshoz, s még egy kddot vigylnk be:
"LEMONSTRE".

-

Nascar 2001

Proving grounds palya

Az options meniben elészor valasszuk ki a
"Credits", majd a "Developers" opciot, var-
juk meg, amig az FMV bejatszas véget ér,
majd amikor a stablista elkezd jonni, nyom-
juk le az R1-et, és Ussuk be: Bal, Kor, Fel,
Le, 3xJobb.

Treasure Island palya

Az options menuben elészor valasszuk ki a
"Credits", majd a "Developers" opciot, var-
juk meg, amig az FMV bejatszas véget ér,
majd amikor a stablista elkezd jonni, nyom-
juk le az L2-t, és Usslik be: Négyzet, Kor,
Négyzet, Fel, Fel, Le, Fel, Bal, Jobb, X.
Avagy nyerjink meg egy teljes szezont ve-
teran modban.

KC Monoxide (#101) aktivalasa
Az options menlben elészor valasszuk ki a
"Credits", majd a "Developers" opciot, var-



juk meg, amig az FMV bejatszas véget ér,
majd amikor a stablista elkezd jénni, nyom-
juk le az L2-t, és lssik be: Négyzet, Kér, X,
Le, Fel, Jobb, Bal.

"Shorty" Leung (#100) aktivalasa

Az options mentiben elészor valasszuk ki a
"Credits", majd a "Developers" opcidt, var-
juk meg, amig az FMV bejatszas véget ér,
majd amikor a stablista elkezd jonni, nyom-
juk le az R2-t, és Usslk be: Négyzet, Kor, X,
Fel, Le, Bal, Jobb.

Jocko Michaels (#167) aktivalasa

Az options mentiben elészor valasszuk ki a
"Credits", majd a "Developers" opciot, var-
juk meg, amig az FMV bejatszas véget ér,
majd amikor a stablista elkezd jonni, nyom-
juk le az L1-et, és Usslik be: Négyzet, Ha-
romszog, Négyzet, Kor, Négyzet, X.

Asher Boldt (#153) aktivalasa

Az options mentiben elészor valasszuk ki a
"Credits", majd a "Developers" opciot, var-
juk meg, amig az FMV bejatszas véget ér,
majd amikor a stablista elkezd j6nni, nyom-
juk le az L2-t, és Ussik be: Négyzet, Kor,
Haromszog, X.

John Andretti masik kocsija

Az options mentben eldszor valasszuk ki a
"Credits", majd a "Developers" opciot, var-
juk meg, amig az FMV bejatszas véget ér,
majd amikor a stablista elkezd jonni, nyom-
juk le az R1-et, és Usslik be: Négyzet, Ha-
romszog, Négyzet, Haromszdog.
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Black Box Classic kocsi
Nyerjik meg a Short Track Challenge-et.

Black Box Exotic kocsi
Nyerjik meg a Half Seasont.

EA Sports kocsik
Nyerjik meg a Road Course Challenge-et.

EA com kocsi

Nyerjik meg a Superspeedway Shootoutot
veteran és legend nehézségi fokozaton
egyarant.

Power Rangers:
Lightspeed Rescue

(&)

Titanium Ranger aktivalasa
Kédnak irjuk be: "ULTIMATE"

Palyavalasztas
Koédnak irjuk be: "OMEGA"

Orok folytatasi lehetéség
Koédnak irjuk be: "FOREVER"

Orokélet
Koédnak irjuk be: "IMMORTAL"

Orok életerd
Koédnak irjuk be: "D4B7E109G7"

Orék RPE mozgas
Koédnak irjuk be: "N7F6U2A5A1"

e
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Az Osszes galéria
Koédnak irjuk be: "SHOWCASE"

RayCrisis: Series Termination

SPECHAL-ATTACK
FOSLOO

R-Gray 1 és R-Gray 2 hajok
Teljesitstik az original médot barmelyik hajo-
val, folytatasi lehetéség felhasznalasa nélkdil.

Art galéria

Teljesitstik a special modot barmelyik négy
hajoval (de koztik legyen az egyik R-Gray
hajo is), s igy ahanyszor végigvissziik a ja-
tékot, harom adag (j grafika nyilik meg az
Art Galleryben.

Razor Freestyle Scooter

Cheat méd

Pauzaljuk le a jatékot, és Usslik be: Jobb,
Le, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Jobb, Jobb, s ez-
zel mindent jutalomcuccot megnyitunk.

Daryl aktivalasa

Teljesitstik a jatékot mind a 20 rollerrel.
Spyro: Year Of The Dragon

99 élet

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussiik be: Jobb,
Bal, Jobb, Bal, 4xFel, Kor.

o)

Extra sériilléspontok
Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: Kor, R1,
Kér, L1, Kér, R2, Kér, L2, Kor.

Easy (kénnyti) moéd
Pauzaljuk le a jatékot, és Usslik be: Kor,
Négyzet, Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Kor, X.

Hard (kemény) méd

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: Kor,
Négyzet, Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Kor,
Négyzet.

Big head (nagy fej) mod
Pauzaljuk le a jatékot, és Usslk be: Fel, R1,
Fel, R1, Fel, R1, 4xKor.

Flat (egyszer(i) mod

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: Bal,
Jobb, Bal, Jobb, L1, R1, L1, R1, Négyzet,
Kor.

Fekete Spyro

Pauzaljuk le a jatékot, és Usslik be: Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, R1, R2, L1, L2,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Le.

Kék Spyro

Pauzaljuk le a jatékot, és lissiik be: Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, R1, R2, L1, L2,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, X.

Zold Spyro

Pauzaljuk le a jatékot, és Uissik be: Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, R1, R2, L1, L2,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Haromszdg.



Rézsaszin Spyro

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussuk be: Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, R1, R2, L1, L2,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Négyzet.

Piros Spyro

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, R1, R2, L1, L2,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Kor.

Sarga Spyro

Pauzaljuk le a jatékot, és Usslk be: Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, R1, R2, L1, L2,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Fel.
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Lila Spyro

Pauzaljuk le a jatékot, és Usstik be: Fel,
Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, R1, R2, L1, L2,
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb.

Sparx kincset keres
Pauzdljuk le a jatékot, és Usstlik be: Jobb,
Jobb, Bal, Bal, Jobb, Jobb, Bal, Bal, 3xKor.

Squish gérdeszkazik
Pauzaljuk le a jatékot, és Usslik be: Fel, Fel,
Bal, Bal, Jobb, Jobb, Le, Le, Kor, Négyzet.

Playstation 2 cheatek

Armored Core 2

First person nézet

Menet kdzben tartsuk lenyomva a
Haromszog+Négyzet+Start kombinaciot,
mire a jaték lepauzal. Nyomjuk meg a Star-
tot, és maris az Uj nézetbdl jatszhatunk. A
jaték japan verziojanal ugyanez a
Haromszog+Négyzet+ Select kombinacio-
val mukaodik.

Rogzitett kamera

Menet kdzben tartsuk lenyomva a
Kor+X+Start kombinaciot, mire a jaték le-
pauzal. Nyomjuk meg a Startot, és maris az
Uj nézetbdl jatszhatunk. A jaték japan verzi-

ojanal ugyanez a Kor+X+Select kombina-
ciéval mukodik.

Visszatérés az eredeti nézethez

Az eredeti nézet visszadllitdsahoz egyszer(-
en csak pauzaljunk, majd engedjik tovabb
a jatékot a Starttal. A jaték japan verzidjanal
Selectet nyomjunk Start helyett.

A megsemmisitett AC emblémak

Amikor a gy6zelmi felirat megjelenik az aré-
naban, nyomjuk le a Select+ Startot az
embléma hozzdadasahoz a listdhoz.

Emblémak lopasa

Ha latunk egy emblémat az arénaban, amit
hasznalni szeretnénk, valasszuk ki a megfe-
lelé AC-t, és nyomjuk le a Haromszoget a
"Spec" képerny6 megjelenitéséhez. Ott
nyomijuk le a Start+Selectet, mire egy han-
got kell hallanunk. Utana vélasszuk az "Edit
Emblem" opcioét, hogy megnézziik a dol-
got.

Ideiglenes sérthetetlenség

Menet kézben nyomjuk le az L2+R2+R3
gombot. Ha jél csinaltuk, a "Limiter
Released" hibaiizenetet kell kapnunk, és az

e
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alatt az id¢ alatt végtelen energiaval rendel-
kezuink. Korulbelul egy perc utan az "OB
Down" hibatizenet lesz olvashato, ami
nagyjabol addig tart megint, mint az el6z6,
csakhogy ekkor meg egyaltalan nem lesz
energiank. Ha ennek is vége, az AC Ujratol-
t6dik, és minden visszatér a normalis alla-
potba — addigra tehat lehetdleg végezziink
az Osszes ellenséggel. '

Plusz cheatek

Veszitsiik el direkt az elsé kiildetést a
Raven teszt utén, s haljunk meg -50.000
credittel, vagy annal kevesebbel: igy akti-
valhatjuk a plusz cheateket. A jaték Ujrain-
dul az elsd szinttél, viszont az 6sszes felvett
cucc megmarad az el6z6 jatékbdl, és a ne-
viink torlédik a piléta megnevezésénél. Mi-
nél tobbet csinaljuk ezt meg, annal tébb
plusz cheatet aktivalhatunk. Példaul kapha-
tunk jobb radart, I6vedékeket a a lézerkar-
dokhoz (a Kor lenyomésa utan gyorsan
nyopmijunk X-et), dupla sebességl htitést,
képesekké valhatunk hatrafelé I6nni menet
kozben, vagy az energiankat is megduplaz-
hatjuk.

Talsulyos AC-k

Teljesitsiik a mission médot, és hagyjuk le-
peregni a stablistat, s utana tulstlyos AC-
ket is valaszthatunk.

ATV Offroad Fury

1000cc Quad ATV
Teljesitstik a pro-career modot.

Yamaha Rapter
Teljesitstik a pro-career modot kétszer az
1000cc Quad ATV-vel..

Expert méd
Valasszuk a pro-caereer médot, majd ne-
viinknek azt irjuk be, hogy "ALLOUTAI".

The Bouncer

Bonusz karakterek
Teljesitsiik a Story modot: ezzel nyithatjuk
meg egymas utan a jutalom-karaktereket.

Rejtett FMV bejatszas
Teljesitstik a Story médot Sionnal.

Masfajta ruhak

A karaktervalasztas képernydjén tartsuk le-
nyomva az L1, L2 vagy az R2 gombot, és
ugy vélasszunk figurat.

Dead Or Alive 2: Hardcore

"Erdteljesebb" mellek

A néi karakterek bajait domborithatjuk ki
jobban, ha beléplink az Options mentibe,
és magasabb életkert irunk be.



Extra opciok
Pauzaljuk le a jatékot, majd nyomijuk le a
Haromszog+X-et.

Bayman valasztasa

Teljesitstik a story modot valamennyi karak-
terrel easy fokozaton, s onnantdl valameny-
nyi médban - kivéve a story modot — va-
laszthatéva valik Bayman. Egy masik meg-
oldas, ha 30-szor teljesitjlik a story mddot
tetszéleges karaktervalasztassal.

Tengu valasztasa

Gylijtstink 6ssze 10 csillagot a survival
modban, s ezzel valamennyi médban — ki-
véve a story modot — valaszthatova valik
Tengu. Egy masik megoldas, ha 200-szor
teljesitjiik a story modot tetszéleges karak-
tervalasztassal.

Kibévitett credit-képernyé
Teljesitslik a story médot valamennyi karak-
terrel very hard fokozaton.

CG galéria
Teljesitsiik a team maddot 6t karakterrel.

Dynasty Warriors 2

Az sszes karakter

A cimképernydn Usslk be: Négyzet, R1,
Négyzet, R2, Négyzet, R2, Négyzet, R1, s
ezzel megnyitjuk mind a 19 rejtett karaktert.
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Ha nem hibazzuk el a kédot, egy hangot
kell hallanunk. A jaték japan verziojanal
ugyanezt érhetjiik el a kovetkezd koddal:
Négyzet, Négyzet, L1, L2, R1, R2, Négyzet,
Négyzet.

Az 6sszes Shu tabornok

A cimképerny6n Usslk be: Négyzet, Négy-
zet, R1, R1, Négyzet, Négyzet, R2, R2. Ha
jol csinaltuk, egy hangot kell hallanunk, s
ezzel aktivaljuk a kovetkez6 figurakat: Ma
Chao, Jiang Wei, Liu Bei, Zhuge Liang, és
Huang Zhong. A jaték japan verziojanal
ugyanezt érhetjlik el a kdvetkezd koddal:
Négyzet, 5xR1, R2, R2.

Az 6sszes Wei tabornok

A cimképernydn Ussik be: 4xNégyzet, R2,
R2, R1, R1. Ha jél csinaltuk, egy hangot
kell hallanunk, s ezzel aktivaljuk a kdvetke-
z6 figurakat: Cao Cao, Xiahou Yuan, Zhang
Liao, és Sima Yi. A jaték japan verzidjanal
ugyanezt érhetjiik el a kovetkezd koddal:
3xNégyzet, L1, L1, 2xL2.

Az 6sszes Wu tabornok

A cimképernyén Usslik be: Négyzet, Négy-
zet, R2, R2, R1, R1, Négyzet, Négyzet. Ha
jol csinaltuk, egy hangot kell hallanunk, s
ezzel aktivaljuk a kovetkezd figurakat: Taishi
Ci, Sun Jian, Sun Quan, Lu Meng, és Gan
Ning. A jaték japan verziéjanal ugyanezt ér-
hetjiik el a kovetkezd kdddal: Négyzet,
Négyzet, 4xL2, L1, L1.
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BGM-teszt opcio

A cimképernydn Ussik be: 3xL1, 3xR1, L2,
R2. Ha jol csinaltuk, egy hangot kell halla-
nunk, s ezzel aktivaljuk a BGM-tesztet az
options ment "Sound" pontjanal, amivel a
hattérzenéket hallgathatjuk meg. A jaték ja-
pan verzidjanal ugyanezt érhetjiik el a ko-
vetkezd koddal: R1, R1, R2, R2, L1, L1, L2,
L2,

Opening Edit opcio

A cimképernyén Usslik be: 3xR2, 3xL2, R1,
L1. Ha jol csinaltuk, egy hangot kell halla-
nunk, s ezzel aktivaljuk az "Opening Edit"
lehetéséget az options mentiben. Ugyanezt
érjluk el akkor is, ha teljesitjik a musou mo-
dot valamennyi karakterrel, kivéve ezeket:
Dong Zhuo, Diao Chan, Lu Bu, Yuan Shao,
és Zhang Jiao

A jaték japan verziojanal ugyanezt érhetjiik
el a kovetkez6 koddal: L1, L2, R2, R1, L1,
L2, R2, R1.

Free mode side selection lehetéség

A cimképernyén tssiik be R1, L1, L2, R2,
R1, L1, L2, R2. Ha jol csinaltuk, egy hangot
kell hallanunk.

Az életer6 visszadllitasa

Pauzaljuk le a jatékot, menjlink ra az allas-
mentésre, majd folytassuk a jatékot menté
nélkal.

Masik intro-bejatszas
Teljesitslik a musou modot barmelyik ka-
rakterrel.

Huang Zhong, Ma Chao, és Jiang Wei
aktivalasa

Teljesitstik a musou moédot a kdvetkezo fi-
gurékkal: Zhang Fei, Zhao Yun, vagy Guan
Yu.

Xiahou Yuan és Zhang Liao aktivalasa
Teljesitstik a musou maédot a kovetkezo fi-
gurakkal: Xiahou Dun, Dian Wei, vagy Xu
Zhu.

)

Taishi Ci, Lu Meng, és Gan Ning aktivala-
sa

Teljesitstik a musou maédot a kovetkezo fi-
gurékkal: Zhou Yu, Lu Xun, vagy Sun
Shang Xiang.

Zhuge Liang aktivalasa

Teljesitstik a musou maédot a kovetkezo fi-
gurakkal: Zhang Fei, Zhao Yun, és Guan
Yu.

Liu Bei aktivalasa

Teljesitstik a musou modot a kdvetkez fi-
gurakkal: Zhang Fei, Zhao Yun, Guan Yu,
Huang Zhong, Ma Chao, Jiang Wei, és
Zhuge Liang.

Sima Yi aktivalasa
Teljesitsiik a musou maédot a kovetkezo fi-
gurékkal: Xiahou Dun, Dian Wei, és Xu Zhu.

Cao Cao

Teljesitstik a musou médot a kovetkezo fi-
gurakkal: Xiahou Dun, Dian Wei, Xu Zhu,
Xiahou Yuan, Zhang Liao, és Sima Yi.

Sun Jian és Sun Quan aktivalasa
Teljesitstik a musou maédot a kdvetkezo fi-
gurakkal: Zhou Yu, Lu Xun, Sun Shang
Xiang, Taishi Ci, Lu Meng, és Gan Ning.

Lu Bu aktivalasa a free modban
Teljesitstik a masodik szintet (Hulao Gate) a
musou médban legalabb 1.000 KO-val
Diao Chan, Dong Zhuo, Yuan Chao, és
Zhang Jiao aktivalasa a free modban



Teljesitstik a musou moédot mindegyik biro-
dalomnak legalabb egy tagjaval.

A free mode side selection és a BGM-
teszt aktivalasa

Teljesitstik a musou médot mindegyik biro-
dalomnak legalabb egy tagjaval.

ESPN International Track
And Field

Aranymetal jatékos

A trial médnal neviinknek irjuk be: "Montre-
al". Ha jol csinaltuk, egy hangot kell halla-
nunk.

Eziistmetal jatékos

A trial médnal neviinknek irjuk be: "Syd-
ney". Ha jol csinaltuk, egy hangot kell halla-
nunk.

Bronzmetal jatékos

A trial modnal neviinknek irjuk be:
"Helsinki".Ha jol csinaltuk, egy hangot kell
hallanunk.

Barnametal jatékos
A trial modnal neviinknek irjuk be: "Roma".
Ha jol csinaltuk, egy hangot kell hallanunk.

Fehérmetal jatékos

A trial médnal neviinknek irjuk be:
"Moscow". Ha jél csinaltuk, egy hangot kell
hallanunk.
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Kékmetal jatékos
A trial modnal neviinknek irjuk be: "L.A". Ha
jol csinaltuk, egy hangot kell hallanunk.

Vilagoskék-metal jatékos

A trial modnal neviinknek irjuk be:
"Munich". Ha jél csindltuk, egy hangot kell
hallanunk.

Zosldmetal jatékos

A trial modnal neviinknek irjuk be:
"Mexico". Ha jol csinaltuk, egy hangot kell
hallanunk.

Vorosmetal jatékos
A trial moédnal neviinknek irjuk be: "Tokyo".
Ha jol csinaltuk, egy hangot kell hallanunk.

Eziistsziirke-metal jatékos
A trial modnal neviinknek irjuk be: "Athens".
Ha jol csinaltuk, egy hangot kell hallanunk.

Narancsmetal jatékos
A trial modnal neviinknek irjuk be: "Atlanta".
Ha jol csinaltuk, egy hangot kell hallanunk.

Ezistlilas-metal jatékos

A trial médnal neviinknek irjuk be: "Seoul".
Ha jol csindltuk, egy hangot kell hallanunk.

Fantavision

Extra opciok 1-2
Teljesitstik a jatékot normal fokozaton, és
mentsiink allast, mire egy Extra opciét tala-
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lunk a fémentiben. Ugyanezt hard fokoza-
ton megismételve pedig az "Extra 2" opcié
a jutalmunk.

FIFA 2001: Major League Soccer
(FIFA Soccer World
Championship)

EA all-star csapat

A csapatvalasztas képernydjén alljunk ra az
Arsenalra, majd tartsuk lenyomva a Startot,
mikdzben egy Kort nyomunk.

Gradius 3 And 4:
Mythology Of Revival

Teljes dupla tlizeré powerup

Pauzaljuk le a jatékot, és Usstlk be: Fel, Fel,
Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Ha-
romszdg. Ha nem hibaztuk el, egy hangot
kell hallanunk. Vigyazat: mindezt csak kor-
latozott szamban alkalmazhatjuk!

)

Teljes lézerlovedék powerup

Pauzéljuk le a jatékot, és Usslk be: Fel, Fel,
Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Kér. Ha
nem hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.
Vigyézat: mindezt csak korlatozott szam-
ban alkalmazhatjuk!

Cube tamadas (Gradius 3)
Erjiunk el a kilencedik szintig: ezzel nyitjuk
meg a cube tdmadast az extra modban.

Elsé Gradius szint (Gradius 3)

Erji]nk el a tizedik szintig, majd hagyjuk,
hogy a féellenség egyik golyoja eltalljon
minket: igy nyithatjuk meg az els6 szintet
az extra médban.

Extra edit méd (Gradius 3)

Teljesitstik a jatékot vagy legalabb tiz orat
jatsszunk vele a Gradius 3-mal, s ezzel
megnyilik az "Extra Edit" opci6 az extra
madban. Ezzel az opciéval megvaltoztat-
hatjuk a fegyverek kombinaci6jat. Még tobb
fegyver lesz szerkeszthet6, ha a jatékot
még egyszer teljesitjik, vagy Ujabb tiz érat
eltdltiink vele.

Boss Rush maéd (Gradius 4)
Teljesitslk a jatékot, s ezzel megnyilik a
Boss Rush mod.

Szintvalasztas (Gradius 4)

Eljesitstk a jatékot, de ugy, hogy nem
hasznalunk fel egyetlen folytatési lehetésé-
get sem.




Gun Griffon Blaze

Extra fegyverek

A pilétank nevének azt irjuk be, hogy "FEA
MASTER!", a nemzeti hovatartozasnak
"Mexico" legyen megadva, és nénemtnek
hatarozzuk meg, azaz a sexnél "Female" all-
jon. Faradozasunk eredménye: 12 bomba.

Jikkyou World Soccer 2000

All-star csapatok
A cimképerny6n UssUk be: Fel, Fel, Le, Le,
Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Kér, Start.

Kengo: Master Of Bushido

Tanuléként jatszani

A karaktervalasztas képernyéjén tartsuk le-
nyomva az L1+L2+R1+R2 gombokat, és
ugy valasszunk figurat. A kiilénb6zé karak-
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terek kilonb6z6 Dojokat és tanuldkat ered-
ményeznek.

Kessen

Nyugattal jatszani
Teljesitstk a jatékot Kelettel.

Battle mod opcid

Teljesitstik a jatékot mindkét féllel, mire va-
laszthatéva valik egy Uj opcid, mellyel valo-
gathatunk a csatak kozul. Barmelyik korab-
ban lejatszott csatat Gjrajatszhatjuk, s tet-
szblegesen valaszthatunk a Kelet vagy a
Nyugat kozott.

Knockout Kings 2001

Ashy Knucks valasztasa
irjuk be neviinknek a career médban:
"MECCA".

=
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Barry Sanders valasztasa

irjuk be neviinknek a career médban:

"MRBARRY".

Bernando Osuna valasztasa

irjuk be neviinknek a career modban:

"OSUNA".

Charles Hatcher valasztasa

irjuk be neviinknek a career médban:

"HATCHER".

Chuck Zito valasztasa

irjuk be neviinknek a career madban:

"ZITO"

David Bostice valasztasa

ijuk be neviinknek a career médban:

"BOSTICE".

David Defiagbon valasztasa

irjuk be neviinknek a career médban:

"DEFIAGBN".

David DeMartini valasztasa

irjuk be neviinknek a career médban:

"DEMART".

Jason Giambi valasztasa

irjuk be neviinknek a career modban:

"JGIAMBI".
Joe Mesi valasztasa

irjuk be neviinknek a career modban
LEY*

-

1 "BAI-

John Botti valasztasa
Irjuk be neviinknek a career médban:
"JBOTTI".

Junior Seau valasztasa
irjuk be neviinknek a career médban:
"JRSEAU".

Owen Nolan valasztasa
irjuk be neviinknek a career médban:
"OWNOLAN".

Ray Austin valasztasa
irjuk be neviinknek a career médban:
"AUSTIN".

Steve Francis valasztasa
irjuk be neviinknek a career modban:
"STEVEF".

Trevor Nelson valasztasa
frjuk be neviinknek a career médban: "NEL-
SON".

Madden NFL 2001

Orok "creation” pont

Hozzunk létre egy jatékost, majd menjlink
az "Edit Player" opciét a névsornal. A Le/Fel
iranyokkal valasszuk ki, melyik jatékoson
akarunk valtoztatni, majd nyomijuk el Jobb-
ra, a sebesség meghatarozasahoz. Ezutan
nyomjunk egy X-et, majd megint egy X-et.



Midnight Club: Street Racing

Dune Buggy a Smuggler's Runbol
Helyezzlink be egy memériakartyat, melyen
Smuggler's Run allas talalhaté, mire haszal-
hatéva valik a Buggy.

Manhattan police
Teljesitsiik a Manhattan 10-es palyat Head-
2-Head maédban.

London police
Teljesitstik a London 10-es palyat Head-2-
Head modban.

Az 6sszes Cruseros
Teljesitsiik a Manhattan 1, 4, és 7-es palya-
kat Head-2-Head modban.

Az 6sszes Jones
Teljesitsik a Manhattan 2, 5, 8-as palyakat
Head-2-Head modban.

Az 6sszes Piranha
Teljesitsiik a Manhattan 3, 6, 9-es palyakat
Head-2-Head modban.

Az 6sszes PT
Nyerjilk meg az elsd, negyedik, és hetedik
Head-2-Head versenyt.

Az 6sszes Modicums
Nyerjilk meg a harmadik, hatodik, és kilen-
cedik Head-2-Head versenyt.
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Az 6sszes Ascents
Nyerjiik meg a masodik, 6t6dik, és nyolca-
dik Head-2-Head versenyt.

Manhattan bonusz-kocsik

Nyerjik meg a tizenkettedik, tizenharmadik,
és tizennegyedik waypoint versenyt Lon-
donban, az arcade moédban.

London bonusz-kocsik

Nyerjiik meg a tizenkettedik, tizenharmadik,
és tizennegyedik waypoint versenyt New
Yorkban, az arcade modban.

Bonusz-kocsik

Keresslink piros pontokat a palyakon, majd
alljunk foléjik. Egy hang jelzi, amikor egy-
egy Uj autét megnyitunk.

Moto GP

Klonoa valasztasa

A Challenge médban nyerjik meg a 22. ki-
hivast, minekutan Clonoaval is versenyez-
hettink.

NASCAR 2001

Treasure Island palya
Nyerjink meg egy szezont veteran nehéz-
ségi szinten.

=
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Black Box Classic kocsi
Nyerjiik meg a Short Track Challenge-et.

Black Box Exotic kocsi
Nyerjik meg a Half Seasont.

EA Sports kocsik
Nyerjik meg a Road Course Challenge-et.

EA com kocsi

Nyerjiik meg a Superspeedway Shootoutot
veteran és legend nehézségi fokozaton
egyarant.

NFL GameDay 2001

Bonusz csapatok
A csapatvalasztas képernydjén nyomjunk
egy Kort a Super Bowl csapatok aktivalasa-

hoz, illetve két Kort az All-Star csapatokhoz.

NHL 2001

99-es mezszam

A create player képernyén Wayne Gretzky-
nek nevezzik el a jatékosunkat. Ezutan
mentstik el a jatékosunkat anélkul, hogy al-
litanank a paraméterein. Ezutan valasszuk
az "Edit Player" opciét, és médositsuk a tu-
lajdonsagokat, illetve a jatékos nevét gy,
ahogy akarjuk. A jatékos mezén elméletileg
ekkor a 98-as szam olvashato, de a sze-

D

zonndl, illetve a csapatosszeallitasnal mar
99-es lesz.

A "Dude" jatékos

A create player képernyén Bruce Willis-nek
nevezzik el a jatékosunkat. A kommentator
igy "Dude-ként" fogja megnevezni a jaték
soran.

A "Hammer" jatékos

A create player képernyén Hammer-nek ne-
vezzlk el a jatékosunkat. A kommentéator
igy "Hammer-ként" fogja megnevezni a ja-
ték soran.

Szuper csatar

A create player képernyén Peter Forsberg-
nek vagy Jaromir Jagr-nak nevezzik el a
jatékosunkat. Valaszoljunk Yes-szel, amikor
a tulajdonsagok hasznalatara kérdez ra a
gép, s modositsuk azokat tetszés szerint.
Végul térjlink vissza az el6z6 képernydre,
ahol valtoztathatunk a néven, viszont az
egyéb beallitasokon mar nem szabad mo-
dositanunk.

Szuper hatvéd

A create player képernyén Sandis
Ozolinsh-nak or Chris Pronger-nek nevez-
zlk el a jatékosunkat. Valaszoljunk Yes-
szel, amikor a tulajdonsagok hasznalatara
kérdez ra a gép, s modositsuk azokat tet-
szés szerint. Végul térjiink vissza az elézé
képernydre, ahol valtoztathatunk a néven,




viszont az egyéb beallitasokon mar nem
szabad modositanunk.

Szuper kapus

A create player képernyén Patrick Roy-nak,
Dominik Hasek-nek, vagy Ed Belfour-nak
nevezzik el a jatékosunkat. Valaszoljunk
Yes-szel, amikor a tulajdonsagok hasznala-
tara kérdez ra a gép, s médositsuk azokat
tetszés szerint. Végul térjiink vissza az el6-
z6 képernydre, ahol valtoztathatunk a né-
ven, viszont az egyéb beallitasokon mar
nem szabad moédositanunk.

Gunyolodas
Tartsuk lenyomva a Haromszoget valahany-
szor csak golt 16viink, megnyeriink egy bu-
nyot vagy egy jatékot, illetve ha az ellenség
blintet6t kap.

Oni

Sériilésmentes zuhanas

Amikor leugrunk vagy leestink egy maga-
sabb helyrél, nyomjuk le az L2-t a fold ko-
zelében, mire egy Ugyes mozdulattal oldjuk
meg a finomitott landolast.

Onimusha: Warlords

Masik ruhak
Teljesitstik a jatékot, és mentstink. Ezutan
valasszuk az (j jaték inditasat, mire egy bi-
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zonyos "Shinnosuke Normal/Special" opcid
vélik elérhetévé. Ez a specidlis cucc
Samanosuke szamara egy panda kosztu-
mot aktival — bar ez a ruha nem mindegyik
FMV bejatszasban lesz lathato.

Onimusha 2 FMV bejatszas

Teljesitstik a jatékot, majd mentslink. Ez-
utan vélasszuk az Uj jaték inditasat, mire

egy bizonyos "Special Report"

opcio valik elérhetévé, amivel egy eléze-
test nézhetlink meg a jaték folytatasabol.

Speed trail mini-jaték
GyUijtstink 6ssze 20 Fluoritot (kék kovek), s
miutan teljesitettiik a jatékot, mentstink.

Bishamon O furulya

A jatékban két helyen egy fura fické csting
a plafonrol, aki rank se bagdzik. Késébb a
jatékban, amikor hasznaltuk mar az Evil
Plate-et, és kinyilt az ajt6, beszélhetlink ve-
le, s elvezet minket a S6tét Birodalomba.
Ott aztan gyilkoljuk a szérnyetegeket, mig
meg nem nyilik két portal: egy felfelé, egy
pedig lefelé. Haladjunk lefelé az utolsé, az-
az a huszadik szintig, s kozben gyUijtsiink
be minden targyat. Az utols6 szinten mar
nincs kit legyilkolni. Csak nyissuk ki a do-
bozt, s miénk a furulya, amit aztan tartogas-
suk a legvégére, a Demon Kinghez.

Bishamon kard
A Démon Birodalomban (miutan legyéztiik
az Ultimate Creationt) van egy save tikor,

-
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és harom ajté. Menjlnk az ajtohoz, ami
olyan, mint egy vaskapu. El6szor nem nyi-
lik ki. Hasznaljuk rajta a Bishimon O furu-
lyat, és Iépjlink be. Menjlnk oda a kiallé
Bishimon kardhoz, és vegytik fel. Ez a kard
sokkal erésebb, mint az 6sszes harom
fegyveriink egytt, és raadasul gyorsan le-
het forgatni. A karddal ezzel egydtt 6rok va-
razserével rendelkezik.

Orphen: Scion Of Sorcery

Csata Ujrainditasa

Amikor nagyon vesztésre allunk, pauzal-
junk, valasszuk ki az "Equip" mendpontot,
majd engedjlik tovabb a jatékot, mire a
csata elejére kerillnk teljes energiaval.

PlayStation 2 rendszerkéd (csak japan
géphez)

Figyelmen kivul hagyni a DVD régiokodjat
Ehhez a triikkhoz egy régi, még nem ana-
16g PlayStation egyes iranyito sziikséges,
valamint olyan PS2-es, ami a legelsé verzi-
6ju DVD utility diszkkel és memoriakartya-
val rendelkezik.

Csatlakoztassuk az iranyitot az egyes
porthoz, rakjuk be a DVD diszket, majd tart-
suk lenyomva a Felfele iranyt, mig nem a
DVD-lejatsz6 mentije meg nem jelenik. Ek-
kor eresszlik el a gombot, és menjtink a le-
jatszasra.

)

Rayman 2: Revolution

Cheat méd

Menjunk barmelyik térképre a legelsét kivé-
ve, és lépjunk be az Options mentibe. Va-
lasszuk ki a Sound opcidt, azon bell all-
junk ra a Mute lehetdségre, tartsuk lenyom-
va az L1+R1-et, és Usslik be: L2, R2, L2,
R2, L2, R2. Egy cheat mentnek kell megje-
lennie.

Titkos multi-player palyak

Menjunk legelsé térképre, és lépjink be az
Options mentibe. Valasszuk ki a Language
opcioét, majd menijlnk ra a Voices beallitas-
ra. Alljunk ra a Raymanian lehetdségre, tart-
suk lenyomva az L1+R1-et, és Usslk be:
L2, R2, L2, R2, L2, R2. Ezzel harom (j
multi-player térképet nyitunk meg.

Titkos Baby Soccer térkép
Jaték kozben tartsuk lenyomva az L1+R1-
et, és Ussuk be: L2, R2, L2, R2, L2, R2.

Ready 2 Rumble Boxing:
Round 2

Cheat méd

A karaktervalasztd képernyén Ussiik be:
Bal, Jobb, Bal, Bal, Jobb, Fel, Le, 5xR1, R2
s ezzel aktivaljuk az 6sszes bokszolot, ru-
hat, és még egyebeket. Ha jol csinaltuk, a



kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk, majd az X-szel lapozhatunk a ruhak
kozott.

Az 6sszes bokszold

A karaktervalaszto képernyén Usslk be:
Bal, Bal, Jobb, R2, Bal, Jobb, Jobb, R1, R1,
R2. Ha jol csindltuk, a kod bevitele utan
egy hangot kell hallanunk.

Az dsszes bajnoki ruha

A karaktervalaszto képernyén Usslk be:
Bal, Le, Jobb, Jobb, Fel, R1, R2, 20xR1,
R2. Ha jol csinaltuk, a kéd bevitele utan
egy hangot kell hallanunk. Amugy a kod
nélkil meg kell nyernlink ezeket a ruhakat.

Az 6sszes linnepl6 ruha

A karaktervalaszto képernyén Usslik be:
Bal, Bal, Le, Jobb, Fel, 8xR1, R2, 4xR1, R2.
Ha jol csindltuk, a kéd bevitele utan egy
hangot kell hallanunk.

Az Osszes tréning

A karaktervalaszto képernyén Usslik be:
Bal, Le, Fel, Le, Fel, 20xR1, R2. Ha jdl csi-
naltuk, a kod bevitele utan egy hangot kell
hallanunk.

Ujév beallitasa

A karaktervalaszto képernyén lsslik be:
Jobb, Fel, 3xLe, R1, R2. Ha jol csinaltuk, a
kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.
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Valentin nap beallitasa

A karaktervalaszto képernyén Usslk be:
Jobb, Fel, 3xLe, R1, R1, R2. Ha jol csinal-
tuk, a kdéd bevitele utan egy hangot kell hal-
lanunk.

St. Patrick nap beallitasa

A karaktervélaszto képernyén UssUk be:
Jobb, Fel, 3xLe, 3xR1, R2. Ha jol csinaltuk,
a kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Husvét beallitasa

A karaktervalaszto képernyén Usslk be:
Jobb, Fel, 3xLe, 4xR1, R2. Ha jol csindltuk,
a kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

A Fliggetlenség Napjanak beallitasa

A karaktervalaszto képernyén sstk be:
Jobb, Fel, 3xLe, 5xR1, R2. Ha jol csinaltuk,
a kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Halloween beallitasa

A karaktervalaszto képernyén Usslik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 6xR1, R2. Ha jol csinaltuk,
a kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Halaadas napjanak a beallitasa

A karaktervalaszto képerny6n ussik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 7xR1, R2. Ha jol csinaltuk,

-
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a kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Karacsony beallitasa

A karaktervalasztd képernyén lissik be:
Jobb, Fel, 3xLe, 8xR1, R2. Ha jol csinaltuk,
a kod bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Dagadt bokszolok

A karaktervalasztd képernyén Usslk be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R1, R1, R2. Ha
nem hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Sovany bokszolok

A karaktervalasztd képernyon ussulk be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R1, R2. Ha nem
hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Zombi bokszol6k

A karaktervélasztd képernyon ussuk be:
Bal, Fel, Jobb, Le, R1, R1, R2. Ha nem hi-
béaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Orias kesztylik

A karaktervalasztd képernyén ussik be:
Bal, Jobb, Fel, Le, R1, R2. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

Nagy fej mod

A karaktervalasztd képernyén Ussiik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, 3xR1. Ha jéI csi-
naltuk, a kod bevitele utan egy hangot kell
hallanunk.

Gyors lizemmod

A karaktervalaszto képernyén lssik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, 4xR1, R2. Ha jol
csinaltuk, a kdéd bevitele utan egy hangot
kell hallanunk.

Hyper gyors mod

A karaktervalaszto képernyén Ussik be:
Bal, Bal, Le, Fel, Le, Jobb, Jobb, 19xR1,
R2. Ha jol csinaltuk, a kéd bevitele utan
egy hangot kell hallanunk.

Plusz kameranézetek

A karaktervalaszto képernyén Ussiik be:
20xR1, R2, R1, R2, 21xR1, R2, 18xR1, R2,
9xR1, R2, 14xR1, R2, 5xR1, R2, Bal, jobb,
Fel, Le, R2. Ha jol csindltuk, a kod bevitele
utan egy hangot kell hallanunk, s lepauzal-
va a jatékot Ujabb 15 nézet kozll valogat-
hatunk.

Az utolsé meccsnél kezdeni

A karaktervalaszto képernyén Ussuk be:
R2, Le, Jobb, Fel, Bal, 6xR1, R2, R1, R1,
R2. Ha jol csinaltuk, a kod bevitele utan
egy hangot kell hallanunk.

A befejezés megtekintése

A fémenuben Ussiik be: 3xJobb, Le, R1,
R2. Ha jél csinaltuk, a kéd bevitele utan
egy hangot kell hallanunk.

Egyes szintli Rumble kijelzé
Pauzaljuk le a jatékot, és tsstk be: R1, R2,
Le, Fel, Fel, Bal, 3xR1, R2.



Kettes szintii Rumble kijelzé
Pauzaljuk le a jatékot, és ussik be: R1, R1,
R2, Le, Fel, Fel, Bal, 4xR1, R2.

Harmas szintli Rumble kijelzé

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: R2, R1,
R1, R2, R1, R2, 4xR1, R2, Bal, Jobb, Fel,
Le.

Freke E. Deke és Michael Jackspn akti-
valasa

A karaktervélasztd képernydn Usslk be:
13xR1, R2, 10xR1, R2. Ha jol csinaltuk, a
kdd bevitele utan egy hangot kell halla-
nunk.

Ridge Racer 5

START DUTTON : EXIT

Az intro bejatszas iranyitasa

Az intro képsoroknal, ahol a lany sétalgat
az utcan, nyomjuk le az L1+R1-et, mire ha-
rom kilonbozé effektust pérgethetiink vé-
gig ott, ahol a jaték sajat engineje van fel-
hasznalva. Nyomjunk R1-et, s fekete-fehér
grafikat kapunk. Nyomjunk még egy R1-et,
s a grafika sargara valt. Végul nyomjunk
harmadszor is R1-et, és ezzel blur effektet
kapcsolhatunk be (el lesz mosva a grafika).
Az L1-gyel mindezeket az ellenkez6 iranyba
porgethetjlk.

Kiilsé nézetbdl kijelzé
Mikdzben kiilsé nézetbdl versenyziink, tart-
suk lenyomva a Selectet, mire mindenféle
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START DUTTON : EXIT

Heplay

érdekességet ir ki a gép — tobbek kozott
példaul hogy milyen erésen vannak le-
nyomva az analég gombok.

Bonusz kocsik

Teljesitstik mindegyik Grand Prix futamot, s
ezzel U autokat nyithatunk meg. A Time
Attack méd rekordjait megddntve szintén
behozhatunk Uj kocsikat.

Duel méd

Végezziink elsé helyen mind a kérered-
mény, mind a teljes menetidd tekintetében
a Standard Time Attack GP Gzemmodban.

50's Super Drift Caddy

Végezziink az els6 helyen a Danver
Spectra versenyen duel médban, hogy
megnyissuk a kocsit a free run, time attack
és duel médokban.

Devil Drift

Végezziink az els6 helyen a Rivelta Crinale
versenyen duel modban, hogy megnyissuk
a kocsit a free run, time attack és duel mo-
dokban.

VW Beetle

Végezziink az els6 helyen a Solort Rumeur
versenyen duel médban, hogy megnyissuk
a kocsit a free run, time attack és duel moé-
dokban.

McLaren F1 kién
Végezziink az els6 helyen a Kamata Ange-
lus versenyen duel médban, hogy meg-

-
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nyissuk a kocsit a free run, time attack és
duel modokban.

99 kérés mod

Erjiink el eredményt az 6sszes versenyen a
Time Attack GP-n Extra médban, minden-
hol elsé helyezéssel.

Pac-man méd

Erjiink el 3.000 kilométeres teljes menetta-
vot, s ezzel egy sportautét nyithatunk meg
Pac-Man soférrel. Pac-man ellen robogos

szellemek fognak versenyezni.

Masfajta save-ikon

Teljesitstik a jatékot az dsszes titkot meg-
nyitva, mire a jaték save ikonja az eredeti
autorol atvalt az egyik programozé arcara.

Silent Scope

Rejtett moéd

Az Uizemmodd megvalasztasanal tsslk be:
Jobb, Le, Jobb, Négyzet, Fel, Négyzet,
Négyzet, Haromszog, Le, Jobb, Le, Jobb,
Négyzet, Haromszog. Ha nem hibaztuk el,
egy I6vést kell hallanunk.

Tiikrozott szintek

Az izemmod megvalasztasanal lissiik be:
Bal, Bal, Jobb, Négyzet, Le, Le, Fel, Ha-
romszog, Fel, Jobb, Le, Fel, Bal, Le, Négy-
zet. Ha nem hibaztuk el, egy I6vést kell hal-
lanunk.

D)

First person nézet

Az izemmod megvalasztasanal Usslk be:
4xFel, 4xLe. Ha nem hibaztuk el, egy l6vést
kell hallanunk.

Turbé méd

Az Uzemmodd megvalasztasanal Ussuk be:
Le, Haromszog, Fel, Négyzet, Haromszog,
Le, Jobb, Le, Jobb, Négyzet, Haromszog.
Ha nem hibaztuk el, egy l6vést kell halla-
nunk.

Love méd

Az izemmod megvalasztasanal Ussiik be:
Bal, Jobb, Jobb, Négyzet, Haromszog. Ha
nem hibaztuk el, egy l6vést kell hallanunk.

Ejszakai mod

Az lzemmod megvalasztasanal issik be:
Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Négyzet, Harom-
sz6g. Ha nem hibaztuk el, egy lovést kell
hallanunk.

Nincs célkereszt

Az Gzemmod megvalasztasanal tissik be:
3xJobb, Négyzet. Ha nem hibaztuk el, egy
16vést kell hallanunk.

Nincs tavcsé

Az lizemmod megvélasztasanal Ussik be:
Jobb, Le, Jobb, Négyzet, Jobb, Le, Jobb,
Négyzet. Ha nem hibaztuk el, egy lovést
kell hallanunk.




Nincs célpontmegjelolés

Az Uzemmod megvalasztasanal Ussik be:
4xJobb, Bal, Le, Fel, Jobb. Ha nem hibaz-
tuk el, egy lovést kell hallanunk.

Egy fél élet elcserélése 5 masodpercért
Allitsuk le a jatékot (Arcade médban), és
Ussuk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal,
Jobb, X, Kér. Ha nem hibaztuk el, egy 16-
veést kell hallanunk.

5 masodperc elcserélése egy fél életért
Allitsuk le a jatékot (Arcade modban), és
Usstik be: Kor, X, Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le,
Le, Fel, Fel. Ha nem hibaztuk el, egy l6vést
kell hallanunk.

100 challenge méd
Teljesitstik mind a 9 szabadtéri I6gyakorla-
tot.

Extra opciok

Teljesitstk a jatékot barmelyik nehézségi
szinten, mire kapunk egy real time ablakot,
és 8 életet az options mentben. Teljesitstik
a jatékot tobb mint kétszer barmelyik ne-
hézségi szinten, s megkapjuk az 6rok cre-
dit lehetéséget a credits szekcidban (az
options mentin belll), és a +30 masodperc
bedllitast az idSlimit pontnal.

Silpheed: The Lost Planet

¢ 02549554
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Az dsszes fegyver

irjuk be névnek, hogy "XACALITE", mire
mindjart az elsé szinten mar mind a kilenc
fegyver nalunk lesz.

Smuggler's Run

Lathatatlansag

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: R1, L1,
L1, R2, L1, L1, L2. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk.

Kénnyebb kocsik

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: L1, R1,
R1, L2, R2, R2. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk.

Nincs gravitacio

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: R1, R2,
R1, R2, 3xFel. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk.

Novelni az id6t

Pauzaljuk le a jatékot, és Usslk be: R1, L1,
L2, R2, 3xJobb. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk.

Csokkenteni az id6t

Pauzéljuk le a jatékot, és Ussik be: R2, L2,
L1, R1, 3xBal. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk.

-
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SSX

Cheat mod

Az opctions képernyén tartsuk lenyomva a
L1 + L2 + R1 + R2 kombinaciét, és tsslik
be: Le, Bal, Fel, Jobb, X, Kér, Haromszog,
Négyzet. Ha nem hibaztuk el, egy hangot
kell hallanunk, s megnyilik az 6sszes palya,
karakter, deszka és ruha. A kddot ugyanigy
deaktivalhatjuk is.

Maximalizalt tulajdonsagok

Az opctions képernyén tartsuk lenyomva a
L1 + L2 + R1 + R2 kombinaciét, és Usslk
be: 7xX, Négyzet. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk. Egy masik megol-
das, ha nyomva tartjuk az L1 + L2 + R1 +
R2 kombinaciot, és betjik: 5xKor, X, Ha-
romszog, Négyzet. A japan verzional tart-
suk lenyomva a L1 + L2 + R1 + R2 kombi-
naciot, és Usslik be: Négyzet, 7xX. A kddot
ugyanigy deaktivalhatjuk is.

Az dsszes tanacs a palyakhoz

Az opctions képernyon tartsuk lenyomva a

L1 + L2 + R1 4+ R2 kombinaciot, és isstk

be: Kér, X, Kér, X, Kor, X, Kor, X. Ha nem hi-
baztuk el, egy hangot kell hallanunk, s ver-

senyek el6tt atnézhetjiik a tippeket. A kddot
ugyanigy deaktivalhatjuk is.

Running man méd

Az opctions képernyodn tartsuk lenyomva a
L1 + L2 + R1 + R2 kombinaciot, és lssuik
be: Négyzet, Haromszdg, Kor, X, Négyzet,

)

Haromszdg, Kor, X. Ha nem hibaztuk el,
egy hangot kell hallanunk. A kédot ugyan-
igy deaktivalhatjuk is.

Mallora deszka

Az opctions képernydn tartsuk lenyomva a
L1 + L2 + R1 + R2 kombinaciot, és tsslik
be: 4xX, 4xHaromsz6g. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk. A kodot
ugyanigy deaktivalhatjuk is — mindaddig
nem is valthatunk deszkat.

Mercury City Meltdown palya
Szerezzlink érmét a Elysium Alps palyan.

Mesablanca palya
Szerezziink érmét a Mercury City Meltdown
palyan.

Tokyo Megaplex palya
Szerezziink érmét a Mesablanca palyan.

Aloha Ice Jam palya
Szerezziink érmét a Tokyo Megaplex pa-
lyan.

Pipedream palya
Szerezziink érmét a Tokyo Megaplex
palzan showoff modban.

Untracked palya
Szerezzlink aranyérmet mind az Aloha Ice
Jam, mind a Pipedream palyan.

4 Help



Jurgen aktivalasa
Szerezziink egy aranyérmet barmelyik
modban.

JP aktivalasa
Szerezziink két aranyérmet barmelyik mod-
ban.

Zoe aktivalasa
Szerezzink harom aranyérmet barmelyik
Gizemmddban.

Hiro aktivalasa
Szerezzink négy aranyérmet barmelyik
tizemmadban.

Harmadik ruha
Csinaljuk meg az 6sszes zold koros trik-
kot.

Negyedik ruha
Csinaljuk meg az 6sszes kék négyzetes
trikkot.

Harmadik deszka
Erjuk el a rookie rangot.

Negyedik deszka
Erji]k el a sensei rangot.

Otédik deszka
Erjuk el a contender rangot.

Hatodik deszka
Erjiik el a natural rangot.
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Hetedik deszka
Erjik el a star rangot.

Nyolcadik deszka
ErjiJk el a veteran rangot.

Kilencedik deszka
Erjiik el a champ rangot.

Tizedik deszka
Erjuk el a superstar rangot.

Tizenegyedik deszka
Erjik el a master rangot.

Star Wars: Episode 1 -
Starfighter

Sérthetetlenség
irjuk be kddnak: "MINIME".

Director méd
Irjuk be kédnak: "DIRECTOR", s Uj kamera-
nézetek lesznek.

Jar-Jar méd
irjuk be kddnak: "JARJAR', s ezzel megfor-
ditodik az iranyitas.

Rejtett karacsonyi vided
irjuk be kédnak: "WOZ".

Charm's Way bonusz kiildetés

Teljesitstik a The Royal Escort, Contract
Infraction, Piracy Above Lok, Taking The

(s
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Offensive, The New Resistance, és The
Final Assault klldetéseket bronz medallal.
A Charm's Way bonusz kuldetésben egy
csapat szokésben |évo teherhajét kell meg-
védenlnk a Trade Federation droid vada-
szaitdl.

Canyon Sprint bonusz kiildetés
Teljesitstik a Naboo Proving Grounds, The
Royal Escort, Taking The Offensive,
Midnight Munitions Run, Rescue On The
Solleu, és The Final Assault kiildetéseket
ezlist medallal. Canyon Sprint bonusz kdil-
detésben Rhys szerepét kapjuk az N-1
Starfighterben, és versenyezniink kell a ka-
nyonban a Naboon.

Outpost Attack bonusz kiildetés
Teljesitstik mind a 14 normal kildetést
bronz medallal. Az Outpost Attack bonusz
kuldetésen egy bazist kell megvédeniink a
ratdmado droid vadaszok hadatol. Ez egy
idélimites kildetés, ahol pontot kapunk a
megsemmisitett droidokért, illetve pontot
vesztiink minden egyes lerombolt épulet
miatt. A kildetésért jaré medal az eredmé-
nylnktol flgg.

Space Sweep bonusz kiildetés
Teljesitstik mind a 14 normal kuildetést
eziist medallal. A Space Sweep kuldetés-
ben egy aszteroidamezdbe kertllnk, s
pontot kapunk minden egyes felrobbantott
aszteroidaért, aknaért, és repuld csészealj-
ért.

e

Street Fighter EX 3

Evil Ryu valasztasa

Teljesitstik az original médot nyolcszor
Ryuval, folytatasi lehetéség felhasznélasa
nélkul. Utana a karaktervalasztasnal alljunk
ra Ryura, tartsuk lenyomva a Selectet, és
nyomjunk X-et, Négyzetet vagy Kort.

Bison Il valasztasa

Teljesitstik az original modot M. Bisonnal
(Vega) nyolcszor, folytatasi lehetéség fel-
hasznalasa nélkul. Utana a karaktervalasz-
tasnal alljunk ra M. Bisonra, tartsuk lenyom-
va a Selectet, és nyomjunk X-et, Négyzetet
vagy Kort.

Narrator Sakura valasztasa

Teljesitstik az original modot Sakuraval
nyolcszor, folytatasi lehetéség felhasznala-
sa nélkil. Utana a karaktervalasztasnal all-
junk ra Sakurara, tartsuk lenyomva a
Selectet, és nyomjunk X-et, Négyzetet vagy
Kort.

Bonusz karakterek

Teljesitstik az original médot az egyes ka-
rakterekkel normal vagy had fokozaton foly-
tatasi lehetéség felhasznalasa nélkul, mire
mindegyikUkkel egy-egy Ujabb figurat nyit-
hatunk meg.

Summoner




Gyors varazslas

Varazsoljunk, majd nyomjuk le gyorsan a
Haromszoget a pause meni behozasahoz,
ahol vélasszuk az inventory opciét. Onnan
ezutan tavozzunk, s igy visszatériink a ja-
tékba, ahol a varazslat mar meg is tette a
hatasat.

Rejtett FMV bejatszas
Valasszuk a "Credits" opciot a fémenubdl,
majd a stablista alatt nyomjuk le az X-et.

Super Bust-A-Move
(Super Puzzle Bobble)

Masik vilag

A "Push Start Button" feliratt képernyén Us-
slik be: Haromszog, Jobb, Bal, Harom-
sz6g. Ha nem hibaztuk el, egy ikonnak kell
megjelenne a jobb felsé sarokban. Ezutan
valasszuk a Puzzle médot, majd az Arcade
opcidt a tovabbi kihivasok eléréséhez.

Bonusz karakterek

A "Push Start Button" felirati képernyén (s-
slik be: Haromszog, Bal, Jobb, Harom-
sz6g. Ha nem hibaztuk el, egy ikonnak kell
megjelenne a bal felsd sarokban.

Surfing H30
(Surfroid: Densetsu No Surfer)

Capa szorfos
Erjink el 300 pontot valamennyi szinten.

Swing Away Golf
(Golf Paradise)

Az 6sszes golfozo

A fébmenlben Usslik be: L2, R2, L2, R2,
Fel, Jobb, Le, Bal, L1, R1 Ha jol csinaltuk,
egy hangot kell hallanunk, s ezzel meg-
nyitjuk az 6sszes karaktert a stroke play
maodban.
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Balkezes golfozok

A karaktervalasztas képernydjén alljunk ra
a nekiink szimpatikus golfozéra, majd tart-
suk lenyomva az L2+ Selectet, és nyomjunk
egy X-et.

Masfajta hangok (japan verzid)

A fémeniben Ussuk be: L1, R1, L2, R2, L1,
R1, L2, R2. Ha jol csinaltuk, egy hangot kell
hallanunk. A kéd ismételt beirasaval tjabb
hangok kozul valaszthatunk.

Masfajta golflabda (japan verzid)

Amikor a lendUletkijelz6 a képernydn van,
és még nem Utottlk el a labdat, nyomjuk le
az L2+R1+Haromszog kombinaciét. Ez-
utan jobbra vagy balra nyomva az iranyitét
megvaltoztathatjuk a labda alakjat.

Tekken Tag Tournament

Theater méd
Teljesitstik az arcade modot legalabb egy-
szer.

Gallery méd
Aktivaljuk Devilt

Tekken Bowl mod
Aktivaljuk Ogre-t.

Wurlitzer a Tekken Bowl médon beliil

Erjiink el tdbb mint 200 pontot a Tekken
Bowl méddal. Utana nyomijuk le a Startot,

=
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valasszuk a "Bowling Options" mentipontot,
és vélasszunk egy zenét.

Tiger valasztasa
A karaktervalasztasnal alljunk ra Eddyre és
egy Startot nyomjunk.

Angel valasztasa
A karaktervalasztasnal alljunk ra Devilre és
egy Startot nyomjunk.

Heihachi aktivalasa (japan verzio)
Teljesitslik az arcade modot vesztett meccs
nélkil kevesebb mint 6t és fél perc alatt.

Gold Tetsujin aktivalasa (japan verzio)
Nyerjlink meg tiz meccset a versus mod-
ban.

Devil Jin aktivalasa (japan verzio)
Jinnek és Heihachinak egydtt kell lennitik.
fgy mikdzben Jinnel vagyunk, Ussik be:
Le, Jobb, Négyzet, Haromsz6g, Harom-
szog, X.

Armor King masik ruhdban

Teljesitstik az arcade modot Armor Kinggel,
majd ezutan a karaktervalasztasnal raallva
Startot nyomjunk.

Ling FMV bejatszas

Teljesitstik az arcade médot Linggel, majd
teljesitstik Ujra az iskolas ruhajaban, mire
egy masik videot nézhetiink végig a fésze-
replésével.

—w)

Meccskezdés a masodik karakterrel
Tartsuk lenyomva a kijelélés gombjat a
meccs kezdete elétt, majd nyomjunk Star-
tot: ezzel felcseréljiik a harcosok sorrend-
jét.

Super charger
Harc kdzben nyomjuk le egyszerre mind a
négy gombot.

Bonusz karakterek

Teljesitslik az arcade modot barmelyik ka-
rakterrel, mire ahanyszor végzlnk, egy-egy
Ujabb karaktert aktivalunk. A kovetkezd sor-
rendben jonnek elé: Kunimitsu, Bruce Irvin,
Jack-2, Lee Chaolan, Wang Jinrey, Roger &
Alex, Kuma & Panda, Kazuya Mishima,
Ogre, True Ogre, Prototype Jack, Mokujin
& Tetsujin, Devil & Angel, és véglil
Unknown.

Palyavalasztas a Practice moédban

A fémeniibd valasszuk ki a practice modot,
majd tartsuk lenyomva az L2-t, mikdzben
az R2-t lenyomogatjuk. Attél fliggden, hogy
mennyiszer Utjlk le, mas-mas helyszinekre
kertllink az aldbbiak szerint:

Helyszin Gombnyomasok szama

Law (Uj) 1
Yoshimitsu (kevés ho) 2
Ling 3
Hwoarang 4
Lei 5
Ogre 6
School Stage (este) 7
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Jin (este) 8 Az 1935 Tomb story szintért jaré dijak
Nina (nappal) 9 Easy — Az arcade modban valaszthaté ka-
Eddy (szurklet) 10 rakterré valik Cultist. Ha egy perc alatt vég-
King 11 zlink a szinttel, ezen kivil a Paint ball mo-
Heihachi 12 dot is aktivaljuk.
Eddy (nappal) 13 Normal — Aktivaljuk a Graveyard szintet az
Unknown 14 arcade médban.
Law (régi) 15 Hard — Az arcade moédban vélaszthat6 ka-
School Stage (nappal) 16 rakterré valik Eyes Mummy.
Jin (nappal) 17 .
Nina (éjszaka) 18 1970 Chinese story szintért jaré dijak
Yoshimitsu (sok ho) 19 Easy — Az arcade modban vélaszthat6 ka-
Paul 20 rakterré valik Chinese Chef .
Normal — Aktivaljuk a Site szintet az arcade
maodban.
Theme Park: Roller Coaster Hard — Az arcade mddban vélaszthato6 ka-

rakterré valik Suit Hoodlum.

2005 Cyberden story szintért jaré dijak
Easy - A story médban ezzel megnyitjuk az
1950 Village, 1985 Chemical Plant, és 2020
Planet X palyakat, valamint valaszthaté ka-
rakterré valik Dr Seth Graven. Dr Kate
Nadir, Fingers McKenzie, Ravelle Velvet,
Sebastian Photon, Angel Perez, és Badass
Cyborg az arcade médban, tovabba
Badass Cyborg, Siamese Cyborg, és a
Female Cyborg ezutén botnak is beallitha-

Az Osszes vasarlas ingyenes to.

Mikdzben a parkban vagyunk, Ussik be Normal — Aktivaljuk a Street szintet az
nyolcszor: Bal, Le, X, Kér. arcade modban.

Extra aranyjegyek 1950 Village story szintért jaré dijak
Mikézben a parkban vagyunk, tussik be Easy - Aktivaljuk az 1950 Village szintet az
négyszer: Fel, Le, Bal, Jobb, Kér, Jobb, arcade médban, tovabba megjelenik a

Bal, Le, Fel, Kor.

Az 6sszes cucc ki van fejlesztve
Mikdzben a parkban vagyunk, Usstik be
nyolcszor: Fel, Le, Fel, Le, Bal, Fel, Le, Fel.

TimeSplitters

View Credits opci6
Teljesitstik a story modot easy nehézségi
szinten.
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"Period Horror" bedllitas a bot setnél arcade
modban.

Normal — Aktivaljuk a Castle szintet az
arcade modban.

1985 Chemical story szintért jaro dijak
Easy — Aktivaljuk az 1985 Chemical Plant
szintet az arcade mddban, tovabba megje-
lenik a "Usual Suspects"

bedllitas a bot setnél arcade modban, és
Lumberjack, Malehood, Waiter ezutan mar
botnak is beallithato.

Normal — Aktivaljuk a Bank szintet az
arcade médban

2020 Planet X story szintért jaro dijak
Easy — A story modban ezzel megnyitjuk az
1965 Mansion, 2000 Docks, és 2035
Spaceways palyakat, a 2020 Planet X pa-
lyat aktivaljuk az arcade moédban, Peekabo
Jones, Mary-Beth Casey, Jacques Misere,
Olga Strom, R108, és Gretel valaszthaté ka-
rakterré valik az arcade médban, megjele-
nik a "Space Opera" bedllitas a bot setnél,
botnak pedig valaszthatova valik Tuxedo
Cyborg, Red Alien, és Green Alien.

Normal — Aktivaljuk a Spaceship szintet az
arcade modban.

1965 Mansion story szintért jaro dijak
Easy — Aktivaljuk az 1965 Mansion szintet
az arcade moédban, tovabba megjelenik a
"Horror Shocker" bedllitas a bot setnél
arcade modban, és Fishwife Mutant, Hick
Hyde, Insect Mutant, Overall Mutant, Police
Zombie, Girl Zombie, Skull Zombie, és
Jacket Zombie ezutan mar botnak is beallit-
haté.

Normal — Aktivaljuk a Mall szintet az arcade
maodban.

2000 Docks story szintért jaré dijak
Easy — Aktivaljuk a 2000 Docks szintet az
arcade modban, tovabba megjelenik a
"Law and Order" bedllitas a bot setnél
arcade modban, és Male Soldier, Female
Soldier, Gasmask Soldier, Male SWAT,
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Female SWAT, és Gasmask SWAT ezutan
mar botnak is beallithato.

Normal — Aktivaljuk a Compound szintet az
arcade modban.

2035 Spaceways story szintért jaro dijak
Easy — Aktivaljuk a 2035 Spaceways szintet
az arcade modban, tovabba megjelenik a
"Space Opera" bedllitds a bot setnél arcade
modban.

Normal — Aktivaljuk a Warzone szintet az
arcade modban.

Challenge méd
Teljesitsiik a Story modot, s ezzel Gj kihiva-
soknak nézhettink elébe.

Challenge 1-A Behead the Undead szin-
tért jaro dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel
megijelenik a "The Living Dead" beallitas a
bot setnél arcade médban, és megkapjuk a
Challenge 1-B Putrid Punchout szintet.

Challenge 1-B Putrid Punchout szintért
jaro dijak

Teljesitsiik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthato karakterré valik Green Zombie és
Brown Zombie az arcade médban, valamint
megkapjuk a Challenge 1-C Dusk Of The
Dead palyat.

Challenge 1-C Dusk Of The Dead szintért
jaro dijak



Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthatd karakterré valik Police Zombie,
Skull Zombie, és Jacket Zombie az arcade
modban, valamint megkapjuk a Challenge
2-A Flock Around The Dock palyat.

Challenge 2-A Flock Around The Dock
szintért jaré dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthatd bot lesz Duckman Drake az
arcade modban, valamint megkapjuk a
Challenge 2-B Pro Am Duck Shoot palyat.

Challenge 2-B Pro Am Duck Shoot szin-
tért jaro dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel el-
nyerjik az "All Enemies Are Ducks" cheatet,
valamint megkapjuk a Challenge 2-C
Crispy Duck palyat.
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Challenge 2-C Crispy Duck szintért jaré
dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthaté karakterré véalik Duckman Drake
az arcade modban, valamint megkapjuk a
Challenge 3-A Tin Man palyat.

Challenge 3-A Tin Man szintért jaré dijak
Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthatd bot lesz Robofish az arcade mod-
ban, valamint megkapjuk a Challenge 3-B
Lobster Run palyat.

Challenge 3-B Lobster Run szintért jaré
dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel el-
nyerjik az "All Enemies Are Robofish"
cheatet, valamint megkapjuk a Challenge
3-C Bowl Them Over palyat.

Challenge 3-C Bowl Them Over szintért
jaré dijak

Teljesitsik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthatd karakterré valik Robofish az
arcade modban, valamint megkapjuk a
Challenge 4-A Shame If Something Got
Broken palyat.

Challenge 4-A Shame If Something Got
Broken szintért jaré dijak

Teljesitstuk valamennyi feladatot, s ezzel
megkapjuk a Challenge 4-B Don't Wait
Around palyat.

Challenge 4-B Don't Wait Around szintért
jaré dijak

Teljesitstk valamennyi feladatot, s ezzel el-
nyerjuk az "Enemy Bricks" cheatet, valamint
megkapjuk a Challenge 4-C Brick Flung
High palyat.

Challenge 4-C Brick Flung High szintért
jaré dijak

Teljesitsuk valamennyi feladatot, s ezzel el-
nyerjlik a téglat mint fegyvert az arcade
maodban, valamint megkapjuk a Challenge
5-A First Impressions palyat.

Ces
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Challenge 5-A First Impressions szintért
jaro dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthat6 bot lesz The Impersonator az
arcade médban, valamint megkapjuk a
Challenge 5-B Lasting Impressions palyat.

Challenge 5-B Lasting Impressions szin-
tért jaro. dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel el-
nyerjik az "All Enemies Are Impersonators”
cheatet, valamint megkapjuk a Challenge
5-C Who's he Trying to Impress? palyat.

Challenge 5-C Who's he Trying to
Impress? szintért jaro dijak :
Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthat6 karakterré valik The Impersonator
az arcade médban, valamint megkapjuk a
Challenge 6-A Barrel Blast palyat.

Challenge 6-A Barrel Blast szintért jaré
dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel
megkapjuk a Challenge 6-B Bodyguard pa-
lyat.

Challenge 6-B Bodyguard szintért jaré
dijak

Teljesitstiik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthat6 karakterré valik Gasmask SWAT
az arcade modban, valamint megkapjuk a
Challenge 6-C Heist palyat.

=)

Challenge 6-C Heist szintért jaro dijak
Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthaté karakterré, illetve botta valik
Veiled SWAT az arcade moédban, valamint
megkapjuk a Challenge 7-A Shop Til You
Drop palyat.

Challenge 7-A Shop 'Til You Drop szintért
jaro dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthaté botta véalik Ginger az arcade méd-
ban, valamint megkapjuk a Challenge 7-B
Sorry, Was That Your Bag? palyat.

Challenge 7-B Sorry, Was That Your
Bag? szintért jaro dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel el-
nyerjuk az "All Enemies Are Gingerbreads"
cheatet, valamint megkapjuk a Challenge
7-C Everyone Must Go! palyat.

Challenge 7-C Everyone Must Go! szin-
tért jaré dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthatd karakterré valik Ginger az arcade
modban, valamint megkapjuk a Challenge
8-A Girls 'n' Boys palyat.

Challenge 8-A Girls 'n' Boys szintért jaré
dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthatd bot lesz Fun-Bunny az arcade
maodban, valamint megkapjuk a Challenge
8-B Dinner Dates palyat.




Challenge 8-B Dinner Dates szintért jaré
dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel el-
nyerjik az "All Enemies Are Bunnies"
cheatet, valamint megkapjuk a Challenge
8-C Bone Grab palyat.

Challenge 8-C Bone Grab szintért jaro
dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthato karakterré vélik Farrah Fun-Bunny
az arcade modban, valamint megkapjuk a
Challenge 9-A | Can't Hear Anyone
Screaming palyat.

Challenge 9-A | Can't Hear Anyone
Screaming szintért jaré dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel
megjelenik a TimeSplitters beallitas a bot
setnél arcade modban, valaszthatd bot lesz
TimeSplitter és TimeSplitter (két kiilonbdzd
figura), valamint megkapjuk Challenge 9-B
Flight Delay szintet.

Challenge 9-B Flight Delay szintért jaro
dijak

Teljesitstik valamennyi feladatot, s ezzel va-
laszthat6 karakterré valik TimeSplitter az
arcade modban.

Top Gear: Dare Devil
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Palyaugras

Jaték kozben Ussik be gyorsan: Fel, Le,
Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Le, Bal, Fel,
Jobb.

Orok ido és folytatasi lehetéség

Jaték kozben Usslk be gyorsan: Fel, Le,
Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Bal, Le,
Jobb.

Unreal Tournament

Palyaléptetés
Pauzaljuk le a jatékot, és Usstik be: Fel, Le,
Bal, Jobb, Jobb, Bal, Kor.

Palyavalasztas

Mentsiink egy allast, majd térjlink vissza a
fémentibe, ott valasszuk a Resume Game
opcidt, alljunk réa az elézéleg kimentett al-
lasra, és Usslk be: Fel, Le, Le, Fel, Bal, Fel,
Jobb, Le.

Sérthetetlenség
Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: Négy-
zet, Kor, Bal, Jobb, Kor, Négyzet.

Maximum municié
Pauzaljuk le a jatékot, és Usstik be: Bal,
Jobb, 3xKor, Jobb, Bal.

Fatboy Mutator
A cimképerny6nél tssuik be: 3xKor, Fel, Le,
Le, Fel, 3xKor. Ezutan inditsunk multi-player

-
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maodot, és valasszuk ki a Fatboy Mutatort,
minek hatasara hizni fogunk ha sikerdl gyil-
kolnunk, illetve fogyni fogunk, ha minket
nyirnak ki.

Stealth mutator

A cimképerny6nél Ussik be: Négyzet,
Négyzet, Kor, Kor, Négyzet, Négyzet, Kor,
Kor. Ezutan inditsunk multi-player modot,
és valasszuk ki a Stealth Mutatort, minek
hatésara mindegyik jatékos alcazo beren-
dezéssel lesz ellatva.

Wild Wild Racing

By

Jobb motor
Teljesitstk a time attack modot.

Gyors start
Amikor a visszaszamlalas 1-nél tart, akkor
adjunk gazt az X-szel.

X-Squad
(X-Fire)

Kozlegény rang (Private)

A cimképernydn Usslik be: Négyzet, Kor,
Haromszog, majd inditsunk egy Uj jatékot.
Ennek hataséara a kovetkezoket kapjuk
meg: Michaels 9mmS, 99 tar, és a bonusz-
pontok kiirédnak, amikor elnyerjiik 6ket.

=)

Ormesteri rang (Sergeant)

A cimképerny6n Ussik be: Haromszdg,
Kor, Négyzet, majd inditsunk egy Uj jatékot.
Ennek hatasara a kovetkezdket kapjuk
meg: nem lesz sulyhatar, Taylor M82,
Michaels 9mmS, 99 tér, és a bonusz-pon-
tok kiirédnak, amikor elnyerjik Oket.

Hadnagyi rang (Lieutenant)

A cimképernyén usslik be: R1, L2, L1, R2,
majd inditsunk egy Uj jatékot. Ennek hata-
sara a kovetkezdket kapjuk meg: kettes
szintl pajzs, nem lesz stlyhatar, Taylor
M82, Michaels 9mmS, 99 tar, a bonusz-
pontok kiirddnak, amikor elnyerjik 6ket, va-
lamint 10.000 pont jutalom, amikor egy
szintet teljesitlink.

Szazadosi rang (Captain)

A cimképernydn usslik be: Kér, R1, Kor, L1,
Haromszog, R2, majd inditsunk egy Uj jaté-
kot. Ennek hatasara a kovetkezdket kapjuk
meg: radar, nem lesz sulyhatar, Taylor M82,
Michaels 9mmS, 99 tar, és a bonusz-pon-
tok kiirodnak, amikor elnyerjiik 6ket.

Ornagyi rang (Major)

A cimképernyon ussiik be: L2, Négyzet,
R2, Haromszog, L1, Kér, R1, majd inditsunk
egy Uj jatékot. Ennek hatésara a kovetkez6-
ket kapjuk meg: harmas szintli pajzs, har-
mas szintl szenzor, radar, nem lesz stlyha-
tar, Taylor M82, Michaels 9mmS, 99 tar, és



a bonusz-pontok kiirédnak, amikor elnyer-
jik 6ket.

Ezredesi rang (Colonel)

A cimképernyén Ussiik be: Haromszog,
Négyzet, Kor, Négyzet, Haromszog, Kor,
majd inditsunk egy Uj jatékot. Ennek hatéa-
sara a kovetkezoket kapjuk meg: harmas
szintl pajzs, harmas szintl szenzor, radar,
nem lesz sulyhatar, kezdé szint(i 6sszes
fegyver, 99 tar mindegyikhez, és a bonusz-
pontok kiirédnak, amikor elnyerijiik éket.

Tabornoki rang (General)

A cimképerny6n Usstik be: L1, L1, L2, L2,
R1, R1, R2, R2, majd inditsunk egy Uj jaté-
kot. Ennek hataséara a kévetkezOket kapjuk
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meg: harmas szintl pajzs, harmas szintu
szenzor, radar, nem lesz sulyhatar, kozepes
szintti 6sszes fegyver, 99 tar mindegyikhez,
és a bonusz-pontok kiiroddnak, amikor el-
nyerjiik 6ket.

Az X-Squad mestere rang (Master of X-
Squad)

A cimképernyén Ussuk be 4xKor, Harom-
szog, 4xNégyzet, majd inditsunk egy Uj ja-
tékot. Ennek hatasara a kovetkezéket kap-
juk meg: harmas szintl pajzs, harmas szin-
tl szenzor, radar, nem lesz sulyhatar, mas-
ter szint(i 6sszes fegyver, 99 tar mindegyik-
hez, és a bonusz-pontok kiirédnak, amikor
elnyerjlik 6ket.

Dreamcast cheatek

Championship Surfer

Iceman aktivalasa
Teljesitstk a jatékot pro nehézségi fokoza-
ton!

Chicken Run

Bonusz befejezés opcid az 1-es 6lban
Gylijtsiik 6ssze valamennyi bonusz képet,
és szerezzlink aranyérmet az 6sszes mini-
jatékon.

Metropolis Street Racer

Egyszer(i Kudos-gytjtogetés

Lépjlink be egy "Hot Lap" versenybe bér-
melyik fejezetnél, melynél ugyebar csak az
a lényeg, hogy a korrekordot megdont-
stink. Inditsuk el a versenyt, és mindjart az
els6 korben érjik el a rekordot: innentél
mar miénk a gy6zelem, tehat a masodik
korlinkkel azt kezdlink, amit akarunk. Ke-

resstink egy jo hosszl egyenes szakaszt,
ahol aztan elébb az egyik, majd a masik
iranyba haladva csinaljunk kézifékes meg-
fordulasokat, amikért igy Gjabb és Ujabb
Osszegeket kapunk. Amikor rossz irdnyba
megylink, muszaj pont 180 fokos fordulatot
tenni: csak igy kapunk érte jutalmat. Ismé-
teljuk mindezt tetszéleges ideig, majd fejez-
zlik be a versenyt. Ot perc alatt kb. 1000
Kudost lehet igy 6sszeszedni, ha pedig jo-
kerezve csinaljuk mindezt, 20 perc alatt
akar 8000 Kudosra is szert tehettink.

<3
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Ms. Pac-Man Maze Madness

Hangteszt

A highscore listan legalabb 14 helyen sze-
repeljlink, hogy megnyissuk a sound test
opciot a pause menutben. Masik megoldas,
ha legalabb 70 aranycsillagot 6sszesze-
dink.

Zenék lejatszasa

Gylijtslink 6ssze legalabb 9 aranyorat,
hogy megnyissuk a music playert a stage
entrance képernyén. Masik megoldas, ha
legalabb 70 aranycsillagot 6sszeszedunk.

Mozi nézés

GyUijtstink 6ssze legalabb 70 aranycsilla-
got, hogy megnyissuk a movie playert a
stage entrance képernyén.

Bonusz multi-player térkép

Erjijnk el a Pier Pressure bonusz szintig (a
Year of the Pac utan), és szerezzlink 50.000
pontot, vagy még tébbet. Ha jol csinaltuk,
egy Uzenet tudatja az eredménykijelzé kép-
ernydn, hogy egy Uj térkép nyilt meg. Ment-
slink allast, 1épjink ki, majd valasszuk a
multiplayer opciét a fémentibdl, s ott lesz a
térkép.

NBA 2K1

Rejtett csapatok

Menjlnk az options menibe, azon belll
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be: "vc'.
Ezzel megnyitjuk a Mo Cap, a Sega Sports,
és a Sega Net csapatokat.

Rejtett jatékosok a Sega Sports csapa-
ton beliil

Aktivaljuk a "rejtett csapatok" kodot, majd
menjlink az options menti code pontjahoz,
s ott a kovetkez6 nevek beirdsaval rejtett
karaktereket aktivalhatunk: "Marrinson",
"Stricker", "Dobson", vagy "Aynaga".

Rejtett jatékos az Mo Cap csapaton beliil
Aktivaljuk a "rejtett csapatok" kédot, majd
menjlink az options menti code pontjahoz,
s ott az "Arnold" név beirasaval egy rejtett
karaktert aktivalhatunk.



Nagy fej moéd

Menjlink az options menube, azon belul
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"heliumbrain".

Szornyeteg jatékosok

Menjtink az options mentibe, azon belul
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"alienbrain".

Fert6zott jatékosok

Menijiink az options menube, azon belll
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"tvirus".

A jatékosok guinyolédnak pontszerzés
utan

Menijlink az options mentibe, azon beldl
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"sohappy".

Oriilt kommentator

Menijlink az options menube, azon belll
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"whatamisaying".

Labdanak lenni

Menijlink az options mentibe, azon bellil
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"betheball".

Klassz kinézet

Menjlink az options mentbe, azon beltl
pedig vélasszuk a code-ot, és irjuk be:
"radical".
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Hippi ruhak

Menijlink az options mentlbe, azon bell
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"the70slive".

Normal allapot

Menjunk az options mentbe, azon bell
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be:
"Sartorial".

Séhajtozé mod

Menijlink az options men(be, azon beldl
pedig valasszuk a code-ot, és irjuk be: "Not
so happy".

"The Cure!"

Menijlink az options mentlbe, azon belil
pedig valasszuk a code-ot, ésirjuk be: "The
cure!".

Project Justice

Burning Batsu aktivalasa

Lépjink be a story médba, és valasszuk ki
a Taiyo Gakuent. Hagyjuk, hogy Batsu elve-
szitsen egy meccset Akiraval, Yurikaval,
vagy Zakival szemben. A meccs utan lincyo
véltja le Batsut. Burning Batsu akkor jelenik
meg, amikor Vatsuval ktizd(ink.

Powered Akira aktivalasa

Lépjunk be a story médba, és valasszuk ki
a Seijyun Syogakuen, majd nyirjuk ki Wild

(s
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Daigot anélkiil, hogy csapattechnikat hasz-
nalnank.

Roy Bromwell és Tiffany Rose aktivalasa
Teljesitstik a story modot a Pacific High
Schoollal.

Vatsu aktivalasa
Teljesitstik a story modot a Gorin
Koukouval.

Wild Daigo aktivalasa
Teljesitstik a story médot a Gedo
Koukouval.

Hyo Imawano és a Dark Side Student
Council aktivalasa

Teljesitstik a story modot mindegyik normal
iskolaval. Hyo az arcade free modban, a
versus modban, és a training médban lesz
valaszthatd, a Dark Side Student Council
pedig a story médban.

Kurow aktivalasa

Teljesitstk a story médot a Dark Side
Student Councillal.

Demon Hyo aktivalasa

Teljesitstik a story modot az 6sszes iskola-
val és befejezéssel.

Rainbow Six: Rogue Spear
Cheat menii

Menet kdzben tartsuk lenyomva az
L+A+B+X+Y kombinaciét, majd nyomjuk

s

Lefelé az iranyitot, mire egy cheat menu je-
lenik meg.

Samba De Amigo Ver. 2000

Survival méd aktivalasa
Erjink el Maraca Star rangot a challenge
modban.

Sega Marine Fishing

Hideaway of Big Fish helyszin
Teljesitstik az arcade maédot, s megnyilik a
Hideaway of Big Fish helyszin az original
modban a free fishing opciénal.

Fishing Port helyszin

Teljesitstik az arcade modot kétszer, s meg-
nyilik a Fishing Port helyszin az original
modban a free fishing opciénal.

Dogtooth Tunas hal

AR Visag
r

Teljesitstik az arcade médot haromszor, s
kifoghato halla valik a Dogtooth Tunas a
Fishing Port helyszinen.

Napoleon hal

Teljesitstik az arcade mddot négyszer, s ki-
foghatd halla valik a Napoleon hal a Corel
Reef helyszinen.



Shenmue

Eredeti id6jaras

Teljesitstk a jatékot, majd mentstik ki a
"Clear Data" allast, mire az options men-
ben megjelenik a "Magic Weather" opcié.
Ezzel az opcidval valdban olyan idéjaras
lesz Yokosukaban, mint amilyen az adott
napokon 1986-ban, illetve 1987-ben volt.

Super Street Fighter 2X

Gouki/Akuma aktivalasa

Teljesitstk az arcade moédot akarmelyik
szinten, majd a karaktervalasztas képernyé-
jén menjlnk Ryura, tartsuk lenyomva a
Startot, és nyomijuk le egyszerre a kis, ko-
zepes és nagy (tés gombjat.
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EX opciok

Teljesitstik az arcade modot akarmelyik
szinten, majd a fémeniiben menjlnk ra az
Optionsra, tartsuk lenyomva az L+Y-t, és
nyomjunk egy Startot.

Tomb Raider:
The Last Revelation

Az 6sszes fegyver, orok l16szer és elsé-
segélycsomag

Halalpontosan alljunk Laraval Eszak felé —
hasznaljuk az iranyt(it. (Mellesleg pontosan
Eszak felé allunk be, ha le vagy felmaszunk
egy arra es6 platformra.) Ezutan Iépjlnk be
a targylistank képernydjére, ott alljunk ra a
Small Medipackre, és Ussuk be: L, Fel, X,
Fel, R, Y, majd Iépjunk ki a képernydrél.

Urban Chaos

Rejtett képek

Ha a jaték CD-jét berakjuk egy PC-be, és
kisuritjlik a "Folder Padding 1" kdnyvtarban
talalhato ZIP fajlokat, néhany screenshotot
nézhetlink meg a jatékbol.

o
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Nintendo cheatek

Bomberman 64:
The Second Attack

CPU karakterek a battle médban
A battle mod karaktervalasztasanal tartsuk
lenyomva a Z, és nyomjunk egy A-t.

Music opcid
Teljesitstik a story médot.

Battle Royal méd
Nyerjik meg az aranykupat a.survival méd-
ban.

King and Knights méd
Nyerjiik meg az aranykupat a Battle Royal
maodban.

Key Trial méd
Nyerjiik meg az aranykupat a King and
Knights médban.

Score Attack méd
Nyerjik meg az aranykupat a Key Trial
maédban.

Masik cimképernyé

Teljesitslik a jatékot, s a cimképernyd atval-
tozik Pommy egyik szintjére, kék hattérrel,
illetve felhdkkel.

Star Wars: Episode 1 -
Battle For Naboo

A stablista megtekintése
Irjuk be kodnak: "MEMEME!"

Fejlettebb gépagyu
Irjuk be kodnak: "ADEGAN"

Ez a kényv a Playtime! cimi h
melléklete. Onall6 ker

megjel

6 magazin ajandék
nem keriil.
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