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Tomb Raider / Végigjatszas

Tomb Raider Chronicles végigjatszas

A Tomb Raider-sorozat méltan annak kdszonheti a sikerét, hogy igen nagy élvezet a kilon-
b6z6 6don csapdéak kijatszasa és a tovabbvezetd Gt megtaldlasa. Mindenek elétt tehat azt
javasoljuk, hogy a leirasunkat lehetéleg csak elakadas esetén vegyétek igénybe.

A Tomb Raider Chronicles az el6dei altal megteremtett hagyomanyokat koveti, igyhogy a
kuldetések megoldasan kiviil lehetdség van bizonyos titkok felkutatasara is. Az alabbiak-
ban a legegyszer(ibb utat mutatjuk be az egyes helyszineken, de azok sem maradnak in-
formécio nélkul, akik a bonuszokra hajtanak. Az egyes palyak utan a Titkok cimszo alatt
olvashato, hol kell keresni az extra arany rozsékat. (Majdnem minden pélyan 3-3 van belé-
le elrejtve.) Nos, akkor vagjunk bele!

Réma

1. szint: Streets of Rome

Az elsd szint a romai Operahazbol indul, ahol Lara egy bizonyos Merkur-kévet probal
megvenni Larsontdl és Pierre-tdl (vellik mar a jaték elsé részében is talalkozhattunk), akik
azonban megprébaljak mell6zni az aru atadasat. Persze nem kell Larat félteni: elveszi 6,
ami neki jar. Miutan lerazta az tld6z6it, Roma utcdin kapjuk meg az iranyitasat. (Sajnos
nem a csinos kis estélyi ruhajaban, ami igazan sajnalatos. Vajon hol 6ltozik at?)

Az els6 szint még csak ismerkedés a jatékkal a kezdék szamara. Ha befordulunk balra,
a raktarépiiletbe, Lara elkezdi magyarazni, miféle mozdulatokra képes, s azokat nektink
végre kell hajtanunk. (Magyarul ez a rész ugyanazt a szerepet tolti be, mint korabban a
Croft-villa gyakorlopalyaja, illetve legutdbb a kambodzsai kirandulés.) A targonca mellett
masszunk fel a ladara, majd tovabb, és ugorjunk &t a platformra. (Lara javaslata szerint
SETALJUNK a széléig, merthogy tigy nem tudunk leesni, és ugorjunk elére.) Utana egy
hosszabb hasadék kovetkezik, amit mar nekifutasbol kell atugrani, majd egy még na-
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gyobb ugras, aminek a végén meg kell
kapaszkodnunk. (A gyengébbek kedvé-
ért: alljunk a platform szélére, ugorjunk
egyet hatra, és gy fussunk neki. igy
pont a platform szélétél fogunk elru-
gaszkodni. Ugras kézben nyomjuk az
akcio gombot: azzal tudunk ugyanis a
tuloldalt megkapaszkodni.) Folytatva az
utunkat a kdvetkez6 platformra egy ol-
dalugrassal tudunk a legkénnyebben
atjutni, majd jon egy kis csimpanzma-
szas az allvanyzaton fliggeszkedve. (Is-
mét az akciogombbal kapaszkodhatunk meg, amit maszas kézben folyamatosan nyom-
ni kell.) Ezutan hasonloképpen létrazhatunk is. Legfeliil masszunk at a sarkon, s régtén
le is guggolhatunk, ugyanis az alacsony résen keresztll kiszni kell megtanulnunk. A ja-
rat végén lemaszni szintén az akcibgombbal lehet (hatrafelé), bar akar ugorhatunk is
(elérefelé). Lent a kapcsold hasznalatat talan nem kell magyarazni. A kinyilé ajton ke-
resztll egy viztarozéhoz érkeziink, amihez a ladakon keresztul lehet felmaszni, s nyom-
ban Uszkalhatunk is egy kicsit. A viz alatti jarat egy masik medencéhez vezet, ahol ki is
maszhatunk, habar van egy masik elagazas néhany hasznos cucchoz. Ha folytatjuk az
utunkat, az els6 igazi Ujdonsaghoz érkeziink: a kifeszitett kotélhez, amin ategyensulyoz-
hatunk. A dolog egyszerU: az akciogombbal Iéphetiink ra, s amikor Lara elveszti az
egyensulyat, az ellenkezé iranyba kell nyomnunk, mint amerre dél. A kovetkezd terem-
ben atvizsgalhatunk néhany polcot (erre mellesleg ezutan nem fogok mindenhol kitérni,
de érdemes mindenditt koriilnézni). Végul visszajutunk a kiinduldponthoz, s ezzel befeje-
zettnek tekinthetjiik a gyakorlast.

Menijlink ki az utcara, és keressUk fel a kutat (a kutyat 16juk le). A terasz tetejére felugor-
hatunk egy kis I6szerért, de ami fontosabb: menjiink el a terasz melletti sikatorba, és
nyuljunk bele az Apoll6-dombormU szajaba. Egy kapcsolot talalunk ott, ami egy racsot
nyit fel, kicsit vissza, a kiindulopont felé. A racs mogott egy Gjabb dombormu var rank,
mely egy Ujabb jaratot nyit meg, kdzben néhany denevért szabadul rank. Menekdljiink ki,
s egyenest masszunk fel a kéblokkra, majd fel a felsdbb szintre. Menjlnk be a hazba,
majd az erkélyen keresztll a masik hazba, s szedjiik 6ssze a cuccokat a betorhetd abla-
kok moégul. Lent a sikator végén hlizzuk meg a kapcsolot (kdzben egy kutya tamad rank),
s igy tavozhatunk a tér felé. Egyelére
azonban még ne tegylk ezt, hanem
menjiink vissza a lépcséhdz, ahol az
ablakon keresztul atugorhatunk a tulol-
dali hazba. Ott aztan forduljunk balra, s
igy megtalaljuk az 1-es arany kulcsot.
Irény a tér, ahol egy Ujabb eb likvidala-
sa utan beilleszthetjiik a szerzeményln-
ket a kulcslyukba. A felnyilé racs mo-
gott Larsonba botlunk, akivel igy kény-
telenek vagyunk tlizharcba bocsatkozni
- a gazember néhany talalat utan elme-
nekdl. Mielétt utdna erednénk a balkon-
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ra, a hazban eldszor balra forduljunk, és vegyuk fel a lada tetejérdl a kertkapu kulcsat.
Fent ismét 16jink Larsonra parszor, majd egyensulyozzunk &t a kétélen. Menjlink tovabb,
s masszunk le az utcara, ahol egy kapcsoldval egy Ujabb kaput nyithatunk ki, ami megint
csak a térre vezet vissza. Hanem most ne arra menjlink, hanem csinaljunk egy hatraar-
cot, és forduljunk balra. Egy beugréban egy kevéske |6szert talalunk, majd késébb a lép-
csé tetején egy revolvert. A 1épcsénél az egyik ajtdt egyszertien be tudjuk 16kni, s mogot-
te a boroshorddk mellél egy lézeres célzdt vehetiink fel. Ezt nyomban kombinaljuk is 6sz-
sze a revolverrel, majd a felspécizett
fegyverrel vegyuk célba a hordék mel-
letti ajton a lakatot. (Az L2/R2-vel
zoomolhatunk.) igy végiil miénk a ma-
sodik kulcs is a kertkapuhoz, s mar me-
hetlink is kinyitni - annal is inkabb, mert
a rank szabaduld patkanyok eldl tana-
csos elmenekiilni. Menjlink vissza csak-
nem a legutdbbi kapcsoléhoz, de ott
most a masik iranyba menjtink tovabb.
Hamarosan megpillanthatjuk a kertka-
put, s kicsit tovabb haladva a két
4kulcslyukat” is, amibe be kell illeszte-
nunk a kulénds kulcsokat. A kertben egy nagy, kigyofejekkel diszitett kaput talalunk: eh-
hez a kapuhoz a kulcs a Merklr-ké. Lara nyomban a helyére is illeszti. Persze még tovab-
bi kulcsok is szlikségesek. Kozben felbukkan Larson és Pierre is, am egyelére hagynak
minket tovabbdolgozni.

Menijlink tovabb, a kapu mellett, be az épliletbe. Egy haranghoz lyukadunk ki, amit ter-
mészetesen meg kell szélaltatni: erre kivaléan alkalmas a revolver. A harang alatt egy
Ujabb lézerkeresét és némi municiét talalunk, majd tovabbhaladhatunk a harangoza-
sunktél kinyilt ajton (balra az épulettdl). Vigyazzunk, nehogy leesstink, s ugorjunk at az
utca felett. Egy Gjabb Apollé-fejhez érkeziink (meg még néhany denevérhez), ami ezuttal
a harang alatti kaput nyitja. A szentélyben két kébdl faragott varjut lathatunk. Ha elme-
gytlink balra, majd ott meghtizzuk a kart, az egyik atvaltozik galambba. Csavarjuk el a
galambot, s megnyilik a masik irdnyba az ut. Fent a lengedezé kost ugy kertlhetjik el,
ha leereszkedink a platform szélén, és korbemaszunk. igy végiil megint egy kapcsolora
bukkanunk, ami persze a masik varjut valtoztatja at. Annak az elcsavarasaval megnyitjuk
a jaratot, ami az éplilet ala vezet kivllrél, s ott magunkhoz vehetjik a Szaturnusz szim-
bélumot - egy Ujabb kulcsot a kapuhoz. A kulcsot Lara - Larson és Pierre kdzremUkodé-
sével - mindjart a helyére is illeszti, de még mindig nem nyilik a kapu - ez még csak a
masodik fazis volt.

Titkok

1.) Ha a gyakorlépalyan leestink a kotélrél, egy raktarhelyiségbe Iéphetiink be, ahol né-
hany polcot atvizsgalhatunk. Ezek koziil a sarokban 1évé eltolhatd, s egy titkos jarat
nyilik meg mogotte: ott van az elsé rozsa.

2.) Amikor raloviink a harangra, egy titkos ajté nyilik ki nem messze attél, ahol felvettik

a revolvert. (Egészen pontosan ott, ahol téltény volt.) Az egyik polcon kell keresni a
rozsat.
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3.) Miutan mindkét kémadarat galambba valtoztattuk, menjlink ahhoz az Apollo-fejhez,
aminek az eléréséhez harangozni kellett. Két apro beugroét fogunk ott talalni, az egyik-
ben egy rézsaval.

2. szint: Trajan's markets
Két tovabbi szimbolum sziikséges a kapuhoz. Ismét egy kies utcan talaljuk magunkat,
ahol elészor is a bal oldali ajtén nézziink be. Léjlk szét a dobozt, mire egy pajszer kerdil
el6. A jobb oldali ajtd mogott szintén szétléhetlink egy ladat, s megint egy lézercélzot ve-
hetlink fel. Ezutan menjink a fémpalankkal elzart ajtohoz, feszitsiik ki a pajszerrel, s
maésszunk felfelé a szobaban. (Kézben a ladabdl és az ablakbol felvehetjiik az elsése-
gélycsomagokat.) Egyensulyozzunk at a kétélen, utana ugorjunk tovabb a leszakadt szint
megmaradt darabjaira, majd masszunk ki az épulletbdl. A pallérdl ugorjunk tovabb jobb-
ra. Ha nekifutasbdl, megkapaszkodva ugrunk, rogton egy kis kiallé pallérészhez érke-
zink, ahonnan tovabbmehetiink balra, s leereszkedhetiink a kivilrél raccsal elzart helyi-
ségbe. A szobabdl felszedhetlink némi municiot, majd atmaszhatunk a szomszédba, a fo-
gaskerekekhez. A nagy csarnok egyik oldalpillérén létrafokokat fedezhettiink fel, s fel-
maszhatunk a boltivekre. Kézéprél két iranyba tudunk atugrani. Az egyik iranyba (ahogy
lecstsztunk, Ugy jobbra) egy szobaba jutunk be, ahol meghtizhatunk egy kételet. De ne
csak egyet hizzunk rajta, hiszen amint latjuk, a kotéllel egy fogaskereket emeliink a he-
lyére, amit ezért teljesen ttkozésig kell htizni. Ezutan nézziink el a masik boltiv iranyaba,
ahonnan szintén egy koétélhez tudunk atugrani. Ez a kotél inditja be végul a fogaskereke-
ket, amelyek - mint kiderUl - egy zarszerkezetet miikodtetnek.

Az odébb gurult hatalmas fogaskerék mogoétt egy szobrot talalunk, melynek a talapzataba
szemlatomast be kéne illeszteni valamit. Ezt a valamit ott kell keresniink, ahonnan a fogas-
kerék elgurult - vagyis be kell masznunk a résbe. Ott egy atjarot fedezhetiink fel. A faklyak-
kal megvilagitott racsnal feszitstik le az aranyérmét a pajszerrel. Menekdiljink a kicséduld
patkanyok eldl, s illessziik a helyére az érmét. Ezzel egy racs nyilik fel a csarnokban, s
visszajuthatunk az utcéara. Az utcan rogtén forduljunk balra, be az Gjonnan kinyilt sikator-
ba, majd csobbanjunk bele a csatornaba. A vizbdl a barlangban masszunk ki, majd tana-
csos allast menteni, mivel egy keményebb ellenfél kovetkezik.

A lebegd hidrafej pillantasai haldlosak, igyhogy roppant gyorsan kell végezniink vele.
Kapjuk el6 a revolvert, és egyenest a szemeire célozzunk. Ha rank néz, és elkezdenek iz-
zani a szemei, azonnal menekiiljlink odébb. A hidra hagyomanyozza rank a harmadik kul-
csot: a Mars-szimboélumot.

A terem bejarata alatt egy csapoajtéra
figyelhetlink fel: nyissuk fel, és masz-
szunk le a csatornaba. Ismét Uszkal-
nunk kell. A vizben egy mély jaratba
Uszhatunk le, ahonnan két elagazas is
van, am csak a fels6bbikhez tudunk le-
Uszni, mert alulrél egy szivatty( pum-
palja a vizet. Usszunk be ebbe a jarat-
ba, majd kimaszva a vizbdl, feszitsiik le
a csapot a cs6 oldalardl. (Mellesleg
Osszeszedhetjik a municiét is.) A csa-
pot vigyiik fel a lebegé fej termébe,
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melynek a hatso felébdl nyilik a szivatty( géphazaba az ajtoé. lllesszik a csapot a tengely-
re, és forgassuk el. Most mar le tudunk Uszni a masik jaratba is.

A csatornaban egy Ujabb szivattytihoz érkeziink, am ennek szerencsére a helyén van a
csapja (a géphaz kozvetlenll az aramlat felett van). Nyomban kikapcsolhatjuk, majd visz-
szaugorva a vizbe tovabbuszhatunk ott, ahol korabban a sodras nem engedte. Miutan is-
mét kijutottunk a felszinre, gyuijtsiik be a municiot és a shotgunt, ugyanis egy tjabb
fégonosz kovetkezik. Az életre kelt gladiatorszobornal mindossze arra kell vigyaznunk,
nehogy eltaldljon minket a kardja, illetve az elektrosokkos tamadasa. Elég lassu, tgyhogy
konnyt eléle elmenekdilni. Viszont a
pancélja roppant sokaig birja, ugy-
hogy j6 néhanyat bele kell 16ni. A gy6-
zelmink utan masszunk ki a kitort ab-
lakon, és mertljiink ala a csatornaba a
negyedik kulcsért, a Vénusz szimbodlu-
mért, merthogy a viz alatt egy Uj jarat
nyilt meg. A jarat egyben visszavezet a
kigyos kapuhoz, igy egybdl be is he-
lyezhetjik az Ujabb két szimbolumot.
De miel6tt kimasznank a vizbdl talan
nem art menteni... A kapuhoz érkezve
elészor Larsonba botlunk akivel ismét
kénytelenek vagyunk egy kicsit 16vol-
ddzni, &m & még csak a kisebbik rossz. A bunké amerikaival konnyen elbanhatunk, de
uténa életre kel a kapu 6rzéje, a harom kigyd is. Tlzet kopkddnek, igyhogy nagyon kell
vigyazni, nehogy megperzseljék Larat - folyamatosan ugralni kell ide-oda. A kigyok csak
akkor sériiinek, ha a szajukba 16viink, és pont akkor, amikor tlizfivashoz készllédnek.
Minthogy egyszerre harom iranyba nem tudunk célozni, javasolt a shotgun hasznalata
nagy szorasra allitva - a kapu koril akad municid is.

A szornyetegek halala utan helyezziik be a maradék két szimbolumot a hely(ikre, s lépjtink
be a feltarult kapun. Ott is van el6ttiink a keresett mukincs, azaz gy ttinik, ezen a helyszi-
nen végeztlink is. Azonban csak Ugy ttinik, mert mihelyst odaugrunk, a platform kicstszik
a labunk aldl, mi pedig zuhanunk... a kévetkezd palyahoz.

Titkok
1.) A kétélhtizogatas utan kinyilik a csarnokban egy csapdajté - ott, ahol els6ként leeresz-
kedtlink a helyiségbe. Lent a rozsan kivll 16szert is taldlhatunk.

2.) A lebegd hidrafej mogotti szobaban annak a gépnek a tetejére masszunk fel, amihez
csatlakoztatni kell a csapot. A ldmpak tartdszerkezetérdl lehet atugrani.

3.) A gladiator leklizdése utdn menjlink vissza az utcara, és nézzink el ahhoz a racsos ka-
puhoz, ami a kifeszitett palanktél balra helyezkedik el. Ekkor mar nyitva lesz a racs,
mogotte pedig ott hever a harmadik rozsa.

3. szint: The Colosseum
A foldalatti jarat egyik egyenes szakaszan egyszer csak omladozni kezd a labunk alatt a
talaj. Ha nem akarunk beleesni a lavéba, egy pillanatra sem szabad megallnunk, a sza-
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kasz végénél pedig muszaj egy jo nagyot ugrani. A kdvetkez6 terembdl latszolag nincs ki-
(t, am ha visszasétalunk a lavahoz, egy sz(ik jaratra figyelhetiink fel. Ovatosan ereszked-
junk le a lava folé, s masszunk at ebbe a lyukba. Egy apré kamraba jutunk, ahol nyomjuk
meg a falon a kapcsoldt, s maris szabad az Ut. Készitstk el6 a fegyvereinket, ugyanis ez-
utén sz6 szerint egy oroszlanbarlangba fogunk leereszkedni. Kénytelenek vagyunk ledlni
szerencsétlen allatot. Utdna nyomjuk
meg a kovetkezé ajtot nyitd gombot,
majd azon nyomban forduljunk meg,
mert ezzel egyetemben egy Ujabb
oroszlant szabaditunk magunkra.
Masszunk fel, és a talapzatrél emeljiik
el a dragakédarabot, majd 6ljik meg
az utunkat keresztezé mezei gladiato-
rokat. Az utat egy ideig eltéveszteni
nem lehet: csak folfelé lehet haladni. A
masodik szinten - ott, ahonnan a gladi-
ator el6jon - van egy kapcsold, ami a
negyedik szinten nyit egy ajtét. Az ajté
mogll egy Gjabb gladiator és egy
oroszlan jon eld, s ha lekuzdjik éket, a helytkrél egy Uzit vehetlink magunkhoz. A harma-
dik szintrdl oldalra is nyilik egy jarat, amin keresztll egy hatalmas terembe jutunk, a kéze-
pén egy emelvénnyel, s azon egy lyukkal. Kicsit tAvolabb, a terem egy masik pontjan egy
kotelet lathatunk: ugorjunk at oda. Egy iddzitett feladat kovetkezik, tgyhogy nagyon kell
sietni. HUzzunk harmat a kétélen, mire kdzépen a lyukbdl kiemelkedik egy piedesztal, rajta
egy Ujabb dragakédarabbal. Azonnal el kell indulni lefelé a Iépcsén, s a leomladozott plat-
formokon keresztiil kérbe kell ugralni a teremben. Még az elétt oda kell érni a dragakéhoz,
hogy a piedesztal visszacstszna a lyukba. Nagyon ki van szamitva, ugyhogy hibazni nem
lehet. Ha megvan a k6, 6ssze kell illesztenlink a masik darabbal. A teljes ké birtokaban in-
duljunk el a zart ajt6 iranyaba, mire az automatikusan kinyilik. Egyszer csak leomlik a la-
bunk alatt a talaj, s némi zuhanas utan Lara épp hogy csak meg tud kapaszkodni. Egy hu-
morosnak szant jelenet kovetkezik Pierre-rel, s csak utana folytathatjuk a jatékot.

A kovetkezé teremben végre hasznalhatjuk az dsszeillesztett Gemstone-t, elétte azonban
mentslink, mert egy kényes rész kovetkezik. Amint a foglalatba illesztjiik a kovet, a talaj le-
szakad. A lehet6 leggyorsabban - egy vetédéssel - meg kell fordulnunk, majd az ellenkez6
iranyba kell sprintelntink, vagy ugor-
nunk, mert csak a taloldalt van egy
platform, ami nem zuhan le. Arrdl aztan
visszaugorhatunk a sziklahasadékba, s
leereszkedve végigcsimpaszkodhatunk
korbe a lava folott. A kdvetkezé szoba-
bl a szabad ég ald maszhatunk ki, s
teljes valéjaban megcsodalhatjuk a Co-
losseumot. Bar nézelédni eleinte nincs
idénk, hiszen egy oroszlan és egy gla-
diator tamad rank. Utdbbi végul egy
kulcsot hagyomanyoz rank, s ezzel ki-
nyithatjuk az eléttink magasodo vas-
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kaput. Ekkor egy Ujabb gladiatorral kell megmérkdzniink, csak épp egy joval termeteseb-
bel. Az Gjabb életre kelt k6kolosszusnal nagyjabol azokat lehet elmondani, mint a korabbi-
nal. Bar 6 talan veszélytelenebb, mint a tarsa, hiszen a foldrengést eléidézé kalapacsa elél
joval kénnyebb odébb ugrani.

A harcos elintézését kdvetéen a szobor talapzata mogotti szobaban talaljuk az Ujabb
nagykapuhoz a kulcsot. Utana egy kis csuszkalas kovetkezik, minek a végén egyenest a
hén 6hajtott ereklye elé pottyanunk. Immar nincs semmiféle csapda: egyszertien kifeszit-
hetjiik a kovet pajszerrel, és johet a kovetkezé torténet.

Titkok

1.) Rogton a szint kezdetén, még a leomld szakasz el6tt van egy eltolhaté blokk, s mogot-
te egy rézsa. A kéblokkot onnan lehet megkulonboztetni, hogy egy gytrd van hozza-
szegezve.

2.) Miutan Pierre bevégezte a palyafutasat, ereszkedijlink oda vissza, ahol Lara megka-
paszkodott, és oldalazzunk el jobbra. Néhany méter utan visszamaszhatunk a sziklara,
ahol oldalt egy atjaré nyilik, melyen keresztll visszamehetiink a nagy terembe. A te-
rembdl ugyanarra tavozzunk, amerre korabban, csak immar ugorjuk at a leomlott sza-
kaszt.

3.) Midén befejeznénk a szintet, ne vegytik fel egybdl a piros ékkovet, hanem induljunk el
visszafelé, mintha ki akarnank menni a bejarati kapun. Ezuttal mar nem a kaput talaljuk
a terem tUIs6 végében, hanem csak egy szlk jaratot, s ezen kell bekisznunk a harma-
dik rézsaért.

Orosz bazis

4. szint: The base

Jean Yves egy Ujabb térténetbe kezd, mely még a Il vilaghaboru idején kezdédétt. Hitler
erdsen érdekl6dott az okkultizmus irant, s ezért mindenképp meg akarta kaparintani a
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,Végzet Landzsajat”, amivel a legendak szerint egy legyézhetetlen hadseregre tehetett vol-
na szert. A misztikus targy szinte mar a markaban volt, de a tengeralattjar6, amivel szalli-
tottak, soha nem ért célba. Csak nemrég fedezték fel a roncsait az oroszok, akik természe-
tesen szintén érdekl6dnek a dolog irant - féként egy volt KGB-s tiszt, aki az utébbi idében
maffiozoként keresi a kenyerét. Ha tehat valdban létezik a targy, Laranak mindenképpen
el6tte kell megszereznie. Az orosz bazist a szell6zé csatornajan at kozelitjilk meg.

Jokora raktarba érkeztink, teli ladakkal. Egy igen tiirelmes rakodémunkas itt az egyetlen
ellenfellink, aki azzal szérakozik, hogy a helyiségben tizemel6 daru kampéjaval megprobal
agyontiporni minket. Csak a falak mentén vagyunk téle biztonsagban, s megéini egyelére
nem tudjuk, mert az iranyitéfiilke Givege
torhetetlen. A kampo kozeledtét egy-
részt a daru hangja mutatja, masrészt az
arnyéka is. Amikor megall folottiink
azonnal elkezd zuhanni. Egy kis idébe
telik hogy a fické Ujra felhizza a magas-
ba, ezért ha egy fontos ugrashoz készl-
16dUink, akar megvarhatjuk, hogy az ar-
nyék rank vetiljon, s Ggy indulhatunk el.
Bar eleinte még nem kell felkapaszkod-
nunk a ladakra: csak keressiik meg az
egyik fal mellett a vasszekrényt, amibdl
egy kulcs kerl eld. A szekrénnyel
szemkozti oldalon taldljuk az ajtot, amit nyit: Iépjunk be rajta. Menjlink fel az emeletre, nyir-
juk ki a maffiozdkat, majd vizsgaljuk at a szekrényt - egy Uzit talalunk benne. Ezen kiviil az
egyik pasas hulldja utan hatramarad egy kulcskartya, s ezzel kinyithatjuk lent a két kodos
ajtot. A jobb oldalin haladhatunk tovabb. A folyosén keresztill a raktarba jutunk vissza, am
mar a felsébb szinten, ahonnan atugorhatunk azokra a ladakra, amikre alulrél nem lehetett
felmaszni. A feladat egyszer(i: meg kell kertilni a vezérl6fllkét ladarol ladara ugralva. Ott
aztan a gomb megnyomasaval nyithatjuk ki az ajtét, és végre végezhetiink a jopofa daru-
kezeldvel.

Lara utdna a sajat szolgalataba allitja a darut, s maris tarva-nyitva a fébejarat. A szekré-
nyekbdl néhany cuccot vehetiink magunkhoz, majd tavozhatunk a masik ajtéon, ami szin-
tén gombbal nyilik. A fébejarat utan egy elagazashoz érkezlink, amit néhany 6r véd. Balra
forduljunk, mire kijutunk a szabadba. A héesésben sokfelé mehetlink, vagy akar tszkalha-
tunk a kikotott tengeralattjaréd mellett, de elsésorban az a legfontosabb, hogy kinyissuk a
kodos ajtot a kartyankkal. Bent egy transzformatorhazhoz jutunk, amibdl szemlatomast hi-
anyzik egy biztositék. Amikor ezt felfedezziik, egy katona lép el a sotétbdl. Nyirjuk ki, és
vegylk fel a kulcsot, amit hatrahagy.

Menjlink vissza az elagazashoz, és most nézzlink el a masik irdnyba. R6gtén hasznaljuk is
a kulcsot, mire egy beszélgetést hallgathatunk ki a maffiozd Szergej, és a hajo kapitanya
kozott - utdbbi szemlatomast nem szivesen bizza a tengeralattjarot a blindzére. A jelenet
utén korbeugralhatunk a platformokon, s némi municiét vehetiink magunkhoz. Ereszked-
jink le, és Iépjiink be az Gjabb koddal elzart ajton. Az 6ltozében végezziink a kutyaval,
majd nézziik at a szekrényeket. Mindenféle hasznos cuccot talalunk, koztiik egy biztosité-
kot is. Talan nem kell magyarazni, hogy ezt hova kell vinni. Nyissuk ki az 61t6z6 tdloldalan
lévé ajtot (a kapcsoldval), s igy révid Gton odajutunk a transzformatorhazhoz. A biztosité-
kot a helyére helyezve beindul az aram (k6zben egy kutyat is magunkra szabaditunk), s ki-
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nyilik egy ajtd, mogotte egy kapcsoloval. A kapcsold a kinti darut forditja el, mely igy hidat
képez szamunkra a hajo felé. Masszunk hat fel, és ugorjunk at.

Titkok

1.) Rogton a palya elején, a raktarbol nyilik egy oldalso jarat (kulcskartya nyitja), melyben
félig-meddig le van szakadva az egyik szell6z6nyilast fedd racs. Ha beleléviink, szabad
az Ut az elsé titkos helyhez.

2.) Ugorjunk fel a dokkban a rakodddarun 16g6 ladara, még az elétt, hogy beforditanank a
hajo felé. igy at tudunk ugrani - teljesen a lada sarkardl - a tuloldali lada-halomra, s ott
van a rézsa.

3.) Nyissuk fel a zuhanyzé lefolydjat elzard racsot, és Usszunk le a csatornaba. Kijutunk a
tenger melletti barlangba - ez itt a harmadik titkos hely.

5. szint: The submarine

A tengeralattjard hosszu Utra indul, s ennek soran Lara elbébiskol a raktérben. A hajo ka-
pitanya ébreszti, aki hazi érizetbe helyezi a potyautast az egyik haléteremben.

Amint megkapjuk az iranyitast, mindjart nekifoghatunk a szokésnek. A fekhelyek kozotti at-
jarénal az egyik kapaszkodd meg van lazulva: ezt lefeszitve mindjart egy pajszer birtokaba
jutunk. Ezzel - mi sem természetesebb - a szell6zdcsatorna racsat tudjuk lefesziteni. A
csatornaban j6 ideig csak egy iranyba tudunk haladni. A felfelé vezetd létra utan jon az el-
s0 elagazas. Hacsak nem aka-
runk elugrani a secretért,
egyenesen haladjunk tovabb.
Egy Ujabb létrat kovetden a le-
szakadt vezetékeknél jobbra
egy felnyithatd lejaratot tala-
lunk. A jarat egy kisebb raktar-
hoz vezet, s ott a szekrénybdl
egy elem - pontosabban an-
nak csak a fele - kerdl eld. Uta-
na folytassuk a csatorna felde-
ritését. Amikor épp a parancs-
noki hid felett kiiszunk, fultanti
lehetlink egy Ujabb beszélge-
tésnek, melybdl az derdl ki,
hogy a hajé megérkezett a cél-
jahoz. Egy mély ereszkedd utan végul egy Gjabb csapdajtdhoz érkeziink, mely a konyha-
ba vezet. Minthogy elkoboztak a fegyvereinket, a szakaccsal 6vatosan kell elbanni: lopoz-
zunk mégéje, s ott haszndlhatjuk a pajszert. Miutan leGitottik, vegyuk el téle a bronz kul-
csot, s nyissuk ki vele a jobb oldali ajtét. Az Gjabb raktarban megtaléljuk a fegyvertinket a
szekrényben, a polcokrol pedig egy kulcs kertil el6. Utdbbival nyilik a konyhabdl a méasik
ajtd, mely az ebédlébe vezet. Ott likvidaljuk a katonat, majd a TV-vel szemkdzti jaraton at
menjlink tovabb. Balra forduljunk, 6ljik meg a katonat, s nyissuk ki a zsilipajtot. Masszunk
fel, s késziiljtink fel megint tlizharchoz. Egy tagasabb raktarba érkeziink, ahol a ladakrol
egy shotgunt, és egy légzdkésziiléket vihetlink el.
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Most menjunk ahhoz a zsilipajtohoz, ami a TV mellett talalhat6. Mogétte a folyosén mind-
jart forduljunk balra, annal is inkabb, mert a sététben egy bandita bujkal. Léjik le, majd
maésszunk fel a ladan, és nyissuk le a plafonon a racsot. A szell6z6érendszeren keresztul
egy masik raktarhelyiségbe érkezlink, ahol a szekrényben megtaléljuk az elemiink masik
felét - rogton ossze is rakhatjuk. Persze el6bb végezni kell a fickoval, aki kintrél bejon. Ta-
vozzunk ott, ahol az 6r bejott, mire visszajutunk az iménti folyosora, ahol mar csak egy fel-
deritetlen irany maradt. Masszunk le a jaratba. Az Gt egy Ujabb legénységi haléteremhez,
illetve a torpedéteremhez vezet, melyeket megint csak egy-egy katona 6riz. A torpedoktol
kell tovabbmenntink, a zsilipkamrakhoz. Az elsé zart zsilipajtd mogott egy katonat talalunk,
akitél egy fontos alkatrészt vehetlink el. Szereljlink 6ssze a légzékészilékkel. Az dsszera-
kott konzolt az atellenes zsilipkamraban tudjuk hasznositani, ahol a tobbitél eltéréen nincs
elzarva a buvarruha. lllesszlk tehat a helyére a konzolt, majd tegylk be a helyére az ele-
met is. Lara immaron készen all a buvarkodasra.

Titkok

1.) Az elsé rozsat mindjart a szokéstink utan talaljuk: a szellézécsatorna elsé lejarataban
megmaszhato a fal, s egy oldalsé jarathoz tudunk leereszkedni - a végén a keresett ro-
zsaval.

2.) Abban a szell6z6csatornaban, ahova a plafonrol nyild racson at jutottunk, masszunk
egészen a masodik felfelé vezetd csatornahoz, s ott alljunk fel. Felfelé pillantva latszo-
lag ugyanugy csak sotétséget latunk, mint a tobbi felfelé vezetd csatornanal, azonban
van ott egy sz(ik jarat, benne a rozsaval.

3.) A raktarban, ahol a légzékészuléket is talaljuk, van egy repedt oldalli lada. Feszitsiik le
az oldalat a pajszerrel, s maris miénk a rozsa.

6. szint: Deepsea Dive

A tenger alatt mar megkezdték az oroszok a felderitést, Ggyhogy néhany elpusztithatatian
buvarhajéval kell szembenézntink. Minthogy elpusztithatatlanok, csak egy dolgot tudunk
tenni: langgyertyaval terelhetjiik el a torpeddkat. Amlgy ez meglehetésen egyszert szint.
A tengeralattjarotol két
iranyba tudunk menni, de
a jobb oldali irany csak
zsékutca. Balra induljunk
tehat, ahol rogtén a bavar-
hajé utan (szintén balra)
megtalalhatjuk az atjarot,
ami a német hajéroncs ha-
tuljahoz vezet. A hajo fara-
nal akkora rés tatong a
burkolaton, hogy kénnye-
dén be tudunk Uszni. A
dolog akkor kezd nehe-
zedni, amikor megtalaljuk
a keresett landzsahegyet.
Az oroszok kivulrél 16vik a
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roncsot, mire egy leszakadd gerenda felsérti Lara blvarruhajat. Rohamosan fogy a leve-
gbnk, ugyhogy a lehet6 legrévidebb Uton vissza kell isznunk a tengeralattjarohoz. Nem
azon a jaraton keresztlil, amerre j6ttlink, hanem egyenesen a tengeralattjaré iranyaba -
még a sodras is segit rajtunk.

Titkok

1.) Csupén egyetlen rézsa van a tenger alatt, s ezt a ,zsakutcaban” talaljuk. Csak ott van
olyan mélység, ahol valamennyire el tudtak rejteni egy beugrot - tehat keresstik a leg-
mélyebb pontot.

7. szint: Sinking Submarine

Visszaérkezvén a tengeralattjard fedélzetére Szergej és emberei elveszik Laratdl a kincset -
ugy tinik, csupan nekik tettlink szivességet a landzsa begyUjtésével. Hosnénktdl siman
meg akarnak szabadulni: ki akarjak 16ni a tengerbe egy torpeddéval. Hanem a maffiézo ke-
zében aktivalodik varazslatos targy hatalma, s egy robbanas rézza meg a hajét. Lara - ki-
hasznalva a fejetlenséget - megszabadul 6rzéitél, s ott kapjuk meg az irdnyitast, hogy va-
lahogy ki kell jutnunk a stllyedd hajordl.

Induljunk el visszafelé. A torpedéteremnél végezziink a katonakkal, majd az égé folyoson
dvatosan ugraljuk at a langokat. (Ha a folyoso felénél elmegytink oldalra, az egyik polcrol
egy Uzit gytijthettiink be.) Amint
az ebédI6hoz érkezlink, lathatjuk,
hogy elektromos vezetékek sza-
kadnak le. Ez elég nagy problé-
ma, lévén, hogy a véguk a felgyu-
lemlett vizbe ér. Ovatosan és 6-
ként tigyesen ugraljunk at az asz-
talokon (ha a plafonba verjik a
fejunket, kdnnyen a vizbe poty-
tyanhatunk), s tAvozzunk a terem
tlls6 végénél. Vegyiik el a kato-
natdél a kulcskartyajat, majd ugral-
junk vissza az ebédldasztalokon
at, illetve haladjunk tul a tizeken.
Nyissuk ki jobbra a kodos ajtot. A
lelégd vezetékeknél egyelére ne
prébalkozzunk, hanem haladjunk
tovabb, fel. A balra nyil6 teremben szintén van egy-két lelogd vezeték, igyhogy menjiink
tovabb a parancsnoki hidhoz. Ott nyissuk ki a zsilipajtot, ami mogott a sériilt kapitanyt ta-
laljuk. © szemlatomast egyiitt akar elsiillyedni a hajojaval, nekiink azonban felajanlja a
mentdékabinjat. Csak az a baj, hogy kell hozza oxigén és nitrogén. A kapitany ad nekiink
egy kulcsot, amit ott tudunk hasznalni, ahol az imént a lelégd vezetékeket lattuk - persze
egyelére még ne menjiink oda.

A parancsnoki hidon megfigyelhetjiik, hogy a szellézécsatornak egyik racsa meglazult: ezt
16jlik. le, és masszunk be a résen. Jobbra induljunk el, majd a nyissuk fel a racsot és
masszunk le. A kis raktarban egy kapcsoldt lathatunk a falon: ugorjunk fel, és kapaszkod-
junk bele. A kialvo fények mutatjak, hogy ezzel aramtalanitottunk. Most mar elnézhetiink a
parancsnoki hid el6tti terembe, ahol az egyik iranyitopultrol elemelhetjiik a nitrogénpalac-
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kot. A kozeli folyosén mar szintén nem veszélyesek a vezetékek, s megkozelithetjik az aj-
tét, amit a kulcs nyit. A magankabin szekrényeit kinyitogatva végul rabukkanunk az oxi-
génpalackra is, tehat mehetiink vissza a kapitanyhoz, ahol masszunk fel a létran. lllessziik
be elészor a bal oldali foglalatba a nitrogént, utana pedig a jobb oldaliba az oxigént.

Titkok

1.) A hajokonyhaban egyszertien a féldon hever egy rozsa, csakhogy benne a vizben,
amibe beleérnek a vezetékek. Csak az utan tudjuk felvenni, hogy kikapcsoltuk az
aramot. ’

2.) Az oxigénpalack megszerzése utan az egyik katona egy bronzkulcsot hagy héatra, amit
ott hasznalhatunk, ahol aramtalanitottunk. A rézsa a szekrény fiokjaban van.

A FEKETE SZIGET

8. szint: Gallows Tree

Dunstan atya egy régi torténetet kezd mesélni, melynek idején Lara még kislany volt. iror-
szagbdl indulnak az események, ahol az atya és Winston beszélgetését kihallgatva az ifju
kalandornénknek gusztusa tamad egy kis 6rdoglizéshez. Elrejtézik a csonakban, amivel
az atya Gtnak indul, és koveti 6t a hires-hirhedt Fekete szigetre.

A szigeten el6re induljunk el, mert a lefelé vezetd jarat csak arra a célra szolgal, ha netan
leesnénk majd a szakadékba. (Hogy vissza tudjunk méaszni a felszinre.) Hamarosan meg
is pillantjuk a kérdéses szakadékot. Alljunk a széléhez, és Gigy ugorjunk el nekifutasbol,
hogy a tiloldalt a kéken fényl6 részhez érkezziink. Utana kapaszkodjunk meg a sziklaba
vésett vajatban, és oldalazva masszunk egészen a kdvetkezé kék részig, tl a szikla sar-
kan. Onnan ismét egy kék platformhoz kell atugranunk, majd jobbra oldalazva, atfordulva
a sarkon egy kis nyilast pillanthatunk meg kicsit lejjebb. Oda kell leesniink, illetve megka-
paszkodnunk. Masszunk at a lyukon, Iépjiink fel a kisebb platformra, majd ugorjunk fel a
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plafonhoz, mert meg lehet kapaszkodni a
novényzetbe, és csimpanzmaszasban at
tudunk jutni a szakadék tuloldalara. Ott
aztan csusszunk le. Ekkor érkeziink a pa-
lya cimadé helyszinére, s beszélgethetiink
a meglehetdsen bizarr akasztott emberrel,
akinek a lelke addig nem tud nyugodni,
amig a kivagott szivét vissza nem visszik
a sirjahoz. Miutan a beszélgetés befejezo-
dott, apré démonok bujnak eld, akik eldl
csak menekdlni lehet - igaz, meneklni vi-
szont nem nehéz, lévén, hogy a kis torpék
nagyon lassan mozognak.

A bitéfan kivil egy kutat fedezhettink fel a
helyszinen, amibe azonban nem tudunk bemaszni, mert le van deszkazva az oldala. Viszont
a kuttél nem messze egy kis alacsony jaratot talalunk, a jarat folott pedig kapaszkoddkat. Ha
hasznéljuk a kapaszkoddkat, végul a kut fol6tt nem sokkal lyukadunk ki, s onnan mar be le-
het ugrani a vizbe. A viz alatt természetesen jaratot taldlunk, melyen keresztll egy kis téhoz
Uszhatunk. Az 6reg fahaz mellett masszunk ki a vizbdl, s az apré molérol ugorjunk at a ferde
platformra (a haztdl jobbra). Mielétt becstiisznank a vizbe, ismét ugorjunk, mire a hdz moégott
kotink ki. A haz talapzatanal egy jaratot fedezhettink fel, amin keresztiil bejuthatunk az épu-
letbe. Odabent csupan egy roncs bringat, és egy szekrényt talélunk: utébbibol vegytik ki a
belsd gumit. Usszunk ki a hazbol, majd székkenjiink at a t6 gattal elzart masik részéhez - le-
hetdleg siesstink, hogy minél kevesebbet lakmarozhassanak beléliink az idékdzben felriasz-
tott patkanyok. A t6 tdloldalan nyilé jaraton keresztll visszajuthatunk a kuthoz. Ott egy Ujabb
rést kell keresnlink: a tliz utan, a torony tévében nézelédjink. Magas varfalhoz érkezlink, raj-
ta egy bedeszkazott hasadékkal. Az alatta Iévé sotét beugréban egy hangvillét talélhatunk,
amit kombinaljunk 6ssze a gumival: igy egy csuzlit nyertink. Uj fegyveriinkkel masszunk fel a
bedeszkazott részhez, és 16jlink be a hasadékon. A jol iranyzott I6vés lancreakciot indit be,
és a lezuhand harangok kidontik a deszkakat: szabad tehat az Ut. Vegytik fel a kiszakadt ha-
rangnyelvet, s ereszkedjiink le a lyukba. Néhany kriptahoz érkeziink, melyek kozil mindjart
az elsében vegytik fel a faklyat a sir mellél. Gyujtsuk meg a faklyat a kivilagitott kriptaban, s
kovesslik tovabb az 6svényt, melynek a végén egy emelked6t talalunk, illetve annak a végé-
nél két zart ajtot. Az emelkedd aljanal egy lyukba eshetiink le. A katakombakban vigyazzunk:
néhol leomlik a talaj, és kihegyezett karokba pottyanhatunk - a faklya fényénél azonban kon-
ny( kiszurni a kritikus helyet. Rogton a lejaratnal van egy ilyen szakadék, amit kerdljink ki.
Néhany denevérbe (itkdziink, majd elérkeziink abba a bitéfa gydkeréhez, ahovéa az akasztott
ember szivét elastak. Egessiik szét a gyokeret a faklyaval, s maris miénk a sziv - vegytik fel.
ldékdzben Lara hangokra figyel fel, s megfigyelhetjiik az atyat érdoglizés kozben. (Ahhoz
képest egyébként, hogy mennyire aggodik a biztonsagunkeért, végul frankon otthagy minket
a sotétben.) A kozjaték utdn ugyanarra menjiink vissza, mint amerrdl jottiink - a lényeg,
hogy véglil a kriptakhoz lyukadjunk ki. Ott menjtink fel az emelkedén, és tegyiik be a szivet
az ajtd melletti résbe. Ekkor az dsszes kriptabdl apré démonok kezdenek kiézonleni, de nem
kell megijedni. Csak be kell menni a kinyilt ajtén, s Lara - automatikusan, az atya tanitasai
szerint - a gonosz térpék kozé hajitja a felszentelt harang nyelvét, mely azonnal megdli azo-
kat. Az Utvonal ezutan teljesen linedris. A kapolnaba vezet6 hidon vegytik fel az elsésegély-
csomagot, és masszunk/fussunk at a kévetkezo palyarészhez.
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Titkok

1.) Miutan els6ként oldalazva masztunk, s atkapaszkodunk a sziklaoszlopra, ne a résnél
esslink le, hanem még el6tte, még mieldtt atfordulnank. Az eggyel lejjebbi szinten
azonnal észrevehetjiik a barlangot, ahol a titkos rézsa rejtézik. Hanem atugorni oda ki-
csit kortlményes. A sziklaoszlop sarkanal van egy kis beugro: oda kell felmasznunk,
mert csak onnan lehet atszékkenni.

2.) Az akasztott emberhez érve forduljunk meg, és a jarattél (amelyen keresztll érkez-
tnk) balra hiizédzkodjunk fel a falra, majd azonnal ugorjunk - killénben leestink, hi-
szen a fal teteje lejt6s. Ha jol csinaltuk, Lara pont egy oszlopra érkezik, s a laba el6tt
hever a rézsa.

3.) A katakombakban a leomlé talajnal nem csak kertiléut van, hanem talalhatunk egy el-
agazast is, mely a kardkhoz vezet le. Ha a kihegyezett karok kozott dvatosan lépke-
dunk, nem sérdliink, sét egy alacsony jaratot fedezhetiink fel mogoéttik, mely egy elsé-
segélycsomaghoz, és egy rozsahoz vezet.

9. szint: Labyrinth

A képolnaban ha rogton balra fordulunk, s megprébalunk bemenni a kis racson a sz6szék-
kel szemkozt, maga a Halél jelenik meg. A j6 6reg kaszas a kis szentélyben ramutat egy el-
forgathat6 fogantydra. Menjlink a padsorok elé, s ott a kdvetkezé sorrendben nyomjuk be a
koveket: kozépsd, bal, jobb. Ekkor lathatjuk, amint megnyilik a terem tuloldalan a szentély.
Fussunk oda, de 6vatosan, mert id6kozben lathatatlan csontvazharcosok bukkannak el6 a
padok kozott. (Csak akkor valnak lathatova, amikor a kozellikbe kertliink.) Gondosan ke-
rilgesstik 6ket, szerencsére csak egyhelyben allnak, s mindenditt el tudunk slisszolni mel-
lettlik (hol a padok mentén, hol egy oszlop mogétt). Az elforgatott diszgombbol egy kis
zacsko csontpor kerl eld, amit el kell vinniink a szenteltviztartéhoz — tehat megint végig
kell rohannunk a csontvazak kozott. Amint a csontpor a szenteltvizbe ér, a csontvazak el-
tlinnek, valamint felnyilik a racs a szoszék mellett. Csuisszunk le, majd csak dvatosan es-
slink le a lyukon, mire megérkezuink a palya cimado részéhez, a labirintushoz. Amikor ki-
maszunk a poshadt vizbdl, ismét a Halal mutatja az utat: j6 par emeletnyivel magasabban
kell keresnlink a kijaratot. A labirintus a kdvetkezéképp néz ki: van egy elforgathato torony,
amirél az els6 és harmadik szinten egy-egy hid, illetve kdzépen egy L alaki hid vezet a ko-
rilétte 1évé ,lépcséhazakhoz”. A feladat annyi, hogy gy forgassuk ezt a tornyot, illetve an-
nak a részeit, hogy egyre feljebb tudjunk jutni. Az egyes szinteket a szinei alapjan tudjuk
megkulénboztetni. (Ez azért 1ényeges, mert amikor elforgatjuk a tornyot, a szintek kilén fo-
rognak, s ezeket az elfordulasokat bejatszasok mutatjak.) Az alsé szintet a fortyogé lava pi-
ros szine vilagitia meg, a kdzépso szint kékben jatszik, a legfelsé szint pedig zéld. Bar tul-
zottan felesleges ebbe belefolyni, mert voltaképpen neklink csak annyi a dolgunk, hogy a
legals¢ szinten 1évé kapcsoloval egyetlenegyszer forgassuk el az egészet. (A kozépsé szin-
ten lévé kapcsolot csak akkor kell bantani, ha extra cuccokat akarunk begytijteni.) Tehat mi-
utan kimasztunk a vizbdl, felfelé a ,1épcsén” az elsé utunkba keriil6 jaraton at tavozzunk,
majd a toronyhoz érkezve forgassuk el a hidat a kapcsol6val. A hid immér egy masik ,|ép-
cs6hazba” vezet, ahol egy szinttel feliebb atmehetiink az L alaku hidon at a szomszédos
.Iépcsdéhazba”, onnan pedig legfdlil atjaras nyilik a torony legtetejéhez. A toronyban meg-
talaljuk a Bestiariumot, amit felvéve nyomban nyilik a labirintusbél kivezetd ajtd — csak at
kell ugranunk hozza nekifutasbol. Megint csak egy lépcséhazba érkeziink, ami azonban
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elég romos allapotban van. Egy fényjelenség (valdszinlleg valamiféle szellem) mutatja a
helyes utat. Vegytik fel az elsésegélycsomagot legalul, majd kapaszkodjunk fel a Iépcsére.
Haladjunk feljebb, majd ugorjunk at a palléra, s onnan tovabb a Iépcsére.

Kévesstik tovabbra is a fényt. A szabad ég alé érve szérnyek tdmadnak rank. Keriljik
Oket, s lehetdleg ne essuink le a csapdakba - ha netan elvesztenénk szem eldl a fényt, a
jellegzetes hangja utan megtalalhatjuk. A fény végul egy Ujabb cstiszkahoz vezet minket.
Lent Iépjiink be a kinyilt koporsén - ezzel egyben a kévetkezd palyarészhez léplnk. Ismét
Dunstan atyaval talalkozunk, akinek a sok lidérces dologtél megésziilt a haja.

Titkok

1.) Miutan a csontport bedntottiik a szenteltvizbe, és kinyilt az atjaré a labirintushoz, ne
csusszunk le a lyukhoz, hanem inkabb nézziink szét kicsit feljebb. Egy kapcsoldt tala-
lunk ott, ami a kis szentély masodik ajtajat nyitja - mogétte a titkos hellyel, a falon 1évé
lyukban egy rézsaval.

2.) Még miel6tt barmerre is forgatnank a tornyot, a legalsé hidnal, ahol hianyzik a korlat,
ugorjunk at a kapaszkodéhoz. Oldalazva masszunk jobbra, majd miutan atfordultunk a
sarkon, hiizédzkodjunk fel. Onnan nekifutasbol ugorjunk tovabb, s mar majdnem ott is
vagyunk a masodik rozsanal - csak fel kell menni érte a jaratba.

3.) A toronybdl valé tavozasunk utan, amikor a fényjelenség mutatja az utat, s a Iépcsérél
a palléra ugranank at, helyette inkabb a tovabbvezetd 1épcsé aljan talalhatd fogddzko-
dokban kapaszkodjunk meg, és csimpanzmaszassal menjink egészen a falig. A fal ol-
dalan egy jaratot fedezhetiink fel. Esstink le és kapaszkodjunk meg a jarat szélénél.
Mésszunk be, ereszkedjlink le a kardknal, és masszunk korbe, tovabb a jaratba, hiszen
a végén ott var rank a rozsa.

10. szint: Old mill

Hogy nehogy Lara is megdszLiljon, Dunstan atya megint figyelmezteti hésnénket, marad-
jon nyugton. Persze nem szabad szét fogadnunk. Az egyenes Gton nem tudunk tovabb-
menni: amint taimegy(ink a négyzetes kélapon, démoni lovas jelenik meg, aki megprobal-
ja Lara fejét lecsapni. Ez ugyan nem sikeril neki, viszont konnyedén megragadja hésnén-
ket, és visszahajitja a kiinduloponthoz.

A balra nyilé barlangba induljunk tehat. Miutan leestink a kis mélyedésbe, és kimasztunk,
jobbra forduljunk - balra egyébként csak egy égé faklya van. Egy szakadékba és néhany
kellemetlenkedé manoba Utkdzlink. Bar utdbbiak a szakadéknak azon oldalan vannak,
ahol elméletileg semmi dolgunk, igencsak bosszantdak tudnak lenni, mivel kdvekkel doba-
I6znak. Mindenek el6tt téliik kell megszabadulnunk. A kévetkezdket kell tenntink. Ugor-
junk ra a lecslingd kotélre, s miutan behintaztattuk, arra a platformra ugorjunk fel, ami
csaknem a felett a jarat felett van, amin érkeztiink. Egy hordozhato faklya hever ott, amivel
menjlink vissza a jaratba, és gyujtsuk meg a falra rogzitett faklyanal (kozben denevérek
jonnek eld), majd hajitsuk a manodk kozé. Ha jé helyre dobtuk, a mandk megriadnak, s
csak 6ssze-vissza futkaroznak - ha nem igy torténne, ugorjunk at hozzajuk, és helyezziik a
platformon nagyjabdl kozépre a tiizet. (Persze az a legrosszabb dolog, ha netan a mélybe
zuhan a faklya: ez esetben allast kell toltendink)

Miutan megszabadultunk a manoktdl, ismét meg kell kapaszkodnunk a kotélben, s ezuttal
ahhoz a platformhoz kell felugranunk, ahol egy racsot latunk. A racson egy kiallé vasat ve-
hetlink észre, amit lefeszitve egy pajszert rogtondzhetlink magunk.
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Ezutan ugorjunk le a kiinduléponthoz, és ismét kapaszkodjunk meg a kotélben. Elétte ta-
lan nem art menteni, mert egy roppant kényes ugras kovetkezik. Az a feladat, hogy vala-
hogy a tuloldalt lathato jaratba felmasszunk. Minthogy a jarat felénk nézé része lejtés, nem
lehet egyszerlien ott megkapaszkodni: csakis a ferde végl oszloprol, oldalrél lehet oda-
szokkenni. Utébbihoz kell tehat atugranunk, és megkapaszkodnunk a szélében. (Megpro-
balhatjuk ugyan azt is, hogy siman atugrunk az atellenes oldalra, s ott a ferde kélapokon
ide-oda ugralva elérni ezt az oszlopot, de Gigy még sokkal nehezebb.) Széval iranyozzuk
be a jobbra Iévé oszlopot, és ugorjunk. Amikor lecstsztunk, kapaszkodjunk meg a szikla
szélében, és készlljiink fel egy atforduldsos hatraugrashoz: amikor felmaszva nekirugasz-
kodunk, ne csak az ugrads gombjat nyomjuk, hanem az atfordulasét (vetédését) is, majd
persze az akcibgombot is, hiszen még meg is kell kapaszkodnunk a jarat szélénél. Masz-
szunk korbe a jaratban, majd ahol tllsagosan leszlikdil, kiviil maszva, oldalazva folytassuk
az utat. Kisszunk be a szikla belsejébe vezeto jaratba, vegyiik fel az elsésegélycsomagot,
majd Usslik ki a sziklabol a krétat a pajszerrel. Most mar mehetiink vissza a lovashoz, illet-
ve a kélaphoz. Utébbira - a krétat hasznalva - egy pentagrammat rajzolhatunk fel.

A rajz azonban mintha csak félig-meddig valna be. Dunstan atya menti ki Larat a lovas kar-
mai kozll, aki igy sajat magat keveri veszélybe, s a démon végll elviszi magaval. Koves-
siik a lovast, s cstisszunk le a kdvetkezd helyszinhez, mire megtudjuk a torténetét: immar
tobb szaz éve nem tud eltdvozni az él6k sorabdl, merthogy régen bebortonozte 6t egy
apat. A szigeten futd patak sodrasat sosem tudja atlépni.

Az istallétél csupan egy iranyba tudunk tavozni: balrél kikertlve a vizimalmot az atjaron ke-
resztill. igy a széllapathoz érkeziink, ami a vizimalmot hajtja - tudniillik ez utobbi forditva
mUkodik: a vizimalom keringteti a vizet. A feladat az, hogy valahogy bejussunk a szigetre,
melyen a szélmalom all. A viz alatt talalhatunk egy ajtét, de az zarva van. Viszont van egy
mélyebb szakasz, ahonnan aranylo fény arad ki. A fények egy nagy halom kincstél szar-
maznak, amit egy szérnyeteg 6riz. Amint a kdzelébe megytiink, a szérny megprobalja
Larat elkapni, s igy a vizbe fojtani. Miutan Laranak sikerul kiverekednie magat, azonnal
Usszunk fel a felszinre, mert a levegékészlet minimalisra lecsokken.

A szornyet végul is nem nehéz kijatszani. Biztonsagos tavolsagbol kdvessuk figyelemmel a
mozgasat, s amikor tavolabbra Uszott el, gyorsan lopjunk a kincseibdl. Vigyazat: ezutan
kévetni fog minket a felszin felé is, s ha elkapja Larat, nincs tovabb. Usszunk gyorsan a viz
ala meritett ketrechez, és helyezziik bele a csalit, vagyis az ellopott érmét. Ezek utan mar
csak meg kell varnunk, hogy az apré manok kihorgasszak a zsakmanyukat...

Immar szabad az Ut a széllapatokat muikodteté szerkezethez - ott Usszunk be, ahol eddig a
szérny 6rkodott. Bent egy elforgathaté kereket talalunk, ami egy ajtét nyit fel. Ez megint
csak egy id6zitett feladat: miutan ugy kb. 6t6t csavartunk a kereken, azonnal ugorjunk oda
a falbél kiallé rudra, s megkapaszkodva benne lenduljiink &t a viz felett. (It van szlikség el-
soként Lara eme (j mozdulatara.) Utana nehogy felfelé masszunk a palléra: az csak beug-
ratas: tigy nincs elég id6 korbe érni az ajtéhoz. Helyette inkdbb egy kis ugréssal srégen
kozvetlentil az ajtohoz vezeté palléra ugorjunk, s kisszunk at a leereszkedo ajté alatt. (Ha a
mivelet kbzben beesnénk a vizbe, kezdhetjilk eldIrél az egészet.) A denevérektdl nem sza-
bad panikba esni: nehogy lecstisszunk! (Ugyanis a lejté vissza vezet a vizbe!) Helyette in-
kabb felfelé masszunk tovabb (ugyanabba az iranyba fordulva, amerre a lejt6 van). Egy kis
beugroba érkez(ink, ahol nincs semmi, viszont a hatunk mogétti falon egy kart pillanthatunk
meg, amihez ebbdl a beugrébdl oda lehet szokkenni. Kapaszkodjunk meg a karban, és
hizzuk le. Amint azt egy rovid bejatszas mutatja: tigyeskedésiink hatéasara leblokkoljuk a vi-
zet hajtd szerkezetet, s ezzel megsz(inik a patak sebes sodrasa. Immar visszacsiszhatunk
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a vizbe, és tavozhatunk - akar azon az ajton, ami a szerkezet leblokkolasakor nyilt meg.
Most, hogy megsztint a sodras, besétalhatunk a patakba, s az istalld mogott egy oldalso ja-
ratba kapaszkodhatunk fel. A jaraton keresztill - némi csliszas-maszas utan - az istallé mel-
letti szikla oldalaban kotunk ki, s atugralhatunk az istalld tetejére. Oda kell ugranunk, ahol
kevésbé lejtés a cseréptetd. Az elsd tetdablak utan ugorjunk tovabb a bejarat folé, majd on-
nan a masik tetéablakhoz. Ekkor kévetkezik a legkényesebb ugras: at a vizmalomhoz. Rop-
pant pontosan, oldalvast kell elrugaszkodnunk, hogy megfelelé helyen, és megfelel6 sz6g-
ben kapjuk el a tet6 szélét. A malom tetején nyitva allnak a spalettak: csak be kell kisz-
nunk, illetve masznunk. Ott talaljuk végll a kereket, amit elcsavarva teljesen ledllithatjuk a
sodrast, szabadda téve ezzel a démont - s ami még fontosabb: az atyat is. A démon ellen
nem kell tenntink semmit: a kozjatékon Lara és Dunstan atya elintézik ét automatikusan.

Titkok
1.) A szakadéknal, a dobaldzé mandknal van egy sz(ik jarat: oda kell beklszni az elsd rozsaért.

2.) A malom terliletéhez érkezve balra két nyilast fedezhetlink fel. A jobboldaliban denevé-
re tanyaznak, valamint egy égo folyoso allja el az utunkat. Ha meg akarjuk szerezni a
rézsat, muszaj megégetniink magunkat - de hat tgyis ott van egy nagy elsésegélycso-
mag. Maximalis energiaval fussunk neki, s a tdloldalt minél hamarabb csobbanjunk be-
le a vizbe. Utdna masszunk vissza, s vegyuk fel a rozsat. A jaratbol a masik nyilason
keresztll tavozhatunk.

3.) Ha lemer(iliink a patakba az istallé mogott, a mederben egy oldalsé jaratot fedezhe-
tlink fel (balra, hogy ha elére megytink az aramlat szerint). Be lehet Gszni gy is, amig
a patak sodrasa nincs lecsillapitva, de természetesen egyszer(ibb akkor, ha mar kikap-
csoltuk a malomkereket.

A TORONYHAZ
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11. szint: The 13th floor

Az utolso torténet a Last Revelation-hoz
kapcsolédik. Winston a Croft-villa egy
titkos szakaszaba vezeti a vendégeit,
ahol nem mast lathatunk, mint az iriszt -
azt a kulonleges targyat, aminek a meg-
szerzésekor Lara mesterébe, Von Croy
professzorba bujt a gonosz. (S mint-
hogy a térténet a masodik és a harma-
dik rész kozé tehetd kronolégiailag, ak-
koriban még benne is volt.) De hogy
hogyan keriilt az irisz a villdba? Ezt tud-
hatjuk most meg.

Akkoriban a Von Croy Industries vallalat
egyik irodaéptiletében, laboratériumi kérnyezetben érizték a foldontdli erejli targyat. Lara
ennél a misszional egy klassz, feszes bérruhaban, napszemuiivegben mutatkozik, s radio-
adoval van felszerelve - a radion keresztll egy Zip nevii hackerrel tartja a kapcsolatot. Sar-
kanyrepiilével ereszkedik le az éplilet tetejére, majd szokasa szerint az egyik szell6z6csa-
tornan keresztil szivarog be.

A csatornaban kapjuk meg az iranyitast. Balra az elsé utunkba esé racs szétlovésével
egy elsésegélycsomaghoz juthatunk, majd kiszhatunk tovabb. Az egyik racsnal lathatjuk,
milyen ellenségekre szamithatunk majd: golyéallé szkafanderbe bujt, energiafegyverrel
ellatott katonakkal kell szamolnunk. A csatornaban tovabbhaladva egy pasztazo lézer
alatt kell atkisznunk (a lyukat ugorjuk at, nehogy beleesstink), végtl egy raktarba érke-
zlink, ahol a polcokat atkutatva némi municiéra, és egy kalapacsra tehetiink szert. Visz-
szafelé kellemetlen meglepetés ér minket: lézerek védik immar azt a csatornaszakaszt is,
ahol megérkeztlink. Jol idézitve kell atugrani az elsét, majd kiszashoz kell leereszked-
niink a masodiknal. Ovatosan masszunk fel a létran, mert a masodik lézer egészen odaig
elmegy. Hamarost a szell6z6 egyik racsan keresztiil megpillanthatjuk az iriszt, ami kéril
latvanyos energianyalédbok cikaznak. Zip megigéri, hogy igyekszik kikapcsolni azokat. A
csatorna kovetkezé szakaszaban egy adag |6szert vehetlink fel, majd szembenézhetiink
az elsé katonaval. Azaz csak néznénk, ha ajtostul rontanank a hazba, és netan arra vete-
mednénk, hogy le akarjuk 16ni az utunkat elzard racsrdl a lakatot. Helyette hasznaljuk in-
kabb a kalapacsot.

Masszunk fel a létran - a lézert Gigyesen
kikertlve - és 16juk szét balra a felttind
szin(i fémlemezt. Masszunk fel a lyukba, s
nézzlink el balra a |6szerért. Utana iszo-
nyl gyorsan fussunk az ellenkez6 irany-
ba, mert miikédésbe lép egy automata
agyu. A csatorna végén ugorjunk ki, és
végezziink a folyosén az érrel. A folyosé
veégét lézersugarak zarjak le, ezért keriils-
utat kell keresntink. Mint mindig, most is
egy szell6z6csatorna jon kapora: 16jik
szét a racsot a kéla-automataval szem-
ben, illetve a csatornaba bemaszva a ki-
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vezet6 nyilast is. A folyosot felligyeld ¢rt elnyomta az alom, ezért Zip javasolja, hogy lo-
pozzunk mogé. Tegylnk igy, s csorjuk el az ID kartyajat az asztalrél. (Ha meg akarunk
téle szabadulni, fejbe I6hetjik - de mindenképp az utan tegytik, hogy mar belopoéztunk a
torhetetlen tiveg mogé.) Az Or kartyajaval nyissuk ki az ajtét, s kutassuk at a raktart,
majd ismét a folyoson hasznaljuk a liftet.

A kovetkezd szinten két katona beszélget. Egy-egy fejlovéssel szedjik le dket, illetve a
harmadik tarsukat is, aki a keresztfolyoson jarérozik. Ezutan menjlnk vissza a lifthez,
ami mellett egy kédos ajtot taldlunk.
Hasznaljuk a kartyankat, majd a sza-
mitbgépteremben lehetéség szerint
ne gyilkolasszunk. Egyaltalan ne
hasznaljunk fegyvert, hanem csak
menjunk a bal oldali technikus moé-
gotti géphez, és kapcsoljuk be azt.
Az frisz hologramja jelenik meg, s
ugyanakkor kinyilik a folyoso legvé-
gén az ajto. Ez az ajto az irisz f6lé ve-
zet, ahonnan menjlink tovabb, s to-
vabbra is fegyvertelentl Iépjlnk be az
oltézébe. A kartyank segitségével
htzzuk el6 a bal oldali laborruhat
(ahol a technikus acsorog), mire valami leesik a foldre. Ez a valami egy kédlemez, ami-
vel liftezzlink vissza az elézd szintre, és ott hasznaljuk a terminallal. Masszunk fel a ter-
minal felett kinyilt csatornanyilasba. Egy kényes rész kovetkezik: le kell ereszkedniink
egy rudon, mikdzben langok csapnak be a csatornaba. A langok bizonyos szekvenciat
kovetnek: felllrdl lefelé haladnak. A fények intenzitasabol tudhatjuk, mikor kell indul-
nunk. Lent aztan kusszunk tovabb, mire a kdvetkezd teremben egy szkafanderes kato-
naba botlunk. Zip nem szolgal semmilyen hasznos infoval, hogyan is intézhetnénk el.
Menijlink korbe, no persze a forduldban nézziink szét a raktarban, hiszen egy elsdse-
gélycsomagot és egy darab rongyot vehetiink magunkhoz. Ovatosan menjiink a katona-
tél balra 1évd ajtdhoz, és nyissuk ki a kodleolvasénal hasznalva a kartyankat. Bent igye-
kezzlink a szekrények atnézésével, mert a szobaban Iévé kisérleti bogarak egy idé utan
elszabadulnak. A szekrénybdl kloroform ker(l elé, amivel itassuk at a rongyunkat, és
hasznaljuk a katona mogé lopdzva. A sikeres altatast kdvetéen menjlink tovabb az im-
mar drizetlen ajton - ismét a kartyat hasznaljuk a leolvason. A kovetkezé folyoson egy
Ujabb szkafanderes fickdval kell végez-
nink - ha eddig nem mondtam volna,
ellentik csak a fejlévés hatasos. Vegyuk
fel a kédlemezt, ami a hulldja nyoman
marad, és rogton hasznaljuk is a sza-
mitégépnél.

A lézerfegyverek tesztel6 termébe lyuka-
dunk ki. Maradjunk a sotét folyosdsza-
kaszon, és miutan a jarér6z6 katona ha-
tat fordit neklink, a hata mogoétt lopdz-
zunk be a masodik s6tét beugréba. Var-
juk meg, amig elmegy a masik iranyba,
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és gy menjink tovabb. Minderre azért van szlikség, mert ha a katona észrevesz minket,
a folyosot védd agyu is aktivalodik. Miutan atértlink az Gvegfal mégé, ott mar észrevehet
minket a fickd: egyszertien 16jlk le.

A koévetkezé teremnél Zip figyelmeztet minket: ne végezziink a technikussal, mert sziikség
van ra. Ha csak egyszer(ien rafogjuk a fegyvert engedelmeskedik nekiink, és segit kinyitni
a kovetkezé ajtot. Eqy lépcséhazba érkeziink, ahonnan végre be tudunk menni az irisz-
hez. El6szor azonban a legfelsé iranyitd terembe nézziink be, ahol kapcsoljuk ki az ener-
gianyalabokat. Amint azt ez ekkor beinduld zene is sejteti: ez ismét egy id6zitett feladat.
Rovid id6 utan Gjra aktivalodnak a nyalédbok, igyhogy rohannunk kell a Iépcséhazban. Ha
miénk az irisz, tavozhatunk a masik ajton.

Titkok

1.) A pélya legelején, amikor elmegytink balra, s Zip informalja Larat a katonak felszerelé-
sérdl, mar lathatjuk, hogy pont alattunk, a fegyvereit vételezé katona szintjén hever egy
rozsa. Ezt gy tudjuk felvenni, ha haladunk tovabb, atkiszunk a vizszintesen pasztazé
|ézer alatt, majd kilSjik balra a racsot. igy egy tjabb pasztazo lézerhez maszhatunk le,
s ha azon is tdljutunk, végul a keresett terembe érkezunk.

2.) Amikor leereszkedtink a radon és robbanasok razzak meg a csatornat, az Ut felénél
ugorjunk el hatrafelé. Egy jaratba estink, benne egy rozsaval.

3.) Amikor Zip a lézertesztel6 terem utan azt tanacsolja, hogy ne 6ljiik meg a technikust,
ne fogadjunk neki szot. Léjiink bele, mig meg nem hal. Ekkor egy csomd katona jon
elé a tesztterem mell6l. Végezzink vellik, és menjlink be oda, ahonnan kijottek. A
pasztazé lézernél balra forduljunk: a folyoso végén hever a rozsa. A folyoso tllsé vége
ugyanabba a |épcséhazba vezet, mint ahova a humanus megoldasnal érkeziink, tehat
arra kell folytatnunk az utat.

12. szint: Escape with the Iris

Folytatodik az elézé kildetés, tehat valahogy meg kell I6gni a toronyhazbél. Az irodak
szintjére érkeztlink, ahol mindenek el6tt le kell tenniink a fegyvert - Zip ugyanis figyelmez-
tet minket, hogy at lesziink vilagitva. Ott ahol sz6l, van egy kis polc: oda kell letenntink a
puskankat. Ezek utan mar sértetlentil atmehetiink (a masodik ladabol egy elsésegélycso-
magot halaszhatunk eld), majd balra forduljunk, mert a liftet lathatatlan sugarak zarjak el.
(llletve csak az infravoros szemiiveglinkkel lathatjuk 6ket.) Csupan egyetlen lehetséges
uton mehetlink tovabb, ami egy csomo
irodahelyiséghez vezet. Vizsgaljuk at
mindenhol a szekrényeket, s mindenek
elétt szedjiik Ossze az liveg kloroformot
és a rongyot. Ezeket 6sszekombinalva
altassuk el az 6rt - szokas szerint hatul-
rél lopakodjunk oda hozza. A folyosé
masodik felében folytassuk a kutako-
dast, minek eredményeként, tobbek ko-
z6tt egy kodkartyaval lesziink gazda-
gabbak. Olvassuk le réla a szamot, s ezt
Usstk be a WC-nél. (Hogy vajon miért
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pont WC-nél van ilyen szigor( biztonsagi intézkedés?) Bar Laranak elméletileg a masikba
kéne mennie, a férfi WC-be nyissunk be, és ragjuk be az elsé klotydaijtot. Jol lathatd, hogy
az almennyezet itt mas szin(: nyissuk le a csapdajtét. Folkapaszkodva a kiszolgald csator-
naban évatosan essiink le: hogy ne zu-
hanjunk tdl nagyot, féluton kapaszkod-
junk meg Ujra. Végil a liftaknahoz lyuka-
dunk ki. Masszunk ki az akna folé, majd
egy atfordulasos ugrassal kapaszkod-
junk meg a lancban. Masszunk fel a lif-
tekhez, és ugorjunk at a palléra. Ismét
Lara tornaszképességére lesz sziikség:
a falbol kiallé radon lenddljiink at a lift-
akna folott. A szemkozti platformrél az-
tan ugorjunk fel a lift tetejére, és a szere-
16ajtot felnyitva masszunk le a belsejé-
be. A panelt megnyomva nyissuk ki az
ajtét, s a folyoson szalljunk at a masik liftbe. Elindulva felfelé a kovetkez6 szinten katonak
vesznek minket célba, igyhogy Zip tanacsa szerint azonnal le kell zarnunk az ajtét. Ez
mondjuk nem sokat ér, ugyanis a katonak szétldvik a tartéhuzalokat, mire elkezdlink zu-
hanni. A lehetd leggyorsabban Iépjlink a panelhez, és nyomjuk be a vészféket - kilonben
szétkenddiink a liftakna aljan. Még ha jol idézitlink, akkor is szétmegy a lift, de a liftakna-
ban azért magunkhoz térlink végul - most mar legalul.

Masszunk fel a racsnal, majd a lift tetejérdl, illetve a keresztridon atlendulve, ugorjunk fel a
magasabban [évé palldra - csak épp hogy meg tudunk kapaszkodni. Hizédzkodjunk fel, s
a likacsos résznél masszunk fel néhany emeletnyit. Amikor a racsos részhez ériink, ugor-
junk el hatrafelé. Innen ismét , légtornazni” kell, at a szemkozti platformra, ahonnan aztan
bemaszhatunk egy lyukba. Talan menthetiink egyet, mert egy lejtére kell ralépniink, ami
egyenesen a kazanba csUsztat minket - hacsak nem ugrunk el idében, és kapaszkodunk at
a kazan feletti rudakon. Az atlendiiléseknél az oldalrél kicsapddd langnyelvekre is tigyelni
kell. A kazan feletti pallorol aztan atugorhatunk a lyukhoz, ami visszavezet a liftaknaba, és
ategyensulyozhatunk a keresztridon. Majd egy Ujabb lejté kovetkezik, ami a bejarathoz ve-
zet6 folyos6hoz visz. Am tavozni még nem lehet. A bejaratnal egy orvidvész les rank, ezért
folyamatosan mozogni kell. A kapunal masszunk fel a rdcson, majd fussunk kérbe a szegé-
lyen, és mukodtessiik a kapcsolot,
ami eltlinteti a lenti ajté eldl a lé-
zerracsokat.

Az immar hozzaférhet ajtéon be-
Iépve folytatodik az Gldozésiink.
Amikor az alacsonyabb padl6zat-
hoz értink, varjuk be az ellensé-
get, vagy legalabbis ugorjunk az
akvarium elé. Erre azért van sziik-
ség, mert a talajban aram van, ha
azonban megvarjuk, hogy rank 16-
jenek, az egyik célt tévesztett go-
ly6 betori az akvariumot, és a ki-
O6mlé viz hazavagja az elektromos

TS




Tomb Raider / Végigjatszas

padlot. Utana Iépjiink oda a kapcsolohoz, és nyissuk ki a tovabbvezeté ajtét. Hamarosan
zéart ajtoba Gtkoziink. Bar mogottink is lezarul az ajtd, nem vagyunk biztonsagban a szo-
baban. Sét! Uldézéink azonnal nekilatnak, hogy atvagjéak az akadalyt, Zip pedig figyelmez-
tet minket: csak semmi panik, mert a sarkokban mozgasérzékelds agyuk vannak elhelyez-
ve. Fogadjuk meg a tanacsat, és dvatosan lépkedilink az eléttiink 1évo folyoso két oldala-
hoz, ahol egy-egy kapcsolot talalunk. Miutan benyomtuk mindkettét, nyilik az ajté.

A teleport terembe mar nem kovetnek minket a katonék: végre fellélegezhetiink. Az oldal-
s6 raktarban ne nyitogassuk a ladakat (ugyanis ala vannak aknazva), hanem inkabb néz-
ziink fel a plafonra. Egy repedést vehetiink észre, ahova felugorva lenyithatjuk az almeny-
nyezetet. Masszunk fel, illetve at az
atvilagitd helyiségbe. Nyomjuk be a
gépen a gombot, mire lathatova va-
lik, melyik ladédban van bomba, és
melyikben van a tovabbhaladasunkat
biztosito lemez. (A szemUivegunkkel
razoomolhatunk a dolgokra.) A le-
mezt helyezziik be a bejaratnal 1évé
szamitdgépbe, majd sétaljunk a tele-
port kozepén 1évd X-hez, és illessziik
a gépbe az iriszt. Némi energia-kisti-
Iést kdvetben latszolag ugyanabban
a teremben vagyunk még mindig
(csak a szine mas), am a féldén egy
lejaratot fedezhetlink fel. Maszszunk le. A s6tét csatornaban ismét Zip hangjat fogjuk halla-
ni, aki a racsnal arra figyelmeztet minket, hogy idedlis helyen vagyunk az egyik ajté kodja-
nak a kifigyeléséhez. Nagyitsunk ra (a szemiiveggel) a gombokra, és jegyezziik meg a ko-
dot, amit a katona betit. Masszunk ki a folyoséra, és hasznaljuk a friss infot, majd rohan-
junk be a terembe és ott csinaljunk egy hatra arcot. Balra egy kapcsol6t pillanthatunk
meg, amivel deaktivalhatjuk a fegyverkereso letapogaté rendszert (ami miatt le kellett ten-
niink a fegyvertinket). Sietntink kell, mert a jarér6z6 katonat nem lehet lerdzni, igyhogy
mindekozben 16voldozni fog rank. Miutan kikapcsoltuk a rendszert, kiisszunk be a jaratba
(ahonnan piros fény jon ki), és masszunk vissza a kezdeti folyosora. Vegyiik magunkhoz a
fegyvertinket, és igyekezzlink ahhoz a monitorhoz, ami a tlizlétrat mutatja. L6jink bele
mellette a tlizoltd palackba, s tAvozzunk a kirobbant ajton at.

Tavozasunkkor lathatjuk, amikor Von Croynak jelentik a behatolast, aki persze a biztonsagi
kamerak felvételén nyomban raismer néhai tanitvanyara.

Titkok

1.) A liftaknaba érkezve ne ugorjunk at egybdl a lancra, hanem ereszkedjtink le a falon.
Legalul (ahol az idétlen nézetnek kdszonhetden alig latni mar Larat) van egy beugré.
Amikor Lara jobban belesimul a falba, akkor tudjuk, hogy elereszthetjiik a falat - ott van
arozsa. Innen egyébként talan még egyszer(ibb is atugrani a lanchoz.

2.) A kazan utani csuszkan keresztiil egy folyoséra érkezlink, aminek a végében egy nagy
akvarium van beépitve. Fegyveriink nincs, ezért kénytelenek vagyunk az ellenséggel
betéretni: alljunk eléje, hogy kil6je az tiveget az ér. Miutan a viz elfolyt, egy kis Ureg va-
lik lathatova, s benne talalhatjuk a szint masodik rozsajat.
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3.) Amikor az orvldvész 16voldoz rank, s éppen kikapcsoltuk a lézerracsot, a kapcsolotol
nem messze egy tlizolto készullékre figyelhetiink fel. Menjlnk eléje, hogy a l6vész bele-
trafaljon, mire egy jokora lreg robban ki, a mélyén a harmadik rézsaval.

13. szint: Red alert!

Ugy tiinik, az ellenség mindent bevet, hogy visszaszerezzék az iriszt. Romba dontik az
egész épliletet, ha kell. A tlizlétrat rogton kezdésnek szétlovi egy helikopter - nehogy tul
kénnyt dolgunk legyen. Amint megkapjuk az iranyitast, vegytk el6 a fegyvertinket, és cé-
lozzuk be a Iépcséforduléban olalkodd katonat. Utana haladjunk feljebb. Amikor leszakad
alattunk a Iépcsé, azonnal kapaszkodjunk meg. A tovabbi Iépcsézés soran még van egy
hasonlé leszakadds triikk: amikor cstszunk lefelé, kapaszkodjunk meg a palld szélében,
majd huzédzkodijunk fel, és ugorjunk hatrafelé a lejjebbi szinthez. (Bar ha jok a reflexeink
azonnal is tugorhatunk.) Ezutan jussunk vissza ugyanoda, csak most mar ugorva kapasz-
kodjunk meg a fordulénal. A leg-
felsé (elérhetd) forduléban végtil
kulonos szinezet( téglakra figyel-
hetlink fel, s egy rést rughatunk ki
a falon. Kisszunk be ebbe a rés-
be. A jarat egy racsozat ala vezet,
hol koézvetlendl foléttink egy 6r
jarkal. Nyissuk le ezt a racsot, és
oljik meg az 6rt. A folyoson tarolt
dobozokrol egy tar I6szert, és egy
kilénds horgot vehetlnk fel.
Ahogy mennénk tovabb Zip hiv
minket, és kozli, hogy lathatatlan
sugarak keresztezik az utunkat. o
Ha felvessziik a szemiiveguinket,

és infra modba valtunk, lathatjuk, mirdl is beszél. A gond csak az, hogy ,belsd” nézetbdl
nem tudunk mozogni. A megoldas az ajté melletti csapnal keresendé: 16jiink bele, mire a
kiaramlo g6z szintén lathatova teszi a sugarakat. Tlrelmesen kell koztiik atmenni, Iépésrol
lépésre. A sugarak szabalyosan kapcsolddnak be, s minden masodik aktiv periodus utan
egy Uresjarat kovetkezik: ez utébbit kell kihasznalnunk. A tajékozodasban segitenek a fol-

A kovetkez6 folyoson a lifttel egy katona érkezik: azonnal I6jik le, és hasznaljuk a liftet. Az
Uj szinten megint csak végezntink kell egy katonaval, majd a gyakorlétérre léphettnk be.
Megnyomva a gombot tesztelhetjlik céllové tudomanyunkat, majd mehetiink tovabb, a fo-
lyosd végén kinyilt ajtohoz. A fegyverszobabdl csenjlink el egy horgonyvetd fegyvert (a
zolden vilagitod kabinbdl), majd I6jik le a rank tamado katonat. Ne felejtsiik ott a horog-16-
szert sem az asztalon. A kijarat a folyosora idékdzben lezarul, igyhogy csak egy tagas
raktarba tudunk atmenni: ott végezziink a ladak kéz6tt bujkald érrel. Valahogy fel kéne jut-
ni a magasban lathaté jarathoz. Ehhez masszunk fel a klénalld ladara, s 16jlnk ki egy
horgot a plafonon I1évé racsba, és kapaszkodjunk meg a leereszkedd kotélben. Lenditsik
be magunkat, és ugorjunk. A nyilasig nem tudunk elugrani, ezért a mellette 1év6 sértilt fal-
résznél kapaszkodjunk meg. (Mar eleve azt célozva lenditsiik magunkat.) Miutan ismét a
folyosén vagyunk, egy-egy fejlovéssel nyirjuk ki a felbukkano 6roket, és menjlink vissza
egészen a tlizlétraig. Ott kilGhetjik a masodik kampodnkat is: a fent kihajlott lépcsédarabot
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vegyuk célba, majd szemkozt a
racs mogé ugorjunk be. A tliznél
vigyazzunk: még elétte ugorjunk
egyet, és kapaszkodjunk meg a
falban.

Masszunk be a jaratba, majd a vé-
gén nézziink le a helyiségbe, mert
alattunk egy 6r jarkal. Ha felfedez
minket, megint csak aktivalddik
egy automata agyt. Ugy ugorjunk
ki a csatornabdl (kicsit atlésan),
hogy a sarokban |évé ladakra ér-
kezziink. Onnan mar becélozhat-
juk az or fejét, majd biztonsagban
leméaszhatunk, és a kapcsoléval kinyithatjuk az ajtot. Ismét liftezztink, majd nyirjuk ki a hall-
ban a leereszkedé kommanddsokat. Hasznaljuk a bal oldalinak a kotelét, és lenduljlink fel
a lada tetejére. Rantsuk le a racsot, majd azonnal vegylk el6 a fegyvertinket, mert a racs
mégiil egy Ujabb katona tér elé, illetve a hatunk mégiil is tiizelni kezd egy masik. (Elészor
a fal mellé htizodva a tavolival végezziink, s utana a folottiink lévével.) A racs mogotti jarat
egy Ujabb folyoséhoz vezet, ahol azonban minden iranyt lézerracsok zarnak le. Csak egy
alacsony jarat van, ahova be tudunk kiszni. A csatornaban miutan felmasztunk a létran,
nem art menteni, mert egy terminatorral kell megkutzdentink. Elészor is 16jik addig, amig
el nem kezd szikrazni, illetve teljesen szét nem megy a laba. (K6zben felvehetjiik az els6-
segélycsomagot.) Ha mar kelléen leamortizaltuk, ugorjunk fel a ladara, és 16jlik szét a fa-
lon a csapot. Ezzel révidre zérjuk a komat. A gond csak az, hogy ezutan jomagunk sem
tudunk a vizbe lépni, Ugyhogy vissza kell masznunk a csatorna végéhez, és onnan kell at-
ugranunk a lejtés végu csévéghez. Onnan at kell ugranunk a masik hasonlé cséhoz, majd
onnan még tovabb, és még tovabb, mig nem felériink legfellilre. A széti6tt csap feletti
racsrol vegyuk fel a horgot, s azt 16jiik ki a plafonra, majd a leereszkedd kétélen lendil-
junk at a szemkozti nyilashoz. A nyilasban muikodtessiik a kapcsoldt, mire a teremben le-
eresztédik a viz, s felvehetjik a zarlatos terminator melldl a kulcsdarabot. Ezutan ismét al-
litsuk &t a kapcsolot, merthogy a viz leeresztésével egy idében lezarult a csatorna, s nem
tudunk visszamenni. A kapcsold visszadllitasa utan tehat irany ismét a folyosé, ahol immar
eltlint az egyik lézerracs. Ment-
slink allast mert ismét egy kemény
rész jon. Egy hosszu folyosén kell
atfutnunk, amit kintrél a helikopter
kozben ripityara 16 - féként hogy
géazpalackok is vannak a szinten.
Fussunk at egyenesen (a palac-
koknal ugorjunk, gy megeshet,
hogy nem kapnak talalatot), majd
a kés6ébb menjiink be a barpult
mogé. Egy kapcsolot talaiunk ott,
ami azonban nem egészen muko-
dik, mert a kovetkez6 ajté meghi-
basodott. Nincs mas hatra: vissza
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kell fordulni, ami azért kiiléndsen kényelmetlen, mert ismét egy terminatorral talaljuk ma-
gunkat szemben. A szétl6tt szakaszon ligyesen ugrdljunk at, majd a végén most kanya-
rodjunk jobbra. Nagyon siessiink, mert a folyosé legvégén egy gazkamra talalhato, ami-
nek két kijarata van, s nekiink abba kell becsalnunk az Gldézénket. A kamra utan balra le-
fordulva, a folyoso alatt taléljuk a kamréat lezard kapcsolot. A racson keresztll lathatjuk, mi-
kor Iép be a cyborg a helyiségbe:
akkor gyorsan zarjuk ra. Ez utan
menjlink vissza a folyosoéra, ahol
megint egy Uj iranyba nyiltak meg
a lézerracsok. Egy gazzal elarasz-
tott tertiletre tévedlink, &m nem
kell megijedni: ha leguggolunk,
szivhatunk tiszta levegét. Menjlink
eldszor elére, majd balra. A falon
1évé kapcsoldval kinyithatjuk a
szomszédos helyiséget, ahol az-
tan egy Ujabb kapcsolét talalunk.
(Utkozben katonak zaklatasara
szamithatunk.) Ezzel a kapcsolo-
val atcsoportosithatjuk a gazt, és
az Uvegfalon keresztlil végignézhetjliik szerencsétlen terminator halélat. Utana allitsuk visz-
sza a kapcsolét és nézzlink el a kamraba, mert ez a cyborg is egy kulcsdarabot hagyoma-
nyozott rank. Miutan felvettik, ismét a szétlétt szakasz feldl tudunk visszajutni a folyosoéra,
ahol masszunk fel. Ott, ahol a folyoséra érkeztlink, immar feljebb is tudunk maszni, mert a
létra tetejénél kinyilt a koraban zart csapdajtd. Azon keresztil visszajuthatunk a korabbrdél
ismerds hallba, ahol végtil mar csak annyi a dolgunk, hogy 6sszerakjuk a kulcsot, és
hasznaljuk az ajté melletti ,kulcslyuknal”.

Ezzel pedig elérkeztlink az utolsé video-bejatszashoz, ami mar ,valds idében” jatszodik, s
a Lara utan kutatd Von Croy professzort mutatja. Talan nem meglepd, de a képsorokbdl az
dertl ki, hogy lesz még Tomb Raider jaték...

Titkok
1.) Amikor leszakad a lépcsd, ne csak megkapaszkodjunk, hanem masszunk el oldalra. A
kirobbantott lyukban ugyanis nem csak egy tliz ég, hanem ott van egy rozsa is.

2.) Amikor a gyakorld I6téren vagyunk, I6jlk ki valamennyi célpontot még az elétt, hogy el-
érnének az els6 vonalhoz. Ha sikeril a dolog, rogton hallhatjuk, amint kinyilik a szom-
szedos I6tér ajtaja. Menjunk at, és ismételjik meg a produkciét. Vigyazat: ha nem sike-
ril remekelnink, dupla vagy semmi alapon el leszlink gazositva. Csak akkor nyilik a ki-
jarat, ha ismét hozzuk a formankat. Ha viszont az nyilik, akkor vele egyitt a folyosévégi
bonusz ajté is nyilik, ami mogott a masodik rozsat talaljuk.

3.) A gazzal elarasztott teriileten az els6 kapcsol6 mellett talalhatunk egy alacsony jaratot:
abba bekuszva vehetjlk fel a legeslegutolso rozsat.
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Final Fantasy IX Bestiarium

Fajta: azt jelzi, hogy az adott Iény féellenség vagy random csatakban jovo szérny (esetleg
baratsagos valtozata)-e. Szint: A szormy szintje. HP: Eletpontok. MP: Manapontok. Tipus:
as killer képességek szempontjabdl fontos. Blue Magic: milyen képességet kap Quina,
ha sikerrel hasznalja az Eat/Cook parancsot a lényen. Gil: a megolésért jaré pénz. XP: a
kapott tapasztalati pont (egyenléen oszlik meg az éI6 karakterek kézott). Nehézség: a
csata nehézsége, ha egy ellenféllel elészor kerlilsz szembe. Ha el6tte sokat tapoltal, nyil-
van kénnyebb is lehet. Lopnivald: mit és milyen eséllyel lophatsz Zidane Steal parancséa-
val. Jutalom: mit és mennyi eséllyel kapsz gyéztes csata végén. Kartya: milyen lapot
kaphatsz a csata végén. Gyenge pont: ilyen elementallal célszer(i csapkodni. Elemental
immunitas: ez nem nagyon hatja meg. Lehet 50%-os (felét sebzi), 100%-0s (egyaltalan
nem sebzi), és elszivjia (gyogyit rajta). Status immunitas: ezekkel kar is probalkozni.
Elemental tAmadas: milyen elementalt timadasokkal rendelkezik. Status tamadas: ilyen
status-tamadassal rendelkezik.

ABADON

Fajta Random szémy Spd 36
Szint 58 Str 22
HP/MP 12,658/2,479 Mgc 22
Tipus Bug/flying Sprt 38
Blue Magic | Twister Atk 75
Gil 2,604 Def 10
XP 32,073 Evd 6

M Def 10
Nehézség b/ WEVd 5

|__256/256] Garnet
L Py 64/256 | Vaccine
o 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
96/256 | Garnet glvenge Plorl!! Wind " ;
= lemental immunitas: Earth (100%
d2/256|Veceino Status immunitas: Float, Mini, Vanish
1/256 Elemental tamadas: Thunder
_ Kartya Abadon Status tamadas: Virus
Fajta Random szorny Spd 22
Szint 15 Str 11
HP/MP 879/482 Magc 11
Tipus Sprt 17
Blue Magic | Night Atk 24
Gil 388 Def 8
XP 913 Evd 3
M Def 0
Nehézség i MEVd 7

256/256 | Ore
64/256 | Hi-Potion
¢ 8/256
1/256 | Ether
256/256 | Annoynment

Gyenge pont: - ) 96/256 | Phoenix Down
Elemental immunitas: -

>

Status immunitas: Vanish cHE
Elemental tamadas: Fire : 1/256
Status tamadas: Sleep, Silence Kartya Ironite

Gz



Fimal Fantasy IX/Bestidrium

ADAMANTOISE
Fajta Random szérmny Spd 25
Szint 31 Str 15
HP/MP 3,587/1,043 Mg 15
Tipus Sprt 25
Blue Magic | Earth Shake Atk 43
Gil 4,433 Def 17
XP 5,006 Evd 4
M Def 8
Nehézség e WEVd 5
256/256 | Tent
i 64/256 | Hi-Potion
Ly 8/256 | Phoenix Down
1/256
256/256 | Potion
96/256 | Hi-Potion Eyenge‘plqnt Thu_?fierw it
1tal immunitas: Water b,
E5/220 [EChoioaieen Status immunitas: Vanish, Confuse
1/256 | Ether Elemental tAmadas: Thunder, Earth
Kartya Gargant Status tamadas: -
AGARES
Fajta Random szorny Spd 28
Szint 43 Str 18
HP/MP 6,775/1,596 Mgc 18
Tipus Demon Sprt 31
Blue Magic Atk 57
Gil 1,945 Def 7
XP 14,279 Evd 5
: M Def 21
Nenozacq™ | MEvd 3
256/256 | Tent
L < 64/256 | Soft
T 8/256 | Ore
1/256
256/256 | Amethyst
‘Eilye"get!’l‘{"t —_ 96/256 | Phoenix Down
emental immunitas: -
Status immunitas: Safety, Confuse, Berserk Egjeas E ey
Elemental tamadas: Ice, Thunder, Fire 1/256
Status tdmadas: Freeze, Poison Kartya Ragtime Mouse |

AMDUSIAS

Gyenge pont: Wind

Fajta Random szérny Spd 27
Szint 42 Str 18
HP/MP 6,578/1,568 Mge 18
Tipus Demon/flying Sprt 30
Blue Magic | LV4 Holy Atk 56
Gil Def 10
XP Evd 5
S P W Def 70
Nehézség ik WEvd 5
256/256 | Hi-Potion
L 64/256 | Antidote
it 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256
: 96/256
32/256
1/256
Kartya

Elemental immunitas: Earth (teljes)
Status immunitas: Berserk, Confuse, Float, Vanish, Doom
Elemental tamadas: Holy, Thunder
Status tamadas: Poison




Gyenge pont: Thunder

Elemental immunitas: Water (50%)
Status immunitas: Confuse, Berserk, Vanish

Elemental tamadas: Water, Ice

Status tamadas: Berserk

Final Fantasy IX/Bestidrium

ANEMONE

| Fajta Random szérny Spd 25
Szint 31 Str 15
HP/MP 3,586/1,045 Mge 15
Tipus Sprt 25
Blue Magic | Bad Breath Atk 43
Gil 1,137 Def 10
XP 5,080 Evd 4
M Def 10
Nehézség A% e 5
256/256 | Ore
L é 64/256 | Tent
b 8/256
1/256
256/256

96/256 | Hi-Potion
32/256 | Eye Drops

1/256 | Ether

Kartya Dragonfly

ANTLION

| Fajta Féellenség Spd 22
Szint 16 Str 11
HP/MP 3,938/3,950 Mgc 1
Tipus Sprt 17
Blue Magic Atk 25
Gil 1,616 Def 10
XP Evd 3

T P IR

256/256 | Annoyntment

64/256 | Mythril Vest
Lopnivalé 8/256 | Gold Helm

Gyenge pont: Ice

256/256 | Annoyntment

Elemental immunitas: Water (Elszivja)

96/256 | Ether

Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop,

32/256 | Ether

Poison, HBIue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish,
Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float

1/256 | Ether

Elemental tamadas: Fire

Kartya Sahagin Status tamadas: Darkness, Trouble
ARMODULLAHAN
Fajta Random szorny Spd 21
Szint 13 Str 1
HP/MP 818/4,598 Mgc 11
Tipus Sprt 16
Blue Magic Atk 22
Gil 474 Def 15
XP 809 Evd 3
; W Def 8
Neliozssolet it W Evd 7
256/256 | Ore
; : 64/256 [ Hi-Potion
et 8/256
Gyenge pont: Thunder, Holy 1/256 | Ether
Elemental immunitas: Shadow (50%) 256/256
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 96/256
Poison, HBIue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish, Jutal 32/256
Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float
Elemental tamadas: Thunder 1/256
Status tamadas: DBlue Magich Kartya Szérnyneve
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ARMSTRONG

Gyenge pont: Wind

Elemental immunitas: Earth (100%)

Fajta Random sz6rny Spd 26
Szint 33 Str 16
HP/MP 4,204/1,165 Mgc 16
Tipus Sprt 26
Blue Magic | Matra Magic Atk 46
Gil 1,456 Def 17
XP 7,150 Evd ]
M Def B
Nehézség WEVd 5
256/256 | Ore
L 64/256 | Hi-Potion
U 8/256 | Ether
1/256
256/256 | Phoenix Down
96/256 | Soft SIYE"QE pont: -
emental immunitas: -
Se/ent Eton Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse
1/256 Elemental tamadas: Thunder
Kartya Armstrong | Status tamadas: Berserk

ARK

| Fajta Féellenség Spd 27
Szint 38 Str 17
HP/MP 20,002/1,374 Mgc 17
Tipus Flying Sprt 28
Blue Magic Atk 51
Gil 5,964 Def 19
XP Evd 5
Nehézség SAREN x E:; ;0
256/256 | Elixir
Laanivals 64/256 | Power Vest
e 8/256 | Holy Lance
1/256

256/256 | Pumice Piece

Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 96/256 | Ether

Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish,
Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float, Mini

Elemental tamadas: Wind
Status tamadas: Confuse, Float

32/256 | Ether

1/256 | Ether

Kartya Atomos

ASH

Fajta Random szémy Spd 43
Szint 66 Str 24
HP/MP 21,591/3,014 Mgc 24
Tipus Demon/flying Sprt 42
Blue Magic | Doom Atk 85
Gil 2,748 Def 10
XP 40,329 Evd 7.
. M Def 24
Nehézség ol W ET 5
256/256 | Ten
L 64/256 | Ten!
b 8/256 | Ten!
1/256 | Ten

256/256 | Hi-Potion

96/256 | Lapis Lazuri

Gyenge pont: Wind

32/256 | Vaccine

Elemental immunitas: Earth
Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse, Float

1/256 | Ether

Elemental tamadas: Ice

Kartya Ash

Status tdmadas: Doom, DBlue Magich, Stop, Reflect

—)
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AXE BEAK

Fajta Random szémy Spd 20
Szint 6 Str 9
HP/MP 241/267 Mgc 9
Tipus Beast Sprt 12
Blue Magic | Limit Glove Atk 14
Gil 224 Def 10
XP 123 Evd 2
M Def 10
Nehézség | *** WEd 5

256/256 | Ore
L 64/256 | Hi-Potion

v 8/256 | Ether
1/256
256/256
Sly b !’I"."t: e o 96/256 | Potion
lemental immunitas: -
Status immunitas: Vanish 32/256 | Echo Screen
Elemental tamadas: Thunder 1/256
Status tamadas: Sleep Kartya Bomb

AXOLOTL

Fajta Random szémy | Spd 19
Szint 6 Str 8
HP/MP 211/266 Mgc 9
Tipus Aqua BrBlue Sprt 12
Blue Magic | Magich Atk 14
Gil 236 Def 10
XP 106 Evd 2
Nehézsé, e M Det 10
g MEVd 3

256/256 | Potion
L < 64/256 | Hi-Potion
L 8/256
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
96/256 | Potion Gyenge pont: Thl{;lfierw PR
= immunitas: Water o)
d5/e50  BhoenbcDown Status immunitas: Vanish
1/256 El al tamadas: Water
Kartya Sahagin Status tamadas: -
BAKU
Fajta Féellenség Spd 19
Szint 2 Str 8
HP/MP 202/1,285 Mgc 8
Tipus Human Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil Def 10
XP Evd 2
Nehézség % m 2:; :1!0
256/256 | Hi-Potion
L “ 64/256 | Iron Sword
i 8/256

Gyenge pont: Fire 1/256

Elemental immunitas: - 256/256

Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 96/256

Poison, HBIue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, Jutal 32/256

Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float

Elemental tamadas: - 1/256

Status tamadas: - Kartya Szornyneve

&
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BANDERSNATCH

Fajta Random szérny Spd 21
Szint 14 Str 1
HP/MP 899/464 Mgc 1
Tipus Beast Sprt 16
Blue Magic | Pumpkin Head Atk 23
Gil 347 Def 10
XP 787 Evd 3
M Def 10
Nehézség WEVd m
256/256 | Potion
Lo 64/256 | Tent
L2 8/256
1/256
256/256 | Phoenix Down
96/256 | Ore f;‘-lyel'iget qum! -
lemental immunitas: -
32,200 Status immunitas: Vanish
. 1/256 Elemental tamadas: Thunder
Kartya Wyerd Status tamadas: Sleep

Gyenge pont: Ice
Elemental immunitas: -
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: -
Status tamadas: Slow, Gradual Petrify Kartya Lizard Man

BEATRIX ELSO CSATA

BASILISK

Fajta Random szormy Spd 22
Szint 6 Str 9
HP/MP 346/267 Mgc 9
Tipus Beast Sprt 12
Blue Magic | Pumpkin Head Atk 14
Gil 233 Def 10
XP 167 Evd 2
M Def 8
Nehézség WEvd 3
256/256 | Soft
I 6 64/256 | Hi-Potion
i 8/256
1/256
256/256 | Potion
96/256 | Soft
32/256 | Hi-Potion
1/256 | Soft

[Faita 5 Spd a1 \
Szint 14 Str 11 \
HP/MP 3,630/3,467 Mgc 11 N
Tipus Human Sprt 16
Blue Magic Atk 22
Gil Def 10
XP Evd 3

M Def 12
Nehézség das WEvd 7

Elemental immunitas: -

Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence,

Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble,

Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float
El tal tamadas: Thunder

256/256 | Phoenix Down
Lopnivalé Chain Plate
Mythril Sword Gyenge pont: -
256/256
: 96/256
32/256
1/256
Kéartya

Status tamadas: -

)



BEATRIX MASODIK CSATA

Final Fa

antasy IX/Bestidrium

| Fajta Féellenség Spd 42
Szint 17 Str 12
HP/MP. 4,736/3,964 Mgc 12
Tipus Human Sprt 18
Blue Magic Atk 27
Gil Def 10
XP Evd 3
M Def 10
Nehézség lebodeld Evd 7
| 256/256|PhoenixDown |
i 64/256 | Thunder Gloves
topnivalo 8/256 [Ice Brand
Gyenge pont: - 1/256
Elemental immunitas: - 256/256
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 96/256
Poison, HBIue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, Jutalom 32/256
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float
Elemental tamadas: Thunder 1/256
Status tamadas: - Kartya
BEATRIX harmadik csata
Fajta [ Spd 8 »
szint 19 Str 12
HP/MP 5,709/4,203 Mgc 12
Tipus Human Sprt 19
Blue Magic Atk 29
Gil Def 10
XP Evd 3
M Def 14
Nehézség AR, MEG 7
256/256 | Phoenix Down .
6 64/256 | Ice Brand *
el 5/256 | Survival Vest ~
1/256 Gyenge pont: -
256/256 Elemental immunitas: -
96/256 Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence,
Jutalom 3/56 Poison, HBIue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble,
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float
1/256 Elemental tamadas: Thunder
Kartya Status das: -
BEHEMOTH
| Fajta Random szorny Spd 44
Szint 71 Str 25
HP/MP 24,123/3,338 Mgc 25
Tipus Beast Sprt 45
Blue Magic | Angel's Snack Atk 95
Gil 2,764 Def 10
XP 53,168 Evd 7
M Def 10
Nehézség X WEd 5
| 256/256 | Phoenix Pinion
1 64/256 | Phoenix Pinion
u 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Phoenix Pinion
256/256 | Phoenix Down
Gyenge Pqnt: Ice' y e 96/256 | Lapis Lazuli
Elemen.tal immpnitas: - itiaom 32/256 | Echo Screen
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: - 1/256
Status tamadas: - Kartya Orge




Final Fantasy 1X/Bestidrium

BENERO
Fajta Random szbrny | Spd 19
Szint 1 Str 7
HP/MP 28/149 Mgc 7
Tipus Human Sprt 10
Blue Magic Atk 8
Gil Def 10
XP Evd 2
o M Def 0
Nehézség WEvd 3
256/256
N 64/256
LA 8/256
1/256
256/256
96/256 Gyenge pont: -
Jutal 32/956 Elemental immunitas: -
Status immunitas: minden
' 1/256 El 1tal tamadas: Fire (0 sebzés)
Kartya Status tamadas: -
BLACK WALTZ NO. 1
Fajta Féellenség Spd 19
Szint 2 Str 8
HP/MP 229/9,999 Mgc 8
Tipus Human Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil 134 Def 10
XP Evd 2
Nehézség * MDet 40
WM Evd 3
256/256 | Remed
L 64/256 | Silk Shirt
8/256
Gyenge pont: Fire, Ice 1/256
Elemental immunitas: - 256/256 | Hi-Potion
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 96/256
Silence, Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Trouble, Jutalom 32/256
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float
Elemental tamadas: Ice, Fire 1/256
Status tamadas: - Kartya Skeleton
BLACK WALTZ NO. 2 :
| Fajta Féellenség Spd 20
Szint 6 Str 9
HP/MP 1,030/3,017 Mgc 9
Tipus Human/flying Sprt 12
Blue Magic Atk 14
Gil a4t Def 10
XP.
< i M Def 11
Nehézség WEG 3

| 256/256 | Steepled Hat
Lopnivalé | 64/256 [LBlue Magicher Plate

8/256
1/256 Gyenge pont: Wind
256/256 | Ether Elemental immunitas: Eart (100%)
96/256 | Ether Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence,

32/256 | Ether Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Trouble, Regen,
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float, Freeze
1/256 | Ether Elemental tamadas: Fire, Ice, Thunder
Kartya Zaghnol _ Status tamadas: Sleep

2 :
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BLACK WALTZ NO. 3 ELSO CSATA

| Fajta Foellenség Spd 20
Szint 7 Str 9
HP/MP 1,128/2,080 Mgc 9
Tipus Human/flying Sprt 43
Blue Magic Atk 15
Gil Def 11
XP Evd 2
Nehézség o n z:; ;0
256/256 S.teagl(e; Hat
5 i rass

Lopnivald sglggg giréez?nl;(?loves

Gyenge pont: Wind Pselie

Elemental immunitas: Earth (100%) 256/256

Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 96/256

Silence, Poison, HBIue Magic, Sleep, Trouble, Regen, Jutal et

Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float, Freeze

Elemental tamadas: Fire, Ice, Thunder 1/256

Status tamadas: - Kartya

BLACK WALTZ 3 MASODIK CSATA

Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop,
Silence, Poison, HBlue Magic, Trouble, Zombie, Doom,
Safety, Confuse, Freeze, Shell, Protect

"tamadas Fire, Ice, Thunder

Fajta Féellensé Spd 20
Szint 9 Str 10
HP/MP 1,292/344 Mgc 10
Tipus Human Sprt 44
Blue Magic Atk 17
Gil 864 Def 10
XP Evd 2
M Def 11
Nehézség WEva 3
256/256 | Steeple Hat
L 64/256 | Lightning Staff
L 8/256 | Flame Staff
/256 Gyenge pont: -
266/256 Elemental immunitas: -
U 96/256
32/256
1/256
Kartya

Status t: das: Freeze

BLAZER BEETLE

Gyenge pont: -
Elemental immunitas: -
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: Fire
Status tamadas: -

Fajta Random szorny Spd 23
Szint 19 Str 12
HP/MP 1,468/603 Mgce 12
Tipus Bug Sprt 19
Blue Magic | Limit Glove Atk 29
Gil 740 Def 15
XP 1,548 Evd 3
Nehézség | ** MDet. o
9 W Evd 7
256/256 | Hi-Potion
‘ 64/256
i 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256

96/256 | Phoenix Down
32/256 | Ether

1/256
Kartya Crawler

G
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BOMB
Fajta Random szémy | Spd 21
Szint 10 Str 10
HP/MP 526/359 Mgc 10
Tipus Flying Sprt 14
Blue Magic | Mustard Bomb Atk 18
Gil 235 Def 10
XP 178 Evd 2
M Def 0
Nehézség P WEvd 3
256/256 | Ore
64/256 | Hi-Potion
Lopnivalé I 8/256]
1/256 | Ether
256/256 | Potion Gyenge pont: Ice, Water, Wind
96/256 | Hi-Potion Elemental immunitas: Fire (Elszivja), Earth (100%)
Jutalom = Status immunitas: Berserk, Vanish, Mini, Float, HBlue
32/256 | Phoenix Down Magi
agic,
1/256 El al ta das: Fire
Kartya Bomb Status tamadas: -
CACTUAR
Fajta Random szorny. Spd 25
Szint 30 Str 15
HP/MP 1,939/1,018 Mgc 15
Tipus Sprt 24
Blue Magic | 1,000 Needles Atk 42
Gil 1,021 Def 5
XP 4,208 Evd 4
Nehézség [ ***** Mot 2
M Evd 5
256/256 | Phoenix Down
64/256 | Tent
Lopnival6 ————Eéz—s—g
1/256 | Ether
Gyenge pont: Fire 256/256 | Hi-Potion
Elemental immunitas: Water (Elszivja) 96/256 | Phoenix Down
Status immunitas: Berserk, Silence; Vanish, Confuse, Jutal
Float 32/256 | Tent *
Elemental tamadas: - 1/256 | Ether
bConfuse, Haste (magara) Kartya Cactuar
CARRION WORM
Fajta Random szémy Spd 20
Szint 9 Str. 10
HP/MP 259/345 Mgc 10
Tipus Bug Sprt 14
Blue Magic | Auto-Life Atk 17
Gil 319 Def 10
XP 329 - Evd 2
M Def 0
Nehézség ok WEVT 3
256/256 | Annoyntment
L “ 64/256 | Tent
2 8/256
1/256
256/256 | Potion
96/256 | Eye Drops Gyenge pont Water, Ice
Jutalom 32256 |PhoG D El | immunitas: -
AN, Jown Status i itas: Berserk, Vanish, Confuse
1/256 | Phoenix Down El 4l tamadas: Fire
L Katya | CarionWorm | Status tdmadas: Trouble

_38 ) :



Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -
Status immunitas: Vanish

Elemental tamadas:

Fire

Status tamadas: Slow

Final Fantasy IX/Besti

CARVE SPIDER

| Fajta Random széry Spd 19
Szint 3 Str 8
HP/MP 123/199 Mge 8
Tipus Bug Sprt 11
Blue Magic | LV3 Def-less Atk 10
Gil 124 Def 10
XP 48 Evd e
M Def 10
Nehézség 4 WEvd 3

256/256 | Potion
L 5 64/256 | Tent
e 8/256 | Ore
1/256
256/256
96/256 | Ore
32/256 | Eye Drops
1/256 | Phoenix Down
Kartya Zaghnol

CATOBLEPAS

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -

Status immunitas: Vanish
Elemental tdmadas: Thunder, Earth

Fajta Random sz6rny Spd 25
Szint 32 Str 15
HP/MP 3,727/1,069 Mgc 15
Tipus Beast Sprt 25
Blue Magic | Limit Glove Atk 44
Gil 1,421 Def 10
XP 6,609 Evd 4
o M Def 10
Nehé‘zség WEva 5
256/256 | Soft
L < 64/256 | Hi-Potion
i 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256
96/256 | Soft
32/256 | Hi-Potion
1/256 | Hi-Potion
Kartya Cerberus

Status tamadas: -

Gyenge pont: Fire

Elemental immunitas: Ice (50%)

Status immunitas: -

Elemental tamadas: Ice
Status tamadas: Sleep

Fajta Random szorny Spd 19
Szint 2 Str 8
HP/MP 74/186 Mgc 8
Tipus Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil 118 Def 10
XP 35 Evd 2
M Def 8
Nehézség WEvd 3
256/256 | Potion
64/256 | Phoenix Down
Lopnivalé /256
1/256
256/256
96/256 | Ore
32/256 | Phoenix Down
1/256 | Tent
Kartya Flan

G
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um

Fajta Random szorny Spd 28
Szint 44 Str 18
HP/MP. 6,977/1,625 Mge 18
Tipus Beast Sprt 31
Blue Magic | Auto-Life Atk 59
Gil 1,984 Def 10
XP 15,181 Evd 5
o M Def 10
Nahezsty MEvd 7
256/256 | Ore
; 5 64/256 [ Tent
5 8/256
1/256 | Ether
256/256
i 96/256| Opal gyenget[’l‘{"“ _—
utalom emental immunitas: -
S8/en0 | Ethey Status immunitas: -
1/256| Opal Elemental tamadas Fire
Kartya Cerberus Status t da
| Fajta Random szémy | Spd 43
Szint 67 Str 24
HP/MP 21,901/3,053 Mgc 24
Tipus Demon Sprt 43
Blue Magic | Freeze Atk 86
Gil 2,732 Def 10
XP 42,785 Evd 7
o M Def 10
Nehézség =T 6]
256/256 | Vaccine
L 64/256 | Garnet
iz 8/256 | Remedy
1/256 | Remedy
256/256 | Phoenix Down
Gyenge pont: Ice 96/256 | Antidote
Elemental immunitas: - Jutalom 32/556|Vaceine
Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse
Elemental tamadas: Fire, Thunder, Ice 1/256
Status tdmadas: Venom, Freeze, Virus Kartya Ash
| Fajta Random szémy Spd 20
Szint 7 Str 9
HP/MP 294/78 Mgc 9
Tipus Sprt 13
Blue Magic | Aqua Breath Atk 15
Gil 190 Def 11
XP 80 Evd 2
M Def 0
Nehézség WEva 3
256/256 | Ore
64/256 | Hi-Potion
Lopnivalé 8/256
1/256
256/256
e 96/256 | Ore Gyenge pont: Thu?derW —
utalom tal i i
32/256 | Echo Screen Shituo nmuty S:msr? er (50%)
1/256 El al tamadas: Water
Kartya Ironite Status tamadas: -

—)




CRAWLER

Fajta Random széry Spd 21
Szint 10 Str 10
HP/MP 625/358 Mgc 10
Tipus Bug Sprt 14
Blue Magic Atk 18
Gil 323 Def 8
XP 480 Evd 2
M Def 10
Nehézség L e 5
256/256 | Antidote
Lopnivalé 64/256 | Phoenix Down
B 8/256 | HI-POtion
1/256 [ Phoenix Pinion
256/256
glyenge‘?lont: Ice 96/256 | Ore
emental immunitas: -
Status immunitas: Vanish, Confuse S2/220/Een
Elemental tamadas: - 1/256
Status tamadas: - Kartya Crawler
Deathguise
Fajta Féellenség Spd 49
Szint 74 Str 25
HP/MP 55,535/9,999 Mgc 25
Tipus Demon/bug/flying | Sprt 46
Blue Magic Atk 94
Gil 8,916 Def 10
XP Evd 7
T 5 M Def 0
e M Evd 5
256/256 | Elixir
Lopnivalé 64/256 | Black Belt

8/256
1/256 | Duel Claws
256/256 | Wind Edge

96/256 | Phoenix Down
32/256 | Ether

Final Fantasy IX/Bestiarium

Gyenge pont: Ice, Wind

Elemental immunitas: Earth (100%)
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence,
Poison, HBIue Magic, Trouble, Zombie, Doom, Safety,
Confuse, Freeze, Shell, Protect, Darkness, Regen, Vanish, Mini

1/256 | Elixir Elemental tAmadas: Wind
Kartya Szornyneve Status tdmadas: DBIlue Magich
DENDROBIUM
Faijta Random szorny Spd 19
Szint 2 Str
HP/MP 174/186 Mgc
Tipus Flying Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil 99 Def 10
XP 39 Evd 2
: . M Def 0
Nehézség MEVD
256/256 | Eye Drops
1 < 64/256 | Tent
L 8/256 | Ore
1/256
256/256
Gyenge pont: Fire, Wind 96/256 | Eye Drops
Elemental immunitas: Earth (100%) 32/256 | Potion
Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse, Float :
Elemental tamadas: Wind 1/256 | Phoenix Down
Status tamadas: Darkness Kartya Fang

Gz
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DRACOZOMBIE
Fajta Random sz6rny Spd 29 4
Szint 24 Str 13
HP/MP 2,179/760 Mgc 13
Tipus Dragon/undead Sprt 21
Blue Magic | LV5 Death Atk 35
Gil 941 Def 10
XP 3,229 Evd 3
Nehézség i MDst 10
MEvd 5
256/256 | Magic Tag
i 64/256 | Hi-Potion
o 8/256
1/256 | Ether
256/256
96/256 | Hi-Potion Gyengetplont: Fife,tlceys*‘r‘lolc)" T
5 El ital immunitas: Shadow o
S2E50 Rhoenb Do Status immunitas: Vanish, Confuse ]
1/256 | Ether Elemental tamadas: Thunder
Kartya Gargant Status tamadas: Zombie, DBlue Magich
DRAKAN
Fajta Random szorny Spd 25
Szint 30 Str 15
HP/MP 3,202/1,018 Mgc 15
Tipus Demon/Flying Sprt 24
Blue Magic | Vanish Atk a1
Gil 1118 Def 7
XP 5675 Evd 4
Nehézség AANE n 25; ;
256;256
64/256 | Antidote
Lopnivalé —8/o56]
1/256
Gyenge pont: Wind 256/256
Elemental immunitas: Earth (100%) 96/256 | Sapphire
Status immunitas: Float 32/256 | Phoenix D
Elemental tamadas: Ice GO own
Status tamadas: Freeze, Confuse, HBIue Magic, Poison, 1/256 | Ether
Vanish, Reflect Kartya Stroper
DRAGONFLY
| Fajta Random szorny Spd 18
Szint 8 Str 9
HP/MP 348/295 Mgc 9
Tipus Bug/Flying Sprt 13
Blue Magic | Matra Magic Atk 16
Gil 307 Def 15
XP 249 Evd 2
M Del 5
Nehézség £ MEva 3
256/256 | Eye Drops
L 64/256 | Tent
e 8/256
1/256
256/256
96/256 | Ore Gyenge pont: Ice, Wind
Elemental immunitas: Earth (100%)
92,250 EchoiSeroon Status immunitas: Vanish, Float
1/256 Elemental tamadas: Fire
Kartya Dragonfly tamadas: Berserk

T
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EARTH GUARD

| Fajta Féellenség Spd 30
Szint 54 Str 21
HP/MP 20,756/2,234 Mgc 21
Tipus Demon Sprt 36
Blue Magic | Earth Shake Atk 67
Gil 4,512 Def 10
XP Evd 6
M Def 10
Nehézség | *** TE =
256/(256 | Avenger
64/256 | Rubber Suit
Lopnivald I 8/o56]
Gyenge pont: Wind, Holy 1/256
Elemental immunitas: Earth (Elszivja), Shadow (50%) 256/256 | Phoenix Pinion
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 96/256
Silence, Poison, HBIue Magic, Trouble, Zombie, Doom, 30256
Confuse, Freeze, Darkness, Regen, Vanish, Float
Elemental tamadas: Earth, Ice, Thunder, Fire 1/256
Status tamadas: - Kartya Atomos
EPITAPH
Fajta Random szérmy Spd 25
Szint 32 Str 15
HP/MP 3,732/300 Mgc 15
Tipus Stone Sprt 25
Blue Magic | Angel's Snack Atk 44
Gil Def 17
XP Evd 4
M Def 8
Nehézség ot WEG 5
256/256 | Phoenix Down
Lonntoio [0 164/266[SORT
U 8/256
1/256 Gyenge pont: -
256/256 | Hi-Potion Elemental immunitas: -
96/256 | Opal bPetrify, Berserk, Venom, Stop, Poison, HBlue Magic,
32/256] Phoanix Down Trouble, Zombie, Doom, Confuse, Freeze, Regen,

1/256

Phoenix Down

Vanish, Float, Mini
Elemental tamadas: -

Kartya

Blazer Beetle

Gyenge pont: Fire

Elemental immunitas: -
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: -

Status tamadas: -

Status tamadas: Petrify

Fajta Random szorny. Sped 19
Szint 1 Str 8
HP/MP 68/170 8
Tipus Beast 10
Blue Magic 8
Gil 90 10
XP 23 2
Nehézség il ;0
256/256 | P
5 64/256
Lopnivalé 8/256
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
96/256 | Eye Drops
32/256 | Phoenix Down
1/256
Kartya Fang
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FEATHER CIRCLE

Fajta Random szorny Spd 21
Szint 13 Str 11
HP/MP 619/448 Mgc 11
Tipus Flying Sprt 16
Blue Magic | LV4 Holy Atk 23
Gil 378 Def 10
XP 629 Evd 3
M Def 8
peliesie M Der 73
256/256 | Ore
i o 64/256 | Annoytnment
2 8/256 | Hi-Potion
1/256 | Ether
256/256
96/256
32/256 | Phoenix Down
1/256
Kartya Mandragora

Gyenge pont: Wind, Thunder

Elemental immunitas: Earth (100%), Water (50%)

Status immunitas: Vanish, Float
Elemental tamadas: Ice
Status tamadas: Trouble

FEATHER CIRCLE (BARATSAGOS) -

i " Fajta Baratsagos Spd 25
‘ Szint 29 Str 15
HP/MP 3,298/994 Mgc 15
Tipus Flying Sprt 24
Blue Magic Atk 41
Gil Def 10
XP - [Evd 7
g M Def 10
Nehézség WEd 5
256/256
. 64/256
b 8/256
1/256
Gyenge pont: Thunder, Wind, Shadow 256/256 | Lapis Lazuli
Elemental immunitas: Water (50%), Holy (50%), Earth 96/256
(100%)
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, s
Poison, HBIue Magic, Sleep, Freeze, Trouble, Regen, 1/256
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float Kartya Nymph

Fajta Random szérny | Spd 17
Szint 2 Str 8
HP/MP. 75/183 Mgc 8
Tipus Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil 110 Def 10
XP 41 Evd 2
5 M Def 0
Nehézség WEd 3
256/256 | Potion
L 64/256 | Ore
LB 8/256
1/256
256/256
S 96/256 | Potion
32/256 | Phoenix Down
1/256
_ Kartya Flan

FLAN

Gyenge pont: Fire

Elemental immunitas: Ice (50%)
Status immunitas: Vanish, Freeze
Elemental tamadas: Ice

Status tamadas: -
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GARGOYLE

Gyenge pont: Wind
Elemental immunitas: Earth (100%)

Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom,
Poison, HBIlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish,

Zombie, Doom, Mini, Confuse, Float
Elemental tamadas: Wind
Status tamadas: Petrfy, Gradual petrify

_» Fajta Random szémy Spd 28
i Szint 44 Str 18
HP/MP 6,977/1,628 Mgc 18
Tipus i Sprt 31
Blue Magic | Mighty Guard Atk 59
Gil 1,958 Def 10
XP 15,181 Evd 5
=7 M Def 10
Nehézség WEvd =
256/256 | Hi-Potion
i 64/256 | Tent
e 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256
Stop, 96/256 | Sapphire
32/256 | Phoenix Down
1/256
Kartya Gargoyle

Fajta Féellenség Spd 50
Szint 62 Str 23
HP/MP 40,728/9,999 Mgc 23
Tipus Human Sprt 40
Blue Magic Atk 80
Gil Def 10
XP Evd 7
M Def 24
Nehézség i WEvd 5
256/256 | Battle Boots
64/256 | Ninja Gear
Loprlyalo 8/256 | Dark Gear
1/256 Gyenge pont: -
256/256 | Elixir Elemental immunitas: -
He 96/256 | Phoenix Pinion gtatus i’:g‘!uniﬁS{Pe::rify. Ber?erkbi\/eréom. Stcs/p. "
rap oison, ue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish,
£2/259) BhoonidGinion Zombie, Doom, Mini, Confuse, Sleep, Safety
1/256 | Phoenix Pinion Elemental tamadas: -
Kartya Szornyneve Status tamadas: Stop
Fajta Random szorny Spd 26
Szint 35 Str 16
HP/MP 3,521/1,216 Mgc 16
Tipus Flying Sprt 27
Blue Magic | White Wind Atk 48
Gil 1,279 Def 10
XP 6,933 Evd 4
M Evd 10
Nehézség xk EVd 5
256/256 | Ore
L 64/256 | Hi-Potion
Lt 8/256 | Ether
1/256 | Phoenix Pinion
Gyenge pont: Wind, Shadow 256/256 | Ore
Elemental immunitas: Holy (50%), Earth (100%) 96/256 | Phoenix Down
Status immunitas: Berserk, Silence, Vanish, Float, 52256 |ER
Confuse / ther
Elemental tamadas: Wind, Fire 1/256 | Gimme Cat
Status tamadas: Stop Kértya
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GARUDA (BARATSAGOS)

Gyenge pont: Wind, Shadow

Fajta Spd 27
Szint 42 Str 18
HP/MP 6,583/1,570 Mgc 18
Tipus Flying Sprt 30
Blue Magic Atk 56
Gil Def 10
XP Evd 5
M Def 10
Nehézség MEVd 5
256/256
L 14 64/256
bt 8/256
1/256
256/256 | Diamond
: 96/256
32/256
1/256
Kartya Shiva

Gyenge pont: Wind, Shadow

Elemental immunitas: Holy (50%), Earth (100%)
Status immunitas: Berserk, Confuse, Float

Elemental tamadas: Thunder, Fire

El 1tal immunitas: Holy (50%), Earth (100%)
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop,
Poison, HBlue Magic, Sleep, Freeze, Trouble, Regen,
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float

GHOST

Faijta Random szorny Spd 19
Szint 4 Str 8
HP/MP 118/9,999 Mgc 8
Tipus Undead/flying Sprt 11
Blue Magic | Roulette Atk 11
Gil 126 Def 9
XP 48 Evd, 2
5 i~ M Def 8
Nehézség WEd 3
256/256 | Potion
L are 64/256 | Ore
o 8/256 | Hi-Potion
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
i 96/256
32/256 | Echo Screen
1/256
Kartya Skeleton

GHOST (BARATSAGOS)

Status tamadas: -
Fajta Baratsagos Spd 20
Szint 8 Str 9
HP/MP 347/293 Mgc 9
Tipus Flying Sprt 13
Blue Magic Atk 16
Gil Def 10
XP Evd 2
A M Def 10
Nehézség WEvd 3
256/256
L 64/256
i 8/256
1/256
256/256 | Hi-Potion
e 96/256
32/256
1/256
Kartya Zombie

46 )

Gyenge pont: Wind, Shadow

Elemental immunitas: Holy (50%), Earth (100%)
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop,
Poison, HBlue Magic, Sleep, Freeze, Trouble, Regen,
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float
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GIGAN OCTOPUS

Fajta Random szémy | Spd 25
Szint 31 Str 15
HP/MP 3,584/1,044 Mgc 15
Tipus Flying Sprt 25
Blue Magic | Mighty Guard Atk 43
Gil 1,840 Def 10
XP 5,096 Evd 4
R M Def 0
Nehézség el WEVd 5
256/256 ] Eye Drops
i 64/256 | Phoenix Down
Lopnivalé B8/556
1/256 | Ether
256/256
Gyenge plont: Thunder, Wind ; 96/256 | Phoenix Down
Elemental immunitas: Water (50%), Earth (100%, Jutal e
Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse, Float S2/236) hikRoton
Elemental tamadas: Ice . 1/256
Status tamadas: Shell (magara), Protect (magara) Kartya Ragtimer
Fajta Random szorny Spd 20
Szint it Str 9
HP/MP 297/280 Mgc 9
Tipus Sprt 13
Blue Magic | Frog Drop Atk 15
Gil 288 Def 10
XP. 178 Evd 2
M Def 0
Nehézség WED 3
256/256 | Ore
i 64/256
i 8/256
1/256
256/256
96/256 | Potion glyenge pont: Thu?,defw PR
tal immunitas: Water (Elszivja)
82250 [Eeha\Screen Status i as: Berserk, Vanish, Confuse
1/256 El al tamadas: Ice, Water
Kartya Frog Status tamadas: Sleep
Fajta Random szormy Spd 26
Szint 36 Str 16
HP/MP 4,683/1,240 Mac 16
Tipus Sprt 27
Blue Magic | Auto-Life Atk 49
Gil 5,000 Def 10
XP 2 Evd 4
k R o M Def 10
Nehézség Evd 3
256/256 | Echo Screen
| 64/256 | Tent
2 8/256
1/256 | Ether
256/256
glyenge PIONt & - 96/256
emental immunitas: Mindent Elszivja I :
Status immunitas: Berserk, Vanish, Cconfuse, Float 2200/ Elioonix Bavy
Elemental tamadas: Wind 1/256 | Ether
Status tamadas: - Kartya Gimme Cat

o
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| Fajta Féellenség Spd 22
Szint 16 Str 11
HP/MP 3,175/502 Mgc 11
Tipus Flying Sprt 17
Blue Magic Atk 23
Gil 800 Def 10
XP Evd 3

M Def 11
Nehézség hetrhided WMEvd 7

256/256 | Elixir

. 64/256 | Magus Hat
Lophivalg 8/256 ] Ice Rod

1/256 Gyenge pont: Wind, Thunder
256/256 | Tent Elemental immunitas: Water (50%), Earth (100%)
96/256 Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop,
32/256 Poison, HBlue Magic, Freeze, Trouble, Regen, Vanish,
Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float
1/256 Elemental tamadas: Water
Kartya Mythril Sword | Status tamadas: Silence
GNOLL
Fajta Random szérny Spd 30
Szint 18 Str 12
HP/MP 1,375/586 Mgc 12
Tipus Sprt 18
Blue Magic | Vanish Atk 28
Gil 691 Def 10
XP 1,368 Evd 3
Nehézség A% . mz:; ;0
256/256 | Hi-Potion
L 6 |___64/256 S
Lt 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256
Gyenge pont: - 96/256 | Sapphire
Elemental immunitas: - *
Status immunitas: Berserk, Confuse 922858
Elemental tamadas: Ice 1/256
Status tdmadas: Vanish Kartya Mimic

GOBLIN

Fajta Random szémy Spd 19
Szint 5 Str 8
HP/MP 33/172 Mgc 8
Tipus Sprt 10
Blue Magic | Goblin Punch Atk 8
Gil 88 Def 10
XP. 23 Evd 2
iz M Def 0
Nehézség MEd 5
256/256 | Potion
1 64/256
o 8/256
1/256
256/256
L 96/256 | Potion Gyenge pont: Fire
Elemental immunitas: -
82/26) Echo Seresy Status immunitas: -
1/256 | Phoenix Down Elemental tamadas: -
Kartya Goblin Status tamadas: -

— )
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GOBLIN MAGE

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -

Status immunitas: -
Elemental tamadas:

Thunder

Status tamadas: Vanish

Fajta Random szémy Spd 22
Szint 15 Str 1
HP/MP 983/485 Mgc 11
Tipus Sprt 17
Blue Magic | Goblin Punch Atk 24
Gil 568 Def 10
XP 913 Evd 3
M Def 13
Nehézség i Evd 7
256/256 | Potion
L By 64/256 | Ore
U 8/256
1/256
256/256
96/256
32/256 | Echo Screen
1/256
Kartya Nymph

GRAND DRAGON

Fajta Random szémy | Spd 50
Szint 60 Str 22
HP/MP 13,206/2,550 Mgc 22
Tipus Dragon Sprt 39
Blue Magic | LV3 Def-less Atk 87
Gil 2,604 Def 10
XP 35,208 Evd 6
i M Def 70
Nehézség WEvd 5
256/256 | Tent
L 64/256 | Ether
G 8/256
1/256 | Rising Sun
256/256 .
96/256 | Phoenix Down
32/256 | Ether
1/256 | Ether

Kartya

Grand Dragon

Gyenge pont: Wind, Ice

Elemental immunitas: Fire (50%), Earth (100%)
Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse, Float

Elemental tamadas:
Status tamadas: -

Gyenge pont: Ice

Elemental immunitas: Thunder (50%)

Status immunitas: Silence, Darkness, Vanish, Confuse
Elemental tamadas: Thunder

Status tamadas: Poison, Venom

Fajta Random szorny Spd 26
Szint 36 Str 16
HP/MP 4,685/1,240 Mgc 16
Tipus Flying Sprt 27
Blue Magic | Mustard Bomb Atk 49
Gil 1,336 Def 19
XP 7,459 Evd 4
M Def 7
Nehézség WEvd 5
256/256 | Ore
L P 64/256 | Tent
s 8/256
1/256 | Ether
256/256
96/256 | Peridot
32/256 | Phoenix Down
Fire 1/256 | Ether
Kartya Zemzelett

T
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Fajta Random sz6rny Spd 23
Szint 16 Str 12
HP/MP 1,470/602 Mgc 12
Tipus Floating Sprt 19
Blue Magic | White Wind Atk 29
Gil 602 Def 10
XP 1,858 Evd 3
M Def 10
Nehézség MEvd 7
256/256 | Ore
1 | 64/256
1% 8/256
1/256
256/256 | Peridot
96/256
32/256 | Hi-Potion
1/256 | Ether
Kartya Sand Scorpion

GRIFFIN

Gyenge pont: Wind

Elemental immunitas: Earth (100%)
Status immunitas: Vanish, Float
Elemental tamadas: Wind

Status tamadas: -

GRIMLOCK ROZSASZiN FEJU

Gyenge pont: Fire, Ice, Thunder
Elemental immunitas: -

Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse

Elemental tamadas: -
Status tamadas: Stop, Slow, Silence, Sleep

GRIMLOCK KEK FEJU

Fajta Random szorny Spd 25
Szint 30 STr 15
HP/MP 3,292/1,018 Mgc 15
Tipus Sprt 24
Blue Magic | Night Atk 41
Gil 1,363 Def 10
XP 6,610 Evd 4
5 M Def 8
Nehézség WEva 5
256/256 | Hi-Potion
L 64/256
iF 8/256
1/256 | Ether
256/256 | Topaz
2 96/256 | Echo Screen
32/256
1/256
Kartya Troll

—)

Gyenge pont: Fire, Ice, Thunder
Elemental immunitas: -
Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse
Elemental tamadas: -
Status tamadas: Stop, Slow, Silence, Sleep

Faijta Random szorny Spd 25
Szint 30 STr 15
HP/MP 3,292/1,018 Mgc 15
Tipus Sprt 24
Blue Magic | Night Atk 4
Gil 1,363 Def 10
XP 6,610 Evd 4
e W Def 8
Nehézség Evd 5
256/256 | Ore
L P 64/256 | Tent
o /256 | Ether
/256
256/256
S 96/256 | Phoenix Down
32/256 | Ether
1/256
Kartya Grimlock _
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HADES

Fajta Extra Féellenség Spd 50
Szint 92 Str. 30
HP/MP 55,535/9,999 Mgc 30
Tipus Demon/Flying Sprt 55
Blue Magic Atk 115
Gil 9,638 Def 27
XP 65,535 Evd 9
M Def 10
Nehozseg el s MEvd T
256/256 | Reflect Ring
| 64/2561Hunning Shoes |
Gyenge pont: Holy Lopnivalo egggg g:glr:réoggoes
Elemental immunitas: Earth (100%), Shadow (Elszivja) 1/256 | Robe of Lords
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, Silence, 256/256 | Wing Edge
Poison, HBIue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 96/256 | Elixir
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini, Confuse, Float Jutal 32/256 | Elix
Elemental tamadas: Ice, Shadow L
Status tamadas: Freeze, HBlue Magic, Curse (Darkness, 1/256 | Elixir
Poison, Slow, Mini, Confuse), Reflect (magéra) Kartya Holy
HAAGEN
Fajta Random szérmy Spd 19
szint 1 str 8 2
HP/MP 33/673 Mgc 8 h
Tipus Human Sprt 10 .
Blue Magic Atk 8
Gil 72 Def 10
XP Evd 2
M Def 10
Nehézség = MG 3
256/256
: 64/256
o 8/256
1/256
256/256
Sy 96/256 (ESI\!e"!Jet Plo_mi i
emental immunitas: -
el Status i itas: Minden
1/256 Elemental tamadas: -
Kartya Status tamadas: -
HECTEYES
Fajta Random szorny Spd 29
Szint 51 Str 20
HP/MP 9,567/2,033 Mgc 20
Tipus Demon/Undead Sprt 35
Blue Magic | Roulette 67
Gil 2,049 10
XP 17,096 6
E o xxx 10
Nehézség 7
Lop 8/256 | Phoenix Pinion
1/256
256/256
Gyenge pont: Fire, Holy 96/256 | Phoenix Down
Elemental immunitas: Shadow (50%) Jutal Sooea|Ve
Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse 2
Elemental tamadas: - 1/256 | Ether
Status tamadas: DBlue Magich, Confuse Kartya Hecteyes

i
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HEDGEHOG PIE

| Fajta Random szorny Spd 20
Szint ¥4 Str 9
HP/MP 205/281 Mgc 9
Tipus Sprt 13
Blue Magic | Pumpkin Head Atk 16
Gil 187 Def 10
XP 119 Evd 2
M Def 0
Nehézség X% MEvd 3
256/256 | Ore
Lopnivald 64/256 | Hi-Potion
e 8/256
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
96/256 | Phoenix Down Slyengetqu:::rr; -
emental immunitas: -
S2/250 Status immunitas: Vanish
1/256 | Ether Elemental timadas: -
Kartya Zaghnol Status tamadas: -
HILGIGARS
Fajta Foellenség Spd 44
Szint 28 Str 14
HP/MP 8,106/908 Mgc 14
Tipus Human Sprt 23
Blue Magic Atk 40
Gil 2,136 Def 10
XP Evd 4
M Def 70
Nehézség AAs, MEVG 5
256/256 | Phoenix Down
1 64/256 | Mythril Fork
b 8/256
Gyenge pont: - 1/256 | Fairy Flute
Elemental immunitas: - 256/256 | Tent
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop, 96/256 | Elixir
Poison, HBIue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, 32/256 [ Elixir
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float P
Elemental tamadas: Earth 1/256 | Elixir
Status tamadas: - Kartya Antlion

HORNET

Fajta Random szémy | Spd 20
Szint 7 Str 9
HP/MP 293/281 Mgc 9
Tipus Bug/flying Sprt 13
Blue Magic | Vanish Atk 15
Gil 194 Def 8
XP 89 : Evd 2 .
= : M Def 7
Nehézség WET 3
256/256 | Potion
A 64/256
L 8/256
1/256
256/256
96/256 | Potion Gyenge pont: Thunder, Wind
30/556 Elemental immunitas: Earth (100%)
Status immunitas: Vanish, Float
1/256 | Ether El 41 tamadas: -
Kartya Flan Status tamadas: Berserk
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IRONITE

| Fajta Random sz6rmy Spd 21
Szint 11 Str 10
HP/MP 889/374 Mge 10
Tipus Dragon/flying Sprt 15
Blue Magic | Angel's Snack Atk 20
Gil 269 Def 10
XP 577 Evd 2
Nehézsél A Mibet 19
H MEvd 7

256/256 | Hi-Potion
Lopnivalé |—84/256 [Soft
o 8/256
1/256
256/256 | Hi-Potion

96/256 | Phoenix Down

Gyenge pont: Ice, Wind

Elemental immunitas: Earth (100%) Jutal

Status immunitas: Vanish, Float gej2stisott
Elemental tamadas: Thunder, Fire . 1/256 | Ether :
Status tamadas: - Kartya Ironite

Fajta Reg. Monster Spd 43
Szint 68 Str 24
HP/MP 21,217/3,091 Mgc 24
Tipus Human/Demon Sprt 43
Blue Magic Atk 91
Gil 2,796 Def 25
XP 42,996 Evd 7
M Def 8
Nehézség WEG 5
256/256 | Phoenix Down
L A 64/256 | Phoenix Down
i /256 | Phoenix Down
/256 | Phoenix Down
256/256 | Phoenix Down
96/256 | Sapphire glvenge‘;:lqnt: Thl{;l,der
emental immunitas: -
32/256 | Phoenix Down Status immunitas: -
1/256 | Ether Elemental tamadas: -
Kartya Abadon Status tamadas: Protect (magara), Vanish
Fajta Random szorny Spd 25
Szint 30 Str 15
HP/MP 3,442/1,019 Mac 15
Tipus Sprt 24
Blue Magic | Limit Glove Atk 42
Gil 1,156 Def 10
XP 4675 Evd 4
M Def 10
Nehezsegh || ¢ MEd 5
256/256 | Ore
1 64/256 | Hi-Potion
it 8/256
1/256
256/256 | Potion
Gyenge pont: Thunder, Shadow 96/256 | Hi-Potion
Elemental immunitas: Water (50%), Holy (50%) Jutal =
Status immunitas: Berserk, Confuse £2/256) Bhosnix Down
Elemental tamadas: Wind, Earth 1/256 | Echo Screen
Status tamadas: Float Kartya Hedgehog Pie

-
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JABBERWOCK (BARATSAGOS)

Gyenge pont: Thunder, Shadow

Fajta Baratsagos Spd 25
Szint 31 Str 15
HP/MP 3,582/1,042 Mgc 15
Tipus Sprt 25
Blue Magic Atk 43
Gil Def 10
XP Evd 4
M Def 10
Nehézség TWEvd 5
256/256
Nopnivala 64/256
.. 8/256
1/256
256/256 | Moon Stone
96/256 s,
32/256 Qiat;
1/256
Kartya Carrion Worm

Gyenge pont: Thunder

Elemental immunitas: Ice (50%), Water (100%)

Status immunitas: Minden

Elemental tamadas:
Status tamadas: Fre

Water, Ice
eze, Darkness

Fajta Random szémy | Spd 49
| Szint 72 Str 25
HP/MP 23,354/3,381 Mgc 25
Tipus Demon Sprt 45
Blue Magic | Freeze Atk 92
Gil 4,338 Def. 10
XP Evd 7
o W Def 10
Nehézség WEG 5
256/256 | Annoynment
64/256 | Annoynment
Lopnivaly 8/256 | Eye Drops
1/256 | Annoynment
256/256 | Remedy
96/256 | Amethyst
32/256 | Annoynment
1/256 | Elixir
Kartya Veteran

=

1tal immunitas: Water (50%), Holy (50%)
immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Stop,

Poison, HBIue Magic, Sieep, Freeze, Trouble, Regen,
Vanish, Zombie, Doom, Safety, Confuse, Float

Faijta Foellenség Spd 39
Szint 72 Str 25
HP/MP 59,496/3,380 Mgc 25
Tipus Demon Sprt 45
Blue Magic Atk 92
Gil 8,628 Def 10
XP Evd 7
M Def 10
Nehézség T 3
256/256 | Genji Helmet
L 64/256 | Wizard Rod
2 8/256
1/256 | Glutton's Robe
256/256 | Phoenix Pinion
96/256 | Phoenix Down
32/256 | Ether
1/256 | Elixir
Kartya

KRAKEN (CRYSTAL WORLD)

Gyenge pont: Thunder

Elemental immunitas: Ice (50%), Water (100%)
Status immunitas: Sleep, Freeze, Vanish, Float
Elemental tamadas: Water, Ice
Status tamadas: Trouble, Darkness, Freeze



Gyenge pont: Wind

Elemental immunitas: Earth (100%)
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: Fire

Status tamadas: -

Fi

LADYBUG

inal Fantasy

Fajta Random szémy | Spd 20
Szint 6 Str 9
HP/MP 244/266 Mgc 9
Tipus Bug/Flying Sprt 12
Blue Magic | Pumpkin Head Atk 15
Gil 193 Def 10
XP 89 Evd 2
M Def 10
Nehézség i W Ed 3
256/256 | Eye Drops
i 64/256 [ Tent
T 8/256 | Hi-Potion
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
S 96/256 | Potion
32/256 | Tent
1/256 | Ether
Kartya Lizard Man

LADYBUG (BARATSAGOS)

Gyenge pont: Wind, Shadow

Elemental immunitas: Holy (50%),
Status immunitas: Petrify, Berserk,

Poison, HBIue Magic, Sleep, Freeze

| Fajta Barétsagos Spd 20
Szint 6 Str 9
HP/MP 244/267 Mgc 9
Tipus Bug/Flying Sprt 12
Blue Magic Atk 14
Gil Def 10
XP Evd 2
M Def 10
Nehézség WEVT 5
256/256
L 64/256
i 8/256
1/256
256/256 | Ether
96/256
Jutalom
32/256 | Echo Screen
1/256
Kartya Zaghnol

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -

Status immunitas: -
Elemental tamadas:

Demi

Status tamadas: Confuse

Vanish, Zombie, Doom, Safety, Mini,

Earth (100%)
Venom, Stop,

, Trouble, Regen,
Confuse, Float

LAND WORM
Fajta Random szorny Spd 25
Szint 29 Str 15
HP/MP 5,296/997 Mgc 15
Tipus Bug Sprt 24
Blue Magic | Matra Magic Atk 41
Gil 1,316 Def 7
XP 5,151 Evd 4
. M Def 0
Nehézség WEvd 5
256/256 | Ore
I o 64/256 | Hi-Potion
ok 8/256
1/256 | Phoenix Pinion
256/256 | Ore
96/256 | Hi-Potion
Jutalom
32/256 | Phoenix Down
1/256 | Ether
Kartya Wyerd

G



Final Fantasy IX,

Fajta Random szérny Spd 50
Szint 10 Str 10
HP/MP 994/358 Mgc 10
Tipus Sprt 14
Blue Magic | LV3 Def-Less Atk 18
Gil 494 Def 10
XP 204 Evd 2
5 M Def 1
Nehézség WEVd 3
256/256 | Ore
i 64/256 | Phoenix Down
Lopnivald /256
1/256
256/256 | Potion
96/256 | Phoenix Down
Jutalom
32/256 | Ether
1/256
Kartya Zombie

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -
Status immunitas: Minden

Elemental tamadas: Ice, Fire, Thunder, Water, Wind

Status tamadas: -

Fajta Féellenség Spd 49
Szint 71 Str 25
HP/MP 58,554/9,999 Mgc 25
Tipus Demon Sprt 45
Blue Magic Atk 90
Gil 8,436 Def 10
XP Evd 7
290 e M Def 26
Nehézség W Evd 6]
256/256 | Geniji Gloves
L 64/256 | Siren's Flute
o 8/256 | Black Robe
1/256
256/256 | Pheonix Pinion
A 96/256 | Pheonix Down
32/256 | Ether
1/256 | Elixir
Kértya

LAMIA

Gyenge pont: Thunder

Elemental immunitas: Water (50%)
Status immunitas: -

Elemental tamadas: -

Status tamadas: Confuse

Fajta Féellenség Spd 50
Szint 19 Str 12
HP/MP 5,708/4,802 Mgc 12
Tipus Human Sprt 19
Blue Magic Atk 30
Gil Def 10
XP Evd 3
M Def 10
Nenézsag ™ || = M Evd 7
256/256 | Ether.
1 64/256 | Gladius
5 /256 | Coral Sword
/256
256/256
L 96/256
32/256
1/256
Kartya

LICH

Gyenge pont: Fire, Wind, Holy

Elemental immunitas: Shadow (50%), Earth (Elszivja)
Status immunitas: Minden

Elemental tamadas: Earth

Status tamadas: Doom, Stop, Venom, DBlue Magich



Final Fantasy IX/Bestidrium

Fajta Random szérny | Spd 48
Szint 68 Str 24
HP/MP 22,218/3,091 Mgc 24
Tipus Demon Sprt 43
Blue Magic | LV5 DBIue Magich | Atk 87
Gil 2,828 Def 10
XP Evd 7
M Def 26
Nehézség ke WEvd 5
256/256 | Ore
L 4 64/256 | Ore
bt 8/256 | Ore
1/256 [ Ore
256/256 | Tent
Gyenge pont: Fire, Wind, Holy 96/256 | Topaz
Elemental immunitas: Shadow (50%), Earth (Elszivja) 32/256| Ether
Status immunitas: Sleep, Vanish, Float, Confuse —
Elemental tamadas: Earth 1/256 | Elixir
Status tamadas: Doom, Stop, Venom, DBIue Magich Kartya Wraith
LIZARD MAN
Fajta Random szémy | Spd 21
Szint 10 Str 11
HP/MP 589/359 Mgc 10
Tipus Sprt 14
Blue Magic | LV3 Def-less Atk 18
Gil 218 Def 10
XP 173 Evd 2
M Def 0
Nehézség el T 3
256/256 | Ore
L 64/256 | Tent
i 8/256
1/256
256/256
96/256 | Ore Gyenge pont: Ice, Thunder
= Elemental immunitas: Water (50%)
32/256 | Phoenix Down Status immunitas: -
1/256 | Ether El 4l tamadas: -
Kartya Lizard Man Status tamadas: Protect (Magara)
MAGIC VICE
Fajta Random szorny Spd 20
Szint 7 Str 9
HP/MP 297/278 Mgc 9
Tipus Sprt 13
Blue Magic | Magic Hammer Atk 15
Gil 239 Def 9
XP 213 Evd 2
T M Def 1
Nehézség i WEVd 3
256/256 | Echo Screen
L 75 64/256 | Ether
L 8/256 | Ether
1/256 | Ether
256/256
Gyenge pont: - 96/256 | Ether
Elemental immunitas: - 32/256
Status immunitas: Berserk, Trouble, Confuse
Elemental tamadas: - , 1/256
Status tamadas: - Kartya Bomb
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MALBORO
| Fajta Random szomy | Spd 36
Szint 57 Str 21
HP/MP 11,687/2,334 Mge 21
Tipus Sprt 38
Blue Magic | Bad Breath Atk 74
Gil 2,572 Def 10
XP 30,579 Evd 6
M Def 0
Nehézség s WEd 5
256/256 | Ore
Labnivals 64/256 | Vaccine
I 8/256
1/256
256/256 | Ore Gyenge pont: -
96/256 Elemental immunitas: -
32/256 Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse, Float
El ital tamadas: Thunder
1/256 | Ether Status tamadas: Virus, Bad BrBlue Magich (Darkness,
Kartya Malboro Confuse, Poison, Slow, Mini)
MALIRIS
Faijta Foellenség Spd 49
Szint 72 Str 25
HP/MP 59,497/3,381 Mgc 25
Tipus Demon Sprt 45
Blue Magic Atk 92
Gil 8,532 Def 10
XP Evd 7
Nehézség AKE m g:; ;0
256/256 | Genji Armor
1 < 64/256 | Ultima Sword
et 8/256 | Masamune

1/256
256/256 | Pheonix Pinion

96/256 | Pheonix Down

Gyenge pont: Ice
Elemental immunitas: Fire (Elszivja),

Status immunitas: Minden 92/250) Ether

Elemental tamadas: Fire 1/256 | Elixir

Status tamadas: HBIue Magic, Reflect (Magara) _ Kartya
MALIRIS (CRYSTAL WORLD)

Fajta Random szémy | Spd 48 N ?«,

szint 69 Str 24

HP/MP 22,535 /3,127 Mgc 24

Tipus Demon Sprt 44

Blue Magic | Mustard Bomb Atk 88

Gil 2,860 Def 10

XP Evd 7

Nehézség i :: 25; ;0 -

256/256 | Phoenix Down
L 64/256 | Phoenix Down
i 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Phoenix Pinion

256/256 | Phoenix Down
96/256 | Opal Gyenge plont: Ice s

El tal immunitas: Fire (Elszivja)
G2fens E‘_h_er Status immunitas: HBlue Magic, Darkness, Confuse
1/256 | Elixir Elemental tamadas: Fire
Kartya Hrit Status tamadas: HBIue Magic, Reflect (Magara)

)



MANDRAGORA

Gyenge pont: Fire

Elemental immunitas: -

Status immunitas: Vanish, Confuse
Elemental tamadas: Ice

Status tamadas: Silence

MASKED MAN (BAKU)

Final Fantasy IX/Bestidrium

Fajta Random szérmy Spd 120
Szint 9 Str 10
HP/MP 662/344 Mgc 10
Tipus Sprt 14
Blue Magic | Limit Glove Atk 17
Gil 595 Def 5
XP 307 Evd 2
M Def 7
Nehézség WEvd 3
256/256 | Echo Screen
L 64/256 | Tent
L 8/256 | Hi-Potion
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
s 96/256 | Potion
32/256 | Tent
1/256 | Ether
Kartya Mandragora

/

Fajta Féellenség
Szint 1
HP/MP 188/223
Tipus Human
Blue Magic
Gil 805
XP
Nehézség *
256/256 | Potion
L “ 64/256 | Wrist
= /256 | Mage Masher
/256
256/256
96/256
32/256
1/256
Kartya

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -
Status immunitas: Minden
Elemental tamadas: -
Status tamadas: -

MELTIGEMINI

Gyenge pont: Fire, Holy

Elemental immunitas: Shadow (50%)

Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Mini
Elemental tamadas: -

Status tamadas: Poison, Virus, Venom

Fajta Foellenség Spd 37
Szint 42 Str 18
HP/MP 24,348/1,570 Mgc 18
Tipus Demon Sprt 30
Blue Magic Atk 56
Gil 6,428 Def 10
XP Evd 5
M Def 20
Nehézség TEvd 5
| _256/256|Vaccine |
- 64/256 | Golden Hairpin
L 8/256 | Demon's Vest
1/256
256/256 | Vaccine
G 96/256 | Vaccine
32/256 | Vaccine
1/256 | Vaccine
Kartya Tantarian

G
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Fajta Random szémy | Spd 20
Szint 8 Str 9
HP/MP 346/295 Mgc 9
Tipus Sprt 13
Blue Magic Atk 16
Gil 777 Def 10
XP 320 Evd 2 v Jebiady
M Def i
Nehézség Evd 3
256/256 | Hi-Potion
64/256 | Antidote
Lopnivalé 81556
1/256
256/256 | Ether
96/256 | Hi-Potion Gyenge pont: Holy
Jutalom 39/956| Phosnix Down Elemental immunitas: Shadow (550%)
Status immunitas: Berserk, Vanish, Safety, Confuse
1/256 | Ether Elemental timadas: -
Kartya Mimic Status tamadas: Poison
Faijta Random szémy Spd 23
Szint 19 Str 12
HP/MP 1,473/602 Mgc 12
Tipus Undead Sprt 19
Blue Magic | Angel's Snack Atk 29
Gil 747 Def 14
XP 2548 _ |[Evd 3
o M Def 10
Sheescg MEvd 7
56/256] Ore &
i 64/256 | Hi-Potion
Lopnivalé 87256
1/256
256/256
Slyenge plont: Holy Shadow ) o 96/256 | Peridot
lemental immunitas: Shadow (50%) utalom
Status immunitas: Vanish 32/220 Ethf'
Elemental tamadas: Fire, Shadow 1/256 | Peridot
Status tamadas: Sleep Kartya Sand Golem

pont: Minden, kivéve Earth

al immunitas: Earth (100%)
Status immunitas: Minden
Elemental tamadas: Fire

| Fajta Random szorm! | Spd 30
Szint 52 Str 20
HP/MP 7,352/2,064 Mgc 20
Tipus Flying Sprt a5
Biue Magic Atk 68
Gil 2,300 Def 10
XP 23,801 Evd 6
z i M Def B
Nehézség MEd -
256/256 | Opal
(L 64/256 | Vaccine
b 8/256 | Tent
1/256
256/256 | Opal
e 96/256 | Phoenix Down Gyenge
32/256 | Vaccine
1/256 | Ether
Kartya Mover

Status tamadas: Virus, DBlue Magich



Gyenge pont: Minden, kivéve Earth
Elemental immunitas: Earth (100%)
Status immunitas: Minden

Fajta Random szdrny Spd 30
Szint 52 Str 20
HP/MP 7,353/2,062 Mgc 20
Tipus Flying Sprt 35
Blue Magic Atk 68
Gil Def 10
XP Evd 6
i M Def 8
Nehézség WEVT =
256/256
L 64/256
ot 8/256
1/256
256/256
X 96/256
32/256
1/256
Kartya

Gyenge pont: -
Elemental immunitas: -
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: -
Status tamadas: -

Fimal Fantasy IX/Bestidrium

MOVER 2

Fajta Random szémy Spd 30
Szint 52 Str 20
HP/MP 3,268/2,065 Mgc 20
Tipus Flying Sprt 35
Blue Magic Atk 68
Gil Def 10
XP Evd
% M Def 8
Nehézség WEVd =
256/256
L 64/256
v 8/256
1/256
256/256
S 96/256
32/256
1/256
Kartya

MOVER 3

Gyenge pont: Minden, kivéve Earth
Elemental immunitas: Earth (100%)
Status immunitas: Minden

Fajta Random szorny Spd 19
Szint 2 Str 8
HP/MP 77/183 Mgc
Tipus Sprt 10
Blue Magic | Limit Glove Atk 9
Gil 104 Def 10
XP 34 Evd 2
M Def 10
Nehézség WEvd 3
256/256
1 64/256 | Potion
by 8/256
1/256
256/256
£ 96/256 | Potion
32/256 | Echo Screen
1/256 | Phoenix Down
Kartya Skeleton

o
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MU (BARATSAGOS)

Fajta Baratsagos Spd 19
Szint 2.8 Str 8
HP/MP 78/186 Mgc 8
Tipus Sprt 10
[Blue Magic Atk 9
Gil Def 10
XP Evd 2
M Def 10
Nehézség X TWEvd 3
256/256
Lanar e 64/256
e 8/256
1/256
256/256
96/256 | Potion
92/250 | EyaDops Gyenge pont: Shadow
1/256 Elemental immunitas: Holy (50%)
Kartya Skeleton Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Silence
MYCONID
Fajta Random szorny Spd 22
Szint 20 e 12
PRTA S BRI HP/MP 1,372/584 Mgc 12
k Tipus Flying Sprt 18
Blue Magic | Mighty Guard Atk 28
Gil 726 Def 10
XP 1,368 Evd 3
= . M Def 0
Nebezesa MEvd 7
256/256 | Eye Drops
1 < 64/256 | Tent
o /256
/256
256/256
Gyenge pont: Fire, Wind 96/256 | Echo Screen
Elemental immunitas: Earth (100%).
Status immunitas: Float 52/250
Elemental timadas: Ice 1/256 | Ether
Status tamadas: Darkness Kartya Carrion Worm
NOVA DRAGON
| Fajta Féellenség Spd 50
Szint 67 Str 24
HP/MP 54,940/9,999 Mgc 24 P
Tipus Dragon/Flying Sprt 43
Blue Magic Atk 86
Gil 9,506 Def 10
XP i Evd 7
M Def 0
Nehézség ot v 5

256/256 | Remed
L 64/256 | Dragon Wrist
& 8/256
1/256 | Grand Armor
256/256 | Wind Edge
96/256 | Ether Gyenge pont: Ice, Wind
Elemental immunitas: Earth (100%)

92/256 | Elixir Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Silence
1/256 Elemental tamadas: Wind, Water
Kartya Elixir Status tamadas: -




Gyenge pont: Shadow, Fire
Elemental immunitas: Holy (50%)
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: Fire

Status tamadas: Sleep, Silence

Final Fantasy IX/Bestidrium

Fajta | Random szorny. Spd 20
Szint 9 Str 10
HP/MP 458/345 Mgc 10
Tipus Sprt 14
Blue Magic | Night Atk 17
Gil 303 Def 10
XP 329 Evd 2
5 M Def 2
Nehézség WEd 3
256/256 | Echo Screen
f 64/256 | Ore
5 8/256 | Hi-Potion
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
96/256 | Potion
32/256 | Annoyntment
1/256 | Ether
Kartya Nymph

NYMPH (BARATSAGOS)

Fajta Baratsagos Spd 20
Szint 9 Str 10
HP/MP 463/344 Mgc 10
Tipus Sprt 14
Blue Magic Atk 17
[Gil Def 10
XP Evd 2
7 M Def 0
Nehézség WEd 5

256/256

L 64/256

g 8/256

1/256

256/256 | Emerald

96/256

32/256

1/256

Kértya Nymph

Gyenge pont: Fire
Elemental immunitas: -
Status immunitas: Vanish
Elemental tamadas: Ice
Status tamadas: Slow

Gyenge pont: Shadow, Fire
Elemental immunitas: Holy (50%)
Status immunitas: Minden, kivével Darkness, Silence

OCHU

1/256

Fajta Random szorny Spd 23

Szint 16, Str 12

HP/MP 3,568/622 Mgc 12

Tipus Sprt 19

Blue Magic | LV3 Def-Less Atk 30

Gil 845 Def 6

XP 2,093 Evd 3
M Def 6

Nehézseg ' | MEVd 7

256/256 | Hi-Potion
L 64/256
L 8/256 | Phoenix Pinion

Ether

256/256

96/256

32/256

Phoenix Down

1/256

Ether

Kartya

Ochu

e
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Fajta Random szorny Spd 25
Szint 32 Str 15
HP/MP 3,727/1,067 Mgc 15
Tipus Sprt 25
Blue Magic | Matra Magic Atk 44
Gil 1,204 Def 10
XP 5,507 Evd 4
M Def 10
Nehézség WEVd 3
256/256 | Annoyntment
L 64/256
8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256
ST 96/256 | Hi-Potion
32/256 | Phoenix Down
1/256 | Hi-Potion
Kartya Ogre

OGRE

Gyenge pont: -
Elemental immunitas: -
Status immunitas: -
Elemental tamadas: Fire
Status tamadas: Trouble

Fajta Féellenség Spd 20
Szint 7 Str 9
HP/MP 916/1,431 Mgc 9
Tipus Sprt 13
Blue Magic Atk 15
Gil 468 Def 10
XP Evd 2
M Def 70
Nehézség VAT 3
256/256 | Eye Drops
| 64/256Iron Helm
Lopnivalé 81556
1/256
256/256 | Phoenix Down
Gyenge pont: Fire 96/256 | Potion
Elemental immunitas: - Jutal o ool
Status immunitas: Minden, kivéve Silence, Darkness < !On
Elemental tAmadas: Thunder 1/256 | Potion .
Status tamadas: Darkness Kartya Szornyneve
Fajta Random szémy | Spd 19
Szint 1 Str 7
HP/MP 33/173 Mgc
Tipus Bug Sprt 10
Blue Magic Atk 8
Gil 91 Def 10
XP 22 Evd 2
. M Def 10
Nehézség MEvd 3
256/256 | Potion
L 64/256 | Ore
i1 8/256 | Hi-Potion
1/256
256/256
i 96/256 | Potion Slyenge pont: Fire
| immunitas: -
82/250 Eyé Eioes Status immunitas: Vanish
1/256 | Potion Elemental tAmadas: Thunder
Kartya Fang | Status tamadas: -




PRISON CAGE (1st BATTLE)

Gyenge pont: Fire
Elemental immunitas: -

Status immunitas: Minden

Elemental tamadas: -
Status tamadas: -

F
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Fajta Féellenség Spd 49
Szint 2 Str 9
HP/MP 513/1,083 Mgc 8
Tipus Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil Def 10
XP Evd 2
M Def 10
Nehézség Evd 3
256/256
1 64/256
L 8/256
1/256
256/256
- 96/256
32/256
1/256
Kartya Szoérnyneve

PRISON CAGE (2nd BATTLE)

Gyenge pont: Ice
Elemental immunitas: -

PYTHON

Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse
Elemental tamadas: Thunder

Status tamadas: -

Fajta Féellenség Spd 29
Szint 2 Str 8
HP/MP. 533/1,186 Mgc 8
Tipus Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil 436 Def 10
XP Evd 2
o0 M Def 8
Nehézség WEvd 3
256/256 | Broad Sword
Lopnivalé 64/256 | LBlue Magicher Wrist
8/256
1/256
256/256 | Eye Drops
W 96/256 | Phoenix Down Gyenge pont: Fifet
El | immunitas: -
eleos Status immunitas: Minden
1/256 El al ta das: -
Kartya Goblin Status tdmadas: -

Fajta Random szormny Spd 19
Szint 2 Str. 8
HP/MP 75/184 Mgc
Tipus Sprt 10
Blue Magic | Pumpkin Head Atk
Gil 106 Def 10
XP 40 Evd 2
M Def 10
Nehézség A WEd 5
256/256 | Potion
L 64/256 | Ore
b 8/256 | Hi-Potion
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
96/256
32/256 | Phoenix Down
1/256
Kartya Goblin

e
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QUALE

Elemental immunitas: Water (Elszw;a)

RASZINTUIMAGO

Water
Status tamadas: Mini, Poison, Confuse, Darkness,

Fajta Féellenség Spd 50
Szint 76 Str 26
HP/MP 65,535/3,680 Mgc 26
Tipus Human Sprt 47
Blue Magic Atk 96
Gil 10,800 Def 10
XP 65,535 Evd 8
M Def 24
Nehézség WEvd 5
256/256 | Elixir
64/256 | Ninja Gear
Eopnivala 8/256 | Glutton's Robe
1/256 | Robe of Lords
256/256 | Elixir Gyenge pont: Thunder
L 96/256 | Elixir s .
32/256 | Elixir tatus m:lln:umta_.s, inden
1/256 | Elixir
Kartya Grand Dragon Silence

Fajta Foellenség - Spd 22
Szint 18 Str 12
HP/MP 3,352/584 Mgc 12
Tipus Sprt 18
Blue Magic Atk 28
Gil 1,404 Def 10
XP Evd 3
" M Def 9
Nehézség L WEG o
256/256 | Phoenix Down
64/256 | Adaman Vest
Lopnivelo 8/256] Oak Staff
1/256
256/256 | Ether
Gyenge pont: Ice ) - 96/256 | Ether
Elemental immunitas: Earth (Elszivja) Jutal oloh
Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Mini
Elemental tamadas: Thunder, Earth 1/256
Status tamadas: Mini Kartya Gargant
Fajta Féellenség Spd 21
Szint 13 Str 11
HP/MP 2,206/3,649 Mgc 1
Tipus Sprt 16
Blue Magic Atk 22
Gil Def 8
XP Evd 3
o M Def ]
Nehézség MEd =
256/256 | Bone Wrist
64/256 | Mythril Fork
Lopnivalé —8/256]
1/256
256/256
; 96/256 Gyenge pont: lce
32/256 Elemental immunitas: -
Status immunitas: Minden, kivéve Darkness
1/256 al tamadas: Ice
Kartya Status tamadas: Poison, Slow, Sleep

e




Gyenge pont: -

Elemental immunitas: Fire (50%)
Status immunitas: Float
Elemental tamadas: Wind
Status tamadas: -

RED DRAGON

Final Fantasy IX/Bestidrium

Fajta Random szémy Spd 26
Szint 36 Str 16
HP/MP 8,000/1,242 Mgc 16
Tipus Dragon/Flying Sprt 27
Blue Magic | Twister Atk 51
Gil 5,156 Def 10
XP 22,377 Evd 4
M Def 10
Nehézség -] Evd 5
256/256 | Tent
L 64/256 | Ether
3 8/256 | Elixir
1/256 | Elixir
256/256 | Ether
96/256 | Sapphire
32/256 | Sapphire
1/256 | Sapphire
Kartya Abomination

RING LEADER

Faijta Random szérmy Spd 29
Szint 51 Str 20
HP/MP 9,569/2,030 Mgc 20
Tipus Demon/fiying Sprt 35
Blue Magic | Magic Hammer Atk 67
Gil 1,868 Def 7
XP 18,816 Evd 6
M Def 21
Nehézség bt Evd =
256/256 | Echo Screen
L " 64/256 | Vaccine
% 8/256
1/256
256/256 Gyenge pont: Wind
96/256 | Amethyst Elemeqtél immunités: Earth (100%)
32/256| Eye Drops Status immunitas: Confuse, Float, Berserk
L El ital tamadas: -
1/256 Status tamadas: Poison, Darkness, Silence, Virus,
Kartya Ifrit Reflect (Magara)

Gyenge pont: Thunder

Elemental immunitas: Water (Elszivja)

Status immunitas: Berserk, Confuse
Elemental tamadas: Water
Status tamadas: -

SAHA GIN
Fajta Random szérny Spd 22
Szint 18 Str 12
HP/MP 1,375/685 Mgc 12
Tipus Sprt 18
Blue Magic | Aqua Breath Atk 28
Gil 684 Def 10
XP 1,368 Evd 3
Nehézsé N MbDet 19
e WMEvd 7
256/256 | Hi-Potion
L 16 64/256
Ly 8/256
1/256 | Ether
256/256
) Fa 96/256
32/256 | Phoenix Down
1/256 | Ether
Kartya Sahagin

(7
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SAND GOLEM

Gyenge pont: Ice

al immunitas: Water (Elszivja)

Status immunitas: Minden, kivéve Silence, Darkness

Fajta Random szérmy | Spd 21
Szint 1 Str 12
HP/MP 342/376 Mgc 10
Tipus Sprt 15
Blue Magic Atk 20
Gil 589 Def 10
XP 677 Evd 2
M Def 10
Nehézség WEVd 7
256/256 | Hi-Potion
L fuald 64/256 | Eye Drops
kit 8/256
1/256
256/256 | Potion
96/256 | Phoenix Down
32/256 | Vaccine
1/256 | Ether El
Kartya Sand Golem

Gyenge pont: Ice

Status tamadas: -

SAND SCORPION

Elemental immunitas: Water (Elszivja)

Status immunitas: Berserk, Vanish, Confuse

Elemental tamadas:

Fire

Status tamadas: Poison

al tamadas: Fire

Fajta Random szérmy Spd 21
Szint 10 Str 10
HP/MP 526/360 Mgc 10
Tipus Sprt 14
Blue Magic | LV3 Def-less Atk 18
Gil 315 Def 10
XP 400 Evd 2
M Def 10
Nehézség A e 3
256/256 | Ore
Lopnivalé 64/256 | Antidote
% 8/256
1/256 | Ether
256/256 | Potion
96/256 | Annoyntment
32/256 | Hi-Potion
1/256 | Hi-Potion
Kartya Sand Scorpion

SALAMANDER CORAL

1tal immunitas: -

Status immunitas: Minden, kivéve Silence

Fajta Féellenség Spd 50
Szint 22 Str 13
HP/MP 8,985/5,865 Mgc 13
Tipus Human Sprt 20
Blue Magic Atk 31
Gil 4,790 Def 10
XP Evd 3
M Def 10
Nehézség WEvd 5
256/256 | Ether
64/256 | Poison Knuckles
Lopnivalé —8/o56]
1/256
256/256 | Tent
S 96/256 ('_E'yenge pont: -
32/256
1/256 Elemental tamadas: -
Kartya Status tamadas: -
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SEALION

| Fajta Foellenség Spd 19
Szint 3 Str 8
HP/MP. 472/9,999 Mgc 8
Tipus Flying Sprt 11
Blue Magic Atk 10
Gil 205 Def 10
XP' Evd 2
Nehézség * : 25; ;O
256/256 | Ether
L 64/256 | Mythril Dagger
e 8/256
Gyenge pont: Fire 1/256
Elemental immunitas: Earth (100%), Water (100%), Ice (Elszivja) 256/256 | Phoenix Down
Status immunitas: Petrify, Berserk, Venom, Silence, 96/256
Poison, HBlue Magic, Darkness, Sleep, Freeze, Trouble, Jutalom 30/256
Regen, Vanish, Zombie, Doom, Mini, Confuse, Float
Elemental tamadas: Ice, Water 1/256
Status tamadas: - Kartya Fang
SEEKER BAT
Fajta Random sz6rny. Spd 21
Szint 12 Str 10
HP/MP 594/377 Mgc 10
Tipus Flying Sprt 15
Blue Magic | Night Atk 20
Gil 366 Def 10
XP 449 Evd 2
M Def 0
Nehézség * WEVT =
256/256 | Eye Drops
L 6 64/256 | Tent
¢ 8/256
1/256
256/256
o 96/256 | Echo Screen Gyenge pont: W'n.?,: F"’g -
P immunitas: Eal b,
32/256 | Hi-Potion Status i itas: Float
1/256 | Ether El 4l tamadas: -
Kartya Wyerd Status tamadas: Darkness
SERPION
| Fajta Random széry | Spd 20
Szint 8 Str 9
HP/MP 397/295 Mgc 9
Tipus Dragon Sprt 13
Blue Magic | Mighty Guard Atk 16
Gil 184 Def 10
XP 139 Evd 2
Nehézség | ** e i
256/256 | Antidote
1 64/256
o 8/256
1/256
56/256
Gyenge pont: Ice 96/256 | Eye Drops
Elemental immunitas: - Jutal olo5e
Status immunitas: Confuse, Berserk, Vanish
Elemental tamadas: Ice 1/256 | Ether
Status tamadas: Poison, Shell (Magara) Kartya Flan
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SHELL DRAGON

SILVER DRAGON

Fajta Random szorny | Spd 36
Szint 58 Str 22
HP/MP 12,661/2,482 Mgc 22
Tipus Dragon Sprt 38
Blue Magic | Earth Shake Atk 75
Gil 2,588 Def 22
XP 32,073 Evd 6
M Def 7
Nehézség X% WEvd )
|__256/256 | Hi-Potion
L 64/256 | Vaccine
L 8/256 | Tent
1/256 | Phoenix Pinion
256/256 | Ore
96/256 | Topaz Gyenge pont: Ice
Jutalom El ital i itas: -
32/256 Status i
1/256 | Ether Elemental tamadas: Earth
Kartya Garuda Status tAmadas: -

Berserk, Confuse, Float, Vanish

Fajta Random szérny Spd 50
Szint 58 Str. 22
HP/MP 24,055/9,999 Mgc 22
Tipus Dragon/flying Sprt 38
Blue Magic Atk 75
Gil 5,240 Def 10
XP Evd 6
M Def 10
Nehézség WEd 5
256/256 | Elixir
| 64/256] jon Mail
Lopiivale 8/256 | Kaiser Knuckles
1/256
256/256 | Wing Edge
Gyenge pont: Wind, Ice 96/256 | Elixir
Elemental immunitas: Earth (100%) Jutalom 32/256 | Elndr
Status immunitas: Minden, kivéve Silence, Darkness -
Elemental timadas: Wind 1/256 | Elixir
Status tamadas: - Kartya Fenrir

SKELETON

)

al immunitas: Shadow (50%)

Elemental tamadas: Thunder

Fajta Random szorny Spd 20
Szint 8 Str 9
HP/MP 400/293 Mgc 9
Tipus Undead Sprt 13
Blue Magic | Pumpkin Head Atk 16
Gil 209 Def 10
XP 104 Evd 2
5 M Del 0
Nehézség MEG 5
256/256 | Ore
L 64/256 | Hi-Potion
I 8/256
1/256 | Ether
256/256
96/256 | Potion Gyenge pont: Fire, Holy
Stalon 32/256 | Phoenix D e
/i opn K Joun Status immunitas: -
1/256
Kartya Skeleton Status tamadas: -




Final Fantasy

SOLDIER

Fajta Random szmy Spd 21
Szint 10 Str 10
HP/MP. 523/358 Mgc 10
Tipus Human Sprt 14
Blue Magic Atk 18
Gil 311 Def 10
XP 400 Evd 2
PE M Def 10
Nehézség WEVd 3
256/256 | Potion
Phoenix Down
Ll Echo Screen
Phoenix Pinion
256/256
Slye"getPI"_““ i i 96/256 | Potion
emental immunitas: - ——
Status immunitas: - 32/256) Hi:Rotion
Elemental tamadas: Ice 1/256 | Ether
Status tamadas: - Kartya Mythril Sword
Fajta Féellenség Spd 24
Szint 26 Str 14
HP/MP. 9,765/862 Mgc 14
Tipus Undead Sprt 22
Blue Magic Atk 37
Gil 3,800 Def 14
XP Evd 4
M Def 10
Nehézség WEVT 5
256/256 | Oak Staff
64/256 | Magician's Cloak
Lopnivalo 8/256 | Brigandine
1/256
256/256 | Phoenix Pinion Gyenge pont: Holy, Fire
96/256 | Elixir Elemental immunitas: Shadow (50%)
30/256 | Eldr gltg\:;ls immunitas: Minden, kivéve Darkness, Sleep,
1/256 | Elixir Elemental tamadas: Fire
Kartya Antlion Status tamadas: HBIlue Magic, DBlue Magich

Gyenge pont: Water

STISZINTA

Elemental immunitas: -

Status immunitas: C
Elemental tamadas:
Status tamadas: Ven

onfuse, Vanish
Fire
om

Fajta Reg. Monster Spd 43
Szint 67 Str 24
HP/MP 21,906/3,053 Mgc 24
Tipus Demon Sprt 43
Blue Magic | Auto-Life Atk 90
Gil 2,780 Def 24
XP 42,785 Evd 7
T W Def 7
Nehézség WEG 5
256/256 | Ether
L 64/256 | Ether
o 8/256 | Ether
1/256 | Ether
256/256 | Tent
i 96/256 | Garnet
32/256 | Antidote
1/256 | Tent
Kartya Vepal

G
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STROPER

Fajta Random szémy Spd 23
Szint 21 Str 13
HP/MP 1,840/697 Mgc 13
Tipus Stone Sprt 20
Blue Magic | LV5 Death Atk 31
Gil 915 Def 10
XP 2,346 Evd 3
M Def 0
Bonezsed MEvd 7
256/256 | Soft
i 64/256 | Peridot
Eopnitalo 8/256 | Phoenix Down
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
o 96/256 | Peridot Gyenge pont: Flre‘,
t - El | immunitas: -
Se/e0| Ehaenixibown Status i itas: Petrify, Berserk, Confuse
1/256 | Ether El 4l tamadas: -
Kartya Mandragora Status tamadas: Gradual Petrify, Petrify, Silence
Fajta Foellenség Spd 28
Szint 46 Str. 19
HP/MP 29,186/1,776 Mgc 19
Tipus Flying Sprt 32
Blue Magic Atk 61
Gil 8,092 21
XP 5
Nehézség Nxns, ;0
256/256
sopnivelc 8/256 | Orichalcon
1/256
256/256
Gyenge pont: Wind, Fire 96/256
Elemental immunitas: Ice (50%), Earth (100%) Jutalom e
Status immunitas: Minden, kivéve Silence, HBlue Magic
Elemental tamadas: Ice 1/256
Status tamadas: - Kartya Ramuh
Fajta Féellenség Spd 27
Szint 4 Str 17
HP/MP 21,997/1,456 Mgc 17
Tipus Demon Sprt 30
Blue Magic Atk 55
Gil 4,472 Def 10
XP 12,585 Evd 5
M Def 10 |
Nehézség MEvd 5 ‘.‘
256/256 | Ether /
1 64/256 | Elixir :
i 8/256 | SiSzinter Fork

1/256 | Demon's Mail
256/256 | Running Shoes
96/256 Gyenge pont: Holy
El tal immunitas: Shadow (50%)

S/2oh Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Mini, Slow
1/256 Elemental tamadas: -
Kartya Ramuh Status tamadas: Doom, Poison




THORN

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -

Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Mini, Slow
Elemental tamadas: Fire

Status tamadas: -

Final Fantasy IX/Bestidrium

[ Fajta Foellenség Spd 50
Szint 16 Str. 1
HP/MP 2,984/9,999 Mgc 11
Tipus Human Sprt 17
Blue Magic Atk 25
Gil Def 10
XP Evd 3
Nehézség 2 x 25; :4
256/256 | Mythril Armor
L 64/256 | Mythril Armlet
b 8/256
17256
256/256
96/256
Jutalom
32/256
1/256
Kartya

TIAMAT (CRYSTAL WORLD)

Fajta Random szémy | Spd 49
Szint ral Str 25

HP/MP 24,127/3,338 Mgc 25
Tipus Dragon Sprt 45
Blue Magic | Twister Atk 90
Gil 2,956 Def 10
XP Evd T
M Def 10

Nehézség ok

M Evd 9

| 256/256] Ether
| 64/256 | Ether
e, 8/256 | Wing Edge
1/256 | Wing Edge
256/256 | Remedy

TIAMAT

Gyenge pont: Ice

Elemental immunitas: Wind (Elszivja)

Status immunitas: Minden, kivéve Silence, Sleep, Slow
Elemental tamadas: Wind, Fire

Status tamadas: Silence, HBlue Magic, Float

96/256 | Peridot Gyenge pont: Ice
sutalom 32/256 | Phoenix D El
/ e Status immunit
1/256 | Echo Screen El A1 14
Kartya Garuda

al immunitas: Wind (Elszivja)

as: Vanish, Confuse, Float
das: Wind, Fire
Status tamadas: HBlue Magic, Silence

Fajta Féellenség Spd 49,
Szint 72 Str 25
HP/MP 59,494/3,381 Mgc 25
Tipus Dragon Sprt 45
Blue Magic Ak g |
Gil 8,820 Def 10
XP Evd 7
R M Def 70
Nehézség Evd 5
256/256 | Blood Sword
1 64/256 | FBlue Magicher Boots
i /256
/256 | Grand Helm
256/256 | Wing Edge
96/256 | Phoenix Down
Jutalom

32/256

Ether

1/256

Elixir

Kartya




Fimal Fantasy IX/Bestidrium

TONBERRY
Fajta Random szomy | Spd 50
Szint 46 19
HP/MP 7,886/1,779 19
Tipus 32
Blue Magic 61
Gil 1,513 35
XP. 13,297 5
HEERR 31
Nehézség =
256/256
A 64/256
Fopnivalo 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256
96/256 | Peridot Gyenge pont: lce
Jutalom Aoy Elemental immunitas: -
/: Status i as: Minden
1/256 | Ether El 41 tamadas: -
Kartya Tonberry Status tamadas: -
TORAMA
Fajta Random szérny Spd 25
Szint 30 Str 15
\ HP/MP. 3,292/1,018 Mgc 15
‘-; Tipus Beast/Demon Sprt 24
Blue Magic | LV4 Holy Atk 41
Gil 1,118 Def 10
XP 5675 Evd 4
: M Def 8
Nehézség W Ed 5
256/256
L oy 64/256 | Antidote
o 8/256
1/256 | Phoenix Pinion
256/256
Gyenge pont: Water 96/256 | Amethyst
Elemental immunitas: Thunder (Elszivja). Jutalom o
Status immunitas: Confuse, Berserk, Vanish
Elemental tamadas: - 1/256
Status tamadas: Poison, Stop Kartya Raszintuimago |

TRANCE KUJA

| Fajta_ Spd 50
Szint 76 Str 26
HP/MP 55,635/9,999 Mgc 26
Tipus Human/floating Sprt 47
Blue Magic Atk 96
Gil Def 10
XP Evd 8
M Def 27
Nehézség | ***** MEd 5
256/256 | Ether
L 64/256 | White Robe
b 8/256
1/256 | Rebirth Ring
256/256
96/256
Jutal
32/256
1/256
Kértya

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -
Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Slow
Elemental tamadas: Holy

)

Status ta

: Reflect (Magara)



Gyenge pont: Wind

Elemental immunitas: Earth (100%) Jutal
Status immunitas: Vanish, Reflect

Elemental tamadas: Fire

Fi

inal Fantasy I3

Fajta Random szomy Spd 20
Szint 5 Str 9
HP/MP 191/250 Mgc 9
Tipus Flying Sprt 12
Blue Magic | Matra Magic Atk 12
Gil 198 Def 10
XP 65 Evd 2
M Def 10
Nehézség A WEvd 3
256/256 | Ore
L 4 64/256
5 8/256
1/256
256/256
96/256
32/256 | Echo Screen

1/256

Status tamadas: - Kartya Flan
Fajta Random szomy. Spd 23
Szint 20 Str 12
HP/MP 1,469/623 Mgc 12
Tipus Sprt 19
Blue Magic | Vanish Atk 30
Gil 854 Def 10
XP 2,003 Evd 3
M Def 0
Nenezson MEVd 7
256/256 | Ore
L < 64/256 | Tent
= /256
/256
256/256
o 96/256 glyenge pont: - i
immunitas: -
§2/250 Status immunitas: -
1/256 El tal tamadas: Ice
Kartya Troll Status tamadas: Berserk
,
Black Mage Tipus A
Fajta Random szorny Spd 20
Szint 8 Str 9
HP/MP 398/293 Mgc 9
Tipus Human Sprt 13
Biue Magic Atk 16
Gil 199 Def 9
XP 115 Evd 2
Nehézség * x g:; :
256/256 | Phoenix Down
i 5 64/256 | Tent
2 8/256
1/256
256/256
:S;Iyenget plqnt: - - b 96/256 | Potion
emental immunitas: - -
Status immunitas: - S2/258 [Rncon!x Bown
Elemental tamadas: Fire, Ice, Thunder 1/256 | Ether
Status tamadas: - Kartya Skeleton

G
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Black Mage Tipus B

Fajta Random szérmy | Spd 21
Szint 10 Str 10 Y
HP/MP 526/361 Mgc 10 3
Tipus Human Sprt 14
Blue Magic Atk 18
Gil 321 Def 10
XP 373 Evd 2
M Def 12
Nehézség | ** TWEVd 3

256/256 | Ore
fama 64/256 | Hi-Potion

i 8/256 | Ether
1/256
256/256
i 96/256 | Potion glyenget!’lo‘m: __—
utalom lemental immunitas: -
£2/259 Hemec?y Status immunitas: Confuse
. 1/256 | Phoenix Down Elemental tamadas: Fire, Thunder
Kartya Mimic Status tamadas: -
.
Black Mage Tipus C
Fajta Random szorny Spd 21
Szint 13 Str 11
HP/MP 623/447 Mgc 11
Tipus Human Sprt 16
Blue Magic |2 Atk 22
Gil 336 Def 10
XP 629 Evd 3
M Def 3
Nehézség WEd 7
256/256 | Potion
L 64/256 | Tent
e /256
/256
256/256
Slvengetplqnt S o 96/256 | Hi-Potion
lemental immunitas: - ¢
Status immunitas: - g2/256  Ecno Sereon
Elemental tamadas: Fire, Ice, Thunder 1/256 | Ether
Status tamadas: - Kartya Yeti
Fajta F é Spd 26
Szint 36 Str 16
HP/MP 12,119/9999 Mgc 16
Tipus Flying Sprt 27
Blue Magic Atk 47
Gil 4089 Def 20
XP Evd 4
M Def 10
Nehézség WD 5
256/256
. 64/256
b 8/256
1/256
256/256 | Elixir Gyenge pont: Wind
i 96/256 | Ether glemen_tél im"f“f""i‘;: ganhk(190%)s
32/256 | Ether Fatus immunitas: Minden, kivéve, Sleep, Darkness,
Silence
1/256 | Ether Elemental tamadas: Ice, Fire, Thunder, Holy

Kartya Shiva Status tamadas: Freeze, HBlue Magic, Reflect (Magara)
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VEPAL (ZOLD)

Gyenge pont: Wind, Fire

Elemental immunitas: Ice (100%), Earth (100%) Jutal

Status immunitas: Float, Vanish
Elemental tamadas: Ice
Status tamadas: Freeze

Fajta Random sz6my | Spd 26
Szint 34 Str. 16
HP/MP 4,363/1,188 Mgc 16
Tipus Floating Sprt 26
Blue Magic | Aqua Breath Atk 47
- Gil 1,270 Def 10
XP 6,434 Evd 4
M Def 10
Nehézség i Evd 5
256/256 | Hi-Potion
1 i 64/256
2 8/256 | Phoenix Pinion

1/256
256/256

96/256
32/256
1/256

Ether

Hi-Potion
Echo Screen

Kartya

Vepal

VEPAL (VOROS)

Fajta Random szérny Spd 26
Szint 35 str 16
HP/MP. 4,022/1,214 Mgc 16
Tipus Flying Sprt 27
Blue Magic | Mustard Bomb Atk 48
Gil 1,326 Def 10
XP 6,933 Evd 4
W Def 0
Nehézség AR W q
256/256 | Hi-Potion
| o 64/256
L 8/256 | Phoenix Pinion
1/256 | Ether
256/256
; 96/256 | Topaz Gyengetplont: Win(ti, Ici = yewyn :
= El ital immunitas: Fire (Elszivja), Eartl szivja
d2/256) Rhosnbbiown Status immunitas: Float, Vanish
1/256 Elemental tamadas: Fire
Kartya Vepal Status tamadas: HBlue Magic
VETERAN
Fajta Random szorny Spd 28
Szint 44 Str 18
HP/MP 6,972/1,627 Mgc 18
Tipus Demon/flying Sprt 31
Blue Magic | Doom Atk 59
Gil 1,971 Def 10
XP 15,181 Evd 5
Nehézség ks th 2:; ;0
256/256 | Hi-Potion
L “ 64/256 | Ether
4 8/256 | Phoenix Pinion
1/256
Gyenge pont: Water, Wind, Holy 256/256 | Topaz
Elemental immunitas: Shadow (50%), Thunder (50%), 96/256 | Phoenix Down
Earth (100%) Jutal
Status immunitas: Float, Vanish S50 Ether
Elemental tamadas: - 1/256
Status tamadas: Doom, Stop, DBIue Magich Kartya Veteran

G
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am

VICE

Fajta Random sz6rny | Spd 19
Szint 4 Str 8
HP/MP 129/209 Mgc 8
Tipus Sprt 11
Blue Magic | Vanish Atk 11
Gil 128 Def 10
XP 28 Evd 2
M Def 10
Nehézség TWEvd 3
256/256 | Echo Screen
1 i 64/256 | Potion
it 8/256
1/256
256/256
e 96/256 Potion Sl)’enget!’l‘{“‘: > i
alom emental immunitas: -
95/296| Echiol Sergen Status immunitas: -
1/256 | Phoenix Down El 1tal ta Fire
Kartya Goblin Status tamadas: -
Fajta Random szoérmy | Spd 19
Szint 1 Str 8
HP/MP 38/721 Mgc 8
Tipus Human Sprt 10
Blue Magic Atk 8
Gil 73 Def 10
XP Evd 2
M Def 10
Nehézség MG 3
256/256
0 64/256
5 8/256
1/256
256/256
glvenge Plont £ 96/256
emental immunitas: - Jutal
Status immunitas: Minden 35/256
Elemental tamadas: - 1/256
Status tamadas: - Kartya
Fajta Random sz6rmy | Spd 43
Szint 32 Str 15
HP/MP. 3,730/1,066 Mgc 15
Tipus Undead/flying Sprt 25
Blue Magic | LV5 DBlue Magich | Atk 44
Gil 1,528 Def 10
XP 6,609 Evd 4
M Def 10
Nehézség WEd 5
256/256 | Antidote
64/256 | Magic Tag
Lopnivalé —8/256]
1/256
256/256 Gyenge pont: Holy, Wind, Fire, Thunder
s 96/256 | Hi-Potion Elemental immunitas: Shadow (50%), Water (50%),
t 32/256 Earth (100%)
Status immunitas: Confuse, Float, Vanish, Berserk
1/256 | Ether Elemental tamadas: -
Kartya Cerberus Status tamadas: KO, Zombie, Mini, Venom
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WORM HYDRA

Fajta Random szémy | Spd 46
Szint 37 Str 16
HP/MP 4,846/1,268 Mgc 16
Tipus Dragon Sprt 28
Blue Magic | Bad Breath Atk 50
Gil 1,345 Def 10
XP 8,010 Evd 4
M Def 10
Nehézség WEvd 5
256/256 pHi-Potion
L 64/256 | Anidote
2 8/256
1/256
256/256
Gyenge pont: Ice 96/256
Elemental immunitas: Fire (50%) 32/256
Status immunitas: Berserk, Confuse
Elemental tamadas: Thunder, Fire, Ice, Wind 1/256 .
Status tamadas: Venom, Freeze Kartya FBlue Magicher Circle |
WRAITH
Fajta Random szérmy Spd 26
Szint 36 Str 16-
HP/MP 4,686/1,239 Mgc 16
Tipus Undead/Flying Sprt 27
Blue Magic | Freeze Atk 49
Gil 1,654 Def 7
XP 8,950 Evd 2
M Def 20
Nehézség otk WEvd 5
256/256 | Ore
L o 64/256 | Hi-Potion
by /256
/256
256/256 | Opal Gyenge pont: Holy, Wind, Fire
96/256 Elemental immunitas: Shadow (50%), Ice (50%), Earth
(100%)
Se/esn) EcloiScionn Status immunitas: Confuse, Float, Berserk
1/256 Elemental tamadas: Ice
Kartya Zuu Status tamadas: Freeze, Doom
WYERD
Fajta Random szorny Spd 19
Szint 2 Str 8
HP/MP 129/183 Mgc 8
Tipus Beast Sprt 10
Blue Magic Atk 9
Gil 116 Def 10
XP 5 Evd 2
Nehézség ¥ m 2:; 2
256/256 | Potion
L é 64/256 | Tent
0 8/256 | Phoenix Down
1/256
256/256
:Eilyenget plqnt: FireT - 96/256 | Potion
emental immunitas: Ice b,
Status immunitas: Confuse, Berserk d2/256) Ether
Elemental tamadas: Ice 1/256
Status tamadas: - Kartya Flan
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YAN (BARATSAGOS)

YAN
Fajta Random szory | Spd 50
Szint 72 Str 25
HP/MP 19,465/3378 Mge 25
Tipus Sprt 45
Blue Magic | Auto-Life Atk 92
Gil 2218 Def 10
XP 42673 Evd 7
i M Def 10

Nehézség WEd 5

256/256 | Ore.
i 64/256

i 8/256
1/256 | Elixir

256/256 | Phoenix Down

o 96/256 | Hi-Potion Gyenge pont: ShquwH —
utalom El | immunitas: Holy o,
Se/ese [Enen Status immunitas: Silence, Berserk, Confuse
1/256 El 4l tamadas: Wind
Kartya Zemzelett Status tamadas: Float, Virus

Faijta Baratsagos Spd 50
Szint 61 Str 22
HP/MP 13486/2588 Mgc 22
Tipus Sprt 40
Blue Magic Atk 79
Gil Def 10
XP. Evd 6
M Def 0
Nehézség MEd )
256/256
2 ; 64/256
% 8/256
1/256
256/256 | Rosetta Ring
96/256
Gyenge pont: Shadow Jutalom T
Elemental immunitas: Holy (50%)
Status immunitas: Minden, kivéve Slow, Silence, 1/256 .
Darkness Kartya Elixir
Fajta Random sz6ry. Spd 20 -
Szint 9 Str 10 . &«
HP/MP 463/342 Mgc 10
Tipus Flying Sprt 14 g
Blue Magic | Pumpkin Head Atk 17 ]”;m‘:
Gil 221 Def 10 < 3
XP 133 Evd 2 Vigg el ‘
M Def 10 ;
Nehézség MEG 3
256/256 | Eye Drops
: 64/256 | Ore
i 8/256 | Hi-Potion
1/256
256/256
Jutal b il et Aemieier Fe '(50%), Earth (100%)
utalom lemental immunitas: Hol 6), Ea o,
32/256 | Eye Drops e bl
1/256 | Ether Elemental tamadas: Ice
Kartya Yeti Status tamadas: Darkness

—
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YETI (BARATSAGOS)

| Fajta Barétsagos Spd 20
Szint 6 Str )
HP/MP 246/65 Mgc 9
Tipus Flying Sprt 12
Blue Magic Atk 14
Gil Def 10
XP Evd 2
T Lot
256/256|
; 5 64/256
b 8/256
1/256
256/256 | Elixir
96/256
Gyenge pont: Wind, Shadow Jutal /256
Elemental immunitas: Holy (50%), Earth (100%)
Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Silence, 1/256
Slow Kartya Yeti

ZAGHNOL

Fajta Random szomy Spd 32
Szint 16 Str 12
HP/MP 1189/499 Mgc 1
Tipus Beast Sprt 17
Blue Magic | Matra Magic Atk 25
Gil 546 Def 10
XP 1261 Evd 3
M Def 10
Nehézség | *** WEG 7
256/256 | Ore
L 64/256 | Tent
% 8/256
1/256 | Ether
256/256
Sl 96/256 | Eye Drops Gyenge pont: Water

Elemental immunitas: Thunder (50%)

g2i206 [ Edeh Status immunitas: -

1/256 Elemental tamadas: Thunder
Kartya Zaghnol Status tdmadas: -
ZEMZELETT
Fajta Random szorny Spd 23
Szint 20 Str 12
HP/MP 1571/625 Mgc 12
Tipus Flying Sprt 19
Blue Magic | White Wind Atk 30
Gil 889 Def 10
XP 2093 Evd 3
2 M Def 4
Nehézség A Evd 7
256/256 | Ore
il . 64/256 | Hi-Potion
s 8/256
1/256 | Ether
Gyenge pont: Wind 256/256
Elemental immunitas: Earth (100%) 96/256 | Hi-Potion

Status immunitas: Confuse, Float, Berserk Si5e|EVa
Elemental tamadas: Wind, Rainbow (Fire, Ice, Thunder, S2/250 Ve Bios
Water, Wind, Holy, Shadow) 1/256
Status tamadas: - Kartya Zuu

.
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ZENERO

Fajta Random szémy | Spd 19
Szint 1 Str 7
HP/MP. 32/149 Mgc 7
Tipus Human Sprt 10
Blue Magic Atk B
Gil Def 10
XP. Evd 2
M Def 0
Nehézség o WEd 3
256/256
I 64/256
L 8/256
1/256
256/256
96/256 Gyenge pont: -
Jutal 30056 Elemental immunitas: -
2 Status immunitas: Minden
- 1/256 Elemental tamadas: Fire
Kartya Status tamadas: -

Gyenge pont: Fire, Holy
Elemental immunitas: Shadow (50%)"
Status immunitas: -

Elemental tamadas: -
Status tamadas: DBlue Magich

| Fajta Foellenség Spd 50
Szint 16 Str 11
HP/MP Mgc 1"
Tipus Human Sprt 17
Biue Magic Atk 25
Gil Def 10
XP Evd 3
Nehézség | * m :5; 14
256/256 | Partisan
L 64/256 | Stardust Rod
b 8/256
1/256
256/256 >
b 96/256
32/256
1/256
Kartya

—

ZOMBIE

Fajta Random szorny Spd 23
Szint 19 Str 12
HP/MP 973/603 Mgc 12
Tipus Undead Sprt 19
Blue Magic | Roulette Atk 29
Gil 708 Def 9
XP 1445 Evd 3
M Def 10
Nehézség WEG 7
256/256 | Magic Tag
Lo . 64/256 | Tent
v 8/256
1/256 | Ether
256/256
S 96/256 | Magic Tag
32/256 | Soft
1/256
Kartya Zombie

ZORN

Gyenge pont: -

Elemental immunitas: -

Status immunitas: Minden, kivéve Darkness, Slow
Elemental tamadas: -

Status tamadas: -



ZUuU
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Fajta Random szérmy Spd 20
Szint 8 Str 9
HP/MP. 1149/293 Mgc 9
Tipus Flying Sprt 13
Blue Magic | White Wind Atk 6
Gil 384 Def 6
XP 320 Evd 2
Nehézség o x [E):'i :
256/256 | Potion
! 64/256 | Ore
% 8/256 | Hi-Potion
1/256 [ Phoenix Pinion
256/256 | Potion
Gyenge pont: Water, Wind, Ice 96/256 | Phoenix Down
Elemental immunitas: Earth (100%) Jutalom 32/256 | Eth
Status immunitas: Float, Vanish o
Elemental tamadas: Fire, Wind 1/256 | Hi-Potion
Status tamadas: - Kartya Zuu
STEINER (ELSO CSATA)
| Fajta Foellenség Spd 19
Szint 1 Str 6
HP/MP 169/523 Mgc 8 A
Tipus Human Sprt 10 x
Blue Magic Atk 8 .
Gil Def 10 U
XP Evd 2 ;
M Def 10
Nehézség % Evd 3
256/256 | LBlue Magicher Hat
L “ 64/256 | Silk Shirt
& 8/256
1/256
256/256
96/256 Gyenge pont: -
Jutalom 30/256 Elemental immunitas: -
Status immunitas: Minden
1/256 4l tamadas: -
Kartya Szornyneve Status das: -
,
STEINER (MASODIK CSATA)
j | Fajta Foellenség Spd 19
Szint 1 Str 8
HP/MP 167/620 Mgc
Tipus Human Sprt 10
Blue Magic Atk
Gil 355 Def 10
XP Evd 2
Nehézség | * e i
256/256
; ‘ 64/256
o 8/256
1/256
256/256
Gyenge pont: - 96/256
Elemental immunitas: - Jutalom 52/256
Status immunitas: Minden
Elemental tamadas: - 1/256
Status tamadas: - Kartya
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Playstation cheatek

Lego Rock Raider

Palyakoédok

Tovabblépni Bandit kiildetésén:

Le, Haromszog, Le, Kor, Fel, Le, Négyzet,
Haromszog, Bal, Le, Fel, Kér, Haromszog,
Bal, Le, Le, Bal, Haromszdg, Bal, Négyzet,
Kér, Le

Tovabblépni Axle kuldetésén:

Kor, Haromszog, Jobb, Haromszdg, X, Fel,
Haromszdg, Jobb, Kér, Jobb, Bal. Le, Fel,
Jobb, Haromszog, Kor, Fel, Jobb, Négyzet,
Négyzet, Kor, Jobb

Tovabblépni Jet kildetésén:

X, Haromszdg, Jobb, Haromszog, Fel, Le,
Négyzet, Haromszog, Bal, Le, Fel, Kor, Ha-
romszog, Bal, Le, Le, Bal, Hiromszdg, Bal,
Fel, Koér, Jobb

Tovabblépni Doc kildetésén:

Fel, Négyzet, X, Haromszog, Fel, Kor, Bal,
Haromszog, Négyzet, Haromszdg, Bal, Le,
Kér, Fel, Le, Kér, Haromszog, Fel, Le, Fel,

Haromszog, X 2

Tovabblépni Spark kiildetésén:

Jobb, Négyzet, Bal, Fel, X, Le, Kor, Le,
Négyzet, Haromszog, Fel, Le, Kér, Bal,
Négyzet, Haromszog, Haromszog, Négy-
zet, Fel, Négyzet, Haromszog, Bal
Trapped klildetés teljesitve:

Haromszég, Kér, Jobb, Haromszdg, Négy-
zet, Négyzet, Le, Jobb, Bal, Haromszdg,
Kér, Bal, Fel, Jobb, Négyzet, Kor, Harom-
sz0g, Kor, Haromszog, Haromszog, Harom-
szog, Jobb

Medal Of Honor
Cheat méd

irjuk be kédszénak: ,SMPSMDMILK”. Ha
nem hibaztuk el, az Enigma gép z6lden

TS

villog. Ezutan irjuk be: ,URLINGAMBE".
Ha nem hibaztuk el, az Enigma gép z0l-
den villog. Ezzel megnyitottuk az 6sszes
multi-player karaktert, amelyeket mas ko-
dokkal nem lehet eléhozni. Tovabba meg-
nyitottuk a ,Gamewerks”, és a ,Site
Seeing” multi-player bonusz szintet, vala-
mennyi titkos kédot, a galériat, a ,Making
of” opcidt, a ,History of” lehetéséget, és
valamennyi eligazitast.

Kiilonb6z6 kédok
Hasonléképpen irhatjuk be az alabbi kédo-
kat is:

Sérthetetlenség MOSTMEDALS
Orok 16szer BADCOPSHOW
Sorozatlovés ICOSIDODEC
Visszapattand I6vedékek  GOBLUE
Drétvaz méd TRACERON
L+Amerikai film” mod SPRECHEN
Captain Dye maéd CAPTAINDYE
Kép Lynn Hensonrdl COOLCHICK
Kép Adrian Jonesrol AJRULES
Képek a teamrél DWIMOHTEAM
Képek az alkotokrol DWIGALLERY
powerupok DENNISMODE

Bonusz multi-player szintek MACOOCOO

Bismark, a kutya WOOFWOOF
(Multi-player karakter)

A gonosz Colonel Muller  BIGFATMAN
Felix HOODDOWN
Gunther GUNTHER



Noah BEACHBALL
Otto HERRZOMBIE
Rosie JIMMY
Werner von Braun ROCKETMAN
William Shakespear PAYBACK
Winston Churchill FINESTHOUR
Wolfgang HOODUP
Velociraptor SSPIELBERG
1. kiildetés teljesitve RETTUNG

2. kuldetés teljesitve ZERSTOREN
3. kuldetés teljesitve BOOTSINKT
4. kldetés teljesitve SENFGAS

5. kuldetés teljesitve SCHWERES
6. kuldetés teljesitve SICHERUNG
7. klldetés teljesitve EINSICKERN
8. klldetés teljesitve GESAMTHEIT
Az 1. szint kulisszatitkai INVASION

A 2. szint kulisszatitkai BIGGRETA

A 3. szint kulisszatitkai DASBOOT

A 4. szint kulisszatitkai STUKA

Az 5. szint kulisszatitkai KOMET

A 6. és 7. szint kulisszatitkai TWOSIXTWO
A 8. szint kulisszatitkai VICTORYDAY

MTV Music Generator

Jay-Z & Limp Bizkit FMV bejatszasok

A fémenuben tartsuk lenyomva az R1-et, s
Usslik be: Haromszdg, Kor, Négyzet, Bal,
Jobb. Ha jél irtuk be a kédot, egy hangot
kell hallanunk.

MTV Sports: Skateboarding

Cheat méd

irjuk be névnek a lifestyle médnal, hogy
PASWRD”, s ezzel megnyitjuk az Gsszes
deszkat, parkot, ruhat és versenyzét.

NASCAR 2001

Treasure Island palya
Nyerjiink meg egy szezon veteran nehéz-
ségi fokozaton.

Black Box Classic kocsi
Nyerjuk meg a Short Track Chaellenge-et.
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Black Box Exotic kocsi
Nyerjuk meg a Half Seasont.

EA Sports kocsi
Nyerjik meg a Road Course Challenge-et.

EA.com kocsi )
Nyerjik meg a Superspeedway Shootout
veteran vagy legend nehézségi fokozaton.

Need For Speed:
PorscheUnleashed
(Need For Speed: Porsche 2000)

Cheat mod

A credit képernyon (sstik be j6 gyorsan:
Jobb, Bal, Fel, Le, Kor, Négyzet. Ha jél csi-
naltuk, egy hangot kell hallanunk. A kéd is-
meételt bevitelével deaktivalhatjuk a csalast.
A cheat moéddal valamennyi kocsi és palya
megnyilik a Quick Race modban, valamint
még az alabbi cheatek valnak bekapcsol-
hatéva.

Modern id6k

A cheat mod aktivalasa utan valasszuk ki
az evolution maédot, és irjuk be neviinknek:
BEEM

Golden idék

A cheat mod aktivalasa utén valasszuk ki
az evolution maédot, és irjuk be neviinknek:
BEEG

6. killdetés és a GT2 kocsi
A cheat mod aktivalasa utén irjuk be ne-
vinknek: PALF

Cos
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9. kiildetés és a 917K kocsi
A cheat mod aktivalasa utan irjuk be ne-
vinknek: PALI

Newman/Haas Racing

Bonusz palyak és kihivasok

A fémenunél tartsuk lenyomva az L1+R1-et
kordlbelll egy masodpercig, majd (issiik
be: Bal, 7xJobb, 15xBal. Ha j6I csinaltuk,
egy csattanast hallhatunk.

Verseny emeletes buszokkal

A fémenunél tartsuk lenyomva az L1+R1-
et, korulbelll egy masodpercig, majd Us-
stk be: 3xBal, 15xJobb, 3xBal, 11xJobb,

14xBal, 5xJobb, 25xBal. Ha jol csinaltuk,

egy csattanast hallhatunk.

Bonusz palyak
Nyerjliik meg a bajnoksagot Scott Pruettel.

Rainbow Six

Palyavalasztas

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: Kor, X, Kor, Négy-
zet, Négyzet, Haromszog, X, X. (Mellesleg
ugyanezt a kodot a fémenUinél is bevihetjiik
- és a tobbit is.)

Sérthetetlenség

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és UssUk be: Négyzet, X, Ha-
romszdg, Haromszog, X, Négyzet, Kor, Kor.

Az Gsszes ajto kinyitasa

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: Haromszog,
Négyzet, Négyzet, Haromszog, X, Kor,
Négyzet, Haromszdg.

Az Osszes térkép

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: X, Koér, Négyzet,
Haromszog, Haromszog, Négyzet, Kor, X.

Teljes életer6 az egész csapatnak

A fémenuben tartsuk lenyomva az L1-et, és
Usslik be: Haromszog, Haromszog, X, Koér,
Kér, X, Négyzet, Négyzet.

Halhatatlan tlszok

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: Kor, Kor, Négyzet,
Haromszog, X, Haromszog, X, Kor.

Az 6sszes elsédleges fegyver

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: X, Kor, Kor, Ha-
romszog, Négyzet, X, Négyzet, Kor.

Az Osszes masodlagos fegyver

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: X, Haromszog,
Négyzet, Kor, Négyzet, X, Haromszdg,
Négyzet.

Extra municio

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Ussik be: Négyzet, Négy-
zet, Kor, Haromszog, X, Haromszog, X, Ha-
romszog.

Az 6sszes cuccot vinni

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: Haromszdg, X, X,
Kor, Négyzet, Kor, X, Haromszdg.

Baseballiité

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: Kor, Kor, Négyzet,
X, Haromszog, Haromszog, Kor, X.



Nincsenek terroristak

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: Haromszog, Kor,
Kor, Haromszog, Négyzet, X, Haromszog,
Kor.

Fejre allt terroristak

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Ussuk be: X, X, Kor, Négy-
zet, Kor, Kor, Haromszog, Kor.

Supermen méd

Pauzéljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Ussik be: X, Négyzet, Ha-
romszog, Haromszog, Kor, Négyzet, X, X.

Mindenki mindenki ellen mod

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Ussik be: Koér, Haromszdg,
Haromszog, X, Kor, Négyzet, X, Harom-
sz0g.

A befejezés megnézése

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyom-
va az L1-et, és Usslk be: Négyzet, Harom-
sz0g, Négyzet, Négyzet, Kor, Kor, X, Ha-
romszog.

,Holdjaras”
Jaték kdzben tartsuk lenyomva az L2+Kort.

Rayman 2: The Great Escape

Klasszikus Rayman mini-jaték

Gylijtsiik 6ssze a Lumok tébb mint 90%-at,
s miutan megnyertiik a jatékot, hagyjuk vé-
gigfutni a stablistat.
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Ready 2 Rumble Boxing:
Round 2

Dagadt bokszolé

A karaktervalasztd képernyén Usstik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R1, R1, R2. (Ha
nem hibazzuk el, a kodok bevitelét kdvets-
en egy hangot kell hallanunk.)

Sovany bokszolé
A karaktervalaszté képernyén Ussiik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R1, R2.

Zombi bokszold
A karaktervalaszté képernyén usstik be:
Bal, Fel, Jobb, Le, R1, R1, R2.

Nagy kesztyik
A karaktervalaszté képernydn usstik be:
Bal, Jobb, Fel, Le, R1, R2.

Bajnoki szerelések
Nyerjiik meg a bajnoksagot az egyes ka-
rakterekkel.

Runabout 2

Az Osszes kocsi

A kocsivalasztas képernydjén tartsuk le-
nyomva a R2-t, és Ussik be: Kor, Négyzet,
X, Haromszog, R1.

Spyro: Year Of The Dragon

Crash Bash Demo
Tartsuk lenyomva a cimképernyén az
L1+R2-t, és nyomjunk egy Négyzetet.

Star Trek: Invasion

Cheat mod

A kildetésvalaszto képernyén nyomjuk be:
Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, Jobb, Le, Bal, Fel,
L1+R1, L2+R2. Ha jol ttéttik be a kodot, a
képernyd villan egyet, s a hatasara minden
kuldetés nyitva lesz, tovabba ha lepauzal-
juk a jatékot, a megjelené ment aljan egy

Ce7
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,Cheat Screen” opciot talalunk, benne sok
olyan hasznos dologgal, mint ,a jatékos
nem halhat meg”, ,az 6sszes fegyver ak-
tiv", vagy ,egy l6véstél halal”.

A stablista megtekintése
A kuldetések eligazitd képernydjén Ussik
be 6tszor: Bal, Jobb, Fel, Le.

Sydney 2000

Aranyérmek
A fémeniiben Usslk be: Kor, X, Harom-
sz0g, Négyzet.

Elsének lenni valamennyi szamban
A fémentiben Usslk be: Haromszog, Négy-
zet, Kor, Négyzet, X.

Aranyérem a gerelyhajitasban
A versenyszam megvalasztasanal tssuik
be: Kor, Négyzet, X, X.

Aranyérem a rovidtavfutasnal
A versenyszam megvalasztasanal tssiik
be: 3xX, Kor, 3xX.

Tenchu

Az életerd visszaallitasa

Pauzaljuk le a jatékot, és ugy vigyuk be:
Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Négy-
zet, Haromszdg. Ha nem hibaztuk el, egy
kialtast kell hallanunk.

Palyavalasztas

Vélasszunk ki egy karaktert, majd a kiilde-
tés megvalasztasanal tartsuk lenyomva az
R2-t, és Usslk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Haromszog.

99 lehetséges targy

A targyak 0sszevalogatasanal tartsuk le-
nyomva az L1-et, és Ussik be: Fel, Fel, Le,
Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Harom-
sz0g.

Az 6sszes targy elérhetd

A targyak dsszevalogatasanal tartsuk lenyom-
va az R1-et, és Usslk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Haromszdg.

A targyak szamanak megnévelése eggyel

A térgyak osszevalogatasanal tartsuk lenyom-
va az L2-et, és Uisslk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, Haromszdg.

Tenchu 2:
Birth Of The Stealth Assassins

Az életerd visszaallitasa

Pauzaljuk le a jatékot, majd a Négyzet vagy
a Koér nyomva tartasa mellett (attol figgé-
en, hogy NTSC avagy PAL verziéval jat-
szunk) Usstik be: Bal, Jobb, Fel, Le.

The Flintstones:
Bedrock Bowling

Bonusz palyak

Gylijtstik 6ssze négyszer egymas utan a
harom-harom dodo-madarat, amelyek a pa-
lyakon megjelennek. (Vagyis az annyi, mint
Osszesen 12 dodo-madar.)

Tomb Raider Chronicles

Az osszes fegyver, 6rok I6szer és elsésegély-
csomag

A jaték soran hozzuk be a targylistat a
Selectttel, majd alljunk ra a Timex orara, tart-
suk lenyomva az L1+L2+R1+R2 kombina-



ciot, és nyomjunk egy Felt. (Ugyanezt eset-
leg megprébalhatjuk a Small Medkitre allva.)

Az Osszes targy

A jaték soran hozzuk be a targylistat a
Selectttel, majd alljunk ra a Timex orara,
tartsuk lenyomva az L1+L2+R1+R2 kom-
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binaciot, és nyomjuk Lefelé a D-padot.
(Ugyanezt esetleg megprébalhatjuk a
Large Medkitre allva.)

Dreamcast cheatek

AeroWings 2:
Airstrike (Aero Dancing)

Cheat mod:

Inditsunk egy (j jatékot, majd tartsuk le-
nyomva az L-t, és Usstik le az X+Y-t - ezzel
az 6sszes kuldetést és replilét megnyitjuk.
(Ha jol nyomtuk be a kodot, egy hangot
kell hallanunk)

20 és 21-es szabad stilusu killdetések
Teljesitstk az 6sszes kuldetést és taktikai
feladatot.

F-18 Agressor vadaszgép

Landoljunk tébb mint kilenc anyahajon bar-
melyik anyahajés, szabad stilust kuldetés-
ben.

F-15DJ Aggressor 2 gép
Toébb mint 50 gépet szedjiink le a jaték so-
ran.

T-3 vadaszgép
Tobb mint 100 gépet szedjlnk le a jaték
soran.

Bonusz gépek

Az alabbi gépeket az egyes kuldetések tel-
jesitése utan kapjuk meg, a kdvetkezok
szerint:

T4 Fighter Pilot 5
T2 Fighter Pilot 13
Silver F-4EJ Fighter Pilot 20

F-15DJ Fighter Pilot 26

F-15J Fighter Pilot 30
F-104J Tactical Challenge 5
F-4J Tactical Challenge 6

F-1 Tactical Challenge 7
Gray F-4EJ Tactical Challenge 8

Dino Crisis

Kiilénb6z6 ruhak

Ha a jatékot teljesitjiik két Gj ruha aktivalo-
dik, s ha még egyszer végigmegylink rajta,
megint egy Ujabb.

Granatvet6

Teljesitstik haromszor a jatékot, hogy min-
den egyes megnyerést lassunk. A negyedik
jatéknal igy nalunk lesz a végtelen I6szerrel
rendelkezd granatveto.

Operation: WipeOut mod
Teljesitstik a jatékot barmelyik nehézségi
szinten 6t oran beldl.

ESPN International
Track And Field

Magas- és harmasugras

Erjﬂnk el legalabb harmadik helyezést az
elsé nyolc versenyszamon a trial médban:
erre kapjuk meg az Uj sportagakat.

Agyaggalamb-lovészet

Szerezzlink aranyérmet mind a nyolc ,alap’
versenyszamban, valamint a bonusz sza-
mokban is.

G
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Rudugras

A kovetkezd néven iratkozzunk fel a baj-
noksagnal: ,L.A.” Ha nem hibaztunk el
semmit, egy hangot kell hallanunk. Ha ne-
tan nem akarunk csalassal élni, behozhat-
juk a versenyszamot ugy is, ha a szokasos
versenyszamokon aranyérmet, a bonus-
zokon pedig legalabb ezlst6t szerziink.

Extra versenyszamok

A kovetkezd néven iratkozzunk fel a baj-
noksagnal: ,Montreal” Ha nem hibaztunk el
semmit, egy hangot kell hallanunk.

Kiilonb6z6 szini jatékos

A kovetkez6 neveken iratkozzunk fel a Trial
maodnal:

Montreal - metalarany
Sydney - metaleziist
Helsinki - metalbronz
Roma - metalbarna
Moscow - metalfehér

L.A. - metalkék

Munich - metal-vilagoskék
Mexico - metalzéld

Tokyo - metalpiros

Athens - metdlszlrke
Atlanta - metalsarga
Seoul - metallila

NBA 2K1

Rejtett csapatok

Menjlink az Options mentibe, azon bell
pedig valasszuk a Codes-t, és irjuk be:
,vc”. Ezzel megnyitjuk a Mo Cap, a Sega
Sports, és a Sega Net csapatokat.

Véletlenszerii csapatvalasztas

Inditsuk el az Exxhibition médot, alljunk ra
egy csapatra, majd nyomjuk le az L+R+A-
t

Teljes frissesség

Ha be van kapcsolva a ,faradas”, azaz a
fatigue, menjlink az options mentibe és
kapcsoljuk ki, jatszunk egy kicsit, és mikor

)

visszakapcsoljuk, a jatékosaink teljesen fit-
tek lesznek.

A vendégcsapat zavarasa

Amikor hazai csapattal vagyunk és a ven-
dégek bintetét dobnak, nyomogassuk az
X-et, mire a kdzénség hangoskodva probal-
ja elterelni a dobd jatékos figyelmét.

Quake 3: Arena

Cheat mod

Teljesitstik a jatékot valamelyik nehézségi
fokozaton, mire a nyereménytink: egy labi-
rintusos mini-jaték a VMU-n. Teljesitsik ez
utobbi kis jatékot is, s igy megnyilik a jaték
Cheat opcidja. A csalé meni eléréséhez le
kell &lltanunk a jatékot, azaz be kell hoz-
nunk a Pause meniit, majd a Settings pont
kivalasztasat kovetéen az Internet opcid
utan talaljuk a ,Cheats” részleget. Attol flg-
gden, hogy milyen nehézségi szinten jat-
szottunk, ezen belil kiilldnb6z6 csalasokat
talalunk.

Konzol kédok

A konzol behivasahoz sziikséglink van egy
Dreamcast billentytizetre. A ,~" gomb le-
nyomasa utan az alébbi parancsokkal pro-
balkozhatunk:

[clear A konzol kijelz6jé-
nek kitorlése
/help A konzolparancsok

megjelenitése



/who A jatékosok listaja-
nak kiirasa

/say Uzenet kiildése va-
lamennyi jatékosnak

/say[1-4] Uzenet kiildése

meghatarozott jatékosnak
/tell_attacker Uzenet kiildése a
tamado jatékosnak

[tell_target Uzenet kiildése a
célba vett jatékosnak
/say_team Uzenet kiildése a

sajat csapatnak (Team maodban)

Ready 2 Rumble Boxing:
Round 2

Dagadt bokszolok

A karaktervalaszto képernyén Ussik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, R, L. Ha nem
hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Sovany bokszolok

A karaktervalasztd képernydn Ussiik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, L. Ha nem hi-
baztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Zombi bokszolok

A karaktervalaszto képernyon Usstik be:
Bal, Fel, Jobb, Le, R, R, L. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

Orias kesztylik

A karaktervalaszto képernyén Usstik be:
Bal, Jobb, Fel, Le, R, L. Ha nem hibaztuk
el, egy hangot kell hallanunk.

Freak E. Deke aktivalasa
Teljesitsiik az Arcade modot.

Michael Jackson aktivalasa
Teljesitstik kétszer az Arcade médot.

G.C. Thunder aktivalasa
Teljesitstik haromszor az Arcade maédot.

Wild "Stubby" Corley aktivalasa
Teljesitstik négyszer az Arcade modot.
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Shaquille O'Neal aktivalasa
Teljesitstik 6tszor az Arcade maédot.

Freedom Brock aktivalasa
Teljesitstik hatszor az Arcade maédot.

Rocket Samchay aktivalasa
Teljesitsiik hétszer az Arcade maédot.

Robox Rese-4 aktivalasa
Teljesitsiik nyolcszor az Arcade modot.

Mr. President (Bill Clinton) aktivalasa
Teljesitstik kilencszer az Arcade modot.
A First Lady (Hillary Clinton) aktivalasa
Teljesitstk tizszer az Arcade modot.

Rumble Man aktivalasa

Teljesitslk tizszer az Arcade médot barme-
lyik nehézségi szinten, majd még egyszer
hard fokozaton.

Rejtett Gjévi kosztiim
Allitsuk 4t a gépen a datumot Januar 1.-re,
mire Joey T. Ujévi bébi-kosztiumat kap.

Rejtett St. Patrick napi kosztiim
Allitsuk at a gépen a datumot Marcius 17.-
re, mire a biré egy kulénds zold ruhat kap.

Rejtett Valentin napi kosztiim

Allitsuk 4t a gépen a datumot Februar
14.-re, mire Lulu Valentine kap egy csinos
ruhat.
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Rejtett husvéti kosztiim )
Allitsuk 4t a gépen a datumot Aprilis 23.-ra,
mire Mamma Tauma egy nyuszi jelmezt
kap.

Rejtett Fliggetlenség napi kosztiim

Allitsuk 4t a gépen a datumot Julius 4.-re,
mire G.C.Thunder az amcsi zaszIot hlizza
magara.

Rejtett halloweeni kosztiim

Allitsuk &t a gépen a datumot Oktéber 31.-
re, mire J.R. Flurry egy csontvaz-jelmezt
kap.

Rejtett karacsonyi kosztiim

Allitsuk at a gépen a datumot December
25.-re, mire Selene Strike egy torpe jel-
mezt kap, Rumble Man pedig héembernek
6ltozik.

Resident Evil 3: Nemesis

(Biohazard 3: Last Escape)
Mercenary mod
Teljesitstik barmelyik nehézségi szinten a
jatékot, majd varjuk meg, amig a stablista a
végére ér, és mentstink. A kimentett allast
visszatoltve indithatjuk a Mercenaries mo-
dot, melyben irdnyithatjuk Carlost, Mikhalt
és Nikolit is, és két perc all rendelkezé-
stinkre, hogy minél tdbb ellenfelet gyilkol-
junk le, illetve minél tobb tiszt mentstink
meg. Az eredményeinkért jutalomidot és
pénzt nyerlink. Miutan teljesitettiik a jaté-

kot, rangsorolnak minket, illetve megkapjuk
a pénzt - utébbibol jobb fegyvereket, illetve
Orok l6szert vasarolhatunk.

Butik kulcs

Teljesitstik a jatékot, majd mentslnk, mire a
visszatoltott alldsban nalunk lesz a butik
kulcsa, ami az indulasnal a legelsé utcabol
nyilik. Ott aztan kilénbozé ruhakba lehet
atoltdzni.

Mas ruhak

Teljesitstik a jatékot barmilyen nehézségi
szinten F-nél jobb rangsorolassal, s ezzel
megkapjuk Jill ruhdjat az eredeti Resident
Evilbdl, illetve Regina ruhajat a Dino Crisis-
bél. Teljesitsiik a jatékot hard nehézségi fo-
kozaton D rangsorolassal két, C rangsoro-
lassal harom, B rangsorolassal négy, és A
rangsorolassal 6t extra kosztlimért.

Epilégusok

Teljesitstik a jatékot hard nehézségi fokoza-
ton, s igy naplorészleteket kapunk a kilon-
b6z6 karakterekhez, mi tortént velik a ko-
rébbi részekben. Osszesen nyolc ilyen be-
szamolot lehet begydijteni.

San Francisco Rush 2049

Cheat menii

A fémenutben menjlnk ra az Optionsra, és
nyomijuk le az L+R+X+Y kombinaciét: igy
megjelenik a képerny6 aljan a Cheats me-
niipont. Hasznalva ezt a mentpontot tud-
juk bevinni az alabbi csalasokat. (Mar a
mult szamunkban is lekozoltink néhany
csalast.)

Az Osszes kocsi

Menijlink ra az All Carsra, és Usslk be: A,
A, Y, Y, L, L. Majd tartsuk lenyomva elészor
az R+X-et, azt elengedve pedig az L+A-t.

Menetirany
Menijlink réa a Track Orientation-re, majd
tartsuk lenyomva az L+R-t, és nyomjunk



egy X-et. Ezutan engedjlik fel a gombokat,
Ussiik be az A, X, Y kombinaciét, majd tart-
suk lenyomva az L+R-t, és ismét nyom-
junk X-et.

Szuper sebesség

Alljunk ra a Super Speed opciéra, s mikdz-
ben lenyomva tartjuk az Y+R-t, nyomjunk
egy L. Ezutan engedijlik fel a gombokat,
majd tartsuk lenyomva az A+X-et, végull
azt is engedijlik fel, és Usslk le az A-t ha-
romszor.

Battle festémiihely

Menjlink ra a Battle Paint Shopra, tartsuk
lenyomva az Y-, és Usslk be: R, L, R, L.
Ezutan engedjik fel a gombot, és Ussik le
az X-et haromszor.

A kod szine

Menjiink ra a Fog Colorra, és tartsuk le-
nyomva elészér az L+X-et, majd azt elen-
gedve az A+X-et, utdna az Y+ X-et, végl
pedig az R+X-et.

Star Wars:
Episode 1 - Jedi Power Battles

Jedi Power Battle mod

Amikor kétjatékos modban jatszunk, nyom-
juk le egyszerre az R+A+B+X+Y kombi-
naciét: ezzel aktivaljuk az tzemmadot,
melyben a jatékosok sértilést okozhatnak
egymasnak is. A dolgot Ugy kapcsolhatjuk
ki, ha Gjra beltjik a kodot.

Ki-Adi-Mundi

Teljesitstik mind a hét tréning-kuildetést,
majd mentslink allast: ezzel aktivalhatjuk a
Ki-Adi-Mundi nev( jedit.

Darth Maul

A sotét oldal valasztasahoz teljesitentink
kell a jatékot Qui-Gon Jinnel. Darth
Maulnak azt a verzigjat kapjuk meg, ame-
lyikkel a jaték végén kell megklizdentnk. (A
bonusz-karakterek aktivalasahoz menjtink
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ra az eredeti karakterekre - Darth Maul ese-
tében tehat Qui-Gon Jinnre -, és Selectet
nyomijunk rajtuk.)

Amidala kiralyné

A kiralynd valasztasahoz végig kell vinniink
a jatékot Obi-Wan Kenobival. Queen
Amidala a puszta oklével, illetve egy lézer-
stukkerrel hadakozik.

Panaka kapitany

Jatsszuk végig a jatékot Plo Koonnal.
Panaka kapitannyal szintén kézitusara, illet-
ve egy lézerpisztolyra szamithatunk.

11. szint: Droidekas
Jatsszuk végig a jatékot Plo Koonnal.

12. szint: Kaadu Race
Jatsszuk végig a jatékot Adi Gallia-val.

13. szint: Gungan Round-up

A Gungan Round-up szint igy hozhaté be,
ha Gsszegytijtjiik a harom Gungan ereklyét,
amik szanaszét hevernek a jaték palyain. A
kovetkezo helyeken kell szétnézniink:

- Naboo swamp

Nem messze a masodik szint végétdl, a ha-
sadékban.

- Tatooine

Egy kozepes méretti platformon, fenn a
képernyon. Ugorjunk elére Leap of Faith-
tel. A kunyhdban van, mely elétt egy Jawa
lathato.

Cis
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- Gungan Ruins

Nem messze a palya végétdl, a letakart
csapda utan, kozvetlenil egy fa és egy na-
gyobb bokor mellett.

14. szint: Survival Challenge
Jatsszuk végig a jatékot Mace Winduval.

Tokéletes kard

A 14. szinten klzdjlnk le 100 ellenfelet, a
jatékban felelhetd 6sszes katonatipust bele-
értve. Az Ultimate Saber birtokaban barkit
egyetlen csapassal kinyirhatunk - kivéve a
fonokoket. A kardot a pause-képernyérol
tudjuk be- avagy kikapcsolni. (Csak egy-
szer kell megszerezniink, s utana mar vala-
mennyi karakterrel hasznalhato.)

Maximalis teljesitmény
A kovetkezé pontszamokat kell elérniink a
maximalis teljesitményhez:
Szint  Pontszam

24000

21000

31500

39000

34000

51000

30000

7650

14000
0 12000

= © O N HWN =

Star Wars: Demolition

Tamtel Shreej aktivalasa
Teljesitsiik a jatékot legalabb 10.000 credit-
tel Boba Fettel és Wade Vox-szal.

Pugwis aktivalasa
Teljesitstik a jatékot legalabb 10.000 credit-
tel General Ottoval és Tia & Ghiaval.

Wittin aktivalasa
Teljesitsiik a jatékot legalabb 10.000 credit-
tel Aurra Singgel és Quagga-gal.

=0

Malakili aktivalasa

Teljesitstik a jatékot legalabb 10.000 credit-
tel Tamtel Shreejjel, Pugwisszel, és
Wittinnel.

Boushh, Darth Maul, és Lobot aktivalasa
Teljesitsiik a jatékot legalabb 10.000 credit-
tel Malakilivel.

Test Drive: Le Mans

Kiilénb6z6 cheatek
Névnek irhatjuk be a kovetkezoket:

TATOO Az Osszes kocsi és
palya

JACKPOT Alternativ Loading
képernyd

FIRSTON A verseny automati-
kus megnyerése

NAIMAR A Space Race palya
megnyitasa

MAYOU '99 Audi RSR
Prototype

POHLIN '99 BMW Prototype
PINOU '99 Toyota GT1
HOTDOG Hot Dogos kocsi
PIE Slteményes kocsi
PIZZA Pizzas kocsi
FROMAGE Sajtos kocsi

MM1 Urhajo

MM2 Repulégép

MM3 Oriilt kocsi

MM4 Taxi

MM5 60's Busz

MM6 Fagylaltos kocsi




MM7 Tengeralattjaro

BIGGY1 Beach Buggy #1
BIGGY2 Beach Buggy #2
BIGGY3 Beach Buggy #3
BIGGY4 Beach Buggy #4
BIGGY5 Beach Buggy #5
BIGGY6 Beach Buggy #6
BIGGY7 Beach Buggy #7
BIGGY8 Beach Buggy #8

Tony Hawk's Pro Skater 2

Cheat méd

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L-t, és Usslk be: 3xA, X, Y, Fel, Le, Bal, Fel,
X, Y, A Y, B, A, Y, B. Ha nem hibaztuk, el, a
Pause képerny6é megrazkddik. Ha végez-
tiink, valasszuk az ,End Run” opciét. Ugy-
kodéslink hatasara az 6sszes cheat, szint,
FMV bejatszas megnyilik, valamint valaszt-
hatova valik McSqueeb, Officer Dick, és
Spider-Man.

A Special csik mindig maximumon van
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L, és Usslk be: A, Y, B, B, Fel, Bal, Y, X.
Avagy teljesitstik a kildetéseket a Career
maodban 6tszor.

A statisztikakat 10-re névelni
Pauzéljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az

L-t, és Usslik be: A, Y, B, X, Y, Fel, Le. Avagy
ket a Career modban

teljesitstik a kuldeté
hatszor.

Véres mod ki/be
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L-t, és Ussiik be: Jobb, Fel, X, Y.

Turbé méd

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L-t, és Usslik be: Le, X, Y, Jobb, Fel, B, Le,
X, Y, Jobb, Fel, B.

Nagy fej mod
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L, és Ussuk be: X, B, Fel, Bal, Bal, X,
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Jobb, Fel, Bal. Avagy teljesitsiik a kiildeté-
seket a Career modban tizszer.

Dagadtabb figura

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva
az L-t, és Usslk be: 4xA, Bal, 4xA, Bal,
4xA, Bal. Ahanyszor beirjuk a kodot, min-
dig novelhetjik egy kicsit a versenyzdnk
térfogatat. Ugyanezt elérhetjik ugy is, ha
teljesitjlik a kiildetéseket a Career mod-
ban hétszer.

Sovanyabb figura

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L-t, és Usslk be: 4xA, X, 4xA, X, 4xA, X.
Ahanyszor beirjuk a kodot, mindig csok-
kenthetjiik egy kicsit a versenyzonk térfo-
gatat. Ugyanezt elérhetjiik ugy is, ha telje-
sitjlik a kuldetéseket a Career mddban ti-
zenegyszer.

Neversoftos fazonok

Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva az
L, és Ussuk be: Fel, X, X, Y, Jobb, Fel,

B, Y.

Ezutan a késziték neveit beirva a ,Create
Skater” képernydn egyedi deszkasokat va-
razsolhatunk eld. A kovetkezd nevekkel
prébéalkozhatunk:

Aaron Cammarata, Chris Rausch, Connor
Jewett, Darren Thorne, Gary Jesdanun,
Jason Uyeda, Joel Jewett, Johnny Ow,
Junki Saita, Mick West, Noel Hines, Nolan
Nelson, Ralph D'Amato, Ryan McMahon,
Scott Pease, Edwin Fong, Jeremy Ander-

G
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sen, Silvio, Aaron Skillman, Hudson, Kage,
Nggdynin, Robert Earl, The Pouncer,
Chewbacca, CountryGimp.

Véletlenszeru kiindulépontok
Teljesitstik a kildetéseket a Career médban
kétszer.

Gyerek mod
Teljesitstik a killdetéseket a Career médban
haromszor.

Tokéletes egyensuly
Teljesitstk a kuldetéseket a Career modban
négyszer.

Drétvaz moéd
Teljesitstk a kiildetéseket a Career moédban
nyolcszor.

»Slow-Nic” (lassitott) mod
Teljesitstik a kuldetéseket a Career modban
kilencszer.

Sima maéd (nincsenek texturak)
Teljesitstik a kuldetéseket a Career modban
tizenkétszer.

Alacsony gravitacio
Teljesitstk a kuldetéseket a Career modban
tizenharomszor.

Disco mod
Teljesitstk a kiildetéseket a Career modban
tizennégyszer.

ST

A szint megforditasa
Teljesitstk a kiildetéseket a Career moédban
tizenotszor.

Spider-Man el6hivasa
Teljesitstk a kildetéseket a Career modban
egy krealt karakterrel.

Officer Dick el6hivasa
Teljesitstk a kildetéseket a Career mod-
ban.

Private Carrera el6hivasa
Végezzilk el az 6sszes nagy ugrast (gap)
valamennyi normal szinten.

McSqueeb el6hivasa

Teljesitstik a kildetéseket a Career médban
Tony Hawkkal, s igy megnyitjuk a '80-as
évekbeli alteregdjat.

Chopper Drop: Hawaii szint
Gylijtstink 6ssze harom aranyérmet vala-
mennyi karakterrel.

Skate Heaven szint

Teljesitstik a kildetéseket a Career modban
valamennyi eredeti karakterrel, Officer dick-
kel, Spiderman-nel, és egy krealt karakter-
rel.

Neversoft Bails FMV bejatszas
Valamennyi versenyen gy(jtstink be egy
medalt barmelyik karakterrel.

Neversoft Makes FMV bejatszas
GyUijtsiink be harom aranymedalt Private
Carreraval.

A jatékos FMV bejatszasa

Erjiink el aranyérmet mindharom versenyen
egy-egy karakterrel. Tovabbi bejatszasok
nyilnak meg, ha mindezt Spiderman-nel,
vagy McSqueebbel tesziik.
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Pokémon Puzzle League

Cheat méd

A cimképernyén tartsuk lenyomva a Z-t, és
Usslk be: A, B, R, A, A, B, R, A. Ezzel meg-
nyitottuk az dsszes lehetéséget a Puzzle
University-n.

Power Rangers:
Lightspeed Rescue

Titanium Rangerként szerepelni
Szabaditsuk ki a Titanium Rangert a hete-
dik szinten, s teljesitsiik a jatékot. A végén
varjuk meg, amig a stablista lepereg, és
mentsiink allast. Toltsiik be az allast, s (j
jatékot inditva immar aktiv a Titanium
Ranger.

Karakterek a Megazord arénéaban

GyOzzik le a kiilonbozé karaktereket a ja-
ték egyes epizddjaiban, s gy azok aktiva-
l6dnak az arénaban.

Specialis tamadas a Megazord arénaban
Toltsiik fel a Power-metert, majd nyomjunk
egy Also-C-t.

Ready 2 Rumble Boxing:
Round 2

Dagadt bokszolo

A Kkaraktervalasztd képernyén Ussuk be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, R, L. (Ha nem
hibazzuk el, a kodok bevitelét kdvetden egy
hangot kell hallanunk.)

Sovany bokszolo
A karaktervalasztd képernyon Ussiik be:
Jobb, Jobb, Fel, Le, Jobb, R, L.

Zombi bokszolo
A karaktervalasztd képernyon usslk be:
Bal, Fel, Jobb, Le, R, R, L.

Nagy kesztylik
A karaktervalasztd képernyén Usstk be:
Bal, Jobb, Fel, Le, R, L.

Bajnoki szerelések
Nyerjiik meg a bajnoksagot az egyes ka-
rakterekkel.

San Francisco Rush 2049

Cheat menii

A fémentben menjlnk ra az Optionsra, és
tartsuk lenyomva az L+R+Z+Fels6-
C+Jobb-C kombinaciot. A képernyd aljan
ekkor jelenik meg a csalé menu, amiben
kilénbozé dolgokat tudunk bevinni. A mult
szamunkban mar ismertetett ,sérthetetlen-
ség” és ,0sszes alkatrész” csalason kiviil
még a kovetkezokkel is probalkozhatunk:

Az dsszes kocsi

Az All Carsra allva tisstik be: 3xBal-C, 3xFel-
s6-C, 2xJobb-C, 3xAls6-C. Majd tartsuk le-
nyomva az L+R+Felsé-C+Bal-C+Als6-
C+Jobb-C kombinaciét, és nyomijuk le a Z-.

Lathatatlan palya

Az Invisible Track-re allva Uissiik be: Jobb-
C, Jobb-C, majd tartsuk lenyomva az L+R-
t, és nyomjunk egy Bal-C-t. Ezutan enged-
juk fel a gombokat, nyomjuk le kétszer a
Bal-C-t, tartsuk lenyomva az L+R-t, és Us-
stk le a Jobb-C-t.
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Lathatatlan kocsi
Az Invisible Carra allva tissuk be: Fels6-C,
Also6-C, Bal-C, Jobb-C, L, R, Z.

Nehéz kocsi
A Mass opciora allva Uisstik be: R+Fels6-C,
L+Als6-C, R+Bal-C, L+Jobb-C.

Szuper sebesség

A Super Speedre éllva nyomjuk le a Z-,
majd az L+R-t nyomva tartva megint nyom-
junk Z-t. Ezutéan engedjik fel a gombokat
és nyomjuk le az Als6-C-t, majd tartsuk le-
nyomva az L+R-t, és ismét nyomjunk egy
Als6-C-t. Végul engedjik fel a gombokat,
és UssUlik le haromszor a Fels6-C-t.

Szuper gumik

Menijtink ré a Super Tiresre, és Usslk be:
3xZ, L, R, Fels6-C, Fels6-C, Bal-C, Jobb-C,
Alsé-C.

Fékek

A Brakesre allva Usstik be: Also-C, Als6-C,
majd tartsuk lenyomva az L+R-t, és nyom-
junk egy Fels6-C-t. Ezutan engedijuk el a
gombokat, tsslk le a Fels6-C-t kétszer,
majd az L+R nyomva tartasa mellett nyom-
juk le az als6-C-t. :

Battle Festémlihely

Menjunk ra a Battle Paintshop opcidra, s ott
Ussuk be: 3xZ, 3xAls6-C, 3xBal-C, Jobb-C,
Fels6-C, Bal-C, Als6-C.

A kod szine

A Fog Colorra éllva tartsuk lenyomva a
Fels6-C+Jobb-C-t, és nyomjuk le az L. ez-
utan engedijlk fel a gombokat, majd az
Als6-C+Bal-C-t tartsuk lenyomva, és egy R-
t nyomjunk. Végul felengedve a gombokat
Ussuk be: Jobb-C, Bal-C, Jobb-C, Bal-C.

WWF: No Mercy

Extra karakterek

Ha a karaktervalasztasnal a kilénb6z6
pankratorokra allva Jobb-C-t vagy Bal-C-t
nyomunk, Uj fazonokat hozhatunk elé a ko-
vetkezd parositasban:

Debra - Terri

Fabulous Moolah - Mae Young

Funaki - Tanka Michinoku

Gerald Brisco - Pat Patterson

Goodfather - Godfather

Jacqueline - Ivory

The King - JR

Tovabba még az alabbi karaktereket lehet
eléhozni:

Jerry Lawler: Gy6zzik le a 21. ellenfelet is
survival modban.

Shane McMahon: Gy6zziik le a 31. ellenfe-
let is survival modban.

Mae Young: Gy6zziik le a 41. ellenfelet is
survival modban.

Cactus Jack: Gydzziik le a 51. ellenfelet is
survival médban.

Ken Shamrock: Gy6zzik le a 61. ellenfelet
is survival modban.

Mick Foley: Gyézziik le a 71. ellenfelet is
survival médban.

Vince McMahon: Gy6zziik le a 81. ellenfelet
is survival moédban.

Shawn Micheals: Gy6zziik le a 91. ellenfe-
let is survival modban.

Andre The Giant: Gy6zziik le a 101. ellenfe-
let is survival médban.

Howard Finkel, Paul Bearer, és Michael Cole:
Aktivaljuk elészor is Earl Hebnert, majd a
karaktervalasztasnal raallva nyomjuk meg
egyszer, kétszer, vagy haromszor a Jobb-C-t.
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