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Chrono Cross / Karakterek A

Chrono Cross karakterek ' '

A Chrono Cross rendhagyo szerepjaték, hiszen az ilyen jatékokban altalaban szokasos 6-8 karakter [
helyett 6sszesen negyvendtot iranyithatunk a jaték folyaman. Természetesen ez azt is jelenti, hogy nem Al
né mindegyik a sziviinkhoz (mint példaul a Final Fantasy VIl vagy VIII karakterei) viszont ezt ellensU- |
lyozza, hogy sokkal valtozatosabb stratégiakat talalhatunk ki, sokkal tobbféle csapatot allithatunk 6sz- 1
sze, raadasul a megszallott jatékosok is &rilhetnek, hiszen ahhoz, hogy minden karakter egyszerre a l
rendelkezésunkre alljon, haromszor kell végigvinni a jatékot. A karakterek megszerzése kétféle modon
térténhet: néhanyan maguktol csatlakoznak (esetleg meg kell kérniink 6ket, hogy csatlakozzanak), de

vannak olyanok is, akik egy mellékkildetés eredményeként keriilnek hozzank. Természetesen ezek a
mellékildetések nem mindig nyilvanvaléak, ezért némi segitség mindenkinek elkelhet annak, aki mind J
a 45 karaktert szeretné 6sszegy(jteni. A karakterek itt aszerint kévetkeznek egymas utan, hogy milyen
sorrendben lehet dket felvenni.

Serge

Hol veheted fel: Hat, ez még talan mindenkinek menni fog...

Magikus szféra: Fehér

Fegyver: Kampos bot (Swallow)

Spec képességek:

3. szintli: Dash&Slash (Serge megrohamoz egy ellenfelet. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szint(: Luminaire (Serge felugrik a levegébe, és mentalis energiaval perzseli
meg az ellenfeleket. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szintl: FlyingArrow (Serge mentalis energiait nyilvesszové alakitja, és ezt 16vi
egy ellenfélre. A tamadas erdssége fligg Serge fegyverétol. 35 csillagnal auto-
matikusan kapja meg.)

Leiras: Nagyon j6 harcos, sok HP-val, nagyon j6 magikus erével és magikus véde-
lemmel, rengeteg varazslat-hellyel. Ja, elfelejtettem mondani: 6 a jaték fészerep-
16je is, de lehet, hogy ez mar felttint...

Kid

Hol veheted fel: El6szor akkor probal meg csatlakozni hozzank, amikor Serge
megnézi a sajat sirjat Cape Howlnal a Masik Vilagon. Ha itt haromszor elutasitjuk, akkor
legkozelebb Terminaban (Masik Vilag) ajanlja fel szolgalatait. Ha még most sem engediink neki, ak-
kor késObb — miutan meggyogyult — automatikusan csatlakozik hozzank.

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Tér (Dagger) ) P\:\\

Spec képességek:

3. szintl: Pilfer (Kid ellop egy targyat egy ellenféltdl. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szint(i: RedPin (Kid ezernyi t6rt dob az ellenfeleire. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szint(i: HotShot (Lucca egy talalmanya leesik az égbdl, és Kid ezt hasznalja
egy ellenfél ellen. Egy mellékkildetesben lehet megkapni: az égé hazban
issiik be a L A R A jelszét [L1, r, R1, r] Lucca gépébe.)

Leiras: Szerintem fogadd el azt, hogy veled tart, ne utasitsd vissza (ez persze
csak arra vonatkozik, aki nem akar minden karaktert 6sszeszedni — nekik
jobb, ha az elsé alkalommal visszautasitjak, és hagyjak, hogy Leena és Poshul
csatlakozzon), mert szimpatikusabb, mint Leena. Amikor megbetegszik, sze-
rezz neki gyogyszert, egyrészt mert sokat fejlédhetsz kézben, masrészt meg mi-
lyen dolog nem megmenteni az egyik emberedet... aki raadasul ilyen aranyos!
Csataban egészen addig muszaj hasznalni, amig Melt fel nem tudod venni,
mert a lopas képessége nagyon hasznos. Az egy altalanos tanacs, hogy min-
dig legyen a csapatban olyan ember, aki tud lopni (Kid, Mel, Fargo és a tdbbi-
ek) — ha maskor nem, legalabb a féellenségek ellen, mert téliik nagyon
hasznos dolgokat lehet csorni. A sikeres tolvajlas esélye annyi, mint egy 3.
szintli tamadasé.

TR .



Chrono Cross / Karakterek

Leena

Hol veheted fel: Ha a Masik Vilagon Cape Howlnal elutasitottad Kidet haromszor, akkor
automatikusan csatlakozik a kutyajaval, Poshullal egytt.

Magikus szféra: Kek

Fegyver: Haztartasi felszerelések (pl. seprt)

Spec képességek:

3. szinten: MaidenHand (Leena vilagitd kezeivel négyszer Gti meg egy ellenfelét. 3 csll-
lagnal tanulja meg.)

5. szinten: MaidenHeart (Leena korul tollak kezdenek el lebegni, aminek kovetkezté-
ben +33%-a van minden elhasznalt varazslatanak az Gjratermelédésére — az el-
hasznalédoé varazslatok semmiképpen nem termelddnek Gjra. 15 csillagnal kapja
meg.)

7. szinten: MaidenFaith (Leena elkezd imadkozni, ennek kévetkeztében arra a csatara
megnd a tamadasainak ereje és pontossaga. Ahhoz, hogy megszerezd, a jaték ele-
jén a tengerparton, illetve a stégen megfelelé valaszokat kell neki adnod (az |
remember”, ,We’'ll never forget this day!” és ,I'm Serge” kozll lagalahb kettének kell stimmelnie),
majd késébb, amikor Serge mar visszaszerezte sajat testét, vedd be Leenat a csapatba, tedd meg
vezetének, és beszélj az Otthoni Vilagban a nagyanyjaval (nagynénjével?) Arniban.)

Leiras: Leena sokkal hasznosabb karakter harcban, mint azt gondalnad. Hasznalhaté varazslé (féleg
néhany harc utan), eszméletlen mennyiségti varazslat-hellyel. HP-ja ugyan nem sok van, de mégis
tobb, mint amit egy varazslétol elvarni. Masodik spec képessége a jaték vége felé nagyon hasznos
lesz, mert a legerésebb varazslatokbdl nincs tul sok.

Poshul

Hol veheted fel: Ha Leena csatlakozik hozzad, 6 is jon, illetve barmikor odaadhatod neki a
Heckran Bone nevl( targyat, és ekkor belép a csapatba.

Magikus szféra: Sarga

Fegyver: Kesztyl (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: K9-Ball (Poshul labdava gombolyoddik, és nekigurul egy ellenfélnek. 3 csillagnal
tanulja meg.)

5. szinten: DoggyDunnit (Poshul addig porog, amig egy orvény jon létre, és ezzel szoérja
az ellenfeleket. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: Unleashed (Nagyon hasonlit a Final Fantasy Vll-ben levé Fat Chocobo matériara (a
ChocoMog egyik valtozata volt): Poshul kicsatolja a nyakorvét, elkezd dagadni, raveti magat egy
szerencsétlen ellenfélre és Osszepréseli. Akkor tudja megtanulni, ha beszélsz Leenaval az Otthoni
Vilagban, miutan Serge visszanyerte eredeti testét.)

Leiras: © sem annyira szerencseétlen, mint amilyennek latszik (végulis egy rézsaszin szérpamacsrol
van sz0), hiszen rengeteg HP-val rendelkezik, és nagyon durvakat tud sebezni. Mindazonaltal ne
bizz benne, hogy majd egy jol iranyzott varazslattal hiiz ki a csavabol, mert magikus képességei an-
nyit sem érnek, mint egy par biidos dingdkutyavese (" Douglas Adams).

Mojo

Hol veheted fel: Beszélj Arniban (Otthoni Vilag) egy halasszal, aki ad neked egy tar-
gyat (Shark’s Tooth pendant), és miutan atkeruiltél a Masik Vilagba, mutasd meg
annak a vallasi fanatikusnak, aki ugyanott lakik, ahol a halasz. Ekkor a fické legna-
gyobb meglepetésére imadatanak egyik targya leugrik eddigi helyérdl és csatlako-
zik hozzad.

Magikus szféra: Fekete

Fegyver: Keszty(i (Glove)

Spec képességek:

. szinten: VoodooDance (Mojo korbetancol egy ellenfelet és megsebzi; 3 csillagnal ta-

nulja meg)

5. szinten: CartWheel (Mojo elkezd ugralni az ellenfelek kozott, és ezzel mindenkit meg-
sebez. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: HoodooGuroo (Mojo atszlrja egy ellenfél szivét a szoggel. Akkor tanulja
meg, ha elészér elviszed Mojot, mint a csapat vezérét Arniba (Otthoni Vilag) és
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beszélsz a halasszal, majd a Masik Vilagban az ugyanott levo szentélybe, és beszélsz a macska-
szobrokkal a kovetkezd sorrendben: bal, job, k6zépsé.)

Leiras: Mojo a legszerencsétlenebb szereplék egyike, mert mind magikus, mind harci képességei na-
gyon rosszak (rosszabbul varazsol, mint Zoah, és nem olyan j6 harcos, mint Riddel). A neten talal-
tam egy oldalt, amely Mojo imadatara épul, ugyanis az alkotd szerint Mojo az ellentétek lénye: egy
gonosz isten szolgaldja, mégis a jo oldalon harcol melletted; egy szdg van atszdrva a szivén, mégis
él; kotelekkel van Gsszekdtdzve, mégis tancol; a teste szalmabol van, a fején mégis gyertyakat hord.
Hat, ez lehet, hogy igy van, én azonban akkor sem hasznaltam...

Skelly

Hol veheted fel: Amikor Fossil Valleyban (Masik Vilag) azt hazudjuk, hogy mi vagyunk a problémameg-
oldo specialistak, és felmaszunk egy magasabb részre, mindenki egy idegesité hangra panaszko-
dik. Ha odamegytink a hatalmas koponyahoz és megvizsgaljuk, egy koponyat talalunk, aki megker
minket, hogy vigytk magunkkal, és talaljuk meg a testének tobbi részét. Minden csontja a Masik Vi-
lagban van, mégpedig:

Heavy Skull: ezt talaljuk a Fossil Valley-ben

Pelvic Bone: Guldove (a kikéténél allo kereskedd adja)

Sturdy Ribs: a Water Dragon Isle-on adja egy ember

Angry Scapula: a Shadow Forestben van a vizesés alatti kis barlangban

Good Spine: Hydra Marshban van egy nehezen lathato kis barlangban

Mixed Bones: Isle of the Damneden talalhat6 (az elsé képernyén) egy barlangban

Ha mindet megtalaltuk, Skelly ,6sszerakja magat”. Ezutan menjink el a nagyanyjahoz Terminaba, és
ott beszéljiink a nénivel. Ekkor megijelenik Skelly, és elkezdenek beszélgetni a nagyival. Kis idére ta-
vozzunk, majd jojjink vissza, és kérjik meg, hogy j6jjon veltnk.

Magikus szféra: Fekete

Fegyver: kesztyl (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: JugglerVein (Skelly buborékokat hajit az ellenfelekre. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: LoneBalloon (Skelly feldob egy buborékot a levegdbe, ami visszaesik ra, gyogyit rajta egy
keveset, és megnoveli a tamadoderejét 20%-kal. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: OnARoll (Skelly egy hatalmas labdat idéz meg (a labdan ¢ lathato), és azon tancolva lega-
zolja az ellenfeleket. Ezt akkor tanulja meg, ha az Otthoni vilagban elvissziik a Terminaban levé bar-
ba, és rendellink neki ennivalét — hogy hogyan emészti meg, az mar persze mas kérdeés...)

Leiras: Skelly az a karakter, akit csak a maniakusoknak éri meg dsszegydUijteni, mert harmatgyenge. Ta-
lan 6 az egyetlen, aki még Mojonal is gyengébb.

Guile
Hol veheted fel: Amikor Terminaban (Masik Vilag) megvizsgaltad Lord Viper szobrat, és a csapat elha-
tarozta, hogy be kellene hatolni a Viper Manorba, 6 az egyik karakter, aki be tud juttatni. Ahhoz,
hogy felvedd, elébb kell vele beszélni, mint Pierre-rel vagy Nikki managerével. A barban tamasztja

a falat.

Magikus szféra: Fekete

Fegyver: Bot (Rod)

Spec képességek:

3. szinten: Wandaln (Guile-nak elttinik a botja, majd az ellenfél testében jelenik
meg. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: WandaSwords (Guile botja szétosztédik kisebb palcakra, majd ezek
karddé véltoznak és belecsapddnak egy ellenfélbe. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: LightninRod (Guile feldobja a botjat a levegébe, amibdl lila villamok
csapddnak az ellenfelekbe. 35 csillagnal automatikusan kapja meg.)

Leiras: Ahhoz képest, hogy varazslo, igen sokaig nem tudunk ra varazslatokat
aggatni, s6t 3. vagy alacsonyabb szintli varazslatai (persze a spec képes-
ségen kiviil) soha nem is lesznek. Viszont egyedlalldo médon 8 darab nyol-
cadik szintti varazslat-hellyel rendelkezik....am ehhez nagyon tiirelmesnek kell
lenntink, mert ez csak 70-80 megszerzett csillag utan kovetkezik be. Legerd-
sebb fizikai tamadasa minden ellenséget sebez — igaz, ha ezt akarjuk hasznal-
ni, nem art, ha pontossagat megnéveljik valamilyen varazstarggyal. A jaték
elején Wandaln nevti spec képessége nagyon hasznos.

L
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Pierre

Hol veheted fel: Amikor Terminaban (Masik Vilag) megvizsgaltad Lord Viper
szobrat, és a csapat elhatarozta, hogy be kellene hatolni a Viper Manorba, ¢ az
egyik karakter, aki be tud juttatni. Ahhoz, hogy felvedd, elébb kell vele beszél-
ni, mint Guile-lal vagy Nikki managerével. Ha beszéltiink vele a kovacs haza-
ban, akkor menjtink ki az udvarra a szobajabol és beszéljink a kérbe-kdrbe
rohangald gyerekkel, akitél megkapjuk Pierre medaljat, amit adjunk is vissza
neki.

Magikus szféra: Kék

Fegyver: Kard (Sword)

Spec képességek:

3. szinten: MedalSome (Pierre a medaljat forgatja, amitdl liliputi mértékben gyo-
gyul. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: FoiledAgain (Pierre kétszer megsuhint egy ellenfelet a kardjaval. 15 csil-
lagnal kapja meg.)

7. szinten: CyrusPunch (Pierre megprobalja megltni az ellenfelét, de arcra esik.
Akkor kapod meg, ha Ggy adod oda Pierre-nek a Prop Swordot, hogy a Hero
felszerelés tObbi része is nalad van — természetesen ehhez az kell, hogy (&

Pierre ne legyen a csapatban. A Prop Swordot a Dead Sea-ben lehet megtalalni: egy fu-
ves réten van egy emelvényen.)

Leiras: Hat ha erés karakterre vagysz, inkabb Guile-t valaszd! Ha mar masodszor jatszod a jatékot,
azért prébald ki, mert nem mindennapi, amit a Viper Manor bejaratanal muvel, rdadasul ha nem 6t
valasztod, kimarad az életedbdl a Ketchup nev ellenfél. Ha 6sszeszeded neki a harom darabbdl al-
16 hds-felszerelést (Hero’s Sword; Hero’s Medal; Hero’s Shield), akkor képességei ugrasszertien ja-
vulnak, rdaadasul a CyrusPunch képessége is sikerllIni fog, tehat nem arcra esik, hanem bemazol
egy hatalmasat egy ellenfélnek.

Nikki

Hol veheted fel: Amikor Terminaban (Masik Vilag) megvizsgaltad Lord Viper
szobrat, és a csapat elhatarozta, hogy be kellene hatolni a Viper Manorba,
6 az egyik karakter, aki be tud juttatni. Ahhoz, hogy felvedd, elébb kell a
managerével beszélni, mint Guile-lal vagy Pierre-rel. Miutan megtudod,
hogy eltint, meg kell mentened 6t a Shadow Forestben.

Magikus szféra: Kék

Fegyver: Gitar (Guitar)

Spec képességek:

3. szinten: GrandFinale (Nikki fejbevagja a gitarjaval az egyik ellenfelet.
3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: ChillOut (Nikki megfagyaszt egy ellenfelet. 19 csillagnal kapja
meg.)

7. szinten: LimeLight (Fények vilagitiak meg Nikkit, aki fekete energiaval bom-
bazza meg az ellenfeleket. Akkor kapja meg a képességet, ha elviszed az
Otthoni Vilagba, és ott beszélsz az ottani Nikkivel. Szépen eldumalnak, az-
tan ,jammelnek” egy jot.)

Leiras: Sajnos Nikki nem allja meg a helyét a kék szféraju karakterek kozott,
ehhez egyszer(ien tul gyenge. (Nikki egyébként Marcy batyja és Fargo
fia.)

Korcha

Hol veheted fel: A Masik Vilagban Guldove-ban veheted fel, ha azt valaszolod neki, hogy megmented
Kidet. Késébb egy idére kivalik a csapatbdl, de utana ismét automatikusan csatlakozik.

Maégikus szféra: Kék

Fegyver: Horgaszbot (Fishing lure)

Spec képességek:

3. szinten: Headbutt (Korcha felugrik, megutogeti a fejét ezutan lefejel egy ellenséget. 3 csillagnal ta-
nulja meg.)

5. szinten: Hook&Sinker (Korcha beleakasztja a horgot egy ellenfélbe, felemeli és a féldhoz vagja. 15

csillagnal kapja meg.)
C 7
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7. szinten: BigCatch (Korcha elkezd horgaszni, majd kifog valamit, amivel megsebzi az ellenfelet — attol
fliggéen sebez, hogy mit fogott ki, a csizma példaul nullat. Ugy kapja meg ezt a képességet, ha
viszszamész Terminaba (Masik Vilag) oda, ahol el6szor taldlkoztal vele, megvizsgéalod a vords pultot,
utana beszélsz a lila ruhas eladoéval, és végul beszélsz a sellével.)

Leirds: Korcha amolyan kézepes karakter, semmiben nem emelkedik ki. Atlagos HP, atlagos varazslat-
hely, és — finoman fogalmazva — még specialis képességei sem tul erések. Nekem mindenesetre
szimpatikus volt, miutan megszoktamCHA, ahogy besz&élCHA...

Greco

Hol veheted fel: Terminaban veheted fel Dario sirjanal (a varosban balra, majd a lépcsén
le). Itt latsz egy temetési szertartast, aminek a végén koévesd a ,papot” a hazaba.
Beszélj vele, és 6 csatlakozik. Ezt barmikor megteheted, attél kezdve, hogy Kid
megsebestilt (akar elvallaltad hogy megmented, akar nem).

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Kesztyl (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: ClothesLine (Greco 6sszegydUijti minden erejét, és meglti az ellenfelet.
3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: Flip-Flop (Greco némi ugralas utan az ellenfél fején kot ki; 15 csillagnal
kapja meg)

7. szinten: GraveDigger (Greco egy sirrdl elugrik és ledont egy ellenfelet; akkor ta-
nulhatja meg, ha az Otthoni Vilagban berakod 6t a csapatod élére, és
Terminaban beszélsz azzal az 6regemberrel, aki ugyanabban a hazban lakik,
ahol 6.)

Leiras: Ahhoz képest, hogy pankrator volt, nem tul erés harcban (féleg a spec képességei
gyengék). Ha egy voros szféraju harcosra faj a fogad, ott van Zappa.

Macha

Hol veheted fel: A Masik Vilag Guldove-jaban veheted fel, ha ugy dontesz, hogy
nem mented meg Kidet.

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Tepsi (Frying-Pan)

Spec képességek:

3. szinten: Bottom’sUp (Macha megutégeti, majd megrazza a hatsojat, és vé-
guil raugrik egy ellenfélre. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: Folding (Macha szennyessé(!) valtoztatja az ellenfelet, dsszehajtogatja,
és raugrik a halom tetejére. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: Dirty Dishes (Macha tanyérokat zudit az ellenfelekre. 35 csillagnal auto-
matikusan kapja meg.)

Leiras: Leginkabb Mojohoz hasonlitanak képességei, és bar kicsit kevesebb HP-ja
van, viszont erésebbeket Gt nala. (Mellesleg Orcha huga.)

Glenn

Hol veheted fel: Miutan felvetted Machat (tehat azt valasztottad, hogy nem mented
meg Kidet), hajézz el Terminaba, menj a varos kijaratahoz, beszélgess Glenn-
nel, majd menj vissza a hajodhoz. Ott Glenn megkér, hogy vedd be a
csapatba.

Magikus szféra: Zold

Fegyver: Kard (Sword)

Spec képességek: 3. szinten: Dash&Gash (Glenn 6sszeszabdal egy ellenséget.
3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: Sonic Sword (Glenn a kardjabdl kil6tt zold fénnyel sebzi meg egy el-
lenfelét. 15 csillagnal kaplja meg.)

7. szinten: Dive&Drive (Raugrik egy ellenfélre, és megrugja. 40 csillagnal auto-
matikusan megkapja.)

Leiras: Amikor csatlakozik, kicsit gyengébb, mint Serge, de egy idé utan majd-

. nem olyan erdssé valik.

Erdemes a csapatban tartani, szerintem jobb, mint példaul Norris vagy Karsh.
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NeoFio

Hol veheted fel: Akkor szerezheted meg 6t, ha elvallalod, hogy meggyogyitod Kidet. A guldove-i kocs-
maban beszélj tobbszoér a térpével, aki ad egy targyat, (Green Tinklert). Ezzel a targgyal tudod ra-
venni a ndvényeket a Hydra Marshban, hogy ne Gissenek meg, hanem engedjenek at. Menj a Hydra
Marshba (Masik Vilag) és keresd meg a Sparkle of Life nevl targyat. Ezt vidd el a Viper
Manorba, és hasznald a székékutban levé névényen, amibdl egy viragember szliletik.
O NeoFio, aki be is all a csapatodba.

Méagikus szféra: Zold

Fegyver: Kesztyl (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: PopPopPop (NeoFio magokat 16 az ellenségeire. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: SlurpSlurp (NeoFio HP-t sziv el egy ellenféltél. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: BamBamBam (NeoFio tobbszor beleveri az ellenfelét a foldbe. Akkor kapja
meg, ha 6 van a csapat élén, és elmész az Otthoni VilAgban a Sky Dragon Isle-ra,
ahol egy ,izé” Uldoz egy lepkét. Beszélj vele tobbszor, majd menj fel a hegyre. Miu-
tan lejottél, azt latod, hogy a szérny megette a lepkét. Ezutan beszélj vele Gjra sok-
szor, egészen addig, amig ki nem kopi a lepkét. Ekkor rengeteg pillangd reptil oda hozzad,
hogy megkoszoénjék neked tarsuk megmentését, és megkapod a BamBamBam képeséget.)

Leiras:. Allitdlag a japanok egyik kedvenc karaktere volt, de hat 6k nagyon szeretik ezeket az elborul-
tan “cuki” dolgokat. Nekem nem volt szimpatikus — ha mindenképpen valami elvont élélényt szeret-
nél a csapatba inkabb Pipet vagy Janice-t tedd be. A térpék ellen azonban kimagaslo teljesitményt
nyujthat, a 3. szintli spec képességével torpe-hekatombakat hoz létre, ami a jaték egyik részén nem
egy utolsé dolog.

Luccia
Hol veheted fel: Amikor Kid megbetegedett, menj vissza a Viper Manor tetejére (ahonnan leug-
rottatok el6tte), és beszélj vele. Ezutan menj le a laboratériumaba és Ujra beszélj vele.

Magikus szféra: Fekete

Fegyver: TG (Pin)

Spec képességek:

. szinten: Pin-upGirl (Luccia felugrik a levegébe, és rengeteg tUit hajit egy ellenfélre.
3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: Mix&Match (Luccia két flaskat dob egy ellenségre, ami statuszvaltozast okoz.
15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: TestAmeba (Luccia radobja a TestAmebat egy ellenségre, ami megsebzi az ellen-
felet. Ha meg akarod szerezni ezt a képességet, akkor tedd meg 6t a csapat vezérének,
és menj le a konyhan keresztiil a Viper Manor alatti labirintusba (Masik Vilag), és ott be-
szélj az amoéba-szerl lénnyel.)

Leiras: Luccia nem tul erds karakter. Amiben kiemelkedd, az a varazslat-helyek szama, de
meég igy sem hasznaltam tul sokat. Sajnos spec képességei se nem latvanyosak, se
nem erések, és ami még szomorubb: mindegyik csak egy ellenfélre hat.

Razzly

Hol veheted fel: Csak akkor veheted fel, ha elvéllaltad Kid gyogyszerének megszerzését. A Hydra
Marshban kell kiengedned a ketrecébdl.

Magikus szféra: Zold

Fegyver: Bot (Rod)

Spec képességek:

. szinten: Raz-Star (Razzly csillagot idéz egy ellenfél fejére. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: Raz-Heart (Razzly a botjaval gyogyitja magat, és felturbdzza a védelmét
a csata id6tartamara. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: Raz-Flower (Hasonlit Harle 5. szintli képességére: az egész csapat vé-
delmét megnodveli (magikus és evilagi). Miutan legyézted a HiHo Tankot, és be-
szeltél a Water Dragonnal — legyen Razzly a csapatban! — beszélj Rosettaval.

O ugyan meghal, viszont megkapjuk Razzly 7. szint( spec képességét.)

Leiras: Razzly nagyon j6 varazslo, és specidlis képességei is nagyon erésnek
szamitanak a jaték elején. Persze kdzelharcban nem tul erés, de gondolom ezt
senki nem is gondolta, amikor el6szor meglatta. Késdbb lesz nala jobb is.
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Pip

Hol veheted fel: El6szér akkor veheted fel, amikor Fargo rabul ejt, és kiszoktél a celladbdl. Pip a hajo
lenti részén van egy kis szobaban. Ezutan elkeveredik a csapattol, de késdbb — Lynxként — Gjra fel-
veheted (a Masik Vilagon Fargo hajéjan), mert ismét ott lesz egy lenti kis raktarban.

Magikus szféra: eredetileg Fehér (de késbbb valtozhat)

Fegyver: Glove (Keszty()

Spec képességek:

3. szinten: Pounce (Pip ralévi magat az ellenfélre. 3 csillagnal tanulja meg)

5. szinten: Soothe (Pip az egész csapatot gyogyitja. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: Valtozo (Lasd a végigjatszasban.)

Leiras: Nagyon gyengén indul, ezért nem hiszem, hogy magadtol sokat fogod
hasznalni. En példaul csak véletleniil jottem ra, hogy sokkal jobb, mint a tébbi
elvont karakter (Mojo, NeoFio, Funguy, Turnip, stb), amikor kiprobaltam a ké-
pességeit. Egy id6 utan ugyanis megvaltozott! El6sz6r csodalkoztam, aztan
utananéztem, hogy mi is tortént valdjaban. Pip fejlesztése egy kulon aljaték-
nak foghato fel. Pipnek dsszesen hat alakja van (beleértve a kezdetit is), és
aszerint fejlédik, hogy milyen szféraju magiat hasznalunk harc kézben, ami-
kor 6 is a csapatban van. Minden magia pontokat ad Pipnek (a jaték titokban szamolja).

Ezekbdl a pontokbdl kétféle van, az egyik — nevezzik igy — ,josagpont”, a masik ,gonoszsag-
pont”. Gonoszsagpontot a sarga, a voros és persze a fekete varazslatok adnak, mig jésagpontot

a kék, a zold és a fehér magiaktél eredményeznek. Ha 6 hasznal egy varazslatot akkor az két
pontot jelent az adott jellemnek, ha a csapatban valaki mas (vagy az ellenfél) hasznal magiat, akkor
az egy pontot ér (ha Pip esetleg meghal, akkor addig nem kap pontot, amig ajultan fekszik). Ha

a pontok szama elér egy hatart, akkor Pip megvaltozik — attol figgéen, hogy josag- vagy gonosz-
sagpontjaibol gylilt 6ssze a hatarérték. Alant lathato a fejlédési vonala:

Archdevil Pip
300gon /

_ Devil Pip <
100gon 200j6
Pip (eredeti) <

120j6 200gon
\Angel Pip <
300j6

>Archetype Pip

\Archangel Pip

Ebbdl tehat az olvashatoé ki, hogy ugy tenyészthetlink Archangel Pipet, hogy
elébb ériink el 120 josagpontot (kék, zold és fehér magiakkal), mint 100 gonoszat, és utana elébb
gytijtiink dssze 300 jésagpontot, mint 200 gonoszat. igy tehat ha gonosz (vagy jé) Pipet szeretnél, na-
gyon oda kell figyelned a varazslatokra.

Amig az eredeti Pip kicsi, bolyhos flili és barnas szinti, addig a Devil forméaja mar voroses, és két szar-

vacska is né a homlokan. Angel formaban rézsaszines és szarnyai nének, amikkel ki-

csit tud repdlni is. Archdevil formaban mar lilasvoros, és hatalmas szarvai vannak.

Az Archangel formajaban mar folyamatosan repll, készonhetéen nagy szarnyai-

nak, és teljesen fehér. Az Archetype Ugy néz ki, mint egy Devil Pip szarnyakkal.

A(z Arch)Devil forma a fizikai tAmadasra koncentral, az (Arch)Angel forma pedig

a magiara. Az Archetype a kettd keveréke, nem csak megjelenésben, hanem fizi-

kai és magikus erében is.

A 7. szintli képességei is az alakjatol fuggden valtoznak. Akkor kapja meg 6ket,
ha elérted a harom végso forma egyikét:

Archdevil Pip — Hell's Fury (Pip diihésen Uti és ragja az ellenfelet, majd a levegdbdl
ereszti meg utolsé tamadasat.)

Archetype Pip — CannonCannon (Pip talal egy lyukat és kivancsian bele is maszik,
hogy megnézze, mi az. Végul kiderll, hogy egy agyuba maszott bele, ami ki is 16vi, egyenesen az
ellenfél arcaba.)

Archangel Pip — Heaven Calls (Pip felrepiti ellenfelét a levegébe, majd telekinetikus energiajaval az ér-
kezésnél sokkal gyorsabban visszajuttatja a foldre...)

—0 )
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Doc

Hol veheted fel: Akkor veheted fel, ha nem vallaltad el Kid megmentését. Miutan Kid meggyogyul, menj
Guldove-ba, és beszélj a dokival.

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Tor (Dagger)

Spec képességek:

3. szinten: HighFive (Doc feldobja a fegyverét a levegébe, ahol az tobb térré valtozik at, és azok 6ssze-
szurkaljak az ellenfelet. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: Gnarly (Doc 6sszeszedi minden energiajat és dsszetori ellenfele csontjait. 19 csillagnal kap-
ja meg.)

7i Jszinten: HealShower (Doc irdatlan mennyiségli HP-t gyoégyit a csapaton. Akkor tanulja meg, ha meg-
szerzed neki a Medicine Bookot a Tower of Gheddonbdl, és megmutatod neki — de ekkor természe-
tesen nem lehet a csapatban.)

Leiras: Nagyon gyenge karakter, és bar a 7. szintli képessége nagyon jo, csak ezért nem éri meg be-
rakni a csapatba.

Mel

Hol veheted fel: Amikor Kid meggyogyult, Mel ellopja a varazslatait. Ragaszkodj hozza, hogy vissza
kell szerezni 6ket, aztan talald meg Melt (el6szér nézd meg a boltban, utana a samannal, végul a
jobb oldali hazban), és beszélj vele. Ezutan menj el Guldove-bodl, de néha gyere vissza és beszélj
vele. Néhany ilyen alkalom utan csatlakozik hozzad.

Magikus szféra: Sarga

Fegyver: Bumerang

Spec képességek:

3. szinten: Snatch (Mel ellop egy targyat az ellenféltdl; 3 csillagnal tanulja meg)

5. szinten: Doodle (Mel nekimegy egy ellenfélnek; 19 csillagnal kapja meg)

7. szinten: Tantrum (Mel az 6sszes ellenséget megsebzi; 40 csillagnal automatikusan kapja meg)

Lefras: Semmi kilonos. Teljesen atlagos karakter, bar egy j6 bumeranggal (Silverangtél felfelé) mar
egész jokat tud sebezni. Kicsit jobb talan, mint Kid, 6 is tud lopni, viszont nekem Kid szimpatiku-
sabb volt, 6t tartottam az aktiv csapatban. Korcha fogadott testvére CHA.

Lynx

Hol veheted fel: A sztorit nem I6vom le, maradjunk annyiban, hogy automaikusan
csatlakozik.

Magikus szféra: Fekete

Fegyver: Kampos bot (Swallow)

Spec képességek:

3. szinten: GlideHook (Nagyon hasonlit Serge elsé spec képességére. 3 csillag-
nal tanulja meg.)

5. szinten: FeralCats (Lynx megidézi rokonait, a macskakat, akik lerohanjak az

~ellenfeleket. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: ForeverZero (Lynx az (rbe teleportalja az ellenfeleket, és fekete energia-
javal zizza meg 6ket. 35 csillagnal automatikusan kapja meg.)

Leiras: Nagyon jo harcos. Legalabb olyan jé, mint Serge...

Sprigg
Hol veheted fel: Amikor egy furcsa szinvilagu helyen térink magunkhoz (Lynxként), masszunk fel egy
nagy levélhez, és rangassuk meg. Ekkor lezuhan egy gylimdlcs, és egy 6reg néni rohan ki, hogy

begylijtse. Ekézben fussunk be a hazaba, és amikor pihenés utan ki akarunk menni a konyhabdl, 6
is csatlakozik.

Magikus szféra: Zold

Fegyver: Bot (Rod)

Spec képességek:

3. szinten: Nincs

5. szinten: Doppelgang (Sprigg a csata iddtartamara atvaltozik valamilyen szérnnyé, és gy ront neki
az aldozatanak; amikor Sprigg csatlakozik mar megvan neki)

7. szinten: Nincs

S
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Leiras: Inkabb varazslé, mint harcos, viszont ezt cafolando, alig van neki varazslat-helye. Amikor fel-
veszed, elég kevés szérnnyé tud atvaltozni. Kétféle modon szerezhetsz Uj szérnyeket a listajaba:
1. Sprigg-gel 616d meg Oket (neki kell az utolso, kivégzd tést bevinnie) 2. egy olyan karakter is
tanithat neki (j atvaltozasokat, aki megolt egy szoérnyet (itt is az utolso Gtés szamit) és kdzben vi-
selt egy Forget-Me-Not-Pot nev( targyat, amit Chronopolisban lehet megtalélni Ha masodszor jat-
szod a jatékot (természetesen a New Game+ opcidval) nehany nagyon erés szorny alakjat is fel-
veheti.

Harle

Hol veheted fel: Automatikusan csatlakozik, a toronyban.

Magikus szféra: Fekete

Fegyver: Tu (Pin)

Spec képességek:

3. szinten: MoonBeams (Harle a Hold energiajat felhasznalva sebzi az ellenfelet.
3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: MoonShine (Harle a Hold energidjat felhasznalva magikus védelem-
ben részesiti a csapatot. 19 csillagnal tanulja meg.)

7. szinten: Lunairetic (Harle holdfogyatkozast okoz, és igy sebzi az ellenfeleket.
25 csillagnal automatikusan kapja meg.)

Leiras: Elég er6s karakter, féleg a védelem terén (magikus és evilagi védelme is
nagyon jo). A MoonBeams képessége nagyon durva, ahhoz képest, hogy csak
harmadik szintli. Ami nagy baj, hogy fekete a szféraja, és ha eredményesen
akarjuk hasznalni, meg kell osztanunk a varazslatainkat Lynx és kozotte. Ha
meg akarjuk érteni, azért nem art par szét tudnunk franciaul, n'est cé pas?

Radius

Hol veheted fel: Az Otthoni Vilagban, Arniban csatlakozik, amikor Serge hazaban le-
gy6zzik.

Magikus szféra: Fehér

Fegyver: Bot (Rod)

Spec képességek:

. szinten: LongShot (Nagyon hasonlit Glenn 5. szintli spec képességére, de 6
z6ld energiakat 16 az ellenfélre. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: QuickDraw (Radius nekivagodik az ellenfélnek. 15 csillagnal kapja
meg.)

7. szinten: VitalEnergy (Radius a leveg6bdl zdld tlizzel boritja be az ellenséget.
35 csillagnal automatikusan kapja meg.)

Leiras: Ahhoz képest, hogy az Otthoni Vilagban még ¢ okitott minket a harc alap-
jaira, elég hamar tulnéttiink rajta. Az egészen pozitiv, hogy minden specialis
képessége tamado jellegli — az mar kevésbé, hogy mindegyik csak egy ellen-
félre hat. Nem hasznaltam tul sokat. @7

Zappa

Hol veheted fel: Az Otthoni Vilag Terminajaban a kovacsmihelyben van. Beszélj vele tébbszér, meg-
kapod téle a Smith Spirit nevli targyat, és csatlakozik hozzad.

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Balta (Axe)

Spec képességek:

3. szinten: HammerBlow (Zappa egy ellenfelet ziz meg baltajaval. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: HammerThrow (Zappa elkezdi pérgetni kalapacsat, és minden ellenfélnek juttat az aldas-
bdl. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: BallsOflron (Zappa egy izzo vasgolyot hajit egy ellenfélre. 40 csillagnal automatikusan
kapja meg.)

Leiras: Zappa képességeiben Zoah-ra emlékeztet, de annyira nem széls6séges eset: némileg keve-
sebb HP-ja van, és egy kicsit jobban varazsol (persze azért nem egy Gandalf). Zappa nagyon fon-
tos lesz a jaték vége felé, ugyanis csak akkor tudunk prism-fegyvereket ke52|ten| ha bent van
a csapatban. Raadasul a Smith Spirit nev( targy is nagyon hasznos.

g
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Van
Hol veheted fel: Az Otthoni Vilagban Terminaban (ahol a szegények) beszélj vele, és az apjaval.
Magikus szféra: Zold

Fegyver: Bumerang

Spec képességek:

3. szinten: JumpThrow (Van két bumerangot hajit egy ellenfélre. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: WetPaint (Van feldob harom festékes livegcsét a levegdbe, és ezzel a csata-
mezének véletlenszeriien megvaltoztatja a szinét. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: PiggyBoink (Van megidéz egy hatalmas malacperselyt és az ellenfelekre hajit-
ja. A persely ,erésségét” ugy lehet névelni, hogy az Otthoni Vilag Terminajaban
megkeresed a szobajaban az egyik kép mogott levé malacperselyt, és beleraksz
pénzt. Minden 100 Gil utan 3%-kal né a tamadasi ereje ennek a spec képesség-
nek. Maximum 127%-ra lehet felvinni, tobb pénz nem fér a perselybe. Ezzel azon-
ban vigyazni kell, mert minél tobb pénzt raksz bele, annal nagyobb az esélye
annak, hogy a persely tamadas kozben eltorik, és igy ugyan kétszer annyi seb-
zést okoz, mint normal esetben, viszont nullazodik a perselyben levé pénz.

35 csillagnal automatikusan kapja meg.)

Leiras: Sokkal jobb harcban, mint amilyennek egy mlvészt elképzelsz, az erés tdmadasa
rdadasul minden ellenfelet sebez. Ha hasznalod, pakold meg gyogyité varazslatokkal
és 6 lesz a gyogyito a partiban.

Funguy "

Hol veheted fel: Ot a Shadow Forestben taldlod (Otthoni Vilag) a vizesés alatti barlangban, és egy
gombara faj a foga. Ezt a gombat Lisa (Terminaban a boltos lany) apjatél kaphatod meg, miutan
megmentetted. Ehhez le kell menned a Viper Manor alatti barlangokba. Korabban lehetéséged volt
ra, hogy egy nagy kovet gordits a bogarak oduja elé. Ha ezt megtetted, akkor egy bogarat kell bele-
kergetned egy lejjebb levd nyilasba, viszont ha nem témted be a nyilast, akkor csak egy szérnyet
kell megdIndd a lyuk elétt. Ha ezt megtetted, eldker(l Lisa apja, aki odaadja neked azt a gombat,
amit a vizesés alatti fickonak kell elvinned. Amikor megeszi, gombaemberré valtozik és veled akar
tartani, hogy visszaszerezze sajat testét.

Magikus szféra: Sarga

Fegyver: Balta (Axe)

Spec képességek:

3. szinten: LumberJack (Funguy a baltajaval megsuhintja egy ellenfelét. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: SporeCloud (Funguy sporakkal tamadja az 6sszes ellenfelet, akik sarga statusz-valtozast
kapnak. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: Myconids (Funguy sporai kis gombakka valtoznak, akik tomegesen rohanjak le az ellenfelet.
Akkor tanulhatja meg ezt a spec képességet, ha megteszed a csapat vezérének és visszaviszed
oda, ahol felvetted és megvizsgalod vele a kis gombékat a barlangban — ezt elég késén lehet csak
megtenni —, majd valaszd azt az opciét, hogy Funguy ne egye meg a kis gombakat.)

Leiras: Elég réhejes, de ha nincs jol feltapolt karakterlink és 6t rakjuk be a csapatba, akkor egész jokat
tud sebezni. Funguy pechére viszont nyilvan van mas feltapolt karakteriink dogivel...

Norris

Hol veheted fel: Az Otthoni Vilagban, a Viper Manorban automatikusan csatlakozik.

Magikus szféra: Sarga

Fegyver: Léfegyver (Gun)

Spec képességek:

3. szinten: SpiralRay (Norris a fegyverébdl egy fehér spiralis nyalabot 16 egy ellenfél-
re. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: SunShower (Norris fellé egyet a levegébe, és az minden ellenfelet bebo-
rit. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: TopShot (Norris becéloz egy ellenfelet, és belel6 egy hatalmasat. A Masik
Vilag Norrisatol tanulhatjuk meg, aki a Viper Manorban van, a féldszint bal folyoso-
jan.)

Leiras: Norris nagyszer( harcos, féleg, ha Starky fegyverét odaadjuk neki. Raadasul
elég sok varazslat-hellyel is rendelkezik. En sokat hasznaltam.
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Draggy

Hol veheted fel: Ha megélted a nagy madarat a Masik Vilagban, a Fossil Valleyban
(le kell maszni fentrdl) és elvetted a tojast (Big Egg) a fészkébdl, akkor el kell vin-
ned — barmikor — az Otthoni Vilagba, Fort Draconiaba. A liftnél menijél le, rakd be
a tojast a k6zépsé keltetbbe, Draggy kikel, és csatlakozik hozzatok.

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Kesztyl (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: CoughDrop (Draggy egy kis tlizet lehel egy ellenfélre. 3 csillagnal ta-
nulja meg.)

5. szinten: CoughMix (Draggy tlizgolyot 16 egy ellenfélre. 19 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: BigBreath (Draggy megidézi az anyja szellemét, aki langokkal borit be minden ellensé-
get. A megszerzéséhez tedd meg Draggyt a csapat vezérének, vidd el a Masik Vilagban oda,
ahol felvetted a tojast — illetve egy szinttel feljebb —, és beszélj a hatalmas koponyaval.)

Leiras: Sokkal jobb harcos, mint amilyennek kinéz: nagyon sok HP-ja van, és nagyokat tt. Raadasul
nem sz(ikolkodik varazslat-helyekben.

Starky

Hol veheted fel: Szerezd meg a StarFragment nevl targyat (az El Nido Triangle nevt helyen kell le-
menni a viz ala, és ott van, ahol a sok hal Uszik egy helyen), és azzal menjél el a Sky
Dragon Isle tetejére, és probald meg kinyitni a ladat. Ekkor megjelenik Starky,
akit le kell gyéznéd. Ezutan elkezd rohanni eléled, és utol kell érned ahhoz,
hogy csatlakozzon.

Magikus szféra: Fehér

Fegyver: Léfegyver (Gun)

Spec képességek:

. szinten: StarlLight (Starky megidéz egy robotot, ami megtamad egy ellenséget.

3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: StarBurst (Starky megidéz egy robotot, ami megtamad minden ellenfe-
let. 19 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: MeteorZap (Starky megidéz egy robotot, ami felreptil az égbe és meteor-
ként csapddik az ellenfelekbe. Akkor tanulja meg ezt a képességet, ha elviszed a lezuhant UFO-hoz
— kell hozza az antigravitaciés berendezés!)

Leiras: Eszméletlenul aranyos! A fegyvere nagyon erds és ha nem is hasznalod Starkyt, akkor is add
oda Norrisnak.

Irenes

Hol veheted fel: Amikor meglatogatod az Otthoni Vilagban Marbule-t, beszélj
Tomaval, aki felajanlja, hogy pihenj az els6é kunyhdéban. Tedd ezt, és amikor éjjel :
felébredsz, nézd meg mi az (,Check it out”). Ekkor talalkozol Irenes-szel, aki meg-
ijed téled és beugrik a vizbe. Masnap reggel megkér, hogy vidd el az S.S. %
Zelbessre. Menj is el a hajoéra, ahol hallgasd meg a parbeszédet Fargo és Irenes
kozott a kapitany szobajaban (koponya van az ajté felett). Késébb (amikor lelep-
lezted Fargo csalasat, és Nikki eléadta tervét), beszélj Irenes-szel, hogy csatla-
kozzon.

Magikus szféra: Kék

Fegyver: Harfa (Harp)

Spec képességek:

3. szinten: WaterBreath (Irenes vizet kdp egy ellenfélre. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: MerMelody (Irenes elénekel egy dalt, és ez elég sokat gyogyit a csapat
egyik tagjan. 19 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: SirenSong (Irenes a harfajaval olyan hangokat kelt, amik hatalmas hul-
lamokkal mossak el az ellenfeleket. Ezt akkor tanulja meg, ha az Otthoni Vilag-
ban, legy6zod a kék szornyeket, a félemberek visszatérnek, te pedig beszélsz
az elsé kunyhoban laké doktorral.)

Leiras: Egész j6 varazslo, de harci képességei nagyon rosszak (féleg a sebzése). Gydgyité karakter-
nek ettdl még j6 lenne, de nala sokkal jobb kék karakterek vannak (pl. Fargo, aki még lopni is tud).
A németes beszéde néha borzaszt6 érthetetlenné teszi a monddkajat.
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Sneff

Hol veheted fel: Miutan legydzted a Bolcset (Sage), és leleplezted Fargo csalasat, beszélj Sneff-fel
a kaszindban. Amikor kimegy, menj utana, és beszélj vele az 6ltézében is.

Magikus szféra: Sarga

Fegyver: Kartyak (Cards)

Spec képességek:

3. szinten: BigDeal (Sneff kartyakkal dobalja meg az ellenfeleit. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: HPShuffle (Sneff elkezdi keverni a kartyait, hogy megtudja, mennyi HP-ja is van...0-t6l 999-ig
véletlenszerli HP-t gyart egy karakternek. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: SwordTrick (Sneff egy dobozba zarja az ellenfelet, majd atszur rajta néhany kardot. 35 csil-
lagndl automatikusan kapja meg.)

Lefras: Még akkor is nagyon taptalan, vitaminhianyos karakter, ha a rendklvul ronda fejét letakarjuk. Az
egyetlen pozitiv dolog vele kapcsolatban az, hogy egy egész j6 kombdé-tamadasa van, ha Guile-lal
van egyutt a csapatban (lasd lejjebb). Ezenkivll irdatlan nagyokat lehet szo...szivni a HPShuffle ké-
pességgel: amikor el6szo6r probaltam ki, sikeresen 15 HP-t sorsolt ki maganak...Kell-e mondanom,
hogy ezek utan nem igazan volt tagja a harcolé csapatomnak.

Janice

Hol veheted fel: Amikor megkaptad az engedélyt Fargotdl, hogy bemehess a Grand Slam 1
Tournamentbe (Otthoni Vilag), nyerj meg ellene zsindrban harom kort — minden kor egy- &%
egy csata, de nem te harcolsz, hanem harom szérnyet kell valasztanod. )

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Répa (Carrot)

Spec képességek:

3. szinten: Beatlt (Janice fejbevagja az ellenfelet egy dobbal. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: 24Carrots (Janice rengeteg répat hajit egy ellenfélre. 19 csillagnal kapja
meg.)

7. szinten: What'sUpDoc (Janice elkezdi verni a dobjat, mire a féldbdl viz jon eld, és el—
mossa az ellenfeleket. Ha meg akarod kapni ezt a képességet, beszélj a zold lénnyel
(Janice legyen a csapat élén) a Bend of Time-nal.)

Leiras: Haaat, nekem ez a nyul-lany eleinte nem volt valami szimpatikus — egészen addig,
amig be nem raktam a csapatba, hogy megnézzem specialis képességeit. Valami hihe-
tetleneket tud sebezni! Igaz, magikus képességei nem ilyen egetverdek, dehat arra ott
van Riddel. A legerésebb fegyverével (Beta Carotine...ekkora 6korséget!) nagyobbakat tud
sebezni, mint Serge... (Oké, a Mastermuneval Serge nagyobbakat Ut, de akkor is nagyon jo!)

Karsh

Hol veheted fel: A terminai bar hatso szobajabol nyild titkos helyiségben kell valasztanod
Karsh és ZOAH kozott. Ha nem 6t valasztottad, akkor késébb az S.S. Zelbessen
automatikusan csatlakozik.

Magikus szféra: Zéld

Fegyver: Balta (Axe)

Spec képességek:

. szinten: DragonRider (Karsh felpattan egy sarkanyra, és megrohamoz egy el-
lenfelet. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: AxialAxe (Karsh elkezd porogni és minden ellenfélen végigsopor a baltaja-
val. 19 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: Axiomatic (Karsh rengetegszer it meg egy ellenfelet. Akkor kapja meg,
ha az Isle of the Damneden ugy gy6zod le Solt & Peppert, hogy 6 is a csapatban
van.)

Leiras: Karsh nagyszert harcos, elég sok HP-vel rendelkezik. Ha fizikai erére és
gyogyitéra van sziikséged, batran hasznald 6t, és tomd meg varazslathelyeit
HealAllal. Zappa fia.

Zoah

Hol veheted fel: A terminai bar hatsé szobajabol nyild titkos helyiségben kell valasztanod ZOAH és
Karsh kdzott. Ha nem 6t valasztottad, akkor az S.S. Zelbessen automatikusan csatlakozik.

Magikus szféra: Sarga
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Fegyver: Keszty(i (Glove)

Spec képessegek:

. szinten: DragonRider (Zoah felugrik a sarkanyara, és nekiszaguld egy ellenfélnek.
3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: SweepAttack (Zoah kezei elektromossaggal toltédnek fel, és keményen
lecsap egy ellenfélre. 15 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: Toss&Spike (Zoah villamcsapassal ziz meg egy ellenfelet. Megtanula-
sahoz a Viper Manorban nézd meg a szobajaban a ladat — ezt csak vele tudod
kinyitni.)

Leiras: Zappa — mint az testfelépitésébdl is kidertlhet — nagyszerU harcos, talan neki
van a legtoébb HP-ja. Természtesen ezt ellenstlyozza, hogy magikus képességei
igencsak gyengék. Amikor valasztanod kell Karsh és Zoah k6z6tt, hasznosabb ta-
lan Zoah-t valasztani, mert igy egybdl fel tudod venni a 7. szintli spec képességét,
ugyanis innen egyenesen a Viper Manorba vezet az utatok.

Orcha

Hol veheted fel: Amikor megtalaljuk Riddelt a Viper Manorban (Masik Vilag), meg kell kiiz-
denuink az atvaltoztatott, gonosz Orchaval. Miutan legydztik, megkér minket, hogy
vigyuk magunkkal.

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Serpeny6 (Frying Pan)

Spec képességek:

3. szinten: SpiceOfLife (Orcha feldob egy fliszeresdobozt a levegdbe, azt belélegzi
a csapat, és mindenki gyogyul. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: MysteryMenu (Orcha lekicsinyit egy ellenfelet, beledobja egy katlanba
és megeszi. Ett6l 6 gyogyul, az ellenfél meg sebzdédik. 15 csillagnal tanulja AR
meg.) R

7. szinten: DinnerGuest (A gonosz Orcha visszatér!!! Akkor tanulja meg, ha megtesszik 545 %‘ 3
a csapat vezetdjének, és beszéllink a testvérével, az Otthoni Vilag Arnijaban.) T

Leiras: O a Chrono Crossos megfeleléje a Final Fantasy IX Quinajanak — 6 is szakéacs,
6 is megeszi az ellenfeleit, de legalabb nem néz ki olyan butan. Atlagos HP, atlagos
magiahasznalat, és egész j6 tamadderd. Macha batyja, Korcha nagybatyja.

Grobyc

Hol veheted fel: Akkor kell megklizdentink vele, amikor Riddel megmentése utan Norris
(nem a csapatba felveheté Norris, hanem a masik) kimenti Riddelt.

Magikus szféra: Fekete

Fegyver: Keszty(i (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: RocketFist (Grobyc kildvi a bal kezét, ami megsebesit egy ellenfelet. 3 csil-

lagnal tanulja meg.)

5. szinten: HairCutter (Grobyc, a cyborg megnoéveszti a hajat, és azzal felperzsel min-
denkit (azért ekkora marhasagot nehéz lehetett kitalalni...). 19 csillagnal kapja meg)

7. szinten: DarkBurst (lecsatolja a karjat, és kicseréli egy sokkal jobb valtozattal, ami
megsebzi az ellenfeleket. Ez Chronopolis masodik emeletén van, egy dobozban.)

Leiras: Harcosnak egész jo, bar én kicsit tobb sebzést vartam téle. Leah sokkal jobb nala.

Riddel

Hol veheted fel: Miutan kiszabaditottad a Porre seregek karmai kozul, beszélj elébb min-
denkivel a Hermit's Hideoutban (Masik Vilag), majd beszélj vele is, és 6 csatlakozik.

Magikus szféra: Fehér

Fegyver: Bot (Rod)

Spec képességek:

3. szinten: Snake Eyes (Riddel gyégyit a csapaton, és — ami néha még jobban johet — megszintet min-
den allapotvaltozast. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: SnakeSkins (Riddel bevédi a csapat egyik tagjat: 20%-kal ndveli a kivalasztott védelmét, és
25%-kal a magikus védelmét. 19 csillagnal kapja meg.)
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7. szinten: SnakeFangs (Hasonlo Leena 5. szint(i spec képességéhez, de Riddel minden elhasznalt va-
razslatanak 50%-a van az Gjratermelddésre. Ahhoz hogy megkapja, ugy kell legyéznéd Dariot, hogy
Riddel a csapatban van.)

Leiras: Riddel fizikailag nagyon gyenge (akar tamadasrol, akar védelemrél van szo), de talan 6 a leg-
er6sebb magus az Osszes karakter kozul. A 3. szintli tamadasa — mint Guile-¢ — minden ellenfelet
sebez. Sajnos a specidlis képességei kozll egyik sem offenziv jellegli, de MeteorShowerekkel és
HolyLightokkal megpakolva halalos lehet.

Fargo
Hols\!/eheted fel: Automatikusan csatlakozik Viperrel, Marcyval, és Karsh-sal vagy Zoah-val
Magikus szféra: Kék

Fegyver: Kard (Sword)

Spec képességek:

3. szinten: Pillage (Fargo ellop egy targyat egy ellenféltél. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: CannonBall (Fargo a Zelbess tlizérségi tamogatasat kérve sipol egyet, mire
agyugolyok csapnak le az ellenfelekre. 15 csillagnal tanulja meg.)

7. szinten: Invincible (Fargo kardjat forgatja, majd haromszor bevillan egy-egy japan
irasjel. Akkor kapja meg a képességet, ha 6 van a csapat élén, amikor a ,gonosz”
Fargoval beszélsz a Black Dragon felébresztése el6tt.)

Leiras: Egész jo karakter. JOl kiegyensulyozott, és a tolvaj karakterek kozul 6 a legjobb.
Kar, hogy a masik két specidlis képessége nem tul erés. Féellenségeknél mindig le-
gyen a csapatban, hogy tudjon lopni.

Viper

Hol veheted fel: Automatikusan csatlakozik Fargoval, Marcyval, és Karsh-sal vagy Zoah-val egydtt.

Magikus szféra: Sarga

Fegyver: Kard (Sword)

Spec képességek:

3. szinten: G-Force (Viper felszlrja egy ellenfelét a kardjara. 3 csillagnal kapja meg.)

5. szinten: AirForce (Viper vag egyet a kardjaval, és energiamezdket dob az ellenfe-
lekre. 19 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: FlagBearer (Viper hata mogott feltlinik Viper Manor zaszlaja, és ettél min-
denki iszonyatos mennyiségli HP-t gydgyul. Akkor kapod meg ezt a képességet,
ha Serge visszanyerte testét, Vipert a csapat élére teszed, és az Otthoni Vilag-
ban beszélsz a barban a kiszolgaléval, majd megvizsgalod a zaszlo6t a titkos he-
lyiségben.)

Leiras: Viper nem volt tul sokat a csapatomban, mert ha a sarga szférajuakat néz-
zuk, akkor Norris sokkal jobb nala. (A 7. szintli képességével kapcsolatban
egyébként van egy kis bug, ugyanis akarhanyszor megkaphatod a FlagBearert, és
azzal egyutt a Dragoon Glory nevl targyat, ha kimész a szobabol, majd vissza-
mész, és megvizsgalod a csupasz falat, ott, ahol a zaszl6 volt.)

Marcy

Hol veheted fel: Automatikusan csatlakozik Fargoval, Viperrel és Karsh-sal vagy ZOAH-
val egyditt.

Magikus szféra: Kék

Fegyver: Kesztyl (Glove)

Spec képességek:

. szinten: Cat'sCradle (Marcy fonalakkal sebesit meg egy ellenfelet. 3 csillagnal ta-

nulja meg.)

5. szinten: StringPhone (Marcy minden ellenféllel 6sszek6ti megat egy fonal se-
gitségével, majd ezen energiagdmbot kuld végig és igy sebzi meg Oket.
19 csillagnal kapja meg.)

7. szinten: WebSurfer (Marcynak ez a varazslata a Final Fantasy VllI-ban levé Quake
kék valtozata...legalabbis Ggy néz ki. 40 csillagnal automatikusan kapja meg.)
Leiras: A kicsike Marcy csak 9 éves (tehat feleannyi mint Niki, de kétszer olyan hala-
los). Majdnem olyan jol varazsol, mint Leena, és kicsit erésebb is nala fizikai

harcban.
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Miki

Hol veheted fel: Miutan Kiirtottuk a kék szoérnyeket Marbule-rél (Otthoni Vilag),
menjlink vissza a Zelbessre, és beszéljink vele az étteremben.

Magikus szféra: Voros

Fegyver: Kesztyl (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: HeadBopper (Miki az ellenfél fején tancol; 3 csillagnal tanulja meg)

5. szinten: SexyWink (Miki csabosan remegteti szempillait, amitél minden ellenfél
megsebestl; 15 csillagnal kapja meg)

7. szinten: DanceOnAir (Miki a levegében tancol — mint Nikki eléadasaban —, és ahol el-
replil, ott szikrakkal sebzi az ellenfeleket. 35 csillagnal automatikusan kapja meg.)

Leiras: Jobb, mint Leena, és mar 6 sem volt rossz. Rdadasul sokkal jobban is néz ki...

Leah

Hol veheted fel: Az Otthoni Vilagban csatlakozik, amikor a Wingapede elrepit minket
Gaea’s Navalba a Green Dragonhoz. El6szér csak ideiglenesen csatlakozik, de miutan
legy6zziik a Z6ld Sarkanyt, végleg veliink marad.

Magikus szféra: Sarga

Fegyver: Balta (Axe)

Spec képességek:

. szinten: RockThrow (Leah kdvekkel dobal meg egy ellenfelet. 3 csillagnal tanulja

meg.)

5. szinten: TailSpin (Leah a ruhajaval tornadot kavar, és ezzel sebzi meg az ellenfeleket;
15 csillagnal tanulja meg)

7. szinten: TripleKick (Leah haromszor rigja meg az ellenfelet; 35 csillagnal automatiku-
san megkapja) gt

Leiras: Nagyon j6 harcos, rengeteg HP-val, magas védelemmel, és a spec képességei is m
nagyokat sebeznek. Persze méagiaban nem tul nagy, de arra ott van mas. &

Steena

Hol veheted fel: Ha megvan mind a 6 relikvia, amit a sarkanyok legyézésével szerezhetsz,
akkor menj el hozza Guldove-ba (Otthoni Vilag), ahol megkapod téle a Dragon Tear nevi
targyat, és csatlakozik hozzad.

Magikus szféra: Fehér

Fegyver: Kard (Sword)

Spec képességek:

3. szinten: Direa’s Shadow (Steena megidézi Direa szellemét, aki megtamad egy ellenfe-
let. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: Nincs

7. szinten: Garai’'sShadow (Steena megidézi Garait. Ugy tudod ezt megszerezni, hogy be-
rakod a csapat élére, és megvizsgalod Garai sirjat az Otthoni Vilagban (Isle of the
Damned).)

Leiras: Steena egyike a legerésebb varazsloknak (azért Riddel sokkal jobb), és persze
ezért fizikailag gyenge (egy prism-karddal azért elég eréseket tud (itni...). Allitélag van
neki 5. szintli spec képessége, de én nem talaltam meg, igy tehat nem is mertem
beirni ide. Széval a netes pletykak szerint egy torpétdl lehet megkapni a Masik Vilag
Hydra Marshaban.

Orlha

Hol veheted fel: Mik6zben probalod megszerezni a 6 relikviat a sarkanyoktél, menj el Guldove-ba (Ma-
sik Vilag) ahol le kell 6t gy6zndd. Miutan Serge visszanyerte a testét, menj vissza Guldove-ba, és
mutasd meg neki azt a brosst, amit téle kaptél a csata utan (Blue Broch).

Magikus szféra: Kék

Fegyver: Kesztyli (Glove)

Spec képességek:

3. szinten: MultiPunch (Orlha néhanyszor meglt egy ellenfelet. 3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: PunchDrunk (Orlha részegen tantorog egy ellenfél felé, és belelt egy hatalmasat. 15 csillag-
nal tanulja meg.)
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7. szinten: SisterHoods (Orlha és a testvére megtamadnak egy ellenséget. Ha meg akarod szerezni ezt
a képességet, akkor menj vissza az Otthoni Vilagba, Guldove-ba, és beszélj Doc-kal ugy, hogy
Orlha vezeti a csapatot.)

Leiras: Majdnem olyan hasznos, mint Leah, rdadasul PunchDrunk eszméletlentil vicces.

Turni

Hol vgheted fel: Hasznald az Ice Gunt a az elhagyatott szigeten (Masik Vilag) az égett féldon, majd
gyere vissza ide az Otthoni Vilagban, Ggy, hogy Poshul van a csapat élén, és asd ki.

Magikus szféra: Zold

Fegyver: Kard (Sword)

Spec képességek:

3. szinten: VegeChopper (Turnip a levegdbdl raveti magat egy gonosz ellenre;
3 csillagnal tanulja meg.)

5. szinten: VegeMight (Turnip a fold aldl sebzi meg egy ellenfelét. 19 csil-
lagnal kapja meg.)

7. szinten: VegOut (Turnip egy hatalmas répat idéz, ami egy ideig osztédik, majd
raddélinek egy ellenfélre.)

Leiras: Mivel 6 a legutolso felvehetd karakter, azt hittem, hogy rettenté erés. Hat nem igazan:
pont olyan harci potenciallal rendelkezik, amit egy z6ldségtdl elvarsz. Széval teljesen hasznalhatlan.
Egyébként komolyan kivancsi lennék, hogy ki talalta ki azt, hogy egy fehérrépat beleraknak a jaték-
ba jatszhato karakterként. Megnézném az illetét..

Komboé-tamadasok

A kombo-tamadasok létére teljesen véletlenll jéttem ra, amikor Mel és Kid egyltt voltak a csapatban
(a kleptomaniamat mar legylirtem azéta...). Késébb még talaltam néhanyat magamtol, és végul az
internet segitségével talaltam tripla-tamadasokat is. Arrdl van sz6, hogy két (vagy harom) karakter
képes egyutt tamadni, és igy nagysagrendekkel nagyobb sebzést kiosztani. Ehhez az kell (mar per-
sze azon kivil, hogy mindannyian a csapatban legyenek), hogy mindegyikéjiknek legyen legalabb
egy stamina pontja, és legyenek feltdltve magikus energiaval legalabb annyira, amennyi az adott
spec képességhez kell. Utana stsd el valamelyik szerepld képességét, és nézd az odriasi sebzést. A
karakterek neve mogé a kivant spec képesség szintjét irtam.

Serge(3) — Glenn(3):

X-Strike (Serge és Glenn két oldalrol rohamozzak meg az ellenfeleket.)

Kid(3) — Mel(3):

DoubleTake (Kid és Mel két oldalrol tamadnak, és ellopnak egy-egy targyat.)

Nikki(7) — Miki(7):

Flamenco (Nikki és Miki elkezd tancolni, és ettdl a csapat annyira fellelkesUl, hogy a pontossaguk és a
védelmuik megné.)

NeoFio(7) — Turnip (7):

TossedSalad (Turnip egy hatalmas répava valtozik, amivel NeoFio eltangalja az ellenfelet.)

Karsh(3) — Zoah(7):

DragonSpike (Zoah megrohamoz egy ellenfelet, Karsh pedig sarkanyhaton koveti.)

Leah(7) — Draggy(7):

DraggyRider (Leah felugrik Draggy hatara, és egyutt rohamoznak meg egy ellenséget.)

Viper(5) — Radius(7):

VitalForce (Viper és Radius a régi szép idéket felidézve egyUtt vernek/vagnak meg/szét egy ellenfelet.)

Norris(7) — Grobyc(7):

PitchBlack (Norris a fegyverével, Grobyc pedig a kézilézerével fellének az égbe, amitél egy fekete or-
vény keletkezik, ami minden ellenfelet sebez.)

Sneff(7) — Guile(5):

SwordStorm (Sneff egy dobozba zéarja az ellenfelet, Guile pedig kardokat sztr a dobozba.)

Serge(7) - Kid (5) - Sprigg(5):

Z-Slash (Harman rohamoznak meg egy ellenfelet, akin megjelenik egy ,Z" jel. Zorro!)

Serge(5) - Leena(7) - Razzly(7):

DeltaAttack (Harman tamadnak az ellenfélre.)
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Chrono Cross végigjatszas

El6ljaréoban néhany dolog 6mlesztve

= A jaték sokkal élvezetesebb, ha magad prébalsz rajonni a dolgokra.

Néhany fészornyrdél leirom, hogy milyen varazslatot hasznal — ez a Trap (tehat varazslatlopo) magiak
miatt talan jol johet.

Nem irom le (féleg a jaték vége felé) az dsszes lada helyét és tartalmat, egyrészt mert nagyon sok la-
dat talalhatsz, masrészt mert neked is kell dolgoznod egy kicsit...

Nem szeretnék sokat beszélni a torténetrél, mert azzal jaték kdzben ugyis folyamatosan megismer-
kedsz.

A szornyeket ne kertld mindig ki, mert egész sok +HP-t tudsz 6sszegyljteni, ha harcolsz. Persze ha
egy szornyért mar nem kapsz semmi bonuszt, akkor kerild el éket, ha kedved tartja.

Azt sem irom le mindig, hogy allandoéan fejleszd a pancélod/fegyvered, ha van alapanyagod hozza.
Id6vel uszni fogsz a pénzben (20K folott), mindig legyen nalad maximalis mennyiségul Tablet és
Nostrum, valamint egy par Antidote és Ointment.

Ezenkivil nem irom le, hogy hol milyen felszerelés legyen nalad. Nyilvanvalo, hogy a mocsarban

a mérgezéstdl védo sityka (Antitoxical Cap) hasznosabb, mint az esetleg tobb védelmet add sima
fejfedd, és ugyanez a helyzet a lavas, tlizes vidéken az égéstdl védd (Poultice Cap) sisakkal is.

A szérnyek HP-ja csak kortlbellli érték, és amennyire észrevettem kicsit valtozik is.

Amikor a szérnyek HP-ja 15% ala csokken, megvaltoznak, és nagyon kdkadtan néznek ki, jelezve,
hogy kézel vannak a halalhoz. Ez j6, mert igy mar nem kell sokat sebezni rajtuk — viszont rossz is le-
het, mert sok szérny gy fellelkestl attol, hogy alig él, hogy sokkal durvabban fog harcolni. Ez féleg
a Bossokra igaz, de a sima szérnyek is meg tudnak ilyenkor lepni.

A nehézségnél 6tos skalan értékeltem a harcot.

A 'mit lophatsz?’ szekcidban azért van tobb targy, mert mindig kétféle cuccot szerezhetsz. 10%-od
van, hogy az erésebb targyat/varazslatot kapod, és 90%, hogy az atlagosat. Ha tdbb ellenfél van, ak-
kor a cuccok (tobbé-kevésbé) az ellenségek sorrendjében vannak leirva.

A Bossok ellen semmiképpen ne hasznaljunk olyan szinli varazslatot, mint amilyenek 6k, mert attol
gyogyulnak (ez nem vonatkozik a Spec képességekre — szerencsére). A sima szornyek csak keve-
sebbet sebzédnek, ott ne legyenek ilyen gatlasaink.

Az alom - Mi torténik?!

Az video utan — melyben Fort Draconiat lathatod — Serge, Kid és egy harmadik karakter (azért nem
from le, hogy ki, mert minden alkalommal valtozik) éppen kiszallnak egy liftbdl. Ezt egy rovid parbe-
széd koveti, melyben Serge-et siettetik tarsai, és egy bizonyos Lynxrél is sz esik. Amikor megkapod
az iranyitast, a mentben (a haromszog gombbal érheted el) allitsd at (Customize) a sétalast futasra,
mert igy némileg gyorsabban fogsz haladni.

Ha balra tavozol, akkor meglathatod a kézvetlen célod, egy csillogo kristalyoszlopot. Ezutan menj visz-
sza, majd ezuttal jobbra tavozz. Innen is lathatod azt az ajtét, ahova majd menned kell (ami mellett

a tizek égnek). Menj el a robot felé, harcolj vele, probalj ki varazslatokat, hogy belejojj az iranyitasba.
Ezutan menj ki az egyetlen kijaraton, onnan haladj tovabb lefelé, és menj be a szobaba, amit az el6bb
lattal. It érintsd meg (X) a kristalyt, mire az eltinik. Ekkor menj vissza a felt(ind lila platformra, és ismét
nyomd meg az X gombot. Amikor felérsz, és odamész az ajtéhoz, egy furcsa, nyomaszté videot lat-
hatsz.

Arni — A kezdetek

Szerencsére Serge anyukaja felébreszti a rémalom kozben fészereplonket. Keljink fel, vegylk ma-
gunkhoz az agy alél a 200 gilt (a gil a fizetéeszkdz), a szoba sotét részérdl szerezhetiink egy Tablet va-
razslatot (elhasznalodoé, 50 HP-t gyogyit). Ha kimegytnk, akkor Serge anyucija fegyelmeztet benndin-
ket, hogy Leenaval kell talalkoznunk. Annyira ne siessiink, van még béven tennivalo.

Ha beszéllink a hatalmas hal alatt all6 halasszal, és megdicsérjik a fogasat, akkor kapunk téle egy
Komodo Scale-t.

Leena hazaban (a miénk mellett, a névény melletti edényben) van egy PhotonRay varazslat.

= Kiki apjatol (a mi hazunkkal szemben, az alagsorban) megkapjuk a Sharktooth nevt targyat.

* A Komodo Scale-t adjuk oda Kikinek (a kisgyerek a hazak kozott, eldtte beszéljlink vele) ingyen
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a négyzet gombbal.

Az étteremben beszéljink mindenkivel, majd menjink be az ajton, kutassuk at az agyat, szedjlk ki
a sisakot a ladabdl, és utana beszéljink a horddval négyszer.

Ha atkutatjuk az arus aruit, talalunk egy Shellfish Frame nev( dolgot. Ezt a menl customize pontja-
nal allithatjuk be, a Frame-ek a parbeszédablakok széleit valtoztatjak meg.

Ezutan menj nyugatra egy képernyényit és beszélj az sz éregemberrel, Radiusszal. Ha akarod, ak-
kor részt vehetsz egy oktaté eléadasban, amelyben a varazslatokrol (Element) lesz sz6.

Ha akarod, add oda Poshulnak az étteremben talalt Heckran Bone-t, és csatlakozik hozzad!

Ha bemész a balra Iévé hazba, megtudhatod, hogy mi az a Record of Fate (ezeknél menthetsz al-
last), és a faliszényeg mogott talalhatsz egy Cure varazslatot.

Ha mindent megtettél, amit akartal, menj ki a stégre, és beszélj az ott allé lannyal, Leenaval. Kicsit (?)
duhds, mert elkéstliink a randevardl (hat igen, rémalmodtunk éppen). Ezért harom Komodo-pikkelyt
akar cserébe, néi szivét csak ezzel tudjuk kiengesztelni. Ha esetleg megprobaljuk atrazni, és a halasz-
tol kapott pikkelyt akarjuk rasézni, atlat rajtunk és kijelenti, hogy csak és kizarélag az altalunk frissen
megolt Komodo-k még véres pikkelyei felelnek meg az 6 nyaklancahoz. Nok...!

Lizard Rock — Hajsza a pikkelyekért

Amikor elhagyjuk a falut, kijutunk a vilagtérképre (a vilagtérképen barmikor menthetsz). Itt egyeldre
nem sok helyre mehetlink. Keletre a Hydra Marsh nev(i mocsar talalhatd, melynek mérgezé levegojét
még nem élnénk tul. Eszakra talalhatd a Fossil Valley nevii hely, ahova katonak nem engednek be min-
ket. Kortilnézhetlink a vizesésnél (itt nincs semmi érdekes), és Cape Howlban is. Itt esetleg harcolha-
tunk parszor, és megnézhetjik, hogy is mtikodik a csatarendszer.

Ha kortlnéztiink mindenfelé, akkor menjlnk, szerezziik meg, amit az akaratos nészemély kivan, men-
junk délnyugatra, a Lizard Rockhoz. Itt az a célunk, hogy leverjiink harom Komodot (gyikszert 1ények).
El6szor is toljuk el az utunkbdl a lila sziklat, majd szerezziik meg a Fireball varazslatot a szérny mogott
levé ladabol. Ha egy képernyényit lejjebb megytnk, akkor lathatunk egy ladat a vizben. Ezt tgy tudjuk
megszerezni, hogy a mellette levd sziklat beldkjik a vizbe. Ha innen feljebb megylink még egy képer-
nyo6t, akkor talahatunk még egy ladat.

Ha felderitettlik a terepet, akkor neki is lathatunk a Komodo-fogasnak: mind a harom képernydn van
egy Komodo, amelyek elkapasa mas és mas taktikat igényel. Ahol bejottiink Lizard Rockra, az a leg-
triikkdsebb. El&szor alulrol kdzeledjlink, mire a Komodo atfut a barlang masik oldalara. Ekkor gorges-
stk a kovet a barlang széja elé. Ezutan menjlnk fel, és kergessik bele a gyikot a zsakutcaba. Ha le-
verjuk, Serge elrakja a pikkelyt.

A masodik gyikot innen balra talaljuk, ezt a legkénnyebb elkapni, fussunk korbe-kérbe utana.

A harmadik gyik innen délre taldlhato, egy parkany alatt sétél. A dolgunk egyszer(i: masszunk fel a
z6ld fatérzsre, majd onnan kapaszkodjunk fel a parkanyra. Amikor a Komodo alank ér, ugorjunk ra a
nyakara (ehhez az X gombot kell lenyomni, ha nem sikerul raugrani, probalkohatsz ujra!).

Mindegy, hogy milyen sorrendben nyomod le 6ket, a harmadik utan megjelenik az anyjuk.

Mama Komodo

HP: 100

Szféra: Kék

Nehézség: 2

Mit lophatsz: semmit

Stratégia: Ez a csata nem nehéz, de mivel az el6z6 csata 6ta nem gyogyultal fel, ezért van ra esély,
hogy gyogyitd varazslatokat kell majd hasznalni. A legerésebb tamadasa 25 HP sebzést okoz, tehat
probald meg efolott tartani az életerédet. A PhotonRay és a Fireball nagyon jo ellene.

Ha legy6zted, megkapod az elsé csillagot, és ettél Serge statisztikai (és ha felvetted, akkor Poshuléi is)
latvanyosan javulnak, és megkapod a harmadik Komodo-pikkelyt. Leena ériilhet, mehetiink is randizni,
irany a strand!

Opassa Beach - Balul sikeriilt randeva
Menj délre, a strandra, és nézd meg a tengert. Ekkor megérkezik Leena, aki szemlatomést érzelgés
hangulatban van, megkérdezi, hogy felnéttként is emlékezni fogunk-e ezekre a boldog napokra, és
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hogy Serge emlékszik-e a régi igéretekre (az, hogy milyen valaszt adunk, csak Leena 7. szintli specia-
lis képessége miatt szamit). A szépnek igérkezé nap hirtelen tonkremegy, amikor Serge-et eléri egy
hullam és minden elsotétedik.

Serge végul arra tér magahoz, hogy szoélongatja valaki, mégpedig egy ismeretlen ember. Leena sehol,
ami elég furcsa.... Induljunk vissza a faluba.

Arni — Ugyanaz és mégis mas
A Lizard Rockban Uj ellenfelet is talalhatsz, egy furcsa reptilé halat. Talalhatsz egy Uj ladat is, de csak
egy @Bone van benne. (Azért persze vedd fel, jol johet még!)
Ha kiérsz Lizard Rockbdl, egybdl Arniba menj, és beszélgess mindenkivel. Valami nagyon furcsa tor-
tént: senki sem ismeri meg Serge-et, és ha mindent megnézel, sok klldnbséget is talalhatsz (nem
Radius a fénok, a szorgalmas halasz vallasi fanatikussa valtozott, nem az anyukad lakik a hazban,
stb.). Mindegy, beszélj Leenaval a stégnél, és egy igen furcsa szituaciéba kerulsz: Leena szerint Serge
mar 10 éve meghalt! Még azt is megmondja, hogy hol van a sirja (Cape HowlInal). A sajat sirjara nyil-
van mindenki kivancsi, de még itt is van tennivalo:
* A kocsma helyén lévé kavézoban a kis szobaban a figgdény mogoétt van egy lada.
* Serge szobdjaban (illetve a helyén) egy hllé fekszik az &gyon, ha pihenni akarunk, akkor az

100 Gilbe fog kerdlni.
* Ugyanebben a szobaban van egy MagmaBomb varazslat elrejtve, azt vedd magadhoz.
* Ha atkutatod az arus kirakatat, ismét talalsz egy Frame-et.
* Probald meg Leenanak odaadni a pikkelyt.
Ha kész vagy (esetleg vasarolj be), irany Cape Howl.

Cape Howl - Feltiinik Kid

Kerlld el a gejzireket, szedd ki a 1adakbdl az ElectroJoltot, és a @Bone-t. Menj észak felé és vizsgald
meg a sirkdvet. Serge észreveszi, hogy ez tényleg az 6 sirja és elkezd gondolkodni, hogy most mi is
tortént azzal a vildggal, amit 6 eddig ismert (Tom Sawyer azért jobb volt: 6 még a temetésére is oda-
ért). Nincs sok ideje tdprengeni, mert a dolgok elkezdenek felgyorsulni. Feltlinik egy Karsh nevt alak,
és két hii (hi, de nagy barom!) kisérdjével elkezdik a tulerében Iévé emberek taktikajaval (fenyegetés-
di) rabirni Serge-et, hogy tartson vellik egy Viper Manor nevli helyre. Serge mar éppen feltenné szeli-
den, remegd hangon a ,miért?” kérdést, amikor egy bajos néi hang hasit a dobhartyakba (,I'm gonna
kick yer sorry arses so hard you'll kiss the moons!*), és felt(inik cuki kis szerelésében Kid. Természete-
sen megvéd minket, gyenge férfiakat, és kezdddhet az epikus ttkozet.

Karsh, Solt és Peppor

HP: Karsh - 150 Solt - 60 Peppor — 60
Szféra: Karsh - Z6ld Solt - Sarga Peppor - Sarga
Nehézség: 1

Mit lophatsz: semmit

Stratégia: El6szor is készllj fel, hogy Solt és Peppor még sokszor lesz az ellenfeled (ilyenkor mindig
megnyugodhatsz, mert konny(i harc lesz). Raadasul 6k tulajdonképpen oktatd modként szolgalnak,
mert amikor beszélgetnek, mindig kitalalnak egy tervet, amibdl te is tanulhatsz.. Ezt persze 6k mindig
elrontjak. (A kedvencem példaul az a harc, amikor a Trap varazslatokat magyarazzak el, és Solt ellopja
Peppor legjobb spelljét, aztan nem tudja visszaadni neki.) EI6sz6r Karshot verd le, mert 6 a legveszé-
lyesebb, a DragonRider nevli tamadasa elég sokat sebez. Jo taktika, hogy mindig kiadod a defendet
az utolso staminapontbodl (persze ha varazsolsz, akkor ezt nem teheted meg). Ha 6t leverted, akkor
Solt és Peppor mar nem okozhat gondot. Ha nagyon sebeznek valakit, akkor termésuzetesen gyo-
gyits. A gy6ézelem utan kapsz egy Ujabb csillagot és egy csomoé felszerelést. (Egyébként csillaghulléas-
nal mindig figyelj, hogy kapsz-e Uj varazslat-helyet, és ha igen, akkor oda rakj be valami magiat.)
Ezutan Kid felajanlja, hogy veled tart — 6 a Frozen Flame nev(i varazstargyat keresi, ami allitolag min-
den kivansagot teljesit. Ha Leena a szimpatikusabb, akkor utasitsd el haromszor, ha inkabb Kid, akkor
fogadd el (egyszer mindenképpen utasitsd el, mert vicces, ahogy probal meggy6zni ,Csak nem félsz
egy kicsi, artatlan gyenge lanytél?”). Ha most elutasitod, kés6bb még csatlakozhat.

Hydra Marsh — Tapolas az élet séja
Menj vissza Arniba, vegyél 10-20 Antidote nevli elhasznaldédé varazslatot méreg ellen, és csapatoddal

—= )



Chrono Cross / Végigjatszas

(Serge Poshul és Kid vagy Leena) menj a mocsar felé. Itt hamar észreveszed, hogy a mocsarlé mér-
gez6. Most mondhatnam nagy okosan, hogy ne lépj vizbe, de a mocsar tulajdonképpen majdnem ki-
zarélag vizbdl all. Elsé dolgunk tehat a méreg elleni véddoltézék megszerzése lesz. Beszélj a fickoval,
majd nézd meg a novényt (X). A névényen ezutan lemaszhatsz, gyorsan fuss a képernyd bal oldalan
16v6 kijarathoz, és massz észak felé a fan (jo, lehet, hogy nem fa, de valami olyasmi). Amikor elérsz

a végére, beszélj a lila ruhas fickoval és kérd el téle a Safety Gear nevu targyat. Ez nagyon hasznos
dolog, mert nem is kell felrakni senkire sem, és egy darab is elég harom embernek. (Ami kicsit negativ,
hogy a szornyek ettél meég siman megmergezhetnek.) Ezutan menj vissza az els6 képernydre, gyo-
gyitsd meg az esetleges mérgezést (elészor Antidote, majd az elvesztett HP-k visszapotlasara Tablet),
és ess neki a szérnyeknek. Ahol van lada, ott nyisd ki (az egyik emelkedén nem tudsz felmenni, mert
csuszos), majd menj egy képernydvel felijebb. Ott mar az ismert névényeket lathatod. Ha ezt is meg-
érinted, akkor nem tovabbenged, hanem arconcsap. Negativ! Mindenesetre amikor harcolsz, mindig
a rovarszerU szornyeket 6ld meg el6szor, a tomldszerl ndvények csak akkor bantanak, amikor meg-
halnak, akkor viszont jol mérgeznek. Ekkor ugyebar jol johet az Antidote.

Fossil Valley — A specialis osztag

Ha kitomboltuk magunkat, akkor talan iranyuljunk észak felé és menjiink be a Fossil Valley nev( hely-
re. Itt kis macskaszerU lények rohangalnak, és ha szerencsénk van, nincs vellk az anyjuk (ilyenkor
egymast Gtik, nem minket). Menjlink fel a kis parkanyon allé emberhez és hazudjuk neki, hogy mi va-
gyunk a specialis problémamegoldé osztag. Ekkor arrébb Iép, és felmehetiink a hagcsén. Fénn be-
széljink az egyik emberrel, aki kdzli, hogy szellemek Uvdltenek, és takaritsuk el a gonoszt. Ezt elég
egyszertien megtehetjik: menjink kdzel a nagy (sarkany)koponyahoz, mire kipattog egy koponya,
melynek egyetlen felszerelése egy idétlen sapka. (Ha akarunk, egyezzlink bele, hogy megkeresstik

a tobbi részét; ha igy tesztink, Skelly néven megszerezhetjik a jaték masodik leggyengébb karakterét,
am ehhez még j6 sokat kell dolgoznunk.) A koponyaval szemben van egy magasabb hely, ahol egy vi-
rag (Bellflower) né. Ezt szedjik le (a mellette all6 izé egy szdrny, nem tereptargy). Itt mar csak egy ten-
nivalonk van: masszunk le egy csontlétran (ne torédjlink a mellette allé fické szanalmas nylszogéseé-
vel) és emeljuk el a madar tojasat (Big Egg). Erre persze az oktondi allat bevadul, és meg kell vele
ktzdenunk. (Serge szemlatomast nem egy allatvédd: elészoér a Komodok a pikkelyért, aztan a madar
a tojaseért...). A harccal kapcsolatban annyit tudok mondani, hogy talan nem kellene erdltetni a varazs-
latokat, mert arra egy igen erételjes — sokszor halalos — tAmadassal reagal (persze, ha mar kokad a fe-
je, akkor mehet a dolog). Ha ez is megvolt, massz fel, majd massz le (a masikon), és egy ismerds pa-
rossal talalkozhatsz észak felé... ;

Solt és Peppor

HP: Solt — 75Peppor — 70

Szféra: Solt — Sarga Peppor — Sarga

Nehézség: 0.5

Mit lophatsz: semmit

Stratégia: Hat erre mit mondjak?! Az el6z6 csata Karsh nélkdl, ti meg mar harman vagytok. Bumm

a fejbe! Amikor gyéztél, a harmadik csillaggal megkapod Serge 3. szintli spec képességét,

a Dash&Slash-t. Ez nagyon erds, sokat fogod hasznalni. Ha Kid is veled van, akkor 6 megkapja a Pilfer
nevli képességet, amivel nagyon sok j6 cuccot lehet szerezni.

Termina — A skoétduda varosa

Veégre! Beérsz a metropoliszba, Terminaba. Mieldtt jol kortlnézhetnél, végig kell hallgatnod egy beszél-
getést egy viragarus és egy Glenn nev(i dragoon (nem dragon, hanem dragoon, azaz dragonyos —
meég mieldtt izgatott leszel...). Glenn — mit tesz isten — egy Bellflowert keres, ami a viragosnak nincsen.
Az elsé cselekedeted ezutan az legyen, hogy elmented az allast a fogaddban (Inn). Na, most mar nyu-
godtan nézelédhetsz. i

Ha visszemész Arniba (mar nem kell harcolni a Fossil Valleyben), és megmutatod a Shark’s Tooth-t
a megszallottnak, miutdn megnézted a szobrait, az arra jo, hogy helyrebillenti az 6nbizalmad, hiszen
megszerezted a jaték legerésebb karakterét, Mojot. [Csak biztatni akartalak... Igazabdl 6 a leggyen-
gébb. De legalabb egy percig boldog voltal, nem?]

Itt még van két hely, ahova mehetnél; az egyik a Viper Manor, de zarva van az ajtaja, a masik pedig
a Shadow Forest, amit katonak zarnak el, koztik az egyik Zoah, aki haromszor akkora, mint Serge.
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Terminaban menj egyenesen északra, és vizsgald meg a szobrot! Ekkor Kid kifundalja, hogy be kel-
lene torni a Viper Manorba. (Ha esetleg nem vetted fel, akkor most megjelenik és csatlakozni akar.
Mellesleg odaadja a Teleportert is, amivel az aktiv csapat tagjait tudod valtogatni — csak ott lehet
hasznalni, ahol menteni is tudnal.)

A szobortdél balra van egy kisgyerek, akivel egyetértve (understand) kapsz egy Ujabb Frame-et.

Ha a varos kozepétdl jobbra mész, akkor talalkozhatsz egy akvariumban tartott sellével. Nemcsak te
csodalkozol: egy csapat gyerek is nézelddik. Ekkor feltlinik Korcha és elrontja a showmdsort, majd
angolosan tavozik (olyan angol moédjara, aki szeret csuzlizni és altalaban magasrol ugral a sajat ma-
ga altal épitett hajoba). Itt talalsz egy satrat is, amibdl két szem pislog kifelé. Ha kdzelebbrél meg-
vizsgalod, kijon egy jos, és mindenféle okosat mond.

Menj a jostol északra, a nagy palotaba. Itt lakik Van és apja Gogh. Az apa elfoglalt (és paranoias)
festd, a filcska autodidakta modon képzi magat az erkélyen. A lépcsé mogott van egy hasznos
targy (menj be a lépcsé moge, ameddig tudsz, és nyomd meg az X-et), ami a csatak végén kapott
pénzt noveli elég jelentdés mértékben.

Ha visszamész a sellés utcahoz, és onnan tovabb délkeletre, akkor megtalalod Glennt és egy leanyt
(Riddel), amint egy sirnal szomorkodnak, mert nincs megfelel6 viragjuk. Add oda nekik a Bellflowert
(lehet érte pénzt kérni, de én rendes voltam és ingyen adtam nekik oda), erre eltavoznak, és meg-
vizsgalhatod a sirt, ami egy Dario nevli nagy harcos végsd nyughelye. Itt beszélhetsz a hajoéssal, aki
elvinne a Viper Manorba, csak nem tudja az utat...

Lisa boltjaban vehetsz varazslatokat, mig Zappa mihelyében készittethetsz pancélokat és fegyvereket.
Ha mindennel készen vagyunk, akkor van harom valasztasi lehetéséglink. A szobor megtekintése és
Kid javaslata az a pont, ami utan a sztori tovabbmehet. Ezutan megint csak harom lehetéség van arra,
hogy bejussunk a Viper Manorba. Attél figgéen valaszthatunk ezek kozll, hogy a szobros jelenet utan
kivel beszéllnk elészor: Guile-lal (a barban), Pierre-rel (Zappa mUihelyének hatsé szobajaban), vagy
Nikki managerével (a kikotében az emeleten).

A Viper Manorba vezetd ut #1 — Guile, a tapos magus

Ha a szobros jelenet utan beszélsz vele, csatlakozik hozzad, ami egy igen j6 dolog, mert Guile nagyon
erés (az erés tamadasa minden ellenfelet sebez, jol varazsol, és a Wandaln nevli specialis képessége na-
gyot ut). Ezutan menjunk vissza Dario sirjahoz és beszéljink Korchaval, hiszen Guile perfekt a viziutakbol
Termina és Viper Manor koz6tt. Amikor megérkeziink a Manorhoz vezeté 6svény aljara, hosszu Gt var rank.
Itt kétféle szornnyel talalkozhatunk, egyik sem erds, viszont jol fejlédhetiink télik, tehat ne kerdljunk el min-
denkit. Ez nem vonatkozik a hatalmas kétombokre, amiket fentrdl hajigal rank egy kedves katona. Ezek 10
HP-t sebeznek mindenkin, tehat csata el6tt figyeljlink oda, hogy ne haljunk bele az elsé suhintasba.

Itt sok lada var rank, a legjobb Ut vazlatosan a kdvetkezd: menj at a sekély vizen, majd fel, szedd ki a lada-
bdl a Healt, majd engedd, hogy a gejzir levigyen az el6zé képernyoére. Ezutan szedd ki a PhotonRayt a |a-
dabdl (add oda Serge-nek!), massz vissza az elsé szintre, és a bal oldalon massz fel. Ez a masodik emelet,
innen harom Ut vezet tovabb. Jobbra egy Tablet van, balra zsakutca, kozépen mehetsz fel a harmadik eme-
letre. Itt balra egy lada, jobbra zsakutca van, kdzépen juthatsz fel a negyedik szintre. Itt mindenképpen
szedd fel balrdl a FreeFallt (most add oda Guile-nak). Jobb oldalon mehetsz fel a tetére, ahol mar var a fo-
gadobizottsag: néhany harcos.

Acacia PVT’s

HP: 70

Szféra: Sarga

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Ivory helmet, Capsule

Stratégia: A kdzlegények nagyon gyengék, el6szor gylijts varazspontokat, majd 16dd le 6ket magiaval
(Dash&Slash, Wandaln, PhotonRay). Ezutan gyogyitsd fel magad, mert egybdl jon a kdvetkezd Boss.

Red, Blue és King Moaman

HP: Blue — 120 Red - 120 King — 235
Szféra: Blue — Kék Red — Voros King — Black
Nehézség: 3
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Mit lophatsz: @Copper, Feathery Dress

Stratégia: Bar altalaban a legerésebb ellenfelet kell legy6zni, itt mégsem ez a célravezetd, mert ha
egyedUI marad, akkor a King Moaman egy Gravitonne nev( varazslatot hasznal, ami mindenkit megse-
bez. (Raadasul strlin hasznal kett6t kozvetlenlil egymas utan.) A Dash&Slash igen hatékony ellene, az
is egy jo megoldas, ha Serge-vel levered a kiralyt (nem a Jimmyt, 6 nincs itt), és a masik két karakter
gyogyit. Ha éppen nem varazsolsz, rakd be az embereidet defend allapotba. A King utan a Red
Moaman legyen a masodik. Ha legydzted, gazdagabb vagy egy csillaggal és egy GravityBlow varazs-
|attal (tekerd be Guile-hoz).

Ekkor mar be tudsz menni éjjel a Manorba.

A Viper Manorba vezetd at #2 — Pierre és az 6 tehetsége ;

Ha a szobros jelenet utan beszélliink Pierre-rel elmondja, hogy elloptak a medaljat. Ha kimegytink az
udvarra és beszéllink a rohangald kolydkkel, visszaadja nekiink a medalt. Ezt adjuk oda Pierre-nek, aki
ettdl olyan izgatott és halas lesz, hogy csatlakozik hozzank. Egyébként az se rossz, ha ide hozzuk el
Mojot (azt hiszi, hogy a gyakorlébabu a testvére) vagy Poshult (kutyanyelven megyvitatjak a dolgokat az
itt lebzsel6 ebbel.)

pierre fantasztikus terve az, hogy odamegy a Viper Manor fébejaratahoz és kozli, hogy 6, mint messze
foldén hires lovag be akar alini a dragoonok kézé. Amikor kozlik vele, hogy nincs szlikség utcai sziné-
szekre, Ujabb bizonyitékat adja taktikai zsenijének (ehhez valasszuk a Make a plan nev(i opcioét). Aju-
last tettet, és igy akar beker(lni az éplletbe. Sajna elszamitotta magat, tulbecstilte a katonatisztek em-
ukazt: ,Chaaaaaaaa arge!”. El6sz6r kdzkatonakkal kell megklzdeni, utana azonban érmes-
terek jonnek.

Acacia SGT’s

HP: 210

Szféra: Sarga

Nehézség: 2

Mit lophatsz: semmit

Stratégia: Ha gyorsan akarsz végezni vellk, zold varazslatokat vess be, de az is elég, ha csak siman
levered Gket.

Ha végeztél vellk, ismerdsok tlinnek fel. Igen, bizony: Solt és Peppor. Meg egy harmadik izesitd.
Nyam!

Solt, Peppor és Ketchop

HP: Solt — 100 Peppor — 100 Ketchop — 260

Szféra: Sarga

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Ivory Helmet, Power Glove, TurnBlack, Tablet

Stratégia: A csata vidaman kezddédik, Ketchop bész kiabalasok (,Tomatoooooooo!” és ,Sauceeeeee!”)
kozepette egy kedves 600 HP-t belelit Serge arcaba. Mikor mar kapsz levegét, feltapaszkodtal a fold-
rél, nyugodj meg: Solt hozza a formajat és Ujraéleszti. Gyorsan gydgyitsd meg és minél elébb verd le
Ketchopot. Ugyan ilyen tamadast mar nem ereszt meg, de labdaként hasznalja fel Soltot és Pepport
(ennek két kdvetkezménye van: egyrészt az adott ,labda” kinyulik, masrészt a cél is hasonléan tesz,
hacsak nincs max HP-n). A 3-as nehézségbe bejatszik még Pierre harci potencialja, mely egy doglott
hintaloéval vetekszik. A MedalSome képessége is hasonloan ,erételjes”: kizardlag sajat magan tud ve-
le gyogyitani, de szerencsére visszafogtak ezt a képességet is, és a gyodgyitasa korllbelll akkora hato-
erével bir, ami egy beszakadt kérmét rendbe tud tenni.

Ha gyéztél, a csapat var éjjelig, és akkor lépnek be a Manorba...

A Viper Manorba vezeté Gt #3 — Rockerek az erdében
Ha a fenti modszerek nem tetszettek, akkor Nikki a te embered. Ehhez menj a kikétében allé hatalmas

.
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hajéhoz és beszélj a managerrel, aki elmondja, hogy Nikki elt(int. Ekkor beront konnyek kozott Miki,

a gyonyorl tancoslany és rebegé hangon kér meg, hogy keritsd el a sztart. Ha elvallalod a melét, ak-
kor menj ki a varosboél és menj be a Shadow Forestbe, ami keleten talalhato.

ZOAH mar nem all ott, ezért be tudsz menni az erdébe. Szedd 6ssze a ladakbol a cuccokat, harcolj ki-
csit és jegyezd meg, hogy hol vannak a Iufi alaku lények, és milyen szinliek. Ez még kelleni fog nem-
sokara. Menj at a balra I1évé helyre, és segits Nikkinek, akit éppen csapdaba csaltak.

Cassowaries

HP: 100

Szféra: Sarga

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Ivory Mail, ElectroJolt

Stratégia: Vard ki, amig a tobbiek verekszenek, aztan adj nekik. Dash&Slash, Wandaln, egy kis fizikai
harc, és tdl is vagy rajta.

Nikkiben tularad a hala, ezt leszlirheted abbodl, hogy berohan a vizesés ala. (Hja, kérem, ezek a sze-
szélyes zenészek...!) Kbvesd a barlangba, beszélj vele (valaszd mindig az elsé opciot), és , Tadaaaaa!”
— Nikki beall a bandaba. Vedd fel az Aroma Pouchot a barlangbodl, majd nézd meg a nagy gémb alaku
szornyet, ami elzarja az utat. A névény alszik (?), de némi kajaval fel lehet ébreszteni. A Land
Octopusok (azok a Iufi alaku izék) ugyebar olyan helyet foglalnak el az alvo torlasz életében, mint egy
Otéves kisgyerekében a csoki. Az egyetlen probléma az, hogy a Land Octopus az istennek sem akar
odafaradni és felfalatni magat. Hasznald ki a taplaléklanc nevli jelenséget: ha a gémb alaki bokrokat
megbokdd (és nalad van az Aroma Pouch), kikbpnek egy sporat. A Land Octopus imadija a sporat,
azonban mindegyik csak a sajat szinével megegyezé spoérat hajlandd megenni. Miel6tt megoletnéd
magad: a nagy novénynek csak a piros Octopus izlik, a tobbitdl bediihddik és megtamad. Mivel erés
ellenfél és nem is kapsz érte csillagot, ezért nem érdemes belekotni (hozz neki egy pirosat de ne
hagyd, hogy az Octopus megegye a sporat, mert akkor visszabaktat a helyére).

Az ebéd utan kapsz egy Ujabb Frame-et a névénytél. Ha eltlint, menj at és régi ismerdsokkel talalkoz-

hatsz:

Zoah, Solt és Peppor
HP: Zoah — 250 Solt - 100 Peppor - 120
Szféra: Sarga (mindenki)
Nehézség: 1

Mit lophatsz: Knee Pad, Ivory Helmet, TurnBlack, Tablet 3
Stratégia: Zoah a legerésebb, de 6 sem fog sok gondot okozni. (Az elején Solt majdnem megidéz egy
Golemet — csak elfelejtette, hogy ahhoz a Fieldnek egy szinbdl kell allnia...) A csata végén kapsz egy
csillagot és egy pancélt.

Zoah elfut, te szedd Ossze a ladat, és menj be a fa alatti lyukba. Itt sokat kell majd harcolnod, mert sok
ellenfél van, akik altalaban elég gyorsak, raadasul kevés hely van a mandéverezésre is. El6sz6r vedd fel
a ladabol a MagmaBombot, majd haladj észak felé, ahol a rengeteg rovar maszkal. Szinte lehetetlen
elhagyni a terlletet, ha nem gorgeted a sziklat a lyuk elé. Ehhez le kell gy6znod egy Wraithet, de ez
nem lehet probléma. A latszélag elérhetetlen ladaval kapcsolatban azt kell modanom, hogy tényleg az.
(Egyeldre...) Széval, ne is kaparj, inkabb menj az iton és massz fel a névényen.

A Viper Manor - Az istall6 és kornyéke

Akarmelyik médon érkeztlink, a célunk ugyanaz, bejutni magaba az éplletbe. Itt sokat fogunk harcolni,
raadasul a hatso részen (akik Guile-lal érkeztek, innen kezdenek) el kell kerlilntink a fényeket, kilén-
ben jon az érség. Szedd Ossze a ladakat, mert a TurnBlue és TurnYellow nagyon hasznos lesz késébb.
Ha 6sszegydijtottiink mindent, menjlink be az istalléba. Itt van egy nagyon hasznos Record of Fate —
ments allast! Bent beszélj az 6reggel, aki odaadja a kulcsot, amivel bejuthatsz az épuletbe, ha megete-
ted a sarkanyokat (bar ha jél emlékszem, enélkul is meg lehet talalni, a jobb felsé sarokban). A sar-
kanyetetés minijaték nagyon tetszett. A cél az, hogy megetessuiik a sarkanyokat egy bizonyos szamu
alkalommal, amit elére kell megmondani. Valaszthatunk 10, 20, 30, 40 és 100 etetéses meneteket. Mi-
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nél tobbet vallalunk (és teljesitlink), annal nagyobb lesz a jutalom. Sarkanyeledelt felvenni a bal szélen
tudunk az X lenyomasaval és az egyes sarkanyok etetése is igy megy. Akkor kell enni adni a sarka-
nyoknak, amikor felagaskodnak. Ha ezt nem tessziik meg harom masodpercen bellil, akkor bediihéd-
nek és kicsit vorosebb lesz a bériik. Ha egy sarkany teljesen vords lesz (3 fazis van), akkor elbuktuk
a menetet. A jutaimak a kévetkezok:

10 - Kneepad

20 - Bronze Helmet

30 - Bronze Mail

40 - RecoverAll

100 - Iron Vest

A 100-as menetet nagyon nehéz megcsinalni (nekem nem is sikertlt, a legjobb eredményem 87 volt),
pedig itt nagyon megérné a jutalom. (A New Game-+ opcioval persze mar kénnyd lesz, de akkor meg
mar senkinek nem fog kelleni a vaspancél...) Mind a négy teljesitheté feladatot végezziik el, mert

a nyeremények nagyon jok (féleg a RecoverAll és a Bronze Mail lesznek nagyon hasznosak, de a téb-
bi sem rossz). Vegylk fel a kulcsot a jobb felsé sarokbdl, és menjink be a fébejaraton.

Viper Manor - Végre bent

Amikor beérkezel a féterembe, harom ajtot latsz. A balra levd zarva (illetve el van torlaszolva), az el6-
re levéhoz kod kellene, és bar a jobbra levé nyitva van, semmit sem tudsz csinalni a racs miatt. Par
tippet adnék eldljaréban:

Vannak olyan ajtok, amelyeken egy szem lathatd. Ha ovatlanul kozelitesz, elég nehéz csataban
lesz részed. Persze érdemes egysze-kétszer nekiesni, de amikor mar nem fejlédsz téle, probalj
meg akkor benyitni, amikor csukva van a szeme (pislog). Ha ezeket a szérnyeket kliléndsebb
gond nélkul le tudod gydzni, akkor a Roborgok sem fognak nagy gondot okozni.

Vannak harcos ladak, amiket kinyitva tippelned kell az els¢ Gtéseddel, hogy melyik az igazi (50-
50% random esély). Ha eltaldlod, megkapod a targyat, ha nem, akkor meg kell klizdened veluk.
(Itt hasznalhatsz egy triikkot is: ha nem talaltad el, fuss el, aztan probalkozz addig, amig be nem
jon.)

Ha Kid nincs a csapatban, akkor par dolog masként alakul, de a végeredmény ugyanaz marad.
Az also szinten ne lépj a szényegre, igy elkerlilhetsz egy csomo felesleges csatat.

Mivel semerre nem tudsz menni, nézd meg a kigydszobrot és Uss be egy barmilyen kodot. Ekkor
megnyilik alattad a fold, és zuhansz egy jo6t. Ha Kid a csapatban van, akkor addig idegesiti az 6r6-
ket, amig kiengednek — vesztikre... (Ha Kid nincs a csapatban, nemsokara megjelenik, és lelti az
6rt, ha elvonod a katonak figyelmét — tehat beszélj az 6rhéz, amikor meglatod Kidet a 1épcsénél).
Elészor menj le a Iépcsén, nézd meg a ladat, és a fenti taktikaval szedd ki beldle a cuccot. Ha itt be-
szélsz a fickoval, hadoval valamit egy kulcsrél, de ez most nem lényeges.

El&szor is, szerezziik meg a kodot. Menj vissza a I1épcsén, majd a bal oldali folyoson, majd be az el-
s6 ajton a kajaldaba. Beszélj Glennel, aki kimegy az ajton, te pedig szedd ki a 1adabdl a tapos cuc-
cot, és menj utana. A kovetkezd ajtdé mogott a szakacs f6z, és nem zavarja, ha elvesszik

a TurnGreent a szekrénybdl. A harmadik ajté moégott megtalaljuk az haldtermet. Itt van egy save pont
és egy ladaban az egyik leghasznosabb varazslat, a Revive. Beszélj ismét Glennel, majd amikor ar-
rébb megy, nézd meg a falat, ahol allt, és ird le/jegyezd meg a kodot.

Ha feljebb mész egy szinttel, akkor két szobat latsz. Az els6ben van egy lada és egy bohdclany, aki
alszik. A masodikat egy ajtoszorny (PortalGeist) védi. Ha megklzdesz vele, akkor nagyot koppansz,
mert az ajté igy is zarva marad. Ha az elébb mentettél, és elég erésnek érzed magad, akkor probald
meg leverni a nagy Roborgot, ami elzarja az utat a féterembe. (A Revive varazslattal felszerelkezve
nem lehet nagyobb gondod, csak hasznalj specialis képességeket.)

Menj vissza a fémkalitkahoz (ahol leestél), és most kévesd a jobb oldali jaratot. Ha Kid nincs a csa-
patodban, akkor az 6roket vergédve talalod a foldon, amint arrdl beszélnek, hogy egy 4 méter ma-
gas démon gydzte le dket (aha...). Ha Kid veled van, akkor a jelszot fogjak téled megkérdezni. Ekkor
ne mondj semmit, mert a jelsz6 ,silence”, vagyis csond. Bent vegytik fel a tapos targyakat (Bronze
Sword, Bronze Mail, és Heroe’s Shield — ez Pierre-nek hasznos) és nézziik meg a ladat. Ezutén vizs-
galjuk meg a falat, ott, ahol csillog. Jutalmunk egy Silver Pendant lehet, és egy csapda. Atker(liink
a szomszédos szobaba, ahol egy Pokémon-idomar Chrono Crossos megfelel6jével talalkozhatunk
(Lucca). A ketrecbdl ugyan kienged, de pont teszteli egy ,talaimanyat”, tgyhogy meg kell kiizde-

nink 2 szérnnyel.
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Neo-N-Bulbs

HP: 160

Szféra: Zold

Nehézség: 2

Mit lophatsz: @Seed, Heal

Stratégia: haszndlj sarga varazslatokat. Ha Nikkivel jottél, akkor mar lattad a szelid valtozatukat az er-
ddében. Készllj fel, hogy sokat kell majd gyégyitanod. Ha legy6zdd 6ket, akkor egész j6 zold varazsla-
tokat kaphatsz.

A harc utan vedd fel a Silver Earringet Luccia asztalarél (és egybdl nyomd Serge flilébe), majd menj
oda az Elvis-szerl lényhez (jo: csak a haja olyan, a tobbi része egy sapadt Pikachura hajaz), és en-
gedd ki a ketrecbdl. Amikor kimész a szobabdl, Luccia meég utanatok szol, hogy majd esetleg csatla-
kozna. Amikor kimentél, Gisd le a Roborgot és menj be a kdvetkezd szobaba. Ha itt visszatolod a ki-
gyoszobrot a helyére, akkor egy csomo kis [ény esik a fejedre. Szinte zérus a harci erejlk, tehat kony-
nyen leverheted 6ket. Ha a falrél atrakod a pajzsot (Decor Shield) a pajzsnélkdili lovaghoz, akkor

a szobrokkal is meg kell klizdened, majd talalhatsz egy ladat, amit mérgesgaz vesz koril (még nem tu-
dod kinyitni, majd késébb gyere vissza).

Ezutan tovabbmehetsz jobbra, majd fel a féldszintre. Itt mindkét ajton menj be és beszélj Zoah-val, il-
letve Karshsal. Mivel aloltozetben vagy, elég sok dolgot mesélnek. Mindkettejiik szobajaban van egy-
egy lada. Zoah-ét nem lehet most kinyitni, de ha nagyon nyaggatod Karsht (cirka hisz alkalommal),
akkor megkaphatod, ami az 6vében (oké, az 6 ladajaban) van.

Viper Manor - Még beljebb...

Ments allast, majd Usd be a kédot a féteremben a kigydszoborba, és lass csodat, mehetsz tovabb.

A kovetkezd teremben csak és kizardlag balra mehetiink, még a Roborgot sem verhetjiik le. Menjink
az egyetlen iranyba, majd végig a hidon és be a terembe.

Itt taldlod Marcyt (egy kislariyt), valamint egy 6regembert, aki a hangzatos Prophet of Time névre hall-
gat. Utobbi elkezdi Serge-nek megmagyarazni, hogy mi is tortént vele. Mondanddéjanak lényege, hogy
két parhuzamos vilag létezik egymas mellett, melyek — bar nagyon sokban hasonlitanak is egymasra —
igen kulonbdzdek. Serge az egyik vilagbdl (Otthoni Vilag) atkerllt ide (Masik Vilag). Valamiért Marcy
ettél nagyon berag, és nekink ront.

Marcy

HP: 400

Szféra: Kék

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Silver Loupe, Dancing Shoes

Stratégia: Marcy az eddigi legerésebb ellenfél. (Ha esetleg Pierre vagy Nikki még a csapatodban len-
ne, a harc elétt vedd ki Oket. Kid nagyon j6 valasztas, féleg azért, mert lopni is tud.) Néha nagyon so-
kat tud sebezni, amikor példaul bekapod az IceBlastot, az nagyon kinos tud lenni: ekkor ugyanis az
adott karakter Frozen allapotba kertl, ami azt jelenti, hogy nem tud mozogni, féleg, ha valami mas
sebzd varazslat is kdveti. A csata végén megkapjuk az emlegetett IceBlastot.

Miutan Marcy elrohant, menjtink fel oda, ahol korabban Marcy megnyomott egy gombot. Tegylk mi is
ezt, mire leereszkedik a létra. Menjlink fel és vegylk ki a TurnWhite varazslatot, ami még jol johet. Be-
széljiink a Profétaval, aki elmondja, hogy a tetére egy lifttel tudunk feljutni, aminek a kapcsoldja a fote-
rem bal oldalan, hatulrél a masodik oszlopon van.

Menijiink vissza a hidon a nagy terembe, ahol talalkozni fogsz az egyik legellentmondasosabb szemé-
lyiséggel a jatékban — Harlevel. (Harle és Kid abszolit nem jonnek ki egymassal. Mintha Kid féltékeny
lenne, nem? Féleg akkor amikor Harle egy odafujt csokkal bucsuzik.) Na mindegy, nyomjuk meg

a gombot, klizdjiink meg az aktivalédott 6rokkel és libegjlnk fel a kbvetkezé emeletre.

Viper Manor — Lynx el6szér
Amint felértlink, mentstink allast, majd menjlink be azon az ajton, ami folott kék fény villddzik (a masik
ugyis zarva van, jobbra meg semmi érdekes nincs). Kid nagyon izgatott lesz, amikor meglatja a Frozen
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Flame-et, de persze hamar kiderul, hogy egy hamisitvanyrol van szoé. Nyilik a polc (oké, hilyén hang-
zik, de akkor is), és bejon egy éregember, maga Lord Viper. O nem igazan érti, hogy mirdl van szo, kik
is vagyunk, mit akarunk — de nemsokara jon Lynx is, Kid dsellensége. Ugy tinik, 6 viszont mindent
tud, s6t, még — Serge-et — is jol ismeri. A csata hamar kitor.

Lynx

HP: 600

Szféra: Fekete

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Magic Ring, Power Glove

Stratégia: Nem tul nehéz csata, azért kapott mégis harmas nehézséget, mert ha Lynx éppen 6t (ti
meg, akkor nagyon sokat sebezhet. Ebben a csataban Guile sem tul erés, (ha vellink van cseréljik ki
Poshulra). Az egy nagyon jo taktika, ha mindenkivel az elsé kérben nyomunk egy-egy fehér tamado
varazslatot (Photonray), mert akkor Lynx egy-egy AntiWhite varazslattal valaszol. Hogy ez miért j6?
Mert addig legalabb nem tamad és egy csomo sebzést is kap. Ha legyézziik, egy Pendragon Sigil C—t
kapunk. Mivel alig par 6rdja jatszunk, remélem még nem is gondolsz ra, hogy végleg eliminaltad
Lynxet, még j6 parszor keresztbe tesz nekunk.

A harc végén Lynx dijat érdemlé mtiveletbe kezd: el6sz6r macskava valtozik, majd osztodik egy jot.
Ekkor Serge kozelebbrél megnézi a mi Frozen Flame-et és elkezd almodni (latomasa van?), mégpe-
dig arrol, hogy az arca atvaltozik Lynx fejéve, majd lat egy szigetet, amint elpusztul. A dolgok elkezd-
nek rosszabbodni, még szerencse, hogy belép a szobaba Riddel, Viper lanya és Kid remek lélekjelen-
|éttel meg egy jol kivitelezett deszant-akcioval tuszul ejti. Hoseink mar tavoznanak a helyszinrél, am
megérkezik Karsh & Co, és kiszoritjak 6ket a balkon felé. Lynx bebizonyitja, hogy a fair-play szamara
valami megvetendd dolog és egy mérgezett késsel beszéli le a vehemens Kidet a tovabbi tuszejtésrol.
Kid ezutan egy tizpontos zuhanast mutat be, 6t — révidebb monoloégok utan — kdveti a csapat maradék
2/3-a is. Szerencsére Korcha pont ott lebzsel (ha Guile-lal j6ttél, akkor ugye érthetd, hogy miért van ott,
de ha nem, akkor kdszonjik meg valamely felsébb hatalomnak — a féprogramozo jo valasztas lehet).

Guldove — A doktor, a beteg és a saman

Amikor Korcha elvisz minket a hazaba, ébredéskor egy terebélyes asszonysag kerll elséként a latote-
rinkbe — nem jé dmen. Sajnos ez a varakozas be is jon, mert amikor Macha-nak (6 Korcha anyucija)
sikertil minket kihajtania a hazbdl és talalkozunk a tébbiekkel, Kid egy révid, &am vehemensen eléadott
monolég utan ugy dont, hogy elajul, hala Lynx mérgezett térének.

Amikor bevonszoltuk az orvoshoz, Doc mar ranézésre kozli, hogy csak hidra-valadék (Hydra Humour)
hozhat gyogyulast kis baratnénknek — a csapat persze egybdl fellelkesUl, hogy nosza, menjlink, ott
van a Hydra Marsh, valészintileg nem arrdl nevezték el, mert nem tenyészik benne a hidra. A zsenialis
diagnoszta egybdl lelohasztja frissen tamadt lelkesedésiinket, amikor kozli, hogy legjobb tudomasa
szerint ugyan egykor hemzsegtek ezek a lények, de ez rég volt, az emberi kdrnyezetszennyezés (ez
nekem kicsit furcsan hatott ebben a fantasy kérnyezetben) kdvetkeztében mar irmagjuk sem maradt.
Kid ekkor odaadja nekiink az amulettjét, hogy hasznaljuk egészséggel. Itt Korcha feltesz egy kérdést,
miszerint meg akarjuk-é¢ menteni Kidet, vagy sem?

Véleményem szerint az egy oktondi alak, aki nem menti meg, egyrészt mert nagyon aranyos, masrészt
mert mégis a csapathoz tartozik, harmadrészt pedig (taphuszarok figyelem!) igy sokkal tobbet fejléd-
hettink, mint a masik Gton. Amennyiben ezt vélasztjuk, Korcha csatlakozik, a mentéakcidhoz, de ha le-
mondunk Kidrél, kitépi a keziinkbdél az amulettet, és egy kisebbfajta démon tapintataval és gyengédse-
gével kozli véleményét az egész szivtelen bagazsrol, élikén Serge-vel. Ezutan kirohan és bepattan

a hajojaba...

Guldove — A mentdakcié el6készitése

Mivel elvallaltuk, hogy ha kell, akéar a féld aldl is szerziink gyogy-valadékot, iparkodjunk, fedezziik fel
Guldove-ot. A kikéténél alldogaléd pacak bevaltja varazslatainkat mindenféle szérnyhulladékra — ezt Gigy
a legegyszerlibb hasznalni, hogy vesziink Tablet-et (csak 10 G darabja) és azt bevaltva ,barterel-
hettink” egy vagon csapot, nytlvanyt, fogat és még rengeteg féle szérny-alkatrészt. Ezeket régtén elci-
pelhetjiik a szomszédban lévé kovacsmihelybe (?), ahol pillanatok alatt sszeallitjak a kivant cuccot.
Egy képernyével balrabb talalhatd a varoska kulturalis és tudomanyos fellegvara, a kocsma (ha most
régton megprobéalunk bemenni, lathatjuk a dokit, amint kronikus ego-hianytél vezéreltetve egyre me-
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lyebbre siillyed a részegség tengerébe, és csak reménykedhetlink, hogy ebben a vilagban létezik vala-
mi hatasos szer a depresszié gyogyitasara). Itt maszhatunk fel az emeletre. A vilagvaros maradék ha-
rom éplilete ezen az emeleten talalhatd, igymint samankuckd, bolt és lakas (balrél-jobbra, mi kézépen
értiink fel). Latogassuk meg a samant, aki ellat hasznos tanacsokkal, nézziik meg a bolt valasztékat.

A samannal és Korcha lakasanak tetején, csekély 10 G leperkalasa esetén megtanitanak lecslszni egy
droton, amivel kdnnyedén eljuthatunk a kikotdbe. Hasznos (sajna nem tudom, hogy irott szévegben
hogy fejezzek ki ironiat...). Miutan kitomboltuk magunkat, mindenképpen nézziink be a kocsmaba és
beszéljlink a részegen duléngéld sisakkal. Mint kiderul, 6 egy térpe, raadasul még segit is neklink. Ad-
dig nyaggassuk, amig meg nem kapjuk téle a Green Tinkler nevUl targyat. Ha ezt hasznaljuk a mocsar-
ban, az eddig pofozkodd ndévények magtanuljak, hol a helylk és létraként szolgalnak. Ezutan mar
nincs is mas dolgunk, mint tavozni, ehhez beszéljiink a hajonal acsorgd Korchaval.

Hydra Marsh (Masik Vilag) — Szerezziink tarsakat

Terminaba futunk be, itt felvehetjiik Greco-t, ha meglatogatjuk azt a helyet, ahol Glenn és Riddel elhe-
lyezték a viragot Dario sirjan (amugy igen kivancsi vagyok, hogy mi vihet ra egy pankratort, hogy mun-
kahelyet cseréljen és elmenjen papnak), végignézzik a temetési szertartast, majd kovetjlik a béhém
fickot a kalyibaba.

llyetén médon megerésodve iranyuljunk a mocsar felé és legljabb szerzeménylinket, a Green Tinklert
hasznalva tilinkozzuk kezessé a mutans novényeket és lassunk neki a tovabbi felfedezéseknek. A mo-
csarban megtalalhatjuk Skelly egyik részét egy kis barlangban, de nyugodtan fedezziik fel az egészet,
szedjuk Ossze a ladakat és talaljuk meg a Life Sparkle nev( targyat (a mocsar észak-keleti részén van,
két SnobGoblin 6rzi).

Ezutan lassunk neki a nagylizemi tapolasnak és karakter-szerzésnek. A Life Sparkle-lal felszerelkezve
menjunk fel oda a balkonra, ahonnan Kid bemutatta mliugro-tudasat és hasznaljuk a Sparkle-t a koz-
ponti névényen, miutan beszéltiink Luccia-val. Lass csodat, ismét szaporodtunk egy fovel, kis baratunk
NeoFio csatlakozik (én speciel riihelltem mar a latvanyat is, de Szabolcs és Akos rajongtak érte...oké,
izlések és pofonok. Na de ilyen izlések?!). Ha ezutan kovetjlk Luccia-t vissza a laborjaba, akkor 6t is
beszervezhetjlik (ha a Viper Manorba érkezésed utan egybdl a laboratériumba mész, akkor ott egy ér-
dekes jelenetet lathatsz — a segéd csapdaba esett egy ketrecben). Ezutan, ha el6tte nem Guile-lal ér-
keztlink, nézzlik at a hatso részt, ami sokkal kénnyebb lesz, kdszénhetéen annak, hogy nem dobalnak
tonnas sziklakat a fejunkre. Korlilnézhetlink a csatornaban is (ha Nikkivel jottiink, akkor elég felesle-
ges, mert semmi nem valtozott...), akadnak ott hasznos dolgok. Az érdekesség kedvéért benézhetlink
Lynx és Viper szobajaba a kényvespolc mogott.

Hydra Marsh (Otthoni Vilag) — Térugras rulez! A mocsar mar nem annyira...

A fenti dolgok ugyan nagyon hasznosak, am a mocsar atfésulése kdzben nyilvan észrevetted, hogy
tényleg nem él ott egy fia hidra sem, sét, a kutatok enyhén illuminaltnak (agysértltnek?) néztek, ami-
kor te mindenképpen hidrat akatal latni, orditottal és toporzékoltal. Ahem. Szdéval se hidra, se hamva
(bocsi, visszafogom magam).

Mivel ez igy nem allapot, kellene talalni egy él6 példanyt. Ekkor jon a képbe az Astral Amulet nevii
targy, amit ugye még Kid bizott rank. Ennek segitségével képesek lesziink atmenni a masik vilagba
(ami ugye Serge szempontjabdl — és ezzel egyitt a mienkbdl is — az Otthoni Vilag), mar csak a dimen-
ziok kozti rést kell megtalalni.

Ha visszaemlékszel, hogy Serge hol jelent meg ebben a (Masik) vilagban, nem lesz nehéz kitalalni,
hogy hol kell visszatérni. Igen, 6n nyert, irdny Opassa Beach, és hasznald az amulettet a zold jelnél
(ha nincs oftt, varj egy kicsit, nemsoka’ megjelenik), és elsé alkalommal nézheted végig azt a videot,
amikor Serge vilagot valt. Mivel sem az amulett, sem a dimenziérés nem fog eltlinni, ezért amikor arra
utalok, hogy menj at a masik vilagba, azt mindig igy teheted meg, barmelyik iranyba akarsz menni.
Els6 utad gondolom Arniba vezet, megnyugtatni anyukadat és Leenat, de ne izgulj, senki nem kapott
szivrohamot a tavolléted miatt, s6t, még csak a pulzusuk se nétt 78 folé. Imigyen megbantddva vedd
az iranyt a mocsar felé. Itt a levegd kicsit vilagosabb, de azért ne dobd el a Safety Geart (nem mintha
megtehetnéd, de még csak ne is gondolj ra!). Tegyiik magunkéva az ¢sszes elérhetd ladat, adjuk at
a feledésnek a szornyeket, amik ebben akadalyozni akarnak, és ezutan vegylk az iranyt balra; arrafe-
1é, ahol a védofelszerelést kaptuk. Nemsokara egy bazi nagy szarnyas Iény repll el a fejunk folott, de
szerencsére nem veszi észre kicsiny csapatunkat, talan ez a szerencsenapunk...

Kicsivel kés6bb egy igen rossz allapotban lévé esernydnek latszo fegyverrel felszerelt zold agybeteg
allja utunkat. Ami meg rosszabb, hogy meg is kell vele kiizdentink, csak gy enged at. Amikor mar
kezdeneéd dorzsolni a kezeidet, hogy milyen kénnyl harc lesz, egy ilyen génhulladékkal még gond nél-
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kil elbansz (elnézést, de nagyon riihellem ezt a joszagot — persze azert nem ér fel a FF8-as Tonberry-
jével, de akkor sem volt szimpatikus), de amikor par Utés utan csatlakozik hozza egy paijtija, mar sejt-
heted, hogy ez nem lesz egyszerU harc. Mivel még ezutan is hivogatja a baratait, nagyon hosszu és
idegesité harc elé nézel. Hangsulyoznam, hogy nem nehéz, hanem idegesit5, mert ugyan nem sebez-
nek sokat, de neked sincs meég tul sok HP-d. Ami miatt meg utaltam ezt a részt, az az volt, hogy nem
kapsz érte csillagot (persze biintettem is 6ket, nem kaptak olyan design-t itt, mint a t6bbi f6nok).

A csata utan a kis szérny hajlong, csékolgatja talpunkat, egyszoval mindent megtesz, hogy szeressiik
és bocsassunk meg neki. Még egyetlen kincsét is ideadja, a furulyajat (Beeba Flute). Ments, mert ez-
utan nemsokara jon egy nagyobb kaliber(i csata. Menj tovabb felfelé a névényen ha akarod verd le

a Beebat a ladaért, és menj oda, ahol a Masik Vilagban a kutatok voltak. Itt zenélj egyet, mire a furu-
lyad hangjara elébukkan az imént latott szarnyas lény. Ennyit a szerencsenaprol.

Wingapede

HP: 450

Szféra: Zold

Nehézség: 3

Mit lophatsz: ha valahogy meg tudod oldani, hogy legyen tolvaj karakter ennél a csatanal (lasd a titkok
résznél), akkor @Iron és AeroSaucer lehet a zsakmany

Stratégia: Poshul kitliné valasztas lehet a harcra, adjunk neki sarga varazslatokat és hajra. Persze le-
gyen mindenkinél gyogyité varazslat tonnaszamra, mert a Wingapede tud egy olyan triikkot (AcidicGas,
ha jol emlékszem), ami mindenkin sebez szaz korll. Ugye ez ezen a szinten nagyon durva, ezért kapott
3-as nehézségi besorolast a csata. Az Antidote sem art, mert igen sutrtin mérgezddink be.

Amikor lenyomtuk, a szérny szerencsésen atszakitja a platformot, mi menjliink oda (az évatosabbak
mentsenek elétte) és Ussiik ki az alattunk [évé irdatlan teremtményt. Vele nem kotelezd harcolni, de ha
mar lehet, ne hagyjuk ki az alkalmat. Ehhez nem kell mast tenni, mint kiengedni a ketrecbdl a kis tin-
dért (a ladat is nézd meg persze), erre a polip-lény nekiink esik.

Pentapus

HP: 650

Szféra: Kék

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Semmi

Strategia: Ez talan az eddigi legnehezebb ellenfél, mert nagyon sok HP-ja van, és rendelkezik egy na-
gyon er6s képességgel (Whop), ami 120-140 korul Gt egy karakteren. Hasznalj Fireball-t, még
MagmaBomb helyett is (a MagmaBomb ugyan mindenkire hat, de az egyes ellenfelek kevesebb seb-
zést kapnak, mint az egy szorny a Fireballtdl, de ugye itt csak egy szérny van).

Ha legyézted, akkor Razzly csatlakozik hozzad. Egyébként ha késébb jossz vissza ide, vagy nem val-
laltad el Kid megmentését, nem tudod 6t felvenni, addigra a Pentapus mar rég elfogyasztotta, ahogy te
is hamar a végére tudsz jarni egy zacsko chipsnek. Ha mar béviilt a csapat, iramodjunk kifelé, csodak
csodaja mar tovabb tudunk menni. Szedjik 6ssze az eddig elérhetetlen ladakat. A nagy névény-szor-
nyeket kerlljik ki (az sem katasztréfa, ha lecsapod 6ket, de nem éri meg veltk veszddni, elég erések
és erdteljesen gyogyitjiak magukat), a kdvetkez6 képernyén mar menthetiink, ezt hasznaljuk ki. Nem
art ha itt beteszed a csapatba Razzly-t (izlésficamosoknak NeoFio is megteszi), mert sziikség lesz egy
z6ld szféraju karakterre. Itt irtsd le a torpéket, mert ha ezt nem teszed meg most, elviszik magukkal

a kincseket. Legutoljara a jobb oldalon Iévéket szdlitsd meg, és csodalkozva lathatod, hogy itt tébben
vannak.

HiHo Dwarves

HP: DaggyDwarf — 120 DaffyDwarf — 100
Szféra: Sarga

Nehézség: 4

Mit lophatsz: Semmi
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Stratégia: Ez egy nagyon kemény harc lesz, mert a térpék egy HiHoChorus nev(i tamadasba kezde-
nek, ami 60-70-et sebez mindenkin. Ez még nem is haldlos probléma, de ezt egymas utan tdbbszor is
eljatszhatjak, vigyazz nagyon! Szerencsére ezt csak akkor tudjak hasznalni, ha négynél tébben van-
nak, tehat a gyogyitas mellett minél hamarabb szedjél le kozlllk kettét (a kevesebb HP-vel rendelke-
z8kkel kezdd). Ezutan attérnek a HiHoWarCry nev(i tAmadasra, ami szerencsére mar csak egy karak-
tert sebez. Innentél mar nem olyan nehéz, akkor van gond, ha az elején beszivsz két-harom
HiHoChorus-t.

Amikor gyéztél, ments allast, majd kévesd a térpéket (persze allast menteni nem kételezd, de ha észa-
ki barbar berzerker moédjara, habzo széjjal rontasz a kdvetkezd képernyoére, akkor akar kellemetlen
meglepetés is érhet, mert a Hydra nem olyan ellenfél, akit szivesen fogadsz) jobbra, és hallgasd meg
a torpe féndk kornyezetvédd és embergyaldzé monolégjat (ebben egyébként van valami, kiirtjuk a hid-
rat és ezzel egyltt megpecsételjiik a mocsar sorsat egy ember miatt; ez elég furcsa volt, mert azt hit-
tem egy ideig, hogy e nélkil is meg lehet oldani a dolgot, de nem, sajnos csak igy lehet megoldani a
helyzetet), majd el6hivja nekiink kis allatkajat, a Godzilla-méret(i Hydra-t.

Hydra

HP: 800

Szféra: Sarga

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Itt johet nagyon jol Razzly/NeoFio, 6k sokkal jobban sebeznek a hidra ellen, mint normal
esetben. Vigyazzunk a lehelet-tamadasokra, ismét elkél majd az Antidote, egyébként meg kuldjik meg
mindennel, ami a kezlinkbe akad.

Amikor gydztél, vizsgald meg a tetemet és megkapod a gyoégyszert. Hurra! Ekkor visszakertilsz a mo-
csar bejaratahoz (ha vissza akarsz menni, akkor hajra, most mar mozog a névény is, ami nem enge-
dett at, de a térpék elvitték ugye a cumot, igyhogy nem nagyon éri meg), innen irany a Masik Vilag,
azon belul Guldove!

Guldove - Kid uGjra velunk van!

Mutassuk meg a kis Givegcsét Doc-nak, Kid hamarosan magahoz tér és nemsokara ujra csatlakozik is.
Addig azonban medfigyelhetjliik, ahogy egy alak elcsdrja Kid elrejtett targyait és varazslatait. Fura mo-
don a tébbiek nem szivjak mellre a dolgot, de mi igen. Egyrészt mert majd igy lehet felvenni Mel-t

a csapatba, masrészt meg minket senki nem lophat meg buntetlentl. Mel elmenekul (emlékszik valaki
Yuffie akcidjara Wutaiban? Nem? Kar!), és nekink meg kell keresnlink. Nézziik meg a samannal, majd
a boltnal, végul a lakasanal (6 Korcha fogadott hiiga, ¢ is ott lakik), ahol el is kapjuk a grabancat, és
visszakapjuk a cuccokat.

Ezutan menjunk vissza Terminaba, menjink a kijarathoz, beszéljink Glennel, majd vissza a kik6téhoz.
Itt, ha beszéllink Korcha-val, akkor egyrészt hallhatunk egy szerelmi vallomast Kidhez cimezve, mas-
részt meg beall a csapatba. Mindenképpen prébaljuk ki, hogy bevessziik a csapatba, de nem rakjuk
be az aktiv partiba; Korcha ekkor beugrik a vizbe és hazauszik!!! Nem semmi a ficko...Viszont gazda-
gabbak lettiink egy hajoval.

Guldove — Ha nem mentjik meg Kidet

Ebben az esetben Korcha ugye tavozik, 6t nem tudjuk felvenni. Ekkor beszéljiink Machaval, majd a sa-
mannal, utana meg probaljuk meg kibérelni Korcha hajéjat. Ekkor Vezuv-emulatorként viselkedve kitor,
elkild minket mindenfelé, de mire elérne az igazan szines kdromkodasokig, belép anyucija, és ledo-
rongolja, mert durvan banik a vendégekkel. Ekkor 6 maga visz at minket Terminaba. Itt beszéljink
Glennel, majd menjlnk vissza a hajohoz. Ekkor Glenn felajanlkozik (khm...agy értem, be kivan lépni

a csapatba), ezt ne utasitsuk el, mert erés karakter. A tarsas élet ilyen szép példajan felbuzdulva
Machan is erét vesz a csatlakozhatnék. Fantasztikus, csatlakozott hozzank egy haziasszony! Harci po-
tencialja mojo-i magassagokban szarnyal (Ugy a tektonikus rétegek alatt valahol). Ekkor Glenn inditva-
nyozza, hogy latogassuk meg a Hermit's Hideaway nev( szigetet (el is felejtettem mondani, hogy
Machaval rank szallt a csaladi hajo is. Korcha nyilvan alig bir magaval az 6romtél).

Hermit’'s Hideaway — Ussiik le a bohdcot!
Barmelyik eset all fenn (tehat mindegy, hogy megmentettiik-e Kidet, vagy sem) a frissen szerzett hajon-
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kat probaljuk ki, nézzik meg, hogy melyik szigetnek mi a neve, de a Hermit's Hideaway nev(i helyen
kosstink ki; a f6 kontinenstol észak-keletre (nem egy rossz 6tlet végigjarni a kiilénb6z6 szigeteket,
mert nem csak @lront, hanem meég @Mythrilt is talalhatunk néhany helyen — természetesen mindenhol
csak az elsé néhany képernydnyi helyet nézziik at, mert azokon a helyeken, ahova most nem kell
menntiink elég erések a szornyek. Az Earh Dragon Isle-n példaul lophatunk @Mythrilt — persze ehhez

Il Kid).
;eszigeien talalkozunk Harle-val (6t mar lathattad a Viper Manorban), aki kihiv minket egy csatara. Ez
nem gey Boss-csata (nem kapunk csillagot), egyszerten verjik le fehér varazslatokkal, és addig pro-
palkozzunk, amig Kiddel nem sikerul ellopni téle a PhotonBeam nevli magiat. Amikor levertik, kapunk
ebbdl az erds spellbél még egyet, ettdél Serge még erésebbé valik.
Itt Harle tavozasa utan megjelenik Radius (tudod, 6 volt az Otthoni Vilagban Arni vezetéje), és ha kove-
ted, pihenhetsz egyet a hazaban.

S.S. Invincible — Kedves fogadtatas

Ha bemerészkedilink a kodbe (el6tte ments, és toltsd fel Table-készleteidet!), akkor megtalaljuk azt

a hajot, amirél korabban mindenki azt pletykalta, hogy ez egy kisértethajo. Hat, ez nem igaz, de persze
ez nem azt jelenti, hogy nekiink nagyon jo lesz. Egy kis egyeddillét utan koérllbelll tizenharom osztag-
nyi matroz veszi kortil, és elokerll a kapitany is, az a rendkivili empatikus képességekkel megaldott
angyali Fargo, aki elsé hizasaként — akar azt is mondhatnok, hogy bemutatkozasként — elrendeli fel-
szecskazasunkat. Ezt el6szor par tengerész kisérli meg, majd amikor kudarcot vallottak, Fargo
bizonyitékat adja annak is, hogy nem csak vendégszeretd, hanem kitarto is, — szdlitja kedvenc hazial-
latkajat. Annyi 6romiink lehet, hogy ez csak egy madar. Igaz, hogy majdnem akkora, mint a hajo, de
ez nem okozhat gondot egy felkészUlt kalandozod-csapatnak.

Polly

HP: 750

Szféra: Voros

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Tablet, Search Scope

Stratégia: nem nehéz, van par erés hlizasa ugyan Pityukanak, de nem fog gondot okozni. Usd, vara-
zsolj, lopj! Ismételd, amig felborul!

Fargo kicsinyég megdobben, de nem adja fel, nektink ugrik.

Fargo

HP: 850

Szféra: Kék

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Ez talan még konnyebb, mint az el6z6, mert legtdbbszér nem hasznal magiat, a fizikai csa-
pasok ellen pedig a defend parancs nagyon hasznos. Barmit csinalsz (meghalsz, elfutsz, nyersz)
ugyanaz torténik a harc végén — persze azért verd le, mert csillag jar érte!

S.S. Invincible — Szabaduljunk

Tehat mindegy mit csinaltal, ugyanaz torténik veled: elajul mindenki. Triikkos...Vajon hogy csinaltak?
No mindegy, azt kell szeretni, ami van. Itt és most az van, hogy bezartak egy cellaba, melléd raktak
egy Save-point-ot. Nemsokara beront valaki; tulajdonképpen akar egy matroz is lehetne, de kevesebb
rajta a has. Mondjuk ki: egy csontvaz. Usstiik le (az él6holtak ellen Serge-vel tamadni olyan sportszer(,
mint hidrogénbombaval tAmadni egy sziinyogra ), menjlnk ki. Az itt levé szérnyeket verjik le, beszél-
jink mindenkivel és menjiink be minden szobaba, ahova csak lehet. Kévetkezd célunk az, hogy meg-
Szerezzik a kulcsot, ami a jobboldali ajtohoz kell. Mivel ezen a szinten semmit nem talaltunk, menjink
fel a létran és ott hajtsuk végre ugyanazt, mint lent: szérnyeket pofozni, matrézokat megmenteni & be-
szelni vellik, ladakat kirabolni. Az utat t(iz zarja el, ker(iljiik meg: menj be a szobaba a t(iz mellett és
massz at a titkos jaraton (nyomj X-et a jobb hatsé sarokban levé racson) az étkezobe. It szintén elimi-
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nald az szérnyeket, aztan beszélj tobbszér a matrézokkal, amig meg nem kapod a kulcsot (fura, vajon
ezt a kulcsot miért nem veszi Key ltemnek a jaték, miért nincs bent a mentben?), amire mar oly régen
vartal. Menj vissza az also szintre és nyisd ki az ajtot!

Menj ki az Ures-agyuallason keresztll, ha akarod beszélj a matrozzal, aki felkinalja neked a sajat palin-
kajat (azért ezt értékelni kell, az angolok elébb adjak oda neked a Koronaékszereket, mint egy matroz
a piajat). Ha megiszod, akkor két dolog torténhet: teljesen begyogyul minden sebed, vagy megmérge-
z6dsz. Szerintem nem érdemes kockaztatni, igyis minden csata utan felgyégyitod magad, nem? Az ut
balra vezet, innen menj le a hajé aljara, majd onnan balra, majd fel, az ajtén pedig be. Ebben a szoba-
ban van tébb lada, tébb ellenség — ezekkel tudod mit kell tenni — és van egy kis nyomi, pokémon-
szer( izé. Ha kozel mész hozza, latod, hogy van neki Elvis-haja és ebbdl fel is ismered: 6t engedted ki
Luccia laborjaban a ketrecbdl. Ha el6szoér szdlsz hozza, elfut és utol kell érned. Ha megint megvan, ak-
kor beall a csapatba. Hurra! A csapatba ne tedd be, mert elég nagy ltzer. Késébb persze nevelgethe-
ted (lasd a karaktereknél részletesen), de ez talan ne most legyen.

S.S. Invincible — Ha mar itt vagyunk, szabaditsuk fel a hajot is

Ha kimentlnk a szoba masik oldalan, mentstnk allast, majd irany a fedélzet. Itt egy valodi csatat te-
kinthetlink meg, de Ugy néz ki, hogy a kal6zok birjak a strapat. Mi menjunk inkabb az orr felé, segiteni
a kapitanynak. Mondjuk neki, hogy elkormanyozzuk a hajot, ekkor talalkozunk 5 DeadBeat nev(
szornnyel (tudod, a fekete gombocok, a meglehetésen perverz, nyalds tamadassal).

DeadHead

HP: 900

Szféra: Fekete

Nehézség: 3

Mit lophatsz: GravityBlow, Bronze Axe

Stratégia: Nem tul nehéz, csak az elejét kell kibirnunk, mert varazsol egy Diminish nev( spell-t, ami le-
hetetlenné teszi a varazslast. Ezt koveti a DarkBreath, amely fekete statuszvaltozast okoz (darkness), ez
felezi a talalati esélyt...Ez ugye — féleg ha a DeadHead erésebb lenne — elég sok bajt okozhat, mert ha
nem talalod el a szoérnyet, akkor nincs varazspont, nincs varazslat. Szerencsére nem tudja kihasznalni
elényét, verd le (jol johet a PhotonBeam).

Ha levertlik, akkor mindenki jon minket Gnnepelni. Sajna Fargo azért.annyira nem 6rul, hogy bealljon
hozzank. Mivel éppen Mount Pyre felé indulnank (ugye Lynx utéan), ott meg nagy a héség, tobben felve-
tik, hogy milyen jo lenne, ha talalnank valami védelmet a tliz ellen. Szdba kertil még a Water Dragon
Island, ahol esetleg talalhatnank valami hasznalhatét. Ez a kis klldetés nem koételezd, de sokat segithet.

Water Dragon Island (Masik Vilag) — Hat, itt meg semmi hasznos nincs

Ha elhajézol a Water Dragon Isle-re, csodalkozva veheted észre, hogy itt nem sok dolgot talélni (azért
a 3 @lront vedd fel és majd csinaltass beldlik fegyvert és pancélt). Ha beszélsz a tiindérekkel, akkor
az egyiktdél megkaphatod Skelly egyik testrészét. Nagyon jo, igaz, hogy nem talaltuk meg, amiért jot-
tink, de legalabb megszereztiik a jaték egyik leggyengébb karakterének egyhatodat.

Ez volt az a pont, ahol el6sz6r éreztem, hogy vannak gondok a sztorival, nekem csak sokara jutott
eszembe, hogy mit kell csinalni. Azt ugyan gondoltam, hogy at kell menni az Otthoni Vilagba, hatha ott
lehet szerezni valamit, de ugye ott nincs hajonk. Erre én bejartam egész Terminat, hatha valakivel be-
szelve megjelenik az opcio. Kiprobaltam, hogy Nikkivel esetleg lehet menni az 6 hajojaval. De semmi...

Water Dragon Island (Otthoni Vilag) — Térpehegyek

Ha mar eljutottal a szigetre (Hogy mi? Ja, még nem is mondtam? Szoéval Arniban beszélj a bébiskold
horgasszal, és 6 100G ellenében elszallit), akkor az elsé képernydn szedd dssze a ladakat, utana pe-
dig menj északra, ahol a Record of Fate van (elég hamar ki lehet ismerni, hogy a vizirozsak hogyan
muikoédnek). Itt lathatod, hogy a torpék, akik akkor menekultek el a mocsarbol, amikor lenyomtuk a hid-
rat lerohantak a tiindéreket. Alljunk gyorsan bossz(t, hiszen mi olyan jolelktiek vagyunk. Az, hogy

a torpéktdl tobb szakajtonyi @Iront és @Coppert szedhetlink 6ssze, semekkora befolyassal nincs erre,
onzetlendl is levernénk Oket.

Ha beljebb megytlink a barlangba, a mar ismert térpe kompania készont minket. Kifejtik, hogy mi va-
gyunk a toérpe nép 6sellensége és persze jelenlétiink most sem kivanatos, néhany banyasz-tarssal
egyutt neklink esnek.

—ma)



Chrono Cross / Karakterek

HiHo Dwarves

HP: DaggyDwarf — 220 DaffyDwarf — 200

szféra: Sarga

Nehézseg: 1

Mit lophatsz: @Iron, @Copper

stratégia: Nagyon kénny( harc, mert szinte semmit nem fejlédtek, nem Ggy, mint te. Ugye mar jobb
péncélod/fegyvered van? Nem lehet semmi gondod.

Mindenképpen szedd 6ssze a ladakat (nézz ki a két kijaraton is), majd menj lefelé. Itt Gjabb harcra ke-
ril sor a torpék ellen, akik raadasul egy harci szerkezetet is bevetnek.

HiHo Tank

HP: Dwarf — 200 HiHo Tank — 950

Szféra: Sarga

Nehézseég: 2

Mit lophatsz: @Screw, Knee Pad

Stratégia: Nem tul nehéz harc, csak arra tgyelj, hogy a két térpét minél elébb szedd le, mert nagyon
sokat (100-115) tudnak gyogyitani a tankon. Ezt mi persze nem akarjuk. Ha hoztal Zold karaktert, és
sok zold varazslatot, akkor konnyebb a dolgod, de nekem enélklil is sikertlt elsére.

Ha sikerult felrobbantani a szerkezetet (nem semmi, ahogy a kezel6 felrepul az égbe ), akkor menjink
beljebb, ahol talalkozunk a Kék Sarkannyal. Megértének mutatkozik az tigylinkben, és odaadja az Ice
Breath nevl targyat, amivel megfagyaszthatjuk a lavafolyamokat, valamint megkapjuk téle elsé idéz6-
varazslatunkat, a FrogPrince-t. Ez szinte nélkllézhetetlen lesz a tovabbiakban. Amikor tavozunk a szi-
getrdl (igazabdl a tiindérek kirignak minket), néha — allitdlag — lathatunk egy megindité parbeszédet
Serge és Kid kozo6tt. Bevallom ezt én nem lattam, a neten olvastam tébb helyen is, azonban amikor di-
rekt prébaltam eléhozni, soha nem lattam ilyet (5-6 alkalommal probalkoztam). Sok szerencsét és ha
valaki esetleg olyan szerencsés, hogy latta, az megirhatna, hogy mirél is van sz6 abban a dialégban,
mert nagyon érdekel.

Mount Pyre — Piromanok barlangjaban

Menj vissza a Masik Vilagra. Itt csak egy kisebb valtozas van — Marbule-ban lehet kapni mindenféle
Trap-matériat, nem art mindegyikbdl bespajzolni egyet-kettét. Ezutan jo széllel haladjunk Mount Pyre
Shore felé, szalljunk partra és menjink be a barlangba. Itt szeretnék adni egy kis segitséget.

Ahol folyik a lava, ott fagyaszthatunk, ha a szélére allunk és az Ice Breath-t hasznaljuk. Enélkl szinte
azonnal lesebzédink 1 HP-ra

* Azzal azonban vigyazzunk, hogy ha egy ladat befagyasztunk, akkor azt soha tébbé nem nyithatjuk
ki. Erdemes tehat elébb kinyitni a ladakat és utana fagyasztani (és persze gyogyitani, jol jon egy ki-
sebb vagonnyi Tablet)

Ha esetleg egy szorny elkap minket szénné égve (1 HP-n), akkor ragadjuk magunkhoz a kezdemé-
nyezeést és halalt megvet6 batorsaggal...menekdljiink el (Run Away). Erre azért is sziikséguink lehet,
mert az itteni szoérnyek nagyon agrsszivek, ha a kdzellkbe értink, elkezdenek tlddzni minket.

Itt is ugyanazt tudom mondani, mint eddig, keressiik meg a ladakat (igazabdl nem olyan fontos, sem-
mi életbevagd nincs benniik — a legjobb egy Trapinferno), ha nem akarsz ezzel sok idét eltélteni, akkor
csak fagyaszd le a lavat, verj le néhany szornyet, amig fejlédsz. Az elsé képerny6n van két lada, és ha
folytatod utad északra, talalkozhatsz kedvenceiddel, az iq-huszar Solttal és Pepporral.

Solt és Peppor

Hp: Solt - 400  Peppor — 400

Szféra: Sarga

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Bronze Vest, Dancing Shoes, Plaster Cap, Power Glove
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Stratégia: hat, ide nem nagyon kell stratégia, tsd le 6ket, és kész...Rdadasul Solt ellopja Peppor leg-
jobb varazslatat, amint magyarazza, hogy hogyan mukoédnének a Trap magiak. Ha megvan az
IceBreath, akkor nem kapsz csillagot).

Kovesd 6ket északra, vedd fel a ladakbdl a cuccokat, majd ismét menj felfelé. Itt ments allast, majd
menj be a barlangjaraton, ahol egy pici sarkany fogad...

Fire Dragon

HP: 1000

Szféra: Voros

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Magic Ring, Wisp Cage

Stratégia: Az elsé jotanacs: nem a méret a lényeg. Lehet, hogy toppedt, lehet, hogy nem igy képzeltél
el egy sarkanyt, de azért hidd el, 6 az egyik Sarkanyisten... A Fiery Breath baromi nagyot sebez, egy
kék jellem( karaktert azonnal meg is 6l, és a fizikai tAmadasai sem gyengék (féleg Strengthen utan).
A Revive nagyon hasznos lehet. A kék varazslatokat nagyon nem birja, de szerintem kék karaktert ne
vigyél, mert nem birjak majd sokaig, szerintem nem éri meg az a plusz sebzés, amit okoz, hogy per-
cenként kelljen feltdmasztani. Ha mégis hasznalsz, nem art a FrogPrince. Jo cuccokat lehet lopni, Ugy-
hogy hajra (persze, ha szivtelen vagy, és nem mentetted meg Kidet, akkor mindegy...

Sikerult, legydztél egy Istent!!! Szerintem ments egy jot, mert amint mennél tovabb észak felé, Ujabb
ellenfeleket kapsz az arcodba, ezuttal ismerésoket.

Karsh, Marcy és ZOAH

HP: Karsh — 600 Marcy — 550 ZOAH - 500
Szféra: Karsh — Zold Marcy — Kék ZOAH - Séarga
Nehézség: 2

Mit lophatsz: AeroBlaster, Iron Axe, IceBlast, Nostrum, Stamina Ring

Stratégia: Amikor ismerést mondtam, gondolom Soltékra asszocialtal, de a helyzet nem ilyen jo.

A négy Dragoon Deva kozill harom ellened van. Elészor mindenképpen Karsh-ot szedd le, mert Az
AxialAxe 100-200 korll sebez a karaktereiden. Szerencsére ezt elég ritkan hasznalja. Ezutan ZOAH-t
szedd le, mert 6 is tud egy vicceset: a Gyronimo nev(li képessége majdnem biztosan megol egy karak-
tert. Marcy elég gyenge, szerintem nem fejlédott az el6zé harcunk 6ta (oké, tanult egy (j képességet,
a StringPhone-t, de ez k6zel sem olyan erds, hogy félni kelljen téle).

Miutan leverted az orszag legjobb harcosait, bliszke vitézként Iépegethetsz tovabb. Ezt a hil bliszke-
séget egyaltalan nem legyezgeti Harle, aki megjelenik és mindenféle tisztelet nélkil beszél hozzank.
Ahogy szokta. Ezutan nézd meg a videot és menj be az erédbe.

Fort Dragonia — A bevezetés
Ha megszerezted az IceBreath nevli képességet, akkor a Fort nyitva all elétted. Ha nem csinéltad vé-
gig, akkor talalkozni fogsz egy ellenféllel. llletve ketten vannak, de az egyik nem szamit.

Dragoon
HP: Dragoon — 600 Acacia Pvt — 200
Szféra: Dragoon — Véros Acacia Pvt — Sarga

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Ez egy elég konnyl csata, bar ha nem szeded le hamar, a Dragoon meglepheti az egész
csapatot (Breath), de akar egyenként is elpaholhatja az emberkéidet (Charge). A katonaval ne is to-
rédj, majd a végén csapd le. Ha gydztél, megkapod a FrogPrince varazslatot.

Ha legy6zted (vagy ha nalad van az IceBreath, tehat nem kellett harcolnod) menj at a hidon be a f6-
szobaba — itt van a Save-pont; nem mondom majd el mindig; minden kristaly utan ments, hogy ne le-
gyenek problémaid.
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itt van négy jarat, ezek mindegyike egy-egy kristalyhoz vezet, ha azokat ki(be?)kapcsoltunk, akkor lesz
elérhetd a fehér, majd a fekete kristaly is. Itt barmilyen sorrendben haladhatunk, de én most jobbrol

balra kezdeném a végigjarast.

Fort Dragonia — A vorés kristaly

Menj be a legjobboldalibb jaratba. Menj at a hidon és talalsz egy szobrot. Ezen azt olvashatod, hogy a

szobor mindig északra néz, ezutan a gép felajanlja a lehetdséget, hogy forgasd el. Ez azt jelenti, hogy

mindegy, merre fordul a szobor, azt vessziik északnak és a valtozasok ennek megfeleléek. Mivel ez

Kkissé zavaros, leirom, hogy az egyes iranyok hova pottyantanak (mindenhonnan vissza tudsz maszni).

1 Semmi nincs itt

2 Néhany Cybot, ha éppen harcolni akarsz

3 Itt van a kristaly, érintsd meg

4 Négy ladat taldlhatsz itt (TrapVolcano, FirePillar, MagmaBurst és egy kiegészité felszerelés, ami valto-
zik minden alkalommal)

Menj vissza a féterembe.

Fort Dragonia — A zold kristaly
Menj be a masodik (jobbrol) bejaraton, a kdvetkezd kristaly felé.

Ez a rész tulajdonképpen egy labirintus, azt hiszem felesleges leirni, hogy merre menj, nem olyan bo-
nyolult. Az itteni ladak elég j6 dolgokat tartalmaznak (HealAll, TrapTornado, BushBasher, Aeroblaster,
Antidote). Amikor meglatod (oké, legyen, itt van, hogy hogyan juthatsz el a kristalyig, ha nagyon elté-
vedtél: balra, lefelé a Iépcsén, jobbra, az elagazasnal felfelé, kovesd az utat, amerre megy, és ott lesz
a lépcsd — bekapcsolhatsz egy roviditd utat is, hogy visszafelé ne kelljen ennyit tekeregni) a kristalyt,
észreveheted, hogy egy bazi nagy golem 6rzi. Usd le...

Taurusoid

HP: 1200

Szféra: Zold

Nehézség: 2

Mit lophatsz: TrapTornado, TrapSonja

Stratégia: A golem ugyan nem tul erds, viszont van egy olyan tulajdonsaga, ami idegesitévé teszi, ne-
vezetesen, hogy neki van a legtébb HP-ja az eddigi ellenfelek kdzll. A TrapTornado ellévése nem egy
rossz gondolat, mert néha hasznal, és ez egy nagyon jo varazslat (és ezzel 200 koruli sebzést is meg-
Uszhatsz, ami nem egy utolsé dolog).

Ha megvolt, érintsd meg a kristalyt és irany a fészoba.

Fort Dragonia — A kék kristaly
Jobbrél a harmadik ajtd kdvetkezik.

Ha atmész a hidon, akkor egy olyan szerkezethez jutsz, ami engem a Final Fantasy VIl egyik jelenetére
emlékeztetett (amikor a nagy orat kellett allitgatni a jaratokhoz). Itt a hidakat (3 helyeztiik lehet) allitgat-
hatjuk ladak segitségével. Allitgasd addig, amig fel nem jutsz a kristalyhoz (kapcsold be a gombbal

a rovidité Iépesot), utana a kristaly elétt Gjabb 6rt taldlhatsz.

- Gigant Gloop

HP: 810

Szféra: Kék

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Antiviral Cap, IceBlast

Stratégia: Legyél kényodrtelen, égesd el. Fizikailag is nagyon gyenge, de a varazslatai sem érnek sem-
mit (a BlueField-del vigyazzunk, gyorsan varazsoljunk valamit, hogy ne legyen neki jo).

Ezutan menj vissza.
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Frot Dragonia - A sarga kristaly

A baloldali ajtonal rajtolj.

Na, ez is egy olyan terllet, ahol sokaig csak korbe-kérbe rohangaltam, mint a mérgezett egér. Mikor
mar rajottem, egyszert volt, de addig...! A Iényeg az, hogy a csapat sorrendjét valtoztatva tudsz Uj ja-
ratokat el6csalni a teremben. Ehhez az (j sorrenddel kell a kis szobaban a zoéld foltokra allni.

Ha ugy vessziik, hogy aki el6l van az a Head, a masodik a Body, és a harmadik a Tail, akkor adjuk be
a kovetkez6é kombokat:

Head, Body, Tail = Lejjebb engedheted a Iépcsdket
Tail, Body, Head = A kristaly elérhetdvé valik

Body, Tail, Head = Ladahoz vezetd Gt

Tail, Head, Body = Ladahoz vezet6 ut

Ha megérintetted a kristalyt és visszamentél a féterembe, észrevehetted (mar ha ugye nem vagy vak),
hogy a padlé egy része felemelkedett aldasos tevékenységednek hala.

Fort Dragonia — A fehér kristaly
Egybdl meglatod a kristalyt, de sajna itt is van egy or....

Son of a Gun

HP: 380

Szféra: Fehér

Nehézség: 4

Mit lophatsz: @Screw

Stratégia: Amikor meglattad a HP-jat, gondolom mar el is kezdtél kacagni (,Hahahahaaaa, 380 Hp?!
Siman!”) Nos ez nem egészen igy lesz, mert a jaték eddigi részében ez a legerésebb ellenfél. Ebbe
tébb dolog is belejatszik:

1 Iszonyatos védelme van (magikus és fizikai is), alig tudsz rajta sebezni

2 Serge hasznalhatatlan, hiszen ¢ is fehér jellemu

3 Vagy hozol fekete szféraju karaktert, aki esetleg tébbet sebez, viszont a MeteorShower kinyirja.
En itt egyszer majdnem elhullottam és nagyon idegesité volt a csata. J6 probalkozast!

Fort Dragonia — A fekete kristaly

Ezutan felmehetsz a lifttel (lefelé a kelteté van, majd az Otthoni Vilagban ott tudod kikeltetni Draggy-t),
és egy igen fura helyre kerllsz. Déja vu, mi? Hat igen, de most mar tudod is, hogy mirél van szd (jobb
esetben). Mivel itt mar voltal, nem nagyon iranyitgatnalak, éld ki magad, élvezd hirtelen tamadt — és ro-
vid ideig tarté — szabadsagod, hogy nem hajtalak centirél centire elére meghatarozott itvonalon. Per-
sze a ladakat szedd Ossze, féleg a MeteorShower lesz hasznos. A kristalynal természetesen egy ked-
ves kis szornybe botlasz.

Bunyip

HP: 400/1200

Szféra: Voros/Fekete

Nehézség: 1/3

Mit lophatsz: FreeFall, TrapBlackHole

Stratégia: Nem tul nehéz, viszont nagyon latvanyos csata. Amikor levertél rola 400 HP-t, akkor atvalto-
zik egy sokkal kiralyabb ellenséggé. Nagyon jol néz ki! Ami fontos: hasznalj ellene TrapFreeFallt és
Kiddel lopj el téle még egyet. Ez kés6bb nagyon jol fog jonni. Ha egyet sem tudtal szerezni (mert nem
volt Trap-od és Kid mast lopott), akkor toltsd vissza az allast. A legdurvabb képessége a Bunyipnak a
FreeFall, ha ezt elveszed téle, akkor tulajdonképen mar halott, még akkor is, ha egy kicsit még mozog.

Fort Dragonia — Végkifejlet
Ments egyet (videdk jonnek, igy majd visszanézheted) majd irany a lila platform és a tetd. A nagy ajton
belll két ismerds, még varatlannak sem lehet tekinteni a talalkat, hiszen miattunk jottink ide.
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Lord Viper

HP: 850

szféra: Sarga

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Stamina Ring

stratégia: Nagyon kénnyUl harc, igaz, hogy nagyokat csaphat, de tudsz gyogyitani, nem?

Lynx ]obaratkent megvigasztalja Viper urat, mar ha egy hatbaszurast wgasztalaskent lehet értékelni.
Ezek utan mi kévetkeznénk az étlapon.

Lynx

HP: 1200

Szféra: Fekete

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Pendragon Sigil B

Stratégia: Araszd el a fitt fehér varazslatokkal, mert ha hagyod kibontakozni, rosszul jarhatsz. Serge

a legjobb ellene (Dash&Slash, Luminaire, PhotonBeam, MeteorShower). Sajnos Lynx is azok kozé tar-
tozik, akik a halal kbzelében bedurvulnak, igyhogy erre tartalékolj valami hatékony dolgot. Itt még el
kell mondani, hogy Lynx néha fehér varazslatokat haszndl. Rdadasul azokat, amik Serge-nél vannak.
Ez elég fura, j6 lenne egy ilyen képességem nekem is.

Itt kertil sor a jaték egyik legfurabb jelenetére, amikor is Lynx egy varazstargyat hasznalva (emlékszel,
amikor a Viper Manorban Serge azt almodta, hogy az arca atalakul Lynx arcava? Na, ez most ugyanaz,
csak sikeresebb) testet cserél Serge-vel. Mi ott maradunk Lynx macsakaszagu testébe zarva, 6 meg
megkapja izmos, ifji testlinket, mellyel majd csabitja a néket. Az egyetlen dolog, amibdl tébb lett sza-
munkra, az a szér és a farok. Hat, ez egy elég kemény huzas volt Lynxtél, de ami még rosszabb,

a csapat tobbi tagja abbdél nem vesz észre semmit. Negativ! Az még negativabb, amikor ,most végleg
kinyirunk Lynx” kidltdssal nekirontanak szegény Serge-nek...

A most kovetkez6 harc megnyerhetetlen, akarmennyit sebeznél bele Serge (illetve mar ugye Lynx)
vagy a tobbiek arcéba. Itt lesz el6szor lehetéséglink a harchoz Lynx testében, és jobb lesz, ha hamar
hozzaszoksz, mert nagyon sokaig nem fogod visszakapni a tested. Az egyetlen dolog, amit tehetsz, az
az, hogy reménykedsz, hogy vigyazni fog ra, és nem hasznalja el. Ha esetleg egy GameShark kéddal
(vagy a New Game+ opciot hasznalva) sikertl megoinéd 6ket, akkor sem gyéztél, mert Kid egy jol
iranyzott mozdulattal a harc utan térét belénk martogatja. Itt néha nem GlideHook a harmadik szint(
specialis képességed, hanem a Dash&Slash.

Miutan elgatyaztak, Serge (mar ugye a test lakéja) elkezdi biztatni a tébbieket, hogy egyszer s minden-
korra végezzenek a macsekkal. Ekkor elszdlja magat, de mire Kid lereagalhatna a dolgot, mar meg is
kapta, ami jar neki — tort a hataba (szegény Kid, kezdem érteni, hogy miért utalja Lynxet). A harmadik
csapattagot egyszertien kititi a gonosz Lynx. Ekkor 6sszetori a varazstargyat, tonkremennek a sarkany-
szobrok is. A dolgok hirtelen nagyon rosszul alakulnak (par perce még halomba gyilkolasztuk a legku-
l6nfélébb monstakat, most meg ott vagyunk félajultan, egy félig macska testben, zérus emlékkel és
tarssal. Lynx (néhai Serge) az egyetlen dolgot teheti, ami az RPG-hésdk sajatja ilyen nehéz esetekben:
teljesen elajul.

Temporal Vortex — Szép szinek, szép almok

Ne kapcsolgasd a tévét, nem az romlott el, tényleg igy néz ki a taj — csak ez (az igazi) Van Gogh stilu-
sa. A kis kunyhoba nem tudsz bemenni, mert nem nyitjak ki beltilrél. Akkor nincs mas hatra, mint

a triikkozés: masszunk fel a fara a haziko felett, és razzuk meg az agat. Ekkor lepottyan egy gyumolcs,
és erre kiront a kalyibabol egy lényecske. Amikor elfut a gytiimolcsért és vissza, akkor osonj be a laka-
saba. Amikor & is beér, fura médon nem hajit ki a hazbol, hanem elbeszélget veled. Ments ha akarsz,
€s reggel, ébredés utan tavozz. Ekkor csatlakozik hozzad, nagyszer(. Mindenkinek adj varazslatokat
(nem mintha Spriggnek lehetne tal sokat adni...), és irany észak. A ladabél szedd fel a Revive-t (a ko-
veket guritsd egyre lejjebb), majd menj be a toronyba. Itt Harléval talalkozol (vajon mit keres itt?!), aki
Megprobalja neked megmagyarazni, hogy te mar nem Serge vagy, hanem Lynx. Meg is kérdezi, hogy
Nekiink mi errél a véleményiink. Nincs igazi jelentésége a dolognak, hacsak az nem, hogy ha tovabbra
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is azt hangsulyozod, hogy te nem Lynx vagy, akkor valtozatos modszerekkel fog gunyolni az elkdvet-
kezenddkben. Itt kapsz egy feladatot (titeket nem emlékeztetett az a jelent a Matrixra, amikor Harle a
falakon masirozik? Jo, csak egy oOtlet volt), mégpedig azt, hogy kdvesd a kuldnféle karaktereket. Egy-
szerlien mondva, mindig menj be azon az oldalon az ajtén, ahol a masik szereplé ment be f6l6t-
ted/alattad. Ha jol csindlod, 3-4 alkalom utan, egy Uj helyen térsz magadhoz — Harle-val gazdagodva,
ha nem sikertlt, akkor a torony mellél prébalkozhatsz Gjra.

Van Gogh-gal végeztiink, de csak, hogy mivelédjink, most jon Escher szintje (aki jatszott a Diablo 2-
vel, annak ismerdés lehet). Itt van egy kis kapcsolo, amivel egy alattad levé oszlopot helyezhetsz at.
Szedd 6ssze a ladakat (nagyon jo, @Mythril van majdnem mindegyikben), majd haladj lefelé, és menj
a lyukon at az igazi vilagba (Otthoni Vilag), a Hydra Marshba. Ha felvetted Razzly-t, akkor az ¢ viselke-
désén mar lemérheted, hogy mi fog téged itt fogadni. Mondhatni, jol jarsz azzal, hogy nem kop le,
annyira nem érdekli sem Lynx, sem Harle (valljuk be azért igaza van).

Arni (Otthoni Vilag) — Szép kis fogadtatas...

Menjliink be sztl6falunkba (még a vilag is stimmel, ezuttal), és beszéljink mindenkivel. Finoman szélva
nem o6lelnek minket kebllkre. A legdurvabb az volt, amikor Lynx-et elhajtja a halasz, azzal, hogy ne
egylik el a halait. Ha esetleg most kinalnad meg Poshult a Heckran Bone-nal, akkor sem orllhetsz,
Poshul is idomul a kérnyezethez, és elhajt minket messzire, neki Sergeipoo kell, nem egy macska. Ez
mind negativan érinti Lynx-Serge-t, foként akkor, amikor Harle vicces kis poénokat ereszt meg ezzel
kapcsolatban.

A lélekemel6 jelenetek utan talan iranyuljunk a strand felé, hatha a Masik Vilagon talalunk valami fonto-
sat, és haladhat tovabb a torténet. Eddigi szériankat meg nem hazudtolva, a dimenziéugras eredmé-
nye egész pontosan zérus. Nulla. Semmi. Ezt folytathatnam is, de nem lenne semmi értelme. Lynx is
igen feldobott allapotban van, elemezziik a helyzetet: a mocsarban semmi, a vizesésnél semmi,

a Fossil Valley-ba nem mehettnk be

Vidamsag uralkodik el a csapatban, tébben mar az éngyilkossag gondolataval cicaznak. Masoljuk le a
gyerekek 6sztdonds reakciojat arra, amikor kilatastalan helyzetbe kertlnek: forduljunk tanacsért anyuci-
hoz. © ugyan nem nagyon tud sokat segiteni, de legalabb megvan az elsé ember, aki elhiszi nekiink,
hogy a szér alatt Serge rejtézik. Eképpen megnyugodva, folytathatnank utunkat, de amikor kifelé hala-
dunk neklnkront Radius, az ifjak neveldje, és magyarazatunkat meg sem varva moéresre tanit minket.

Radius

HP: 750

Szféra: Fehér

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Heal, Magnify

Stratégia: Végre! Itt az alkalom, amire mindig is vartal, medfizethetsz Radiusnak a megalazo leckékeért.
Olyan kénnyen tudod leverni, hogy még varazslatokat sem kell hasznalnod.

Ezutan meghallgathatsz egy visszaemlékezést arrdl, hogy mi is tortént Serge apjaval, Wazukival, és
baratjaval, Miguellel, amikor egy nagy viharba kertltek. Radius csatlakozik a csapathoz a harc utan.

Termina — Tapolas, csapatgytijtés

Prébaljunk meg eljutni a nagyvarosba, nicsak, az 6rok eltlintek, szabad az Ut a Fossil Valley-be. Itt is
jartunk mar, csak a talalnivalok valtoztak: a koponyat megvizsgalva egy Frame-hez jutunk. Szedd 6sz-
sze a ladakat, a Dodoktdl (a bazi nagy madarak alul) esetleg ellophatod az Unicorn-t (nagyon ritkan
hasznaljak, hasznald a Defend parancsot, amig nem kildik rad — nagyobb esélyed van, ha leverted
6ket kokadt allapotra).

Szedjlink 6ssze minden mast, aztan menjlink északra. Ha bemegytnk Terminaba, akkor hatalmas val-
tozasokat vehetlink észre, a vidam, tinnepld varos helyett szinte egy laktanyat talalunk (szegény Serge,
nagyon ocska ez az Otthoni Vilag). A bazar helyén agyuk, a hazakban katonak, a kikotd lezarva.

Itt elészor is beszéljiink Zappaval (tudod a kovacs), aki bedll hozzank, de ami ennél sokkal jobb, meg-
kapod téle a Smith Sprit nevli targyat. Ezzel barhol, ahol menteni tudsz (tehat a vilagtérképen, illetve a
Record of Fate-eknél) kihasznalhatod a kovacsmiihelyek adottsagait. Most mar van par @Mythril-ed,
nem art néhany pancél (csak Mail-t csinaljunk, a Vest sokkal rosszabb), és ha még maradt par, akkor
készitslink par fegyvert is — el6sz6r Swallov-t. Ha beszélsz Vannal a palota helyén (most kis bungald
van ott helyette), akkor egy hosszu jelenet utan csatlakozik hozzank.
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Nézziink be Lisa-hoz, vegyink némi varazslatot, ha van valami Uj, és persze toltsiik fel Tablet-kész-
leteinket is. Ha bemegytik a kicsi szobaba, megtudhatjuk, hogy Lisa apja eltlint gombaszas kézben.

viper Manor — Hatoljunk be alulrol

Latogassunk el a Viper Manorhoz is (ha az érék nem engednek meg, beszéljlink a kikétét 6rzé katona-
val), ahol folytatodik Serge nyerd szériaja, mar ami a vildganak szinvonalat érinti, a Manor ésszemolott.
Radius is megjelenik (mar ha nincs a csapatodban) és elmondja, hogy mi tértént itt (ha valaki megnezi
az ,épuletet”, akkor nem nehéz kitalalnia). A kdvetkezd feladatunk egy katona — lehetdleg fejes — megta-
|alasa, akitél kérdezhetnénk par dolgot. Kétfelé is mehetlink, vagy lemaszunk a kutba, vagy az erdén at
is mehetink. Ha Nikkivel mentél be el6szér a Manorba, akkor a masodik Ut ismerés lehet. Az erdében
van par lada (némi mythril-utdnpétias sosem art) és néhany szérny. Ha bemegytink a barlangba, akkor
északra talalunk egy parkanyt, amin egy gyerek all. Mellette egy barlang van, a barlang bejaratanal pe-
dig egy Wraith. Ha el6zéleg mar bedugaszoltuk a barlangot, hogy megallitsuk a bogarakat (az még

a Masik Vilagban volt), akkor most nehezebb dolgunk lesz: egy bogarat bele kell kergetniink a délebbi,
kisebb hasadékba. Ez elég sok ideig tart, és ha erdményt akarunk elérni, akkor a kis koveknél probal-
kozzunk. Amikor a bogar beugrik, Lisa apja kiszabadul. Ha nem zartuk be régebben a jaratot, akkor
egyszertien gy6zzlk le a szornyet. Lisa apja halabol nekiink adja a gombajat.

Ezt a gombat odaadhatjuk a vizesés alatt laké kicsi emberkének. A gombanak frenetikus hatasa van,

a fick6 egy rovid epilepszias roham utan félig gombava valtozik...ezutan nem veheti le a kalapjat (bocs,
kés6 van). Mindegy, ez legalabb motivalja, és beall hozzank.

Ha tovabbmegylink, masszunk fel a kis sziklaparkanyra, és be a sététségbe. Egy kis terlletre értink,
ahol néhany 6r teszi a dolgat — érkédnek. Itt van egy lada is, ha jol emlékszem. Egy hordot bele tudunk
|6kni a vizbe, de a masikat egy katona vigyazza. Nem baj, masszunk fel a |étran, az észak-nyugati sarok-
ban. Elériink egy terembe, ahol megtalaljuk Norrist, a Porre-seregek egy kapitanyat. Révid uton meg-
gy6zziik, be is all a csapatba. Ez most kivételesen j6 dolog, mert nagyon jo harcos, és még varazsolni is
tud, ha arra kerll a sor. Ezutan visszaker(llink a kikétébe, ahol megkapjuk a hén ahitott hajénkat ebben
a vilagban is (Nem a béhém nagyot, hanem a kicsit a kikoté végén. Minden nem lehet tokéletes!).

Otthoni Vilag - Erre, arra

Itt most ismét koborolj szabadon, jard be, amit lehet, nézd meg a valtozasokat. Néhany tanacsot ad-
nék azeért:

* Guldove — Semmi klil6nos, a varazslat-boltba betérhetsz, talan van néhany hasznos, Uj holmi

Earth Dragon Isle — Osszeszedhetsz néhany @Mythrilt, meg parat lophatsz is az itteni ellenfelektd!
Hermit's Hideaway — Itt megfigyelheted, hogy a ,cuki” csapattagok mindig errefelé gytlekeznek, ha
nicsenek benne az aktiv partiban. Par cuccot talalhatsz.

Marbule — Csak szellemek és felfedezék vannak itt. A szellemek nem tamadnak. Beszélj XIV.
Tomaval, a kutatok koronazatlan kiralyaval, aki végul azt tanacsolja, hogy aludjunk az elsé fulkében.
A rutinos kalandozo ebbdl tudhatja, hogy valami térténni fog, féleg amikor Toma hozateszi, hogy éj-
jel hallunk majd hangokat, de ra se rantsunk. Tényleg felébredlink éjjel, de nézziik meg, hogy mi
Gvolt. Irenes az (6 volt a Masik Vilagban, Terminaban, az akvariumban), és amint meglat minket, el is
menekul. Menjlnk vissza aludni, de reggel ismét talalkozunk vele, és ekkor megkér, hogy vezessik
el a S.S. Zelbessre. Ekkor beugrik a vizbe, és elttinik. Majd a hajon, Ujra talalkozunk vele.

Water Dragon Isle — Semmi lényeges valtozas (ha nem szamitjuk azt, hogy az egész sziget elmocsa-
rasodott), de ha be akarsz készonni 6reg pajtidnak, a Kék Sarkanynak, hat hajra.

° Termina — A j6 6reg Termindban semmi nem valtozott.

* Viper Manor — ha esetleg @Mythril hianyod van, és mar a Plussz sem segit, akkor benézhetsz a hat-
sO részre, ahol van egy rakat (4-5).

Az El Nido Triangle-nél szedheted fel a Star Fragment nev( cuccot (alul, ahol a rengeteg hal van, mi-
utan legydzted 6ket). Ha ezt elviszed a Sky Dragon Isle-ra, fel a dobra, és kinyitod a ladat, akkor
megjelenik egy bohém nagy szérny, és neked tamad (ha nincs nalad a Star Fragment, akkor nem
térténik semmi).

MegaStarky
HP: 2000-2500
Szféra: Fehér
Nehézség: 3
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Mit lophatsz: Angel Charme, White Brooch

Stratégia: Hiaba nagy a fickd, nem lesz nehéz. Nagyon. Ha mégis annak bizonyulna, akkor gyere visz-
sza késoObb. A jaték végeén ugyis kotelezd lesz majd megcsinalni ezt a mellékkildetést. Mivel fehér va-
razslatokat ereget, Lynx itt nagy veszélyben lesz, legyen masnal Revive, a biztonsag kedvéért.

A MeteorShower a legerésebb fegyvere, azzal kénnyen véget vethet a jatéknak (ezért johet jol egy fe-
hér karakter, akit kineveziink gyogyito-feltamasztonak — ¢ ugyanis kevesebbet fog sebzddni, ergo majd
képes lesz a tobbieket reparalni). Ha legydztik, felveszi igazi formajat, de ne ijedj meg, igy cirka 5 cen-
ti magas, és semmi veszélyt nem jelent. Csak akkor all be a csapatba, ha a harc utan elkapod.

» Mount Pyre — Itt nem sok minden tortént, csak a ladak tartalma valtozott meg. Egész hasznalhaté
dolgot lehet talalni (@Mythril, @Denadorite — ez a normalisan elérheté legjobb alapanyag.

Fort Dragonia — Ide nagyon megéri elmenni, mert igen erds varazslatokat talalhatunk (Carnivore,
Volcano, IceBerg), ezeket nagyon megéri felszedni. Természetesen ez azt is jelenti, hogy az itteni lé-
nyek (robotok) nagyon sokat fejlédtek a Masik Vilag ota.

Bend of Time — Ez egy olyan szigetcsoport, amelynek a nevét nem irja ki a jaték, ennek ellenére
partra lehet szallni (a kontinenstdl dél-délkeletre van). Itt néhany teleport van (ahogy haladsz elére

a jatékban, ugy lesz egyre tobb), amelyekbe belépve, szérnyek varnak rank. Ez tulajdonképpen egy
gyakorlo-rész, ha akarod, probald ki!

S.S. Zelbess - Darido-hajo

Ha kitomboltuk magunkat a tengereken, akkor latogassuk meg a hajot. A hajot itt is egy Fargo nevi
fick6 vezeti, de alapvetéen mas céllal: gazdagoknak épitett luxusjachtot izemeltet, és ehhez a legény-
séget a félemberek kozll szerzi, 6ket szinte allati sorban tartja. Ha megérkezel a hajéra, nézz be min-
denfelé, hogy megtanuld, mi hol van. Mindenképpen nézd meg Sneff eléadasat az alsé szinten az el6-
adoban, mert igy lathatod, hogy Solt és Peppor milyen munkat talaltak maguknak, miutan a Manor
Osszedolt.

Ez utan nézz be a kapitanyhoz (az a szoba, ami fol6tt a koponya van), és ott talalod Irenes-t is. Ezutan
meghallgathatsz (illetve meg kell hallgatnod) egy beszélgetést kettejlik kozott — szerintem tdl hosszu,
és a témaja sem izgato, alig vartam, hogy vége legyen. Ha vége, menj le a létran, és keresd meg azt
az ajtot, amihez a Masik Vilagon kulcs kellett. Most sem fogsz gond nélkil bejutni, a matréz azt mond-
ja, hogy nem mehetsz be a Grand Slam-be (az vajon mi a sz6sz lehet?), és ezért nem talalkozhatsz

a Sage (Bolcs) nevli személlyel sem, csak akkor, ha a kapitany megadja az engedélyt.

Menjlink is alkudozni (még benézhetiink az ér melletti szobaba, ahol egy 6reg fickd felmos — ismerds
lehet Marbule-bdl, beszéljlink vele), mire Fargo azt suti ki, hogy ha megverjik a kaszinéban, akkor
megadja az engedélyt, de ha veszitiink, akkor nemcsak, hogy nem mehetlink be az ajton, de még

a hajonkat is elbukjuk. Nincs mit tenni, fogadjuk el az ajanlatot.

Természetesen Fargo jobban jatszik, mint Omar Shariff, és kegyetlenebbll csal, mint egy piramisjaték
szervezdje, a rulett-jatszmat nagyon hamar elveszitjiik (a jaték szabalya az, hogy ha az iranytd dél felé
mutat, kiszéllhatunk a bulibdl, ha keletre mutat, akkor +50G-t kapunk, mig a nyugati iranynal -50G

a jussunk. Ha sikerul északnal megallitani, akkor megduplazhatjuk a pontjainkat), tehat itt ragadtunk,
mert Fargo nagyon ragaszkodik a ladikunkhoz. Ez nem egy szerencsés dolog, tehat valahogy meg kell
tudnunk, hogy hogyan csalt. Tavozzunk, és menjink be az Inn-be, ahol azt lathatjuk, hogy a kocsma-
ros éppen egy létrardl ereszkedik le. Amikor a macskaja megprobal felmaszni, elhajtja. A csapat meg-
beszéli, hogy neklink is fel kellene oda maszni. A kérdés mar csak az, hogy hogyan, mert a pult mégé
nem tudunk bemenni.

Menjlnk vissza Sneff eléadasara, és amikor 6nkéntes jelentkezoket kér, akiket at akar valtoztatni macs-
kava, vallaljuk el. Whoa, a triikk sikerUlt!!! Gyorsan inaljunk el, mielétt visszavaltoztat. Masszunk fel

a létran, és probaljunk meg bemenni a konyhaba. Az ajton at nem sikertl, de van egy kis jarat, ahol at
tudunk slisszolni. Bent beszéljink a masik — original — macskaval, és kapunk téle egy Frame-et, vala-
mint talalhatunk egy serpenyét (Frypan Ag47) a ladaban. Menjlink le az alsé szintre, vissza az Inn-be,
és ott fel a létran. Lathatjuk, ahogy a kocsmaros fentrél iranyitja az iranytli mozgasat, ezért gatyazott el
minket Fargo semmi perc alatt! Amikor tavozik, nézd meg a szerkezetet, és szedd ki beléle a Handle
nev( cuccot. ldeje visszavaltozni, menj be az eléaddba, majd a kis lyukon jobboldalt az 6ltézébe. Itt
Sneff — de ronda szegény! — visszaadja emberi formankat (oké, Lynx formajat).

Menjlink vissza Fargo szobajaba, ahol ismét egy hosszu dialdgust nézhetiink meg, ezuttal Fargo és
Nikki kozo6tt. Ez most szerencsére nem olyan unalmas, mint az el6z6, és még az is kidertl, hogy Nikki
apja Fargo. Ezutan hivjuk ki Fargo-t egy Ujabb meccsre, szerencsére most mi verjik meg 6t, hiszen
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nem tud csalni. Megkapjuk az engedélyt (na és persze a hajonkat is), igyhogy ezt hasznaljuk is ki. Itt
kovesslk a fickét, amig nem all le beszélgetni. A beszéd harccal ér véget, csak mondijuk neki, hogy
akar erével is megtudijuk, amit akarunk.

Sage

HP: 1300

szféra: Fehér

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Semmi -

Stratégia: A Sage egy fura taktikat hasznal: elébb egy Turn varazslat, majd egy ellentétes szin(i sebzd
magia. Ez igen kellemetlen lehet, féleg a TurnBlack-PhotonBeam, és a TurnBlue-Inferno kombok veszé-
lyesek. Szerencsére Lynx nagyon jol sebzi, a FreeFall-t és a GlideHook-t nem birja az 6reg. Amikor ve-
geztiink vele, kapunk egy Fiddler Crab nevu targyat

A csata utan érkezik Nikki, akinek egyetlen vagya, hogy a Bolcs megtanitson neki egy dalt. Nem jon
neki 6ssze (a Sage nincs tul j6 hangulatban, miutan lecsaptuk), a Sage tavozik is, ekkor Nikki meghiv
minket a hajojara.

Amennyiben késdbb péznszlikébe kerlilsz, jol j6het egy kis segitség a ruletthoz: allitsd meg a jatékot,
addig probalkozva, amig sikerll elérned, hogy az iranytli piros vége a délnyugati tertiletre essen. Ha
megnyomod az O gombot, és kipauzalod a jatékot, mindig északra fog mutatni az iranytd.

Ha akarod, probald ki a Grand Slam Tournament nev( aljatékot, egyrészt, mert jo cuccokat lehet vele
nyerni, masrészt, meg jo poén. Itt 3 csataban kell szérnyekkel csataznunk, de ami kllénleges, hogy

a csataban nem a karaktereink vesznek részt, hanem a mi oldalunkon is szérnyek szerepelnek. Alap-
esetben csak 7 szornyet hasznalhatunk, de késébb szerezhetlink jobbakat is (lasd a titkoknal). A szor-
nyeid kozul felhékarcoloként emelkedik ki a Lagoonate, 6t tehat a legnehezebb kérben — a masodik-
ban — hasznaljuk. Jojjon egy kis itmutaté a jatékhoz, feltételezve, hogy nincs plusz szérnyed, csak az
alapbol kapottak.

=

Hasznalt szornyek: CrossBones, KomodoPup, BeachBum

Taktika: a gydzelem titka az, hogy rogton az elsé kérben 6ld meg a vaddiszno-szerli lényt. Ezt a
CrossBones-szal tudod megtenni, a két 3-as erejli tamadas utan 16 el egy HellSoul +2 nevi varazsla-
tot. Ha szerencséd van bejon, és akkor a csata tobbi része sétagalopp, ha nem, akkor fuss el, és
kezdd ujra.

Dij: Stamina Belt

. B
Hasznalt szérnyek: Lagoonate, Bulb, Gooblegedook

Taktika: ez a legnehezebb harc, a lényeg, hogy a Lagoonate-tal minél tdbbet tamadj, ha mar 7 sta-
minaja van, akkor egybdl j6jjon 6, és eresszen meg két tamadast — 3-as erdsséglit természetesen,
majd jojjon egy Defend. El6sz6r a Cybotot szedd le, utédna j6jjon a SpearFisher, majd a harmadik
szdrny.

Dij: Resistance Belt

3=
Hasznalt szérnyek: Wraith, CatBurglar, SnibGoblin

Taktika: csak egy er6s ellenfél van, az AirFrame. A stratégiad ugyanaz legyen, mint az elsé kérben,
ugyanis a Wraith is tud HellBound+ 1-et. Ha bejon, akkor mar csak id6 kérdése a gyézelem, ha nem
jott be, akkor még az is meglehet, hogy Ujra kell kezdened.

Dij: Dreamer’s Sarong, és Janice is csatlakozik

Ha kijatszottad magad, akkor jusson eszedbe, hogy megigérted Nikkinek, hogy meglatogatod. Itt még
felveheted Sneff-et is, de utana massz fel az arbocra, majd onnan at Nikki hajojara, azon belil pedig az
Sltdzébe. Itt Nikki eléadja a tervét miszerint ha kipihente magat a luxusjachton, akkor megmenti
Marbule népét. Milyen dicséretes! Természetesen egyezziink bele (nem tudom, hogy mi térténik, ha
nem egyezel bele, ha akarod mentés utan prébald ki), majd engedjik meg, hogy Irenes bealljon

a csapatba.
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Dead Sea - Volt kéd, nincs kod

Hajozz a kodlepte, eddig elérhetetlen Dead Sea-hez, majd hasznald a Sage-tél kapott targyat. Lass
csodat, a kod visszahlizédik, taldlsz egy bejaratot. Itt hasznald ki a Save-pont altal kapott lehetésége-
ket, és menj északra. Az utat egy kard zarja el, nemsokara megjelenik tigyeletes lexikonunk, Radius,
aki elmagyarazza, hogy ez a kard a legy6zhetetlen és gonosz Masamune, amit csak egy masik hason-
I6an erds, am jo jellem( karddal lehet legy6zni, ennek neve Einlanzer.

Hajézzunk el a Hermit's Hideaway-ra, ahol Radius tovabbi morzsakat hint el a probléma megoldasarol.
Visszaemlékezik fiatalsagara (elnézegetve fitt testét, j6 rég lehetett), amikor még Garaival edzett és ver-
sengett. Lathatjuk azt is, ahogy Radius megtaldlja a Masamunét a Divine Dragon Falls-nal. Amikor mar
nagyon elérzékenyul, kapunk téle egy targyat, amivel kdzelebb juthatunk az Einlanzer-hez (ez Garai
kardja volt, a Masik vilagban azért van Glennél, mert Glenn Garai fia).

Isle of the Damned - Szellemjarta sziget

Ha voltal az Isle of the Damned-en, akkor tudod, hogy vannak ott athatolhatatlan tivegek. Ha még nem
voltal, akkor most megtudtad, kévetkezé célod tehat ez a sziget legyen. Itt az a célod, hogy elérd a szi-
get csucsat. Az utat a mar emlitett Gvegek zarjak el, ezeken a Garai's Keepsake nevl targgyal juthatsz

at. Az itteni ellenfelek nem tul erések, nyugodtan kéborolhatsz. Ha megtaléalod a tetét, akkor nézd meg
a sirkdvet. Hmmm...az éppen aktualis csapatod tagjainak nevei. Rossz 6men. Garai meg is jelenik, és

elmeséli, hogy Radius hogyan 6lte meg 6t, amikor a Masamune atvette felette az iranyitast. Ez nem na-
gyon zavarja halottunkat, annyira nem, hogy rank is tamad.

Garai

HP: 1000-2000

Szféra: Fehér

Nehézseég: 4

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Biztos, hogy ez az eddigi legkeményebb harc, nagyon meg fog gytilni a bajod Garaival.

A HP-ja nagyon nagy szoérdodast mutat, egyszer mar 980 HP sebzéstdl is elpatkolt, masszor meg 1800
még meg se kottyant neki. Fekete jellem( karaktert semmiképpen ne hozzunk ide, kéar, hogy Lynxet
nem tudjuk eltavolitani (New Game+ opciéban igen, de ott meg nem lesz ra sziikség, mert sokkal eré-
sebb vagy nala). Ha a WillBreaker képességét hasznalja, mar készitheted is el6 a Revive-t. Nagyon va-
l6szinli, hogy nem mindenki fejezi be élve a csatat, de legalabb Garai is a hullak kozott lesz. Nem art,
ha Lynxet bevéded StrongMinded-del, vagy AntiWhite-ot hasznalsz Garai ellen (utébbi szépséghibaja,
hogy nekem a rengeteg alkalombdl egyszer j6tt be). Ha leverted, kapsz egy nagyon j6é cuccot,

a Dragoon’s Honort, valamint a tiéd lesz az Einlanzer is.

Dead Sea - Hi-tech romok

Ha megvan az Einlanzer, vidd oda a Masamune-hoz. Ekkor mindketté megsemmisul. Nagyszer(, sza-
bad az ut! Egy igen fura terlletre ériink: egy tenger, ami valamilyen modon egy pillanat alatt megfa-
gyott, latni a hullamokat, és fura moédon latni a romokat is, valamilyen fejlett civilizacié emlékeit.

A tertleten mindenhol lehet menteni, a Save-pontok csak azokat a helyeket jelzik, ahol egy Uj helyre
tudunk atjutni. A célunk a kdzépen talalhato épllet. Szedjiik 6ssze mindenhol a ladakat, mert nagyon
hasznos varazslatok lapulnak benntk (AntiRed, AntiBlue, AntiYellow, AntiGreen). Az elsé kivizsgalhatd
hely egy 6sszeomlott autopalya és kornyéke. Itt mindenképpen szedd 6ssze a FreeFall-t egy ladabol.
Talalhatsz még egy @Mythril-t is, a tobbi ladaban semmi értelmes nincs. A szérnyek nem tul aktivak,
siman elkertilheted éket. Ha minden megvan, menj a kijaratot blokkolé nagy robot felé.

Highwayman

HP: 1800

Szféra: Kék

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: A Highwaymen nem tul nehéz ellenfél, inkabb idegesité. Van ugyanis egy tamadasa, —
ExhaustGas - ami minden karaktert megvakit, felére csdkkentve ezzel a tamadas esélyét. Ez elég ne-
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gativ dolog, mert nem sok Panacea-d lehet még (az gyogyitja a Darknesst). Ezt altalaban egy
Rampage koveti, ami 220-250 HP-t is sebezhet. Ha legy6z6d, akkor mehetsz tovabb.

A kovetkez6 helyszinen mar a varosban jarunk, mar ugye abban, ami megmaradt beldle. Itt is szedjiink
Hssze minden ladat, mert j6 dolgokat lehet talalni (Resistance Belt, Earring of Life, Stamina Ring és
egy hazban délre Kung-Fu Shoes, amit nem latsz, a hazban nyomj X-et). A gytjtégetés utan menj be

a baloldalon levé hazba, ugy, hogy Norris is veled van. Itt tudhatod meg, hogy mirél is van szo, itt hal-
lod majd elészor a jaték f6 ellenségének nevét. Lavos 65 millio éve csapodott be a féldbe, amikor az
értelmes dinoszauruszok és az éppen intelligenssé valé emberek egymassal harcoltak a vilag feletti
uralomért. Lavost a Chrono Trigger féhése, Chrono elpusztitotta. Ugy értem, mindenki azt hitte...

Ha tovabbmegytink, bemehetlink a kdzponti éplletbe.

Tower of Geddon - A halott tenger kézepe

Az épulet kivilrdl tgy néz ki, mint egy hatalmas kastély, bellilrél viszont napjaink bevasarlokézpontjaira
hasonlit (még a Shinra-kdzpont alsé szintje is beugorhat). Menjink fel a Iépcsén, és szedjuk fel a la-
dakbdl a cuccokat. Jobbra, a masodik emeletrdl kivezetd jaraton keresztll elérhetsz egy metrdallomas-
ra (van itt egy lada is). Ha megprobalsz atmenni az ajtéon, a gép egy jegyet kovetel rajtad. Ha vissza-
mész a kisiklott metro aljahoz, észrevehetsz egy majdnem lathatatlan szellemet. Beszélj hozza, és ami-
kor lassan elindul egy iranyba, kévesd. Ahol eltlinik, ott kutass a f6ldon, ott lesz a Station Pass. Ha be-
mész az ajton, akkor felvehetsz egy HolyLight-ot, majd tovabb is mehetsz a kék fénybe. Bent talalha-
tod a Medical Book-ot, ami Doc 7. szintli képességéhez kell. Menj a vissza, és kuldd le a liftet az elsd
emeletre, majd vedd ki beléle a Trasy Tiarat.

Menj a legfelsé emelet északkeleti részére, és menj be a nagy ajton. Itt latni fogsz egy szellemet,
amely méretét tekintve egy gyereké lehet. Ami még furdbb, a tobbiek nem latjak. Itt igen fura Iények
lesznek ellenfeleid, gy néz ki, mintha a kéj-robotoknak elromlott volna a programja. Egy példa: ame-
lyik nagyon tlizes volt az agyban, attol Fireballt kapunk az arcunkba. Az északi flves részen talalhatjuk
meg a Prop Swordot, ami Pierre 7. szintli képességéhez kell. Menj tovabb északkeletre.

Itt szedjlk fel a ladakat, majd ha elértiink a kdzponti teriiletre, ismét feltlinik a kislany szelleme. Ha ko-
veted, nem tudsz tovabbmenni, de ha megnézed a terlletet, ahol eltiint, talalhatsz egy SealAll-t. ha fel-
maszol a masik létran a balkonra, ott is van egy lada. A lilas kor segitségével tudsz tovabbmenni.

Itt a szellem belelép egy teleportba, és eltlinik. Szedd fel a Diminisht, és menj utana. Itt menthetsz al-
last, és Osszeszedhetsz egy rakat cuccot a ladakbol. Ha tovabbmeész, megtalédlod a harom szellemet,
és Miguelt is (ha mindenkivel beszélgettél, akkor tudhatod, hogy 6 Leena apja, és Wazukival — apaddal
- egydutt vesztek el a viharban). Miguel sok dolgot elmond, megproébal rabeszélni, hogy adj fel min-
dent, ugysem sikertlhet gy6znodd Lavos ellen. Végulis mindegy, hogy mit mondasz, ha téged nem za-
var, igy is, Ugy is harc lesz a vége.

»

Miguel

HP: 1850

Szféra: Fehér

Nehézség: 4

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Ez egy nagyon nehéz csata lesz...habar Miguel mar par éve itt érzi a harangot (a Chrono
Triggerben volt kézponti targy), attél még nem lett gyenge. Ha egy kérben nem varazsol, hanem ta-
mad, akkor legyél halas, mert ez még nem halélos. Amikor azonban elstt egy Genius-TurnBlack-
PhotonBeam kombot, mar csak a karakter hamvainak felséprése van hatra. A legerésebb tamadasa

a HolyDragSwd, ami kénnyen sebez 300 felett, ha nincs defendben a célpont. Tartalékolj erés varazsla-
tokat a harc végére, mert amikor mar gérnyedt, akkor az utobbi varazslat a kedvence. Legyen minden-
kinél gyogyitd varazslat dégivel.

A harc végén Miguel nagyon sokat fog beszélni, ami nem baj, mert legalabb tisztul a sztori. Megtudjuk,
hogy feladatunk legy6zni a sorsot (FATE), és ezzel j jovét teremteni (a Save-pontok neve nem véletle-
nul Record of Fate, az emberek szerint mindenkinek meg van irva ezekben a jovéje, és semmi nem le-
het azzal ellenkezd). Ha nem siker(l kiildetéstink, akkor az egész vilag olyan lesz, mint a Dead Sea,
ami tulajdonképpen a vilag jovéje. Lavos az igazi ellenség, aki korokon at rejtézétt a fold alatt, miota
legy6zték.

Miguel halalaval az egész varos elkezd — most mar végleg — 6sszeddlni. Még szerencse, hogy csapa-
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tunknak igen magas helyeken is van 0sszekottetésuik, a Sky Dragon megment minket. A kupaktanacs
végul ugy dont, hogy proébaljuk ki az Opassa beach-i atjarot.

Termina (Masik Vilag) — Serge és a testiink

Miguel halalaval megsz(int az akadaly, hasznéljuk batran az Astral Amulettet, és atkerlllink a Masik Vi-
lagba. Itt egy fura jelenetet latunk, egy Shadow Cat (ami Lynx egyik formaja) fenyeget egy gyereket.
Ha megjelenlink, a macska elmegy, de a gyerek nem 6ril a macsakaembernek sem. Raadasul el-
megol(et), aki elleneszegll.

Nézz korul Arniban, és meglepve tapasztalhatod, hogy a valaha oly vidam falucska teljesen kitrtilt,
senki sincs ott. Az arus kis kocsijaban talalhatunk egy @Rainbow Shellt (errél bévebben a titkok rész-
ben, addig is: orllj neki nagyon, ha talalsz ilyet). Irany Termina. A Fossil Valley-n nem tudunk siman at-
menni, harcolnunk is kell, ami elég rossz, mert a kis Dingok helyett tapos TutanShaman-ok és
ShadowCatok rohangalnak fel s ald. Ezek nagyon viccesen néznek ki, de nagyot ttnek. A Viper
Manorba nem tudsz bemenni, mindenhol Porre katonak tanyaznak. Ehelyett menjiink be Terminaba. Itt
érdekes lehet Zappa és egy katona ,parbeszéde” (a katona majdnem elajul, arra, ahogyan Zappa rea-
gal a kilakoltatasi parancsra), valamint a Bar. Itt — ha Norris veled van — a csapos végre kinyitja az ed-
dig zart ajtét. Bent talalod Guile-t, de 6 nem sokat mond. Kutasd végig a bal hatsoé falat, és néhany is-
merésbe botlasz. Karsh és ZOAH tanyaznak itt, és amikor betoppansz, letdmadnak a hirekkel. ElImond-
jak, hogy amikor te testet cseréltél Lynx-szel (nem mintha lett volna valasztasod), 6k is odaértek.
.Serge” és Kid eltintek, de megmentették a kék szobor téredékét, aminek Tear of Hate a neve, ezt oda
is adjak neked. Az egyikiiket magaddal is viheted egy klldetésre, ugyanis Riddelt elraboltak a katonak.
Szerintem valaszd ZOAH-t, mert neki hamar megtalalod a 7. szint(i spec képességét.

Viper Manor - Fogolyszabaditasroél szél az ének

Rakjuk be Norrist és a valsztottadat (Karsh vagy ZOAH) a csapatba, igy mar bemehetiink a Manorba,
ahol latjuk is Riddelt, de elviszik eléltink. Persze ahhoz, hogy kiszabaditsuk, még sok dolgot kell meg-
tenntink. Keresd meg az itteni Norrist (balra a masodik ajto), és amikor elbeszélgettél vele Serge és
Lynx viszonyarél, megkapod téle a Parlor Key nevl kulcsot. Ekkor lathatsz egy visszaemlékezést
Riddel kihallgatasaroél, amiben Orchat, a szakacsot atvaltoztatjak gonossza. Ha ZOAH van veled, menj
be a szobajaba, a spec képességéért.

Menj le az also szintre, és a lejaratok egyikén massz le a csatornaba. A viz nagyon gyors, alig tudsz
kozlekedni, el is visz egy ismerds terlletre, itt 16kd be a hordokat a vizbe, és maris at tudsz menni az
igy keletkezett hidon. Itt sajna semmi kincs nincs, csak egy kapcsolo. Ha mar itt vagy, akkor tekerd
meg! Massz fel a létran, és ugorj be Ujra a vizbe. Ezuttal mar tudsz mozogni, hiizddj jobbra (ha nem si-
kertl, akkor Ujra), vedd fel a ladat (aztan tedd le, és vedd ki beldle, amit tartalmaz), és menj tova,
amerre az Ut vezet. Itt is taldlsz egy kapcsolot, amit szintén babralj meg, erre kinyilik egy eddig zart aj-
t6. Menj at az ajton, és ismét talalsz egy kapcsolot (kivancsi vagyok, hogy ha vészhelyet esetén valaki-
nek gyorsan kellene menekdilnie, mennyire talalna vidamnak, hogy ennyit kell szérakoznia a kapcso-
I6kkal), ne hagyd, hogy megegye a rozsda, forgasd meg. Itt is menj tovabb, kapcsolj a minden kap-
csolét. Ha megnyilt a vizben allé ajtd, akkor menj be, és allitsad at a masik allasra a bizgenty!it, és me-
hetsz is tovabb. A megnyil6 Uton egy hatalmas bogar ugrik eléd, és Ugy latszik nagyon éhes.

Roachester

HP: 1250

Szféra: Kék

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Vitan felll ez a szérny nyerné meg a legocsmanyabb ellenfél versenyt, ha rendeznénk ilyet.
Ha nem lenne Solt és Peppor, akkor a legkdnnyebben leverhetd ellenfél is lehetne, de igy meg kell elé-
gednie a masodik hellyel. Bombazd meg vords varazslatokkal, vagy ha nincs kedved kicserélni a ma-
giaidat, akkor egyszertien verd le. A fizikai tdmadasai nevetségesek, az egyetlen emlitésre mélté mutat-
vanya a BugKamikaze, de ez sem egy olyan dolog, amitél almatlan éjszakaid lennének.

A csata utan massz fel a létran, ekkor pont a borton alatt vagy, 3 cella van folétted. Probald meg a leg-
kozelebbit, csodak csodaja Fargo alszik a priccsen. Csak nem bevarrtak illegalis kisértethajo-tartasért?
(a baloldali cellaban Glenn alszik — ha korabban felvetted, akkor nem — de 6t nem tudod felébreszteni,
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Ggy alszik, mint a bunda. Mint 6t bunda. A kbzépsd cellaban egy 6reg bacsi van, aki kortlbelll ugy re-
agal a megjelenésiinkre, mint a témeggyilkos az akciocsoportra: szinte elajul a remulettol). Massz fel,
és menj be az acélajton (jobbra). Ja, elétte ments...bocs ha elkéstem . Itt bent van a kihallgatas, éppen
az ,én vagyok a gonosz szakacs, és neked nagyon rossz lesz ha nem valaszolsz” szakasznal tart. Per-
sze megjelenéstink indulatokat szabadit fel, Orchan erét vesz a megalomania, és azt hiszi, hogy le tud
minket gy6zni.

Hell’s Cook (Evil Orcha)

HP: 2000-2500

Szféra: Voros

Nehézseg: 2

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Nagyon sok HP-ja van, de egyaltalan nem erds. Kedvenc varazslata a Fireball, ezzel azt hi-
szem mindent elmondtam réla (oké, néha megereszt egy FirePillart is, de még ezt is ki lehet birni, akar
féllabon is). Néha gyogyitja magat. Egyetlenegyszer varazsolt Volcano-t, de akkor is megszivta, mert
ell6ttem el6tte egy Trap-ot. Hat igen, ennyit réla.

Ha legydzted visszavaltozik alapjaratil szakaccsd, és megbanja blineit. Egészen addig merészkedik,
hogy csatlakozik hozzank. Hurra! Még ha annyi HP-ja lenne, mint a csataban, esetleg hasznaltam vol-
na huzamosabb ideig, de igy...Norris elvezeti a Riddelt, mi meg megigérjik neki, hogy akkora kaoszt
csindlunk, hogy senki nem fogja tudni ket megallitani. Csapjunk le par katonat, mire jén Grobyc-a-
robot-aki-csak-erésebbtél-fogad-el-parancsot.

Grobyc

HP: 2500

Szféra: Fekete

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Amikor azt gondolod, hogy egy harcra programozott bérgyilkosrobot igazan nagy fenyege-
tést jelent, tévedsz. HqQgy miért azt nem igazan értem, de Grobyc nem egy nagy ellenfél. Amit tud az
a RocketFist és a HairCutter, de ezek nevetségesek.

Ha legydztiik, jon a deluxe-kiadas, egy nagyobb robot (a FF8 XATM-092-jére hasonlit. Tudod, amelyik
Squall-t Gldozte az utcakon).

Guillot

HP: 1001

Szféra: Sarga

Nehézseég: 1

Mit lophatsz: Semmi

Stratégia: Azért latszik, hogy El Nido egy fantasy vilag, az itt tervezett robotoknak nem eréssége a
harc. Ezt a szerencsétlent is kertészként vagy cipétisztitoként kellene felhasznalni, mert a harcban igen
vicces. 1001 HP és kicsi védelem...még varazslatokat sem kell hasznalnod, anélkil is hamar megfek-
szik. Az egyetlen, amit tud, az a HotEdge, ami nemcsak, hogy jol néz ki, de még it is 300 korul. Erre
azonban — ha minden jol megy — nem lesz ideje.

Amikor vidaman kortlnézel, és azon toprengsz, hogy belépj-e a gépromboldk kozé, Guillot megmoc-
can. Menekiilj be a kdnyvtarba, majd ott lesz még egy csata vele. A statisztikai nem valtoztak, ugyhogy
nem irnam ide mégegyszer. Ezutan massz fel a létran. Amint a csapat elkezd t6pizni, hogy mit tegye-
nek, érkezik Grobyc, akit lenyligozott teljesitménylink, és énfelaldozoan elvégja a csillart tarto kotelet.
Mi kiugrunk az ablakon, egyenesen az istalld kozepébe. Az istallomester megértének mutatkozik, és
egy vadnyugati megoldassal segit nekink: kiengedi a sarkanyokat, akik letapossak a tamado katona-
kat. Grobyc ugy latszik meguszta a csillaros akciojat, mert felajanlja, hogy csatlakozik. Nagyon jo, 6
legalabb mar tud valamit. Csak az a baj, hogy fekete szféraju, egy csapatba pedig két azonos jellem

ember nekem nem jott be.
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Hermit’s Hideaway — Szaporodjunk!

Hajozzunk a fenti szigetre, ahol Radius lakik, de még vannak itt paran: Viper, Marcy, Riddel és Karsh
vagy ZOAH (akit nem valasztottunk). Beszéljunk mindenkivel, Marcy bocsanatot kér a régebbi viselke-
déséért, Riddel meg beall a csapatba. Ez j6 hir, mert Riddel nagyon j6 varazslé. Ezutan alukalhatunk
is. Alvas kozben arra ébrediink, hogy a sziget razkodik. Ez bizony rosszat jelent, ,Serge” és Kid ta-
madnak (no meg a hadsereg). Kid — Gigy tlinik — nem vette észre, hogy testet cseréltiink, vagy neki
csak a szérrel van baja? Mindenesetre az elkerllhetetlennek latszé harc elmarad, mert Polly (ugye em-
lékeztek még ra? O Fargo hazméret(i papagaja) megérkezik, és elragad minket. Szerencsére nem

a vizbe hajit minket, hanem a Zelbess-re. Itt egy visszaemlékezés kovetkezik, Harlérdl, Kidrél. Ez utan
kovetkezik be a csapatunk felduzzadasa, négyen is csatlakoznak egyszerre — Viper, Fargo, Marcy és
Karsh vagy ZOAH. Sajnos ezzel egylitt veszitlink is egy karaktert, mondj blcsut Harle-nak (tavozasa
figgetlen attol, hogy benne van-e a csapatban vagy sem, hogy felvetted-e Starkyt mar, vagy sem, illet-
ve hogy mit mondtal neki, amikor megkérdezte, hogy 6-e a fontosabb neked, vagy a vilagod). Még
elétte elszor egy informaciét arrdl, hogy meg kell talalnod a hat sarkanyt (szétszérva a két vilagban),
hogy megszerezd a hatalmukat.

Guldove - Harcos pultos

Hajozzunk el ide, és egy érdekes jelenetet lathatunk: Orlha, a csaposlany egymaga lever egy egész
osztag Porre katonat. Amikor a félajult katonak 6rommel tdvozlik vezériket (mar ugye Lynx testét),
minket is megtamad.

Oriha

HP: 1800

Szféra: Kék

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Kung-Fu Shoes

Stratégia: Orlhardl eddig azt tudtuk ,hogy nagyon aranyos, viccesen hordja a hajat, de most megtud-
hatjuk, hogy kézelharci képességei sem megvetenddek. S6t! Egész nagyokat (it, és minden kék va-
razslatot ismer (csaklizzuk el téle az IceBerget). Spec képességei nagyon jol néznek ki (és mekkorakat
sebeznek!).

Ha legyéztik, kapunk tdle egy BlueBrooch nevt targyat, és ezzel visszamegy dolgozni. Ezutan lato-
gassuk meg a samant, Direat. Mutasd meg neki a Tear of Hate-et. Ettél annyira meglepddik, hogy
megkapjuk a Dragon Emblem-et. Azt is tanacsolja, hogy menjlink el a masik vilagba az ottani saman-
hoz.

Hydra Marsh - Van itt hidra...

Ezt ugyan nem kotelezé megcsinalni, de nem nehéz, és csillag jar érte. Meg miért is ne? Menjunk fel
a fara, verjuk le a SnobGoblinokat, megmentve ezzel a Beebat. Ha odaériink a lukhoz, amit

a Wingapede (it6tt, és leugrunk a Pentapus helyére, Ujra taldkozunk a szeretett torpékkel. Kis baratunk
el6hivja a hidra aktudlis verziojat, ami tulajdonképpen egy csontvaz.

DeHydrate

HP: 1050

Szféra: Fekete

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Daemon Charm, HellBound

Stratégia: Nagyon egyszerU ellenfél. Azt hallottam, hogy néha hasznal BlackHole-t, de amikor én pro-
balgattam, nekem nem jétt be. Azért egy Trap nem art, hatha...Ktlénben 10 kortl sebez tamadasaival,
tehat talan ki fogod birni.

Guldove (Otthoni Vilag) - Samanozas
Menj at az Otthoni Vilagba, azon beltil Guldove-ba és beszélj Steenaval (az 6r akkor enged be, ha
megmutatod neki a Dragon Emblem-et), aki megerésiti Harle tanacsat, miszerint 6ssze kell gyUjtened
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a 6 sarkany relikviait. Azt ugyan nem teszi hozza, hogy le kell 6ket verni ezért, de ezt - mint rutinos ja-
tékos — kitalalhattad.

Eloljaroban a sarkanyokhoz:

- Barmilyen sorrendben leverheted 6ket, csak a fehér (Sky Dragon) legyen az utolsé — a leirasban
a harom koénnyu Sarkany van eldl.

- A Sarkanyokat a sajat szinii magiajuk gyogyitja, erre készlj fel, (gy allitsd 6ssze a csapatod, hogy
ezzel ne legyen gond.

« Minden sarkany leveréséért megkapod az adott szin( relikviat és az adott szin Iegerosebb varazsla-
tat (8. szintli idézémagia).

« Minden sarkanytol lopd el az adott szin( Plate-et. Ismétlem mindegyiktél! Ha nem tudtad ellopni,
fuss el és prébalkozz Gjra, ezért ez legyen az elsé dolgod. Fontos. Nagyon.

Earth Dragon Isle (Otthoni Vilag) — A Sarga Sarkany

Ugorj a futdhomkba, és beszélj a délkeleten all6 fickoval. Kapsz téle egy Explosives-t, nemsokara rob-
bantgathatsz. Ha bemész, nézd meg a ladakat, majd rakd a sziklaszer( Iényre a robbandanyagot. Ettdl
megtanul reptilni, de végul leszall és lefed egy lyukat. Van még két RockRoach, ezeket verd le, és I6kd
le a lenti lukakra. Ekkor csak egy homokfujo marad, megnévekedett nyomassal, ugorjunk bele, majd
mentstnk allast. A Sarkany segit benntinket, nagyon szivesen neklink adja relikviajat, csak elébb bizo-
nyitsuk be, hogy mi vagyunk a kivalasztottak (You are the one, Serge).

Earth Dragon

HP: 3300

Szféra: Sarga

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Yellow Plate (!)

Stratégia: Az elsé dolgod a lopas legyen. Utana csak éld ki szadista vagyaidat, mert ez a legkénnyebb
Sarkany. llyen teljesitménnyel én kikozositeném a Sarkanyok bandajabdl és visszamindsiteném goblin-
na. A jutalmad (a relikvia mellett) a ThundaSnake varazslat lesz.

A csata utan szerezzlink egy tonna @Denadorite-ot gy, hogy menjliink ki-be ott, ahol a robbanéanya-
got kaptuk, és mindig verjik le a RockRoach-okat. Korilbelll 20 darabra lesz szlikség.

Mount Pyre (Masik Vilag) — A Voros Sarkany
Verekedd végig magad az egész hegyen, a Sarkanyt ugyanott talalod, ahol a multkor volt.

Fire Dragon

HP: 1000/3500

Szféra: Voros

Nehézség: 3

Mit lophatsz: Red Plate (!)

Stratégia: Fizikai tamadasokkal verj 1000HP-t a Sarkanyba. Ekkor mindenkinek max varazspontja lesz
akkor, amikor atvaltozik. Az Uj alakja nem csak fényévekkel jobban néz ki, de sokkal jobban is harcol.
A Plate-et is csak az Uj formajatél tudod elszedni, erre vigyazz! Ha legydzted, megkapod

a Salamandert.

Gaea’s Navel (Otthoni Vilag) — A Zold Sarkany

Ez kicsit bonyolultabb lesz, mert el is kell még jutnod Gaea’s Navelre. Ehhez menjlink el a Hydra
Marshba, és menjlink el oda, ahol a Beebak voltak. Ha nem mentetted meg Kidet, akkor most lathatsz
egy Wingapede-et, amint a fraszt hozza kicsiny csapatodra. A Beeba ismét harcos kedvében van,
gyorsan verd le. Ha nincs BeebaFlutéd, akkor most kapsz egyet. Ha feliebb mész, talalhatsz egy masik
Beebat, aki ingyen és harcmentve ad neked Ancient Fruit-et. Ha hasznalod a Flute-ét, akkor jon

a Wingapede. Ha nincs nalad a gyimoélcs, akkor harcolnod kell vele (nem kapsz csillagot mar érte).
Ha nalad van, akkor nemsokara landolhatsz a Gaea’s Navel-en. Itt egy 6slany — Leah — azonnal csatla-
kozik is hozzad, egyelére csak ideiglenesen. Ekkor fedezd fel a szigetet, van egy halom lada, egy ott
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is, ahonnan Leah leugrott. Egy idé mulva menjlink vissza és beszéljink vele. Leah elmondja, hogy a
nagy dindé mindig ideges, amikor a teremtményeit ledlddsi valaki. Nosza, ideje fokozni a pulzusat. Egy
kis id6 (és rengeteg vér) utdn menjunk vissza a nyilt tertiletre, ahol talalkozhatunk is 6kelmével. Sajna
ez még nem a Sarkany.

Tyrano

HP: 1800

Szféra: Voros

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Power Seal, Gold Earring

Stratégia: El6szor pusztitsd el a segitéit, majd Tyranot magat. A tamadasai nem tal veszélyesek, vi-
szont gyogyitja magat, mikor mar alig él.

A csata utan kovesd Leahot, és meg is talalod a Zold Sarkanyt. Természetesen 6 is ideadja a szob-
rocskajat, csak elébb Ussik meg.

Green Dragon

HP: 4000

Szféra: Zold

Nehézseg: 2

Mit lophatsz: Green Plate (!)

Stratégia: A Sarkany f6 taktikaja a GreenField elldvése, és utana valamilyen sebzd zold varazslat. Ne-
kem egyszer probalkozott Carnivore-ral, de mivel én minden boss el6tt elhasznalok Trap varazslatokat
az adott szinbdl, neki sem jott be. Emlitésre méltd, hogy 400-et tud gyogyitani magan, akar tdbbszor is.
Ha lenyomtad, akkor Leah véglegesiti szerzédését, és kapunk egy Genie-t. Utébbit a Sarkanytol, nem
Leahtdl. Ha visszamész a nyilt részre, akkor tudsz zenélni a furulyaval, és a menetrendszeru
Wingapede-jarat segitségével visszamehetsz a mocsarba. Reméljik jol utaztak!

Water Dragon Isle (Otthoni Vilag) — A Kék Sarkany
Egyszertien menj el oda, ahol az IceBreath-t kaptad téle.

Water Dragon

HP: 3000

Szféra: Kék

Nehézség: 4

Mit lophatsz: Blue Plate (!)

Stratégia: Bar kevesebb HP-ja van, mint az el6z6 Sarkanyoknak, azoknal erésebb ellenfél. Azért mon-
dom ezt, mert nagyon sok fagyaszto varazslatot hasznal (IceBerg, IceLance), amikktél karaktereink
kénnyen Frozen allapotba kerllhetnek. Ez azt jelenti, hogy rémtulten forgatjak szemtuket, amig az ellen-
fél leveri 6ket. Van neki nem fagyaszté varazslata is (TsunamiBeam), az cserébe még egy nem voros
karaktert is kbnnyen az ajulas szélére taszithat. Az még ratesz egy lapattal, hogy olyan iramban nyomja
a varazslatokat, ami a Fieldet allanddan kékkel feltolti, ergo még tébbet fog sebezni. Szerintem ne hozz
voros karaktert, mert konnyen rafazhatsz. Persze a vords varazslatok kellenek. Jutalmad egy BlueWhale
lesz.

Marbule — A Fekete Sarkany

Ez is trilkkés lesz. A Masik Vilagon menj Marbule-ba (csinélj csapatot gy, hogy ne legyen benn emberi
Iény). A kékruhas embertdl kaphatunk egy Uj Frame-et, majd menj a leghatsoé barlangba, ahol megtala-
lod a Fekete Sarkanyt, amint édesdeden alszik. Hiaba Gvoltézol, hiaba csapkodod, nem ébred fel. Vala-
mit tenni kellene, mert téle is kéne a szobor.

Menj at az Otthoni Vilagra, és dokkolj az S.S. Zelbessen. Fargot rakd be a csapatodba, és beszélj az it-
teni parjaval. Ekkor egy hosszu beszélgetést hallhatsz (olvashatsz) a két Fargo kozott, de a miénk
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gy0z, és atveszi a parancsnoksagot, kiemeli a félembereket az allati sorbol. A hajé befut Marbule mellé,
és megnézhetlink egy rock-operat is Nikki, Miki €s néhany aluloltézott leany eléadasaban. Szerintem ez
tul elnyuijtott lett, nekem nem nagyon tetszett. No mindegy, a Iényeg az, hogy szabaditsuk fel Marbule-t
a kék lények uralma aldl. Fargo megkapja a 7. szintli spec képességét is. Amikor az utolsé Lagoonate
is elpusztul, egy fura hangot hallhatunk. Eljen, irany a Masik Vilag, és a mar ébren lévé Sarkany!

Black Dragon

HP: 4000

Szféra: Fekete

Nehézség: 4

Mit lophatsz: Black Plate (!!!)

Stratégia: Ez a legnehezebb Sarkany, de a jutalom is megéri, mert a Black Plate nagyon, nagyon, na-
gyon fontos targy. Ugye nem hoztal fehér szféraju karaktert? Ha igen, akkor valészinlileg hamar elhul-
lik. A fehér szinli varazslatokra AntiWhite-tal reagal, tehat ez nem tal hasznalhaté taktika. Szerencsére
Lynxre keveset sebez, neki adjunk annyi Revive-t, amennyit tudnunk. Akkor van gond, ha elslt egy
SealAll-t, tehat letiltja a varazslast, mert 6 ugyan nem Ut sokkal nagyobbakat, mint mi, de sokkal tobb
HP-ja van. Ezenkivil meg is tudja vakitani karaktereinket. Nem art, ha csinalunk egy csapdat a FreeFall
ellen. Ne aggddj, az AntiWhite nem hat ki a Revive-re, vagy a HolyHealing-re, tehat egyet-egyet azért
mindenki elszérhat PhotonBeam-bdél. Mégegyszer mondom: ha nem siker(lt ellopni a Black Plate-et,
kezdd Gjra. Jutalmad egy GrimReaper

Mar csak egy van hatra!!!

Sky Dragon Isle (Masik Vilag) — A Fehér Sarkany (az uccso)
Menijlink el a szigetre, hagjunk fel a Iépcs6kon, fent megtalalhatjuk a Fehér Sarkanyt.

Sky Dragon

HP: 4200

Szféra: Fehér

Nehézség: 4

Mit lophatsz: White Plate (!)

Stratégia: A Sarkany ugy kezdi a csatat, hogy egy vagon varazslatot szér el. Ennek két kovetkezménye
van: sebzddiink egy rakatot, és a Field is fehérre valt. Ezt a kis performance-ot azzal fejezi be, hogy el-
16 egy olyan varazslatot, ami minden mas magianak megnoveli a sebzését. Ez elég rossz, mert 6 majd
szorja magabdl az aldast, ami igen hamar befejezheti Lynx palyafutasat. Még a harc el6tt allitsunk fel
egy csapdat UltraNovara, mert igy megkapjuk a legerésebb normal fehér varazslatot, és nem is sebzé-
diink 350-et (az egész csapat). Azért nem legydzhetetlen, ha vigasztal, akkor elmondom, hogy a Feke-
te Sarkany erésebb volt. Most j6? Akkor toltsed vissza az allast, és probalkozz Ujra .

Megvan az utolso relikvia is, most aztan irany az Otthoni Vilag, és ott Guldove. Itt Steena beall a csapa-
tunkba, és megkapjuk téle a Dragon Tear nevi targyat. Most mehetsz Fort Dragoniaba, hogy vissza-
nyerd a tested, de érdemes most megszerezni egy jo fegyvert. A titkok résznél le van irva, hogy ho-
gyan tudod megszerezni a Mastermunét, ezt nem is irnam le még egyszer. Ha kész vagy, vagy nem tu-
dod leverni (ne add fel az els6 utan), akkor menj Fort Dragoniaba.

Fort Dragonia - Ide véled régi testiink!

Menj at Mount Pyre-n (a harom egymas melletti ladaban Inferno, Strengthen és Weaken van, szerintem
nem éri meg annyit rohangalni). Az eréd bejaratanal rakd a Dragon Teart a tartokajaba, és ezzel meg-
nyilik a kapu. Bent ments allast és Iépj be a liftbe. Itt var téged Lynx, Serge kissé epilepsziasabban ki-
nézé testében.

Dark Serge

HP: 3300
Szféra: Fekete
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Nehézség: 2/5

Mit lophatsz: Trashy Tiara, @Rainbow Shell (!)

Stratégia: Szereld fel Lynxre a Black Plate-et, ekkor mar sok problémad nem lehet. Ha nalad van

a Mastermune (legyen néalad!), akkor nem sok gondod lesz, egészen meglepddsz, hogy mekkorakat
itsz a kis hamison. Ha nincs, akkor viszont eszméletlentil kemény harcra készlilj fel. Felkészilésként
tonnanyi gyogyito varazslat beszerzését tudom javasolni. Néha Dark Serge bevadul, és Conant meg-
szégyenité sebességgel kezd el vagdalozni (6-7 alkalommal is lesujthat, ami tulajdonképpen biztos ha-
lal, még Defend allapotban is). Dark Serge tamadasi rendszere elég egyszerl, és nem valtozik: fizikai
tamadas, FeralCats, fizikai tamadas, Volcano, fizikai tamadas, ForeverZero, BlackHole. A Volcano-t és
a BlackHole-t le lehet csapdazni, ha nincs csapdad, akkor még nehezebb helyzetben vagy.

A harc utan menj fel a lifttel (ha még nem vetted fel, itt megszerezheted Draggyt az alsé szinten),
szedd fel a cuccokat a ladakbol, majd hasznald az ismerds lila platformot. Fent hasznald a Dragon
Teart, majd nézd vegig az eseményeket: a szobrok meséket mondanak az emberek multjarol, majd
Serge Ujjasztiletik. Meztelenul. Sajnos igy tobbet lattam beléle, mint amennyit valaha is akartam. Nem-
sokara felolti a régi rucijat (szerencsére), és megkapja a Tear of Hate parjat, a Tear of Love-ot. Steena
mesél valami Chrono Crossrol, és megvan az Uj Utiranyunk is: Dead Sea Ruins.

El6étte még megtehetiink néhany dolgot, ami fontos lehet a kés6bbiekben. Ha még nem szereztiik
meg a Masamunét, akkor most hajral Mivel visszakaptuk régi karaktereinket is, kezdjik el 6sszeszedni
mindenkinek a 7. szintli spec képességét. Megszerezhetjiik a ChronoCross varazslatot (titkok), illetve
készithetlink Prism felszerelést is magunknak.

Ha kész vagyunk mindennel, menj a Dead Sea Ruins-hoz, és a program megkér, hogy cserélj lemezt.
Végre! A masodik lemezen mar nagyon illik Masamunéval rohangalni, ha nincs meg, vedd ugy, hogy
minden szoérny nehézségi szintje harommal nagyobb.

Sea of Eden (Masik Vilag) - Idéjarér

Egy igen fura helyre keriltiink, ahol harom szigetet kell meglatogatnunk és az azokon levé fura szint
Record of Fate-eket megérintentink. A harom sziget neve Past (Atropos), Present (Clotho) és Future
(Lachesis). Attol fliggéen, hogy milyen sorrendben tapiztad meg 6ket, Ugy kaphasztsz ellenfelet.

Vita Unus/Dos/Tres

HP: 2500
Szféra: Voros/Zold/Kék
Nehézség: 2
Mit lophatsz: HolyHealing, WhiteBrooch
- Stratégia: Ha a jelent latogattad meg utdljara, akkor Unus fog jonni, a jévé esetén Dos, a mult esetén
Tres. Ez nem jelent tul sok kulonbséget, mert minden alak nagyon gyenge, mindegyik a sajat szféraja-
bol szarmazoé kozépszintli varazslatokat szor, de ezt ki lehet birni.
Ha legyurtlik, akkor szabad az Ut a kdzépsé varosba, menjink is oda.

Chronopolis — Robotok, akik nem ismerik a harom szabalyt
Bent hallhatsz egy parbeszédet klilonféle dolgokrol. Ahogy mennél tovabb, egy robot zarja el az utat.
Apritsd fel!

Polis Police

HP: 3300

Szféra: Fehér

Nehézség: 2

Mit lophatsz: @Rainbow Shell

Stratégia: Nem tul veszélyes ellenfél, egyeduli meglepetése a Bazooka lehet, mellyel akar 600 folott is
sebezhet. Ez nagyon durvanak tlinhet, de ezt ellenstilyozza, hogy nagyon ritkan hasznalja, lehet, hogy
nem is fogod latni (na, ekkor ortlj). Ha Serge-nek odaadod a White Plate-et, és az 6sszes Revive-t, ak-
kor még koénnyebb a csata.

Ha legydzted, mehetsz tovabb (vagy elbb fel is szedheted a Yellow Brooch-t a 1adabdl), és ha elérted a

%)



Chrono Cross / Végigjatszas

masik szobat, massz le a lejaraton. Itt elészér menj északra, és nyomd meg a villogd gombot. Ezutan
menj balra, és az ottani gombot is nyomd meg. Ekkor el6jon egy robot, akit te iranyithatsz. Vidd el a la-
dakhoz, de vigyazz, hogy ne sodrddj le a platformokrol, mert akkor kezdheted el6Irél. Ha megvannak

a felszerelések, menj el a harmadik villogé gombhoz, és a robottal nyomd meg. Hagyd ott a robotot, és
menj at az Ujonnan létrehozott hidon, és massz fel a létran.

Ha fent vagy, akkor nyomd meg a gombot, ahol kinyithatod a nagy ajtét (a kapcsoldval prébalkozhatsz).
Tavozz északra, majd nézz korll. A célod az, hogy a lifttel lejuss az alsé szintre, ehhez azonban tébb
dolgot meg kell tenni. Itt vannak ladak, és ha elmész jobbra, a |épcsé aldl vedd ki a Forget-Me-Not-Pot
nevl kalpagot, és rakd is ra Serge-re. Ezutan menj fel a masodikra, menj at a lézereken, a riadéra kijovd
robotot verd le, vagy kerlld ki, és menj be a déli szobaba. Itt is vannak robotok, de konnyen elmandve-
rezhetsz koztlik, €s menj be a nyugati ajton. Ekkor egy olyan szobaba jutsz, ahol a El Nido térképe van
a padlon. Itt nyomd meg a gombot, ezzel néhany zart ajtét nyithatsz ki — meg a liffet teszed miikédévé.
Menj vissza a lézeres szobaba, és most északra menj. Itt taldlhatod meg Grobyc 7. szint(i spec képessé-
gét egy nagy dobozban. Itt van egy zart széf, aminek minden jatékban mas a kédja. Tudom, hogy na-
gyon sokaig tart, de prébald végig a 100 lehetséges kombinaciét, mert megéri. Egy Recharge varazslat
van benne, ezt csak itt szerezheted meg.

Ha minden megvan, menj vissza lifthez és menj fel a harmadikra. Itt el6ész6r a baloldali szobaba kuk-
kants be. Itt szerezhetsz egy Gjabb @Rainbow Shell-t. A jobboldali szobaban a robot egy ladat 6riz, ami-
ben egy HellBound varazslat van, nem nagyon éri meg, de nehogy mar ortiljon az a kis gép, verd le.

A negyediken egy érdekes kisérletet figyelhetsz meg, amiben egy fekete gémb (Time Egg) is részt vesz.
A bal oldali ajté zarva van, ezt tigy tudod kinyitni, hogy lemész az elsé emeletre, abba a szobaba (tulaj-
donképpen ez egy kikétd), ahol a Save-point van és beszélsz a szellemmel. Ha nyitva van az ajto, menj
be, és egy hatalmas gépterembe jutsz. Itt veheted fel a Card Key-t, ami az als6 szinthez kell, ehhez le
kell gy6zndéd a Combotot. Ha megnyomod az itteni gombot, egy furcsa beszélgetést hallasz, amiben
Kid is részt vesz.

Chronopolis, B1 Floor — A sorsod a kezedben van

Menj at a hidon, kdzben egyszer mindenképpen csataznod kell, elég kemény ellenfelek is lehetnek

a robotok, de azért sikertini fog. A hid végén az ajté csak DNS-elemzés utan enged tovabb (itt johetsz
ra, hogy mire is kellett Lynxnek a tested: a DNS-ed kellett neki, hogy bemehessen az ajtén). Itt bent ta-
lalod Lynxet, illetve Kid-et. A szinte mar szokasos ,én vagyok az erésebb, nem gydzhetsz Serge!” tar-
talmd monolég utan Lynx felveszi a Sors — FATE — alakjat (a Fate tulajdonképpen a Chronopolist iranyi-
to szamitdgep).

FATE

HP: 5000

Szféra: Fekete

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Earring of Light

Stratégia: Ha nalad van (és miért ne lenne nalad?) a Black Plate, akkor a harc még kénnyebb. FATE
taktikaja az, hogy 5-t6l szamol visszafelé, minden szam utan egy varazslatot elléve. 5 utan egy
Diminish-t 16 el (csokkenti a varazslatok erejét). 4 utan Gravitonne jon, ami nagyon nevetséges. Ezt —
haromnal — egy HeatRay koveti, ami egy karaktert sebez. 2-nél FreeFall jon, ezt Trap-ozd le, és semmi
baj nem lesz beldle. Egynél a leggyengébb fekete varazslatot, GravityBlow-t 16 el. Ha ha ha, ijeszt6!
0-nal jon a DarkEnergy, ami 250-300 korul sebzi az 6sszes karakteredet. Ekkor mar olyan erés vagy,
hogy még ez sem olyan sulyos. Féleg, ha Serge egy HolyHealing-gel valaszol, mert 6 Gjrakezdi a sza-
molast, te meg folytatod a csépelést. Persze ha nincs Masamunéd, akkor akar haromszor is végigsza-
molhat, ez mar karos lehet.

A harcot egy hosszu — am ezUttal cseppet sem unalmas — parbeszéd koveti, amelyben feltinik Harle
is, Kid pedig bekapcsol egy hatalmas berendezést, majd elajul. Késébb Harle tavozik, réla tébbek ko-
z6tt kiderdl, hogy 6 a titkos, hetedik Sarkanyisten. Ezt kovetden lathatjuk a jaték — szerintem — legjobb
videdjat, melybe a sarkanyok osszeolvadnak, létrehozva egy nagyon erdés Sarkany-entitast, és meg-
idéznek egy lebegd tornyot a Sky Dragon Isle kérnyékén. Ide valahogyan fel kellene reptilni...

Ha még nem tetted meg, most szedd fel a Chrono Crosst, mentsd meg Kidet, vegyél fel minden felve-
het6 karaktert, illetve szerezd meg nekik a spec képességeket. Ezek egy részét ezutan mar nem tudod

megcsinalni, igyhogy szakits erre idé6t!
( 53



Chrono Cross / Végigja

El Nido Triangle (Masik Vilag) — Roswell a viz alatt

Menj a koévek alkotta haromszogbe, és menj le a viz ala! Mindenképpen vidd magaddal Starkyt, és ren-
geteg voros varazslatot. Starky nem olyan fontos, de ha nem hozod, akkor majd vissza kell menni érte,
ami idépocsékolas lenne — ha még nem szerezted meg, itt az ideje. A viz alatt szedd fel a ladak tartal-
mat, ha akarod verd le a halakat (rengeteg HealAll-t tudsz igy szerezni), majd menj le az also szintre.
Itt taldlsz egy UFO-t, amit egy hatalmas meduza &riz. Nosza, szaggassuk szét!

Royal Jelly

HP: 2500

Szféra: Kék

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Earring of Light, Magic Ring

Stratégia: Ez az egyetlen olyan csata, ahol nem szamit, hogy megszerezted-e a Masamunét, mert nem
lesz ra szlikséged. Arra hamar rajossz, hogy a fizikai tamadasok egész pontosan nullat sebeznek a
meduzaba, tehat valami massal kellene prébalkozni. A megoldas: voros varazslatok. A Royal Jelly-t
semmi mas nem sebzi, 6 viszont nem Ut nagyokat. A harc innentdl kezdve nagyon egyszerl: pusztitsd
el Inferno-val, MagmaBurst-tel.

Most mar be tudsz menni az Grhajoba, hiszen Starky ki tudja nyitni az ajtot. Kider(l, hogy az (rhajé mi-
att nem volt szlikség légzdkeszilékre, akkor mar csak arra vagyok kivancsi, hogy a levegéburokban
hogy Usztak a halak...Starky-nak van Antigravitacios készliléke, csak az a baj, hogy le van mertilve, fel
kellene tolteni. Nosza, irany Chronopolis, ahol Starky felszereli a csénak ala a szerkezetet, és megnéz-
hetlink egy fantasztikus videot a repuilé barkardl (nem tudom, hogy egy vitorlasnak milyenek az aerodi-
namikai mutatéi, de szerintem nem reptilne ilyen gyorsan).

Terra Tower — A hat f6szérny

Néhany dolog a hat szin megtestesitéirdl:

* Mindegyiknek megvan az adott szin legerésebb varazslata, az Omega (a Pyrotornak példaul
OmegaRed), ezek elég nagyot tudnak sebezni.

* Ezektdl az ellenfelektdl lehet elcsapdazni az adott szin hetedik szintli idézévarazslatat, ami nagyon
hasznos.

* A fekete és a fehér kivételével, halalukkor mindegyiktdl kapunk egy Field varazslatot (az Aquatortdl
példaul BlueField-et), ami a Shiny targyak gyujtogetésénél johet jol.

Ha bemegylink az éplletbe, rogvest taldlkozunk is az elsé tojas alaku 6érrel.

Terrator

HP: 3000

Szféra: Sarga

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Yellow Brooch, Earth Charm

Stratégia: O az egyik legnehezebb ellenfél, de még igy is pite lesz. Az egyetlen erés tamadasa az
OmegaYellow, és még ezt is ki lehet birni. Hasznalj Trap varazslatokat: Earthquake, Golem. Amikor el-
varazsol egy YellowField-et, akkor jon a Golem, akkor még van idéd a csapda elldvésére.

A harc utan irany a fészoba. Itt dontsd le az obeliszket (Obelix?) és menj at, majd tavozz lefelé, egé-
szen a lépcso aljaig. Alul menj balra a korlathoz tapadva, hogy a viz ne mosson le. Itt nem térek ki min-
den ladara, mert nagyon sok van, kavarogj értik te! Massz le az indan, és menj dél felé. Itt fel tudsz ka-
paszkodni a fara, és el tudsz menni nyugatra. Itt kdvesd az utat, egész addig, amig le nem zuhansz.

A landolas utan egy ezoterikus éiményben lesz részed, egy hatalmas fej kezd el hozzad beszélni.

Ezutan menj felfelé, és massz felfelé. Egy id6 utan talalsz egy jobbravezet6 ajtét, itt juthatsz el egy la-
dahoz. Folytasd utad felfelé, amig el nem érsz egy terliletre, ahol a ket pont kdzétt a legnagyobb tavol-
sag az, amit be kell jarnod. Ekkor felérsz oda, ahol leddntétted az oszlopot, most lehetéséged lesz to-
vabbi tombolasra is. Nemsokara elérsz a piros tojashoz, akivel szintén harcolnod kell.
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Pyrotor

HP: 3200

Szféra: Voros

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Red Brooch, Flame Charm

Stratégia: Legerésebb varazslatai: OmegaRed (hmmm...ismerés), Volcano, RedWolf. Utdbbi kettét el is
tudod csoérni téle. A Masamunéval Serge két kor alatt le tudja verni (ha hasznalod a FlyingArrow-t, és
a Dash&sSlasht).

Innen menj északra, mindig csak északra. Itt massz meg par létrat, hogy eljuss ladakhoz, amikben ta-
lalhatsz nagyon j6 cuccokat (Spectral Glove). A kdvetkezé képernydn rohanj at (azért kitérét tegyél

a ladak felé), és igy eljuthatsz egy tudathasadasos élményig: a hid ugyanolyan, mint amelyik a Viper
Manorban van. Ezt igazabdl nem nagyon értettem meg, hogy miért olyan, de biztos van valami logikus
oka. Itt taldlkozhatsz a Prophettel, aki nagyon érdekes dolgokat mesél (az emeleten egy még érdeke-
sebb BlackHole van). Menjunk ki az Gjonnan megnyilt kapun, el6ttink egy hid és rengeteg kristaly.

A kristalyokkal ne torédijink, a hidon vagjunk at. Itt talalkozhatunk a harmadik 6rrel, most a Zélddel.

Anemotor

HP: 3400

Szféra: Zold

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Green Brooch, Forest Charm

Stratégia: Hasznalj Trap varazslatokat, mert johet Carnivore, és Sonja. Az OmegaGreen nem sebez tul
sokat, nem lehet vele sok gondod. Néha rajon a gyogyaszat, mert bekap par Table-tat (egyszer 6-ot
evett meg egymas utan).

Ha kész vagy, hasznald a lila platformot, majd ments allast! Innen vagy menj balra, vagy jobbra. EIS-
szOr én balra mentem és kikertlve a kis szérnyeket, hasznalva a teleportot el is jutottam a fekete 6rhoz.
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Gravitor

HP: 3600

Szféra: Fekete

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Daemon Charm

Stratégia: Ezt add Ossze: a Fekete Os szférdja fekete, Serge szféraja fehér. Ebbdl az kovetkezik, hogy
két korig sem tart a csata, Serge egyszerlien felszeleteli. Sajnos téle nem tudtam elvenni az idézé va-
rézslatat, mert mindig hamar meghait.

A harc utan lathatod, hogy a nagy ajtét védé varazslat egyik része elenyészik. Menj vissza a Save-
pointhoz és most menj jobbra. Itt szinte minden ugyanolyan, mint a baloldalon, csak a szél fuj. Ez per-
sze nem egy nagy baj, csak gy megemlitettem, mint hattérinformaciot. A teleportot hasznalva szem-
beszéllhatunk az utolsé elétti drrel.

Luxator

HP: 3600

Szféra: Fehér

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Angel Charm

Stratégia: Lopd el az Unicorn nev( idézévarazst, mert nagyon jol néz ki. Gyakorlati haszna nem sok
lesz, mert Serge mar erésebb, mint egy birodalmi rohamosztag. Itt j6het jol példaul Grobyc, aki a
Spectral Glove-val felszerelve egész jokat Uthet az ellentétes szin( Iényre (mar majdnem feleakkorakat,
mint Serge). Néha hasznal HolyLightot és Ultranovat, ezeket mar csak azért is csaklizd el tle, hogy
megmutasd neki, hogy ki a legény a gaton.

Ezzel meg is nyilt a hatalmas kapu, iranyuljuk befelé. Itt van az utolso szines ellenfél, a kék 6r.

Aquator

HP: 3400

Szféra: Kék

Nehézség: 1

Mit lophatsz: Blue Brooch, Sea Charm

Stratégia: Ez az egyik leggyengébb &r, a legerésebb varazslata — az OmegaBlue mellett — az Iceberg
és a FrogPrince. Nekem nem élt eddig...Mondtam mar, hogy Serge milyen erés lett?

Terra Tower — Sarkanyistenek? Milyen Sarkanyistenek?
Menijlink fel a torony tetejére, ahol a Frozen Flame is van. Miel6tt emgérintenénk, megijelenik az egye-
sult Sarkanyisten (valahol ott bent van Harle is).

Time Devourer (Fused Dragon)

HP: Sok

Szféra: valtozo

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Sok minden

Stratégia: A fent lathaté informaciohalmazban remélem ki tudsz majd igazodni. Az igazsag az, hogy fe-
hér jellemtiként kezdi, és késébb szint felvesz. Lassuk sorban az alakjait, és zardjelben a hasznalt va-
razslatokat: fehér (MeteorShower, nagyon ritkan OmegaWhite), sarga (Eartquake, ElectroBolt, — haha-
ha — OmegaYellow), voros (Fireball — komolyan mondom nevetséges! Ez az utolso el6tti ellenség, és
Fireballt hasznal! — Inferno, MagmaBurst, én nem kaptam téle egyszer sem OmegaRedet, de gondo-
lom tudja azt is), zold (AeroBlaster, OmegaGreen, BushBasher — ehhez is gratulalok! — Carnivore,
Tornado), kék (IceBlast, IceLance, Deluge, OmegaBlue), fekete (HellSoul, FreeFall, BlackHole — utébbit
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azért csapdazzuk el, elég megrazo tud lenni — OmegaBlack, bar ezt csak egyszer kaptam), fehér —
igen, Ujra fehérré valtozik (OmegaWhite, UltraNova — tam, tam, kicsi Trap, lopd el ezt nekem!). Elvileg
innen lehetne megtudni, hogy milyen sorrendben kell hasznalni a ChronoCross-os j6 megnyeréshez a
varazslatokat, de ez nekem kicsit (?) erdltetett.

A harc utan egy Ujabb Terpa Tower épul a régi helyén, mi meg megkapjuk a Time Egg nevu targyat,
aminek a segitségével megkulzdhetiink magaval Lavos-szal.Az (j toronyba nem tudtam visszajutni (a
japan verziéban kiirta a torony nevét a progi, ha mellémentél, az angolban ez nincs benne), pletykakat
hallottam, miszerint valahol meg lehet talalni Harle-t, aki vissza tud minket juttatni. Ezt én sehol nem
lattam pontositva (pl hol van Harle), igyhogy szerintem ez nem igaz. En legalabbis mindkét vilagban
mindent végigjartam, de nem leltem meg.

Opassa Beach (Otthoni Vilag) — A legeslegeslegutolsé litkozet

Menjunk vissza a strandra, ahol minden kezd6dott, fejezédjék is be ugyanitt minden. A dimenziérés
korul harom gyerek van, akik megdoébbenté dolgokat mondanak (pl apank, Wazuki maga Lynx, meg
hogy Lavos Kid egy Schala nev(i hercegnd gyerekének klonja). Ez kicsit késon jott, és szinte hidegzu-
hanyként ért — valahogy masként kellett volna ezt megoldani. Mindenesetre egy mentés utan hasznal-
juk a Time Egg-et a lilas fényen...

Lavos

HP: 9999

Szféra: Fehér

Nehézség: 2

Mit lophatsz: Nostrum

Stratégia: A fejleszték szerint ez lett volna a leghosszabb, legkeményebb (komolyan, mint egy porné-
film...!) csata a jatékban, de nagyon konnytre sikeredett. Itt ugye két lehetéségiink van, vagy egysze-
rdien elpusztitjuk Lavost, vagy megjavitjuk az idét — kiszabaditjuk Schala-t (tulajdonképpen Kid anyja) a
fogsagabol.

Grath
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Janice megszerzése kénnyedén

Ha megszerezzik a Forget-Me-Not-Pot nev(i targyat (Chronopolisban van, a végigjatszasban kitértem
rd) és felszereljik azt egy karakterre, akkor az nemcsak Sprigg 5. szint(i specialis képességénél fon-
tos, hanem amikor egy szornyet megszerziink (ehhez ugye az kell, hogy a Forget-Me-Not-Pot-ot visél6
karakter adja a végsd csapast egy szérnynek), akkor az hasznalhato lesz a Janice altal iranyitott szor-
nyek ellen is. Chronopolisban 4-5 szérny is megszerezhetd igy; ezekkel a robotokkal pedig mar semmi
gondot nem fog okozni a gyenge szornyek leverése.

A Mastermune megszerzése

Ez a kildetés nem létfontossagu, viszont alaposan megkénnyiti a jaték hatralevd részét, ugyanis ezzel
felszerelkezve Serge gyenge tamadasa is 100 felett sebez, az eréssel pedig Gtdttem mar 1000 felett is
(oké, ez csak kétszer fordult el6, de hidd el, nagyon jo érzés volt).

A mellék-killdetést akkor érdemes végrehajtani, amikor mar nalunk van a hat relikvia, amit a sarka-
nyoktol szedtlink el, de az is jo, ha kdzvetlentl a masodik lemez elején csinalod meg. Azért haszno-
sabb, ha a relikviak megszerzése utan csinalod, mert a kdvetkezé csata (Dark Serge ellen) enélkil na-
gyon nehéz lenne, elétte pedig azért nem érdemes, mert nem lenne hozza eréd.

Barmelyik eset all fenn, a kdvetkezdket kell csinalnod:

Rakd be a csapatba Karsh-ot, hajézz az Isle of the Damned-re (Masik Vilag), menj el a hegy csutcsara,
ahol mar voltal és nagy meglepetésedre talalkozol Solttal és Pepperrel, akik megvadoljak Karshot,
hogy megolte Dariot. Karsh nem hajlandé elmondani, hogy mi tortént akkor, amikor Darioval megtalal-
tdk a Masamunét (de példaul megtudjuk, hogy Glennek miért olyan fontos a Bellyflower virag), csak
annyit mond, hogy nem 6 6lte meg, de Solték nem hisznek neki, és megtamadnak minket.

Ha legyézted 6ket bocsanatot kérnek Karshtol és kapsz toliik egy targyat, ami nem mas, mint

a Memento Pendant. Ezutan tavozz a szigetrdl, és ha nagyon figyelsz, akkor észrevehetsz egy valto-
zast a vilagtérképen: a Mount Pyre-tél északra levé kis szigetrél fust szall fel. Ha benézel ide, egy kis
kunyhot talalsz, ahol Solt, Pepper és még két fickd (oké, az egyik egy nagyfllli izé) 1ézeng. Itt nem
tudsz mast tenni a beszélgetésen kivil és semmi életbevagét nem tudhatsz meg. Ezutan menj at az
Otthoni Vilagba, tedd be Riddelt a csapatba, és keresd meg a szigetet, ahol az elébb voltal, menj be a
kunyhoba, beszélj az ismer6s fickoval, és kidertl rola, hogy 6 a halottnak hitt Dario. Sajnos semmire
nem emlékszik, de amikor megérinti a Masamunét, akkor még Riddel és a Memento Pendant sem tud-
ja megallitani; rank tamad.

Dario

HP: 3500

Szféra: Fekete

Nehézség: 5

Mit lophatsz: Nostrum

Stratégia: Ez viszont a jaték egyik legkeményebb csatdja, lehet, hogy tébbszor kell majd probalkoznod
vele, amig sikerll észhez tériteni Dariot. Ami egy nagy hatrany, hogy Riddelnek muszaj a csapatban
lennie, nem mintha gyenge karakter lenne, hanem azért, mert Dario tAmadasai majdnem biztosan
megolik még a csata elején. Itt két lehetéséged van, vagy nalad van a Black Plate (a Black Dragontél
lophattad el), vagy nincs.

Ha van, akkor szereld fel Lynxre/Serge-re, és egyszertien 6ld meg fizikai tamadasokkal (a masik két
karakter valészinlileg hamar meghal, ne térédj veliik, ne gyogyits — rajtuk azért ne, mert nem éri meg,
Lynxet/Serge-t pedig a fekete varazslatok felgyogyitjak.

A masodik helyzetben kozel lehetetlen megélni Dariot, de természetesen ha tlrelmes vagy, sikertlhet.
Ekkor mindenkit pakolj meg gydgyitd varazslatokkal és voros varazslatokkal. Azért j6 a voros varazslat,
mert arra Dario egy nem sebzd kék varazslattal valaszol. Ha nem varazsolsz (mert példaul varazslat-
pontokat gyUjtesz), akkor mindenképpen add ki a Defend parancsot, hogy Dario esetleges tamadasa
ne 6ljdn meg. igy a harc sokaig fog tartani, de megéri.

Ha gy6zol, akkor meghallgathatsz egy érdekes parbeszédet Masa és Mune kozott, majd egy harmadik
,szemeély” is csatlakozik a beszélgetéshez, 6 Doreen. Ez végll ugy fejezédik be, hogy a Masamune
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nevet valtoztat, Mastermune néven elfogad téged mesterének, és az alapfegyvered, a Sea Swallow he-
lyére kertl a fegyver-listan.

Kid megmentése

Ez a killdetés azért fontos, hogy a j6 befejezést lasd az utolso féellenség ledlése utan. Ehhez azonban
— mint azt késébb latni is fogod — szlikség van a Mastermunéra, tehat azt a klldetést is végre kell haj-
tanod. Amikor Serge visszanyerte a testét, Kid nem lett valaszthato karakter, és késébb,
Chronopolisban meg is tudod, hogy miért: Lynx (aki ugye maga FATE, vagyis a végzet) egy varazslat-
tal visszakuldte a Kidet a multba.

Miutan végeztél FATE-tel, menj a Masik Vilagra, Hermit's Hideaway-ra, és szdlitsd meg a kdmaban levd
Kidet. Ekkor Masa, Mune és Doreen megegyeznek abban, hogy visszaklldenek téged Kid multjaba,
hogy ott segits neki. Ekkor odakerlilsz az égé hazba, amirdl korabban lattal egy videot. Itt az lesz a
felalatod, hogy megmentsed Kidet. Ehhez meg kell talalnod az Ice Gunt. Itt van néhany lada, talalhatsz
egy Rainbow Shellt, egy Stardust Cape-t és néhany varazslatot is. Az itteni ellenfeleid Lava Boy-ok
lesznek, ha felraksz egy Red Plate-et Serge-re, akkor meg sem sebezhetnek.

Abban a szobaban, ahova kerlilsz, van egy fémes szinl oszlop, amitél megkaphatod Kid 7. szintli spe-
cialis képességét (a koéd: L1, ?, R1, ?). Ezutan menj a kdvetkezd szobaba, majd a bal oldali Iépcsén
fel. Itt hatul a falon van az Ice Gun. Amikor felveszed, az egyik karaktered visszakerUl az igazi vilagba,
mert a Mastermune nem birja energiaval. Ezutan menj fel a jobboldali Iépcsoén, nyisd fel a jarat tetejét
a szoba hatulsé részén, menj le, és bekerlilsz egy langold szobaba. ltt eltlinik a masodik karakter is,
és egyedul kell tovabbmenned. Ahol a tliz miatt nem mehetsz tovabb, hasznald az Ice Gunt, és menj
tovabb. Itt talalod Kidet és néhany ismerdst: Lynxet és Harlét. Ezutan Kid csatlakozik hozzad.

A Chrono Cross megszerzése

A teljes siker, a j6 megnyerés érdekében szlikséges ez a kildetésnek alig nevezheté cselekedet: vedd
be a csapatba Steenat, utana az Otthoni Vilagban menj a Divine Dragon Falls-hoz, menj be a barlang-
ba, és annak is a nyugati részébe. A Barlang végében a két tarté egyikére rakd a Tear of Hate-et, a
masikra pedig a Tear of Love-ot. Ekkor Serge megkapja a Chrono Crosst. Egyébként ezt FATE halala
utan barmikor megteheted.

A ,rossz” megnyerés

Gydzd le Lavost, a Time Devourert, egyszertien, varazslatokkal, idézésekkel és fizikai tamadasokkal.
Ekkor Schala is meghal, tehat nem sikerult mindent megtenned. Akkor is ezt a megnyerést kapod, ha
ugyan a Chrono Crosst rendeltetésszertien hasznéalod, de Kidet nem mentetted meg.

A j6 megnyerés
Ahhoz, hogy ezt kapd (és ezzel egyltt jopar videot, amit vétek lenne kihagyni) egy fura stratégiat kell
hasznalnod (természetesen az is kell hozz4a, hogy Kidet mentsd meg az égé hazbdl). Ha Serge-nek
odaadtad a Chrono Crosst, akkor biztos észrevetted, hogy csatak kézben, varazslatok utan kis karikak
jelennek meg a képerny6 felsé részén. Ezekbdl a karikakbol maximum hét lehet és olyan szintiek, ami-
lyen varazslat miatt jelentek meg. Ezt itt Lavosnal hasznalhatod ki. Hasznalj Gigy varazslatokat, hogy a
karikak igy kovetkezzenek egymas utan:

e Sarga

* Voros

e Zold

* Kék

* Fekete

* Fehér

* Chrono Cross

Ha ez megvan, akkor sikerilt megmentened Schalat. Ez természetesen nem koénnyd feladat, mert
Lavos is gyakran varazsol, és elrontja a sorrendet. Ugy kénnyitheted meg a dolgot, hogy minden ka-
rakternek feltoltdd az els6-masodik-harmadik szintli varazslat-helyeit mindenféle szinti varazslatokkal.
Mivel Lavos soha nem tamad, ezért adj a karaktereidre Blue, Green és Yellow Plate-et, valamint stami-
na-néveld cuccokat. Ez nagyon idegesité harc lesz, nekem csak a 4. kisérletre sikertlt megcsinalni,
addig Lavos mindig elrontotta a sorrendet, és vagy a sarga varazslat fogyott el (ugye abbdl kell a leg-
tébb, mert ha Lavos belerondit a szinekbe, akkor azzal kell Gjrakezdeni), vagy maga az ellenség pur-

cant ki tal hamar.
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Criosphinx

Ez a Chrono Cross Omega/Ruby weaponja, egy szinte legyézhetetlen ellenfél. Ha a masodik lemezen
elmegylink a Masik Vilag Earth Dragon Island-jéra, és megkeresstik azt a helyet, ahol a Yellow Dragon
volt akkor talalkozhatunk vele. Amikor el6szér megtamadod, nem nagyon fogsz térédni a félig latin
nyelv(i mondandojaval, és a szokasos startégiat alkalmazod, azaz, a ,bumm a fejbe” taktikat. Nos,
amikor visszatoltotted az allast (vajon miért nem birtak ki a karaktereid 700 HP veszteséget?) elkezded
olvasni, hogy mit hablatyol. Ha hallottal mar a szfinxekrdl, tudhatod, hogy a legenda szerint fejtorékkel
szérakoztatjak a jonépet, amit muszaj megoldani, hacsak nem akarja szegény aldozat vacsoraként ve-
gezni. Nos, itt is ez a helyzet, amikor mond egy fejtérét, hasznalj ellene varazslatokat, egy meghataro-
zott sorrendben. Ismerés? A sorrend is az lesz: sarga, voros, zold, kék, fekete és végll fehér. Ha sike-
rilt, akkor...

Nos, akkor egy nagyot koppansz, mert semmit nem kaptal cserébe, a szfinx otthagyott téged a bar-
lang so6tétjében, toprenghetsz, hogy mi is tortént.

A megoldas az, hogy miutan ezt megtetted jatszd végig a jatékot és amikor a New Game+ opciéban
Ujra eljutsz ide (alig 10-15 6ra mulva), 6ld meg!

Criosphinx

HP: 13000 (!!!)

Szféra: Sarga

Nehézseég: 6

Mit lophatsz: Rainbow Shell (!)

Stratégia: Legyen nalad Yellow Plate. Ha nincs, akkor nem tudod legyézni. Ha van, akkor is kétséges,
mert a tarsaid igen hamar meghalnak (még 999 HP-t is kénnyedén lever rélad...), Serge meg csak ab-
ban reménykedhet, hogy nem a fizikai tamadasat fogja hasznalni. Ha mégis sikertl legy6zni, akkor
orllhetsz mert egy SunGlasses nev targyhoz jutottal, ami igen hasznos. Bar nem jelzi ki a program,
hogy mit csinal, azért batran rakd ra valakire...

-m@ .
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New Game+ dolgok

Ha végigvitted a jatékot, a stablista utan felajanlja a jaték, hogy ments egyet. Természetesen tegyél igy,
majd toltsd be ezt az allast, és inditsd el a New Game+ opciét. Ekkor tulajdonképpen Ujrakezded a ja-
tékot, de nagyon sok dolog mas, mint elsé alkalommal.

1. A karakterek statisztikai és felszerelései (az Mastermune és az Einlanzer nem) megmaradnak, az
Osszes varazslattal egyltt (iletve az idézések és a Chrono Cross eltlinik). Vigyazz, mert azok a dol-
gok (fegyverek, pancélok és varazslatok) amik nem a befejezéskori aktiv csapattagokra vannak fel-
szerelve. A Key Itemek is elttinnek (egyedil a Time Egg marad meg) de kapsz két Ujat a Time
Shiftert és a Relief Charmot. .

2. A Time Shifterrel lassithatod (L2 — a harci jeleneteket lelassithatod, illetve a Viper Manorban lehetsé-
ges lesz a 100 sarkany megetetése — bar persze most mar nem éri meg, hiszen egy Iron Vestet
kapsz érte cserébe...) vagy gyorsithatod (R2 — ettél felgyorsul a jaték minden része, a csatakat fel-
gyorsitva sokkal gyorsabban végezhetsz a jatékkal) az idét.

3. A Relief Charm arra jo, hogy Serge-t is le tudjuk valtani. Bar a térképen és az épuletekben tovabbra
is 6 lesz eldl, a harcban a valasztott karakter veszi at a helyét. Ez egy kicsit felesleges szerintem,
egyrészt mert Serge/Lynx a legerésebb karakter a jatékban, masrészt meg az igy kidolgozhato stra-
tégiakra nem nagyon lesz szlikség, mert minden szérnynél nagysagrendekkel erésebb leszel. Egy
dolog van, ami miatt érdekes, ha a Viper Manorban Serge helyére berakod Kidet, és utana nem ve-
szed ki, akkor Kid is részt vesz a csatakban, mikdzben ugye ott fekszik Guldove-ban.

4. A Time Egg ugyanarra jo, megkiizdhetsz Lavossal a jaték soran barmikor. Es hogy ezzel mit érsz el?
A jatéknak nemcsak kétféle vége lehet, hanem sok. A pontos szamot a készitékon kivil senki nem
tudja. En 5-6t talaltam meg és még hatot talaltam a neten.

5. OsszegyUjtheted mind a 44 (Lynx és Serge nem lehetnek egyiitt elérhetéek - értheté okokbol) karak-
tert. Ahhoz, hogy ezt megtedd, jatszd végig a jatékot, amig Sprigg dimenziojabol (Temporal Vortex)
visszatérsz az igazi vilagba. A Hydra Marshbol menj vissza az ¢ sikjara (hasznald az Astral Amulet-et
az ottani dimenzié-résen). Amikor visszakerlilsz, megkapod az 6sszes karaktert az el6z6 mentett al-
lasokbol. Ahhoz, hogy az 6sszes karaktert megszerezd, 3-szor kell végigvinned a jatékot, hiszen
Pierre, Guile és Niki kozll csak egyet vehetsz fel egy jaték alatt.

6. A Bend of Time nyitva van! Bent egy nagy polipszer( Iény van, akinek feladatat kell megoldanod:
fuss haromszor korbe az éra jarasaval megegyezé iranyban. Ekkor kdvetkezik egy csata a Chrono
Triggerbdl ismerds szerepldkkel.

The Mystical Knights — Flea, Ozzie és Slash

HP: Flea — 1200 Ozzie — 2000 Slash — 1400
Szféra: Flea — Voros Ozzie — Zold Slash - Kék
Nehézség: 5

Mit lophatsz:  Flea — Flea’s Vest Ozzie — Ozzie's Pants Slash — Slasher

Stratégia: Ez elég nehéz lesz. Ha van nalad Red Brooch, akkor azt rakd fel a karaktereidre, mert ha
kapsz berserkert, akkor a sajat embereid kiirtjak egymast. Ozzienak van egy igen erés varazslata, a
MaxDefense, amitél nem tudod ¢ket megsebezni, se fegyverrel, se varazslattal. Ezutan altalaban
Flea mindenkit berserkerré valtoztat, ezért jon jol a Red Brooch és az Ointment. El6szor Ozziet
szedd le, utana Fleat és végul Slash-t. Ha Spriggel 616d meg 6ket, akkor késébb fel tudja venni az 6
alakjukat (a Slash forma szikséges a Z-Slash tripla kombdéhoz). Ugyan csillagot nem kapsz a csata-
ért, de azért igy irtam le, mert nem egy kénny(i mulatsag.

Nem tudom észrevetted-e a neviiket, egész kis rockegydttes...
Slash A Guns 'n’ Roses gitarosa volt

Ozzie Ozzy Osbourne a Black Sabbath énekese volt

Flea A Faith no More gitarosa volt

Ezutan a polip rejtvényét kell megoldanod, ki kell talalnod, hogy melyik szamra gondolt, ennyi kort

kell futnod kortlotte. Ha eltalaltad (ugye mentettél?) akkor megkapod a Dreamer’s Sarong nevu tar-
gyat, ami nagyon hasznos féellenségek ellen, illetve ha Prism fegyvereket akarsz gyartani.

o
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7. A Prism-fegyverekrél mar tobbszor volt sz6. A Prism felszerelések nagyon erdsek, a ké/granit cuc-
cok utani kovetkezé lépcséfokot jelentik, de nagyon nehéz szerezni belblik. A jatékban talalhatunk
néhany ilyen felszerelést (Beta Carotine, Spectra Glove), de pancélt és sisakot, valamint mas fegyve-
reket nekilink kell beldle 6sszekovacsolni.

El6szor is a csapatban kell lennie Zappanak, majd Nikki koncertje és Marbule felszabaditasa utan
gyere vissza abba a medencébe, ahol a Black Dragon aludt, beszélj a fekete ruhas fickoval, és vedd
meg téle a Master Hammert. Ezutan menj at a Masik Vilagba, és mutasd meg az ottani Zappanak a
fegyvert (Zappa legyen a csapat élén). Ekkor kapod meg a lehetéséget, hogy Prism-felszerelést ké-
szits. Ehhez azonban olyan dolgok kellenek, amikrél még valészintileg nem hallottal: Rainbow Shell,
valamint egy csomo csillogo targy (Shiny Leaf, Shiny Dew, Shiny Sand, Shiny Amber, Shiny Salt,
Shiny Soot).

Rainbow Shell-t ladakban talalhatsz, a Criosphinx-t6l lophatsz, de nem fogsz tul sokat talalni. A New
Game+ jaték kozepe felé kortlbelll 15-20 lesz a birtokodban.

Shiny cuccokhoz Ugy juthatsz, ha idéz6 varazslattal 6lsz meg ellenfeleket.

Shiny Sand — Sarga idézé varazslattal megolt ellenfelekért kapsz
Shiny Amber — Voros idézd varazslattal megolt ellenfelekért kapsz
Shiny Leaf — Zo6ld idézd varazslattal megolt ellenfelekért kapsz
Sniny Dew — Kék idéz¢ varazslattal megolt ellenfelekért kapsz
Shiny Soot — Fekete idéz6 varazslattal megolt ellenfelekért kapsz
Shiny Salt — Fehér idézé varazslattal megolt ellenfelekért kapsz

Ezek utan a startégia egyértelm(: szerezd meg a Dreamer’s Sarongot (lasd fent), rakd fel egy karak-
terre, majd annak a karakternek adj idéz¢ varazslatot. Az elsé négy féle Shiny anyagot kénnyt lesz
megszerezni, mert minden bizonnyal van a megfeleld Field varazslatbol, amivel a kivant szinre tudod
valtoztatni a csatamez6t, ezutan egybdl johet az idézés (hiszen van 8 varazspontod a sarong miatt).
Ehhez valassz gyenge ellenfeleket, és tovabb koénnyitheted a dolgokat, ha tovabbi Dreamer cucco-
kat raksz arra az emberre, aki majd a Field varazslatot fogja elléni.

Az utolsé két Shiny cucc mar nehezebb lesz, mert nincs WhiteField és BlackField varazslat a jaték-
ban (még Gameshark koddal sem tudsz csinalni, mert egyszertien nincs ilyen). Ehhez jobban fel kell
készllni. Arra a karakterre, akinél az idézd varazslat van, rakd fel a Sarongot, a masik két karaktert
pedig pakold meg Stamina és Dremer felszereléssel, és rakj elsé szintli varazslat-helyeire nem seb-
z¢6 fekete vagy fehér varazslatokat. Ezutan gyorsan boritsd be fekete vagy fehér kis varazslatokkal

a csatamezot, és utana johet az idézés. Ezeket a csatakat ismételd, amig kedved tartja, és utana
szerelkezz fel Prism Mailokkal, és mas, tapos cuccokkal.

8. Befejezések. A jatéknak nagyon sokféle befejezése van, és mindet érdemes megnézni, nagyon jol
vannak ,megkoreografalva”, prébald ki. Rdadasul senki nem tudja, hogy igazabol mennyiféle befeje-
zése van a jatéknak, te is talalhatsz Ujakat azokon kivil, amikrél én tudok. Az elsé kettét még a nor-
malis jatekbdl is elérheted. A leirasoknal csak nagyon kevés dolgot irok le, mert ezeket mindenkinek
latnia kell...

s
A rossz befejezés, egyszerlien 6ld meg a jaték végén Lavost, vagy hasznald fel a Chrono Crosst, de
ne mentsd meg Kidet. Részletesebben lasd feljebb.

=13
A j6 befejezés, mentsd meg Kidet és a Chrono Crossal 6ld meg Lavost.

-3-
Rogton a jatek elejen, miutan Serge felkelt menj ki a varosbol (ne beszélj Leenaval, senkivel) és éld
meg Lavost.
 Viper Manorban lathatod a jaték készitdit.

-4-

Old meg Lavost, miutan atkertiltél a masik vilagba.

= Serge csaladot alapitott Leenaval, Kid pedig elveszi Lynxtél a Frozen Flame-et, és General Kid lesz
beldle. ¢

—&)
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-5-
Old meg Lavost, mielétt megmented Kidet a Hydra Humourral.
* Leena és Lisa sietnek a Magical Dreamers koncertre, ahol Nikkivel egydtt fellép Serge, Kid és
Razzly is! Késébb felttinik Lynx is.

6=
Még Lynx-szé valtozas el6tt 6ld meg Lavost, de ugy, hogy Nikki ne legyen a csapatban.
* Ez egy eléggé fura befejezés, Pierre-rel, Solttal és Pepporral, kés6bb még Serge is megjelenik.

&7

Akkor 6ld meg Lavost, amikor visszakerilsz a Temporal Vortexbdl.

» Harle és Lynx Marbuleban vannak, ahol a félemberek felkérik Lynxet, hogy legyen a falu vezetdje.
Keésoébb latjuk Radiust, Fargot és Zappat, amint be akarnak jutni a Dead Sea-be, de megérkezik
Kid és Dark Serge.

=8
Koézvetlenil Riddel megmentése utan 6ld meg Lavost, amikor Harle még a csapatban van.

» Ez az els6 befejezés, amirél nem mondok semmit, mert annyira fantasztikus, hogy ezt mindenki-
nek latnia kell.

-9-
Harle tavozasa és FATE megolése kozott 6ld meg Lavost.
» Harle és Kid egymassal harcolnak, a Record of Fate-ek atvaltoznak feketére, Dark Serge megszer-
zi a Frozen Flame-et Chronopolisban, és atalakul FATE-té (ez fura, eddig is 6 volt FATE...)

-10-
Harle tavozasa és FATE megolése kozott 6ld meg Lavost, de ugy, hogy a Mastermune mar nalad
van
* Ez a masodik befejezés, amit mindenképpen nézzetek meg.

G
Miutan Serge visszanyerte testét, de még nem kuzdott meg a Dragon Goddal, 6ld meg Lavost.
* Ez a leghatasosabb, leglenylig6zébb befejezés, igyhogy hallgatok, mint a sir...
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Dreamcast cheatek A-tol Z-ig

Aerowings

Bonusz kiildetés
Sikeresen teljesitstik a Sky Mission Attack 1-7 klldetéseket, s gy nyilik meg a Sky Mission Attack 8.

Bonusz gépek

Teljesitstik az alabbi kildetéseket a megjeldlt repulék behozasahoz:
Blue Impulse 10-T-4

Blue Impulse 15-T-2

Blue Impulse 20-F-86F

Sky Mission Attack 1-F-4EJ

Sky Mission Attack 2-F-1

Sky Mission Attack 3-F-15DJ

Sky Mission Attack 4-Gray F-4EJ

Sky Mission Attack 5-F-2 (F-16)

Sky Mission Attack 8-Delfin

Sky Mission Attack 1-8 a Delfinnel - Buggy

Egy egyszerlibb méd a bonusz gépekhez

A ,Press Start” feliratnal, tartsuk benyomva az R+L gombot, és (igy nyomjunk Startot. A kommentator
,Okay, good” felkialtassal jelzi, hogy minden kuldetést kinyitottunk, az Exhibition mod is aktiv, és min-
den egyes gép — beleértve a Buggyt és a Delfint is — valaszthato.

Bonusz opciok
A neviinknek azt adjuk meg, hogy TASCAS. Ezutan az Options menliben a Specialt valasztva olyan
beallitasok valnak aktivva, mint HUD, a Cockpit, és a Player Assist.

Exhibition méd
A bemutatéhoz teljesitsiik mind a hisz Blue Impulsion kildetést. Az Exhibition méd olyan mandvereket
is tartalmaz, amik kordbban nem voltak lehetségesek.

Armada

Folytatasi lehet6ség
Amint megsemmisilt az utolsé hajonk, azonnal nyomjunk a kettes iranyiton egy Startot: ezzel beszall a
masodik jatékos. Ekkor ki kell szallnia a masodik jatékosnak, mire az egyes jatékos mehet tovabb.
Orokélet
Csatlakoztassunk egy-egy iranyitot a harmas és a négyes portba is. A cimképerny6hoz érve nyomjuk
le a Startot a harmas port iranyitéjan, majd a négyesén Usslk be a kdvetkezoét:
A, B, A, B, Fel, Le.

Bakuretsu Muteki Bangaioh
A neviinknek harom mormotat ,irjunk” be, s ezzel megnyitjuk a jaték 44 szintjét, plusz egy csalasokkal
teli ,Secret Garden” mentpontot az Options képernyén.

Blue Stinger

Orok taviranyitasi bombak:
A cimképernydn usslk be: X, Y, A, R, Start, L, Start.

)
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Hokovetds sugarfegyver

Teljesitslik sikeresen a jatékot kétsyer, s miénk a sugarfegyver, ami nem kaphatd sem a boltokban sem
a kolcsdnzéknél. Jobb, mint a hékovetds 1ézer.

irjuk be az alabbi kodokat a megfeleld kartyakhoz a Bank of Kimra terminaljanal:

Kartya Koéd Osszeg
Eliot 3532 2.000%
Kimra 1008 3.300%
Yucatan 1861 5.700%
Bermuda 1394 6.000$%
Mad méd

Teljesitsiik haromszor a jatékot, és mentsiink allast. Ezutan inditsunk (j jatékot, pontosabban a kimen-
tett allast folytassuk. Az életer6 kijelzéjénél megjelenik a ,Mad Mode” felirat, 200 Hassy Drinkink van,
és valamennyi titkos fegyver valaszthato.

Csaknem teljes sérthetetlenség
Teljesitstik a jatékot és mentstink. Folytassuk az allast, mire 200 Hasy Drinkiink lesz, s csaknem sérthe-
tetlenek leszlink. Az 6sszes pénz, ami megmaradt az elsé jatékbol, benne lesz az (j jatékban is.

Az Osszes fegyver
Teljesitstik a jatékot kevesebb, mint 6t ora alatt, s az igy mentett allast folytassuk.

Nagy szem lizemmoéd
Teljesitstik a jatékot hard nehézségi szinten.

A laboratérium kartyajanak a kodja: 0513

Buggy Heat

(TNN MotorSports: HardCore Heat)
ToObb élet és Palyavalasztas
Jaték kézben nyomjuk be: A+B+X+Y+L+R, és forgassuk kérbe az analodg kart.

LE-2001 kamion

Az izemmod megvalasztasanal Gssitk be:

Y, X, Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le, Le, Fel, Fel. Vagy teljesitsiik az expert modot elsé helyezéssel Coyote-
tal.

T4 vadaszgép
Az izemmod megvalasztasanal tssitk be:
Bal, Jobb, Le, X, X, X, X. Vagy érjink el 100%-0s eredményt a szintmérésnél, amikor kocsit épittink.

Uj szinek
Az izemmod megvalasztasanal Ussiik be:
Le, Bal, Fel, Jobb, X, Y, L, R. Vagy teljesitsiik az expert modot.

Véletlenszerti id6jaras a Time Attack médban
Az tzemmdd megvalasztasanal Usslik be: R, hétszer X, hétszer Y

Super Expert izemmaéod

Az izemmod megvalasztasanal Ussuk be:

Bal, Bal, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, X, nyolcszor Y. Vagy teljesitstik az expert médot Championship nehéz-
ségi fokozaton a Beelzebub buggyval.

Beelzebub buggy
Teljesitsiik az expert modot elsé helyezéssel.
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Bust a Move 4

Masik vilag
A cimképernyén Usslk be:
X, Bal, Jobb, Bal, X. Egy uvoltés/nydgés fogja tudatni, hogy a koéd aktivalva van.

Az Osszes karakter
A cimképernyén Usslk be:
Jobb, Jobb, X, Bal, Bal. Egy Gvoltés/nydgés fogja tudatni, hogy a kod aktivalva van.

Centipede

Cheat méd
A jaték soran tartsuk lenyomva az A+B+X+Y+L+R kombinaciét, és forgassuk korbe az analég kart. A
,Get a life” (extra élet), illetve az ,All Levels” (szintvalasztas) feliratok fogjak tudatni, hogy helyes a kod.

Crazy Taxi

Another Day méd

A karaktervalasztasnal tartsuk lenyomva az R-t, utana engedjik el. Utana megint nyomjuk le, s ugy
menjlnk tovabb az A-val, mire az ,,Another Day” felirat jelenik. A varos egy Uj részérdl kezdink, s meg-
valtozik a zene is.

Nincs utjelzé nyil
Tartsuk lenyomva az R-t és a Startot a soférvalasztas képernydjének megjelenéséig. Ha jol csinaltuk,
megjelenik a ,No Arrows” felirat.

Nincs célpontmegjelolés
Tarsuk lenyomva az L+ Startot a karaktervalasztas el6tt, minek eredményeképpen a ,No Destination
Mark” felirat fog megjelenni.

Expert (profi) mod
A fent emlitett két nehezitést egyszerre alkalmazva tartsuk lenyomva az L+R+Start kombinaciot a ka-
raktervalasztas el6tt.

Riksa taxi

Ennek a kilonds jarmUlinek a birtoklasahoz elméletileg végig kell nyomni a Crazy Boxot, majd a karak-
tervalasztasnal felfele kell nyomni a D-padot.

Van azonban egy csalas is hozza! A karaktervalasztasnal Gssik be: L+R, L+R, L+R (vagyis nyomjuk
be haromszor mindkét ravaszt elég gyorsan), s ezutan valasszunk kocsit.

Kameravaltas és kilométerora

Az a legjobb, ha van egy extra iranyitonk, ugyanis a kovetkez6 dolgokat a ,C” porton keresztul tudjuk
elvégezni. A B-vel belsé, illetve belsé/hatra nézetre kapcsolhatunk (még egyszer lenyomva), az Y-nal
klls6 perspektivara valthatunk, az A-val pedig resetelhetiink az eredeti allapothoz. A kilométerorat gy
hozhatjuk be, hogy lenyomjuk le az X-et 6tszor.

Dance Dance Revolution 2nd Mix

A Little, Mirror és Hidden médok megnyitasa

Valasszuk az Arcade modot, majd barmelyik Play modot. A dal kivalasztasanal nyomjuk az analég kart
barmelyik iranyba, s utana a kdvetkezé kombinacidkat hasznalhatjuk:

Fel, Le, Fel, Le, Fel, Le, Fel, Le — Hidden Mode

Bal, Jobb, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Bal, Jobb — Mirror Mode

D
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Bal, Le, Jobb, Le, Bal, Le, Jobb, Le, Fel — Little Mode
Mindezek utan a jobb/bal iranyokkal ki/be kapcsolhatjuk ezeket.

Az Osszes dal
A cimképernydn valasszuk ki az Arcade Mode-ot. Amikor azt mondja a jaték, hogy ,Select Play Mode”,
menjlink a Hardhoz, és nyomjuk le a jobb iranyt a D-padon haromszor.

Plusz jatékopcidk
Tartsuk lenyomva a B-t, mikbzben kivalasztjuk az Arcade moédot, mire bévil a valaszték a kdvetkezd
opciokkal: Vs., Single Play, Couple, Double.

Karakter- és nyilvalasztas
Menjlunk az Arcade modba, s amikor a gép azt mondja, hogy ,Select Play Mode”, nyomjuk az analég
kart barmelyik iranyba.

Dead or Alive 2

Felirat nélkili Pause képernyé
Pauzalas utan nyomjuk le az X+Y-t.

Kamerairanyitas a gy6zelmi animacioknal
Amikor a karaktertink figurazik, tartsuk lenyomva az X-et, és hasznaljuk a D-padet a kamera mozgata-
sara. Ra is tudunk kozeliteni a harcosokra, ehhez a B plusz a D-pad kombinéaciét hasznaljuk.

Rejtett Tapétak (grafikak)
Tegytk a jaték lemezét egy sima PC-be, mire talalunk rajta egy Bonusz kényvtarat, benne néhany gra-
fikaval.

Eredeti megnyité

A jatéktermi intro képsorokat nézhetjik végig (amiben egy meztelen Kasumi klén is szerepel), ha ko-
vetjlik az aldabbiakat. El6szor is allitsuk be 21-nek a korunkat az opcioknal. Ezutan inditsuk el a Survival
modot, és érjunk el egy olyan eredményt, hogy feliratkozhassunk a highscore listaba. Ide REALDEMO
néven iratkozzunk fel. (Miutan kimentdédétt az allas, utana rakhatjuk az életkort barhova, az eredeti intro
marad bent.)

Az Aeriel Garden éjszaka
Menjlink a palyavalasztashoz a Versus modnal, ott valasszuk ki az Aeriel Gardent, s az Y-nal vagy az R-
rel Iépjlnk be.

Titkos aréna
Jatsszuk végig a jatékot very hard fokozaton valamennyi szereplével.

Az ellenfél gunyolasa

A kovetkezé kombinaciokat hasznalhatjuk:

Bal, Jobb, Bal, R

Jobb, Bal, Jobb, R

Le, Le, R

Bal, Bal, R

(Nem mindegyik miikodik mindenkinél, de Leifang példaul mindegyikre mast-mast csinal.)

Dreamcast Hardveres kédok

A VMU beallitasa
A Sleep gombbal kapcsoljuk be a VMU-t, majd a Mode nyomogatasaval Iépjlnk a villogd orahoz, és
valtsunk oda az A-val. Nyomjunk egy Bal+A-t, mire megjelenik az idébeallitas, azt kovetéen pedig még
animacios képernydét is valaszthatunk az egészhez.
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Jaték kozbeni reset
Tartsuk lenyomva az L+R+A+B+X+Y kombinaciét, és ugy nyomjunk egy Startot. Mindez a legtdbb
jatékot kireseteli.

A belsé memédria torlése

Tartsuk lenyomva a B+X-et a ,B” porthoz csatlakoztatott iranyiton, s igy kapcsoljuk be a gépet. Csak
akkor engedjlik el, amikor a datum/idébeallitas megjelenik. Megjegyzés: ezzel csak a Dreamcast bels6
beallitasait toroljik (id6, datum, a modem netes adatai), tehat a kod a memoriakartyara semmilyen ha-
tassal nincs.

Dynamite Cop (Dynamite Deka 2)

Orok 16szer
Pauzaljunk, majd nyomjuk le egyszerre az L+A+B+Y-t. Engedijlik tovabb a jatékot: innentdl 6rok 16-
szerlnk lesz valamennyi fegyverhez.

Bonusz kiildetések

Teljesitsiik az elsé harom kildetést anélkil, hogy elhasznalnank az ¢sszes folytatasi lehetéséget, mire
harom Uj kildetés lesz a jutalmunk. (Egyben 6rok creditet kapunk a mini jatékhoz.) A 4. Kildetés az el-
s6n alapszik, csak éppen egy életlink lesz, és nincs folytatasi lehetéség — viszont duplan sebeznek a
fegyverek. Az 5. Killdetésnek a méasodik az alapja, csak éppen iddlimit lesz mindegyik szobaban, és
szintén nincs folytatasi lehetéség. A 6. kildetés a harmadikon alapul, csak épp nagyon kevés energia-
val indulunk, nagyon kevés az életeré power-up, semmilyen mas power-up nincs, és folytatasi lehet6-
ség sincs.

Cindy behozasa
Menjink Ivyra a karaktervalasztasnal, s tartsuk lenyomva a Startot. Ezzel aktivaljuk Cindyt, a Die Hard
Arcade-bdl.

Bruno behozasa
A Die Hard Arcade Brunojat is aktivalhatjuk, ha 6sszeszedjuk a jatékban az 6sszes rajzot.

A Majom behozasa
Teljesitstik a 4-5-6 kuldetést, mire valaszthaté lesz a majom. Brunohoz hasonléan kiizd.

Tranquilizer gun mini jaték
Teljesitstik a jatékot legalabb egyszer.
ECW Hardcore Revolution
Plusz egyedi eszk6z6k
Nyerjuk meg a Single Player tornat Tommy Dreamerrel, vagy nyerjik meg a Living Dangeorusly baj-

noksagot.

Az 6sszes pankrator
Vedijiik meg az ECW nehézsuly bajnoki cimiinket 6tszér egymas utan a karrierista médban.

Beulah McGillicutty:
Nyerjik meg az ECW Tag Team dijat a karrierista modban.

Bill Alfonzo
Nyerjiik meg az egyjatékos bajnoksagot Rob Van Dammal.

Nagy fej moéd
Nyerjiik meg az egyjatékos bajnoksagot Rhinoval.
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Nagy kéz moéd
Nyerjik meg az egyjatékos bajnoksagot Jasonnal.

Nagy lab méd
Nyerjik meg az egyjatékos bajnoksagot Balls Mahoneyijal.

Cyrus The Virus
Nyerjik meg az ECW World TV dijat a karrierista modban.

Ego mode
Nyerjik meg az egyjatékos bajnoksagot Chris Chettivel.

Dagadt mod
Nyerjuk meg az egyjatékos bajnoksagot Spike Dudleyjel.

Hohér méd
Nyerjuk meg az egyjatékos bajnoksagot Big Sal Grazianoval.

Fejetlen méd
Nyerjik meg az egyjatékos bajnoksagot Tazzal.

Joey Styles
Nyerjiik meg az Acclaim dijat a karrierista médban.

Joel Gertner
Nyerjik meg az Acclaim dijat a karrierista médban.

Judge Jeff Jones
Nyerjik meg az egyjatékos bajnoksagot Mike Awesome-mal.

Louie Spicolli
Nyerjiuk meg az ECW World Heavyweight dijat a karrierista médban.

Kis fej mod
Nyerjik meg az egyjatékos bajnoksagot Roadkillel.

Ossze-vissza fej méd
Nyerjik meg az egyjatékos bajnoksagot Louise Spicollival.

The Sheik
Nyerjiik meg az ECW Tag Team dijat a karrierista modban.

Taz
Nyerjik meg az ECW World Heavyweight dijat a karrierista modban.

Tommy Rich
Nyerjik meg az ECW World TV dijat a karrierista modban.
Elemental Gimmick Gear
Ellenséglista
Az els6 save-pont kozelében két szamitogép talalhatd. Ha hasznaljuk naluk a ,Talk” parancsot, egy

listat nézhetiink meg az ellenfelekrdél, plusz néhany extra grafikat.

Eleteré-feltoltés
Amikor mar kevesebb, mint 11 egységnyi életerénk van, alljunk egy Iépcsére és hagyjuk magunkat

megutni.
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Evolution: The World of Secret Device

(Shinkisekai Evolution)
A dialégusok atugrasa
Nyomjunk egy B-t, miel6tt egy-egy mozdulatot megtennénk a csatakban.

Dupla tamadas
Hatulrél tdmadjuk meg a szérnyeket, s Ggy kétszer egymas utan tamadhatunk.

Extra pénz
Teljesitstk a jatékot és mentsiik el az allast, mire a mentést hasznalva kévetkezének mindjart tobb lesz
a pénzlnk.

Evolution 2: Distant Promise

(Shinkisekai Evolution 2)
Szupertamadas L
Tamadasnal tartsuk lenyomva az A-t, amikor a fegyveriinket visszahlzza a karakterlink, s csak akkor
engedjltk el, amikor mar sérult az ellenfél.

Expendable

(Seitai Heiki Expendable)
Palyavalasztas
Pauzalas utan ussik be: Fel, Le, Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Jobb, Y.

Palyaléptetés
Pauzalas utan ussik be: Y)Y, X, X, L, R, Le, Le, Fel, Fel.

Extra életek
Pauzalas utan ussuk be: A, B, X, Y, L, R, Fel, Le, Bal, Jobb.

Extra credit
Pauzdlas utan ussik be: A, B, Bal, A, B, Jobb, B, A, Le, R.

Automata gy6zelem
Pauzaljunk és Ussuk be: L, R, L, R, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, X.

Pajzsok
Pauzaljunk és Usslik be: Fel, Le, Bal, Jobb, X, Fel, Le, Bal, Jobb, Y.

Granatok
Pauzaljunk és Usslk be: Le, Le, Le, Le, Le, Fel, Fel, Fel, Fel, R.

F355 Challenge

Uj palyak megnyitasa

Az Options képernydn tartsuk lenyomva az X+Y-t, s megjelenik a ,Passwords” mentpont. Azon belil
irhatjuk be az alabbiakat:

CinqueValvole

LiebeFrauMilch

Stars&Stripes

KualaLumpur

FagotaDondlata
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DaysofThunder
RietiaNovelto
(A palyakat a Single Player médban keresstuik!)

Fighting Force 2

Orokélet
A ,Press Start” képernydn nyomjuk le egyszerre: L+R+Y+A+Bal — mire egy villanas tudatja, hogy ak-
tivaltuk a csalast.

Palyavalasztas
A kezdd képernyon, amikor megjelenik a ,Press Start” felirat, nyomjuk be: Bal, Fel, X, Fel, Jobb, Y. En-
nek hatasara egy villanast lathato, s Uj jaték inditasakor lehet valogathatni a palyak kozul.

Flag to Flag

(Super Speed Racing)

Esds id6

Tartsuk lenyomva az L+R+Le gombokat a valtd bedllitasanal, és csak akkor engedjik fel, ha mar be-
toltédott a palya

Egyenletes iddjaras
Tartsuk lenyomva az L+R+Fel gombokat a valté beallitdsanal, és csak akkor engedilik fel, ha mar be-
toltédott a palya

Bonusz gyorsasagi autok
Teljesitsiik a bajnoksagot négyszer.

Gauntlet Legends

Rejtett karakterek

Az extra karakterek aktivalasa meglehetdsen egyszert. Csak el kell jutnia valamennyi eredeti karakter-
nek 25-6s szintre. Utana toltstink be egy 25-6s karaktert, és inditsunk egy Ujat a karakter-menedzserrel.
Tartsuk lenyomva a Turbot, mire a betdltétt karakter atalakul egy masikka.

Giga Wing
Strangerként jatszani
Elméletileg ehhez végig kell jatszani a jatékot, de van egyszerlibb moédszer is. Lépjunk be a Gallery
részhez, és az els6é képernyén nyomjuk be: B, X, Y, B, B, Y, X, B.
Sérthetetlenség a masodik jatékosnak
Varjuk meg, amig az egyes jatékos valaszt maganak repulét, s utana a kettes jatékos a Start+A lenyo-
masa mellett valasszon gépet.

Godzilla: Generations

Az eredeti Godzilla
A szdrnyvalasztasnal tartsuk lenyomva az L+R gombot.

Mech Godzilla
A szérnyvalasztasnal tartsuk lenyomva az L+R gombot, és Usslik le barmelyik masik gombot kétszer.
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Beta Godzilla
A szdrnyvalasztasnal tartsuk lenyomva az L+R gombot,

Godzilla USA
A szornyvalasztasnal tartsuk lenyomva az L+R gombot,

Minilla
A szérnyvalasztasnal tartsuk lenyomva az L+R gombot,

Dr. Serizawa
A szornyvalasztasnal tartsuk lenyomva az L+R gombot,

és UssUlk le barmelyik masik gombot haromszor.

és Usslk le barmelyik masik gombot négyszer.

és Usslk le barmelyik masik gombot 6tszor.

és UssUlk le barmelyik masik gombot hatszor.

Godzilla (Generations) VMU

Uj szérnyek aktivalasa

Lépjink be a VS Battle mentlbe, és ott valasszuk ki a legalsé pontot. A kévetkezé képernyén tartsuk
lenyomva az X+ Y-t, és nyomjuk le a L+L+R kombinaciot.

Grand Theft Auto 2

A kovetkezd kddokat neviinknek irhatjuk be:
ALLFREND

Teljes megbecstilés valamennyi banda részérdél

BADBOYZ Maximalis korozési szinten kezdiink
BIGCATS 99 élet

BIGGUNS Osszes fegyver

BIGFRIES Orok elektromos fegyver
BOYAKASH Otszorés multiplier

DBLWAMMY Orok ,dupla sériilés”

ERRHUH Minden jarékeld Elvis lesz

INFINITY Orék energia

LAWLESS nincs rendérség

LOSTTOYS Megtarthatoak a fegyverek haldlozas utan
MUCHCASH 500.000%

SESAME Az Osszes szint megnyitasa
SCOOBYDO Orok sérthetetlenség powerup
TOASTIES Orok langszord

ULTIMATE 10.000.000 készpénz

WOUNDED Vértocsak bekapcsolasa

Hidden & Dangerous

Mindenek el6tt a Cheat modot kell aktivalni az alabbi kédok beviteléhez. Mellesleg szlikség van egy bil-
lentylizetre a ,B” portban, ugyanis azzal lehet bevinni a kddokat jaték kézben.

iwillcheat A Cheat mod aktivalasa

allloot Osszes fegyver, uniformis, kulcs, és targy
cantdie Az Gsszes katona sérthetetlen

bluestars A jaték német verzidjanak aktivalasa
debugdrawwire  Drotvaz mod

enemyf Az eléttiink 1évé ellenség végignézése
enemyb A hatunk mogoétt 1évé ellenség végignézése
funnyhead Nagy fej mod

gamefail Azonnali kudarc mentés nélkul
goodhealth Az 6sszes katona meggyogyitasa
killthemall Mindenkit legyilkolni

missibnover

=

A klldetés azonnali teljesitése mentés nélkul
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openalldoor Az adott misszidban az 6sszes ajté kinyitasa
playercoords A jatékos koordinatainak kiirasa
resurrection A halott bajtarsak felélesztése

showtheend Ugras a befejezéshez

(Néha egyes kodoktol kifagyhat a jaték.)

House of the Dead 2

Bonusz szoba
Teljesitstik gy a jatékot, hogy kdzben egyetlen tiszt sem vesztiink el.

Extra opciok a Boss modnal
Az Osszes foellenség kinyirasa utan aktivalédik az ,Emperor” és a ,Fight all Bosses” opcio.

A macskak
Ha lel6jik a macskakat, bonuszhoz vezetnek minket.

Orok I16szer és egylovéses halal
Teljesitstik a tréning misszidkat 6t csillagos szinten.

Napalm fegyver
Ha az els6 harom zombit tokéletes fejlovésekkel nyirjuk ki, megjelenik a foldén egy nagyszer( fegyver.

Voros vér
Teljesitstik a jatékot original médban, s megjelenik az opcidk kozott a vérszin valasztasanak a lehetd-
sége.

Gary kivalasztasa
Ha James helyett Garyvel akarunk jatszani, csak rakjuk at az iranyitét a kettes portba.

Eredménykijelzé
A cimképernyén nyomjuk be: Bal, Bal, Jobb, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, Start. Ekkor megjelenik a ,,0”
pontszam felirat a képerny6 tetején.

Hydro Thunder

Az bsszes palya megnyitasa
Erjiink el valamilyen eredményt, majd a ,?PB” néven iratkozzunk fel a dicsdséglistara.

Rejtett palya
Menjlink ré a ,Back” ikonra az opcioknal, és Ussik be: Fel, Fel, Le, Fel, Le, Le, Start.

Horgasz csénak
El6szor is nyissuk meg az 6sszes bonuszpalyat. A csénakvalasztasnal menjink ra a , Thresherre”, tart-
suk lenyomva az L+R-t, és nyomjuk le kétszer a nézetvaltas gombjat.

Gyors rajtolas
Amennyiben az alapbeallitas szerint van a gombkiosztas, a kovetkezéket kell tennlink. Tartsuk lenyom-

va az L-t a visszaszamlalas megkezdésétdl, majd amint a 3-hoz ér a jaték, valtsunk at az R-re. Ezutan
hasonloképpen, tgyelve a ritmusra valtogassuk ezt a két gombot.

Incoming

Cheat meni
A fdbmeniben a kdvetkezoket nyomjuk be: Fel, Le, Bal, Jobb, X, Fel, Le, Bal, Jobb, Y.
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Jimmy White's 2: Cueball

Cheat méd i

Lépjunk be a terembe, és hasznalva az Explore modot vizsgaljuk meg a széket. Igy egy egérlyukhoz
érkezlink, ahol szétnézve megjelenik a ,Cheat Mode Activated” felirat. Ezutan barmelyik ellenfél ellen
kiallhatunk.

Maken X

Az 6sszes fegyver
Pauzalast kovetéen nyomjuk be a kdvetkezd kombinaciot:
Fel, Jobb, Bal, Le, B, L, R, A, Jobb, X, B, Bal, R, Y, Fel.

Sérthetetlenség
Pauzélast kovetéen nyomjuk be a kévetkezd kombinaciot:
Le, Bal, Fel, Jobb, L, A, X, Bal, R, B, Y, Fel, L, A, Le.

Marvel vs Capcom

Evil Zangief valasztasa
Valasszuk Zangiefet, s ,irjunk le” egy negyed kort alulrél hatra a D-paddal, majd nyomjunk egy gyors
ragast.

Roll valasztasa
Vigyltk a kurzort Zangiefre, majd a kdvetkezd kddot Usslik be: 2xBal, 2xLe, 2xJobb, 2xLe, 2xBal, Fel,
Jobb, 2xFel, 2xJobb. Roll Megaman mellett jelenik meg.

Lilith valasztasa
Vigylk a kurzort Zangiefre, majd a kovetkezé koédot Ussiik be: 2xBal, 2xLe, 2xJobb, 2xFel, 4xLe, 2xBal,
4xFel, Jobb, Bal, 4xLe, 2xJobb, 4xFel, 2xBal, 4xLe, Jobb, Le. Lilith War Machine alatt jelenik meg.

Gold War Machine valasztasa

VigylUk a kurzort Zangiefre, majd a kovetkezé kédot Ussilik be: 2xBal, 2xLe, 2xJobb, 2xLe, 2xBal, 4xFel,
2xJobb, 2xBal, 4xLe, 2xJobb, 2xFel, 2xBal, 2xLe, 2xJobb, 5xFel. Gold War Machine Zangief felett jele-
nik meg.

Shadow Lady valasztasa

Vigyuk a kurzort Morriganre, majd a kovetkezd kodot tsslk be: Fel, 2xJobb, 4xLe, 2xBal, 4xFel,
2xJobb, 2xBal, 2xLe, 2xJobb, 2xLe, 2xBal, 2xFel, 2xJobb, 2xFel, 2xBal, 5xLe. Shadow Lady Gambit
alatt jelenik meg.

Red Venom valasztasa
Vigyuk a kurzort Chun Lire, majd a kdvetkez6 kodot Uissiik be: Jobb, 4xLe, Bal, 4xFel, 2xJobb, 2xLe,
2xBal, 2xLe, 2xJobb, 4xFel, 2xBal, Fel. Red Venom Chun Li felett jelenik meg.
Orange Hulk valasztasa
Vigyuk a kurzort Chun Lire, majd a kdvetkez6 kodot Uissiik be: 2xJobb, 2xLe, 2xBal, 2xJobb, 2xLe,
2xBal, 4xFel, 2xLe, 2xJobb, 2xFel, 4xLe, Bal, Fel. Orange Hulk Ryu felett jelenik meg.

Marvel vs. Capcom 2: New Age of Heroes

Mas olt6zékek
Amikor kivalasztjuk a figurankat, nyomjunk egy Y-t vagy egy A-t.
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Az els6 harcos megvalasztasa

Ha meg akarjuk valtoztatni a harom kivalasztott karakteriink belépésnek sorrendjét, megadhatjuk, ki
harcoljon elészor. A VS képernydn az L-et kell nyomva tartanunk, amennyiben a masodik figuraval aka-
runk kezdeni, az R-et pedig ha a harmadikkal.

M.D.K.2

Tiszta Pause képerny6
Pauzalas utan nyomjuk le az X+Y-t.

Matrix (lassitott) izemmaod
Amikor Max-szel vagyunk, tartsuk nyomva a tiizet, és nyomjuk le a Fel iranyt négyszer a D-Padon.

Kurt boxeralséban
A fémenuben tartsuk lenyomva az L+R-t, és Usslk be: X, X, Y, X.

Indy 500 nézet (rogzitett kamerak)
Pauzaljuk a jatékot, utana tartsuk lenyomva az L+R-t, és Usslk be: B, A, B, A.

Dr Hawkins és a bableves esete
Amikor a dokit iranyitjuk, nyomjuk le egyszerre az L+R+Bal+A kombinaciot.

Monaco GP

Idéjaras

Arcade moédban, amikor a valtoé tipusat valasztjuk meg, tartsuk benyomva mindkét ravaszt és a Y-, s
ugy inditsuk az A-val a versenyt. Tartsuk tovabbra is lenyomva mindezt egészen addig, mig el nem
kezddédik a verseny, és lam: esik az es6! Ha mindezt ugyanigy csindljuk, csak pluszban hozza nyo-
munk még egy felfele iranyt, allando idéjarast kapunk.

Super Speed Mode
A 60fps képfrissitést az utan kapjuk meg, hogy megnyertiik a bajnoksagot. A periférikus grafikai ele-
mek —mint a visszapillantd — ki lesznek kapcsolva.

Bonusz Kamera
Egy Uj perspektivat hozhatunk be, ha mindvégig elsé helyezést ériink el a bajnoksagban.

Bonusz autok
Teljesitslik a bajnoksagot négyszer, mire a kovetkezd autok is valaszthatova valnak (az Arcade mod-
nal): Toyota T1000, Celica, BMW M3, és Acura NSX.

Mortal Kombat Gold

Cheat Meni

Amikor a ,Press Start” felirat megjelenik a kezdd képernyén, tssuk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Bal, Jobb,
Jobb. Egy satani kacaj, és egy ,Outstanding” beszoélas tudatja a kod elfogadasat. Ezutan a fémentiben
az Optionsra allva az L+R lenyomasaval hozhatjuk be a csalasok menujét — tobbek kozott egy gom-
bos fatalitykkel.

Noob Saibot behivasa

A Cheat mentben jel6ljik ki a ,Hidden” feliratot, majd az L+R nyomva tartasa mellett Ussik be:
Fel, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal, A.

-



Dreamcast / Cheatek A-tél Z-ig

Goro behivasa
A Cheat menuben jeldljuk ki a ,Hidden” feliratot, majd az L+R nyomva tartasa mellett Ussik be: Fel,
Bal, A.

Sektor behivasa
A Cheat menuben jeldljuk ki a ,Hidden” feliratot, majd az L+R nyomva tartdsa mellett Gsstk be: Fel,
Fel, Fel, Fel, Bal, Bal, Bal, Bal, A.

Kombat Kédok
Ahogy mar a Mortal sorozatban megszokhattuk, a kdvetkezé koddokat a versus képernydn lehet beirni.

111-111 Véletlenszerlen jelennek meg fegyverek
123-123 Nincs energia

222-222 Véletlenszertien kapunk fegyvert
012-012 Noob Saibot mod

321-321 Nagy fejek

020-020 Voros esé

060-060 Nincs esdé

444-444 Kivont kardokkal startolunk

050-050 Puskaporos ktzdelem

555-555 Sok fegyver

002-002 Nem lehet elejteni a fegyvert

666-666 Csendes harc

100-100 A dobasok mellézése

010-010 A maximalis sérilés kikapcsolasa
001-001 Barmennyit futhatunk

110-110 A dobasok és a max sériilés egylttes mell6zése

A palyak kodjai:

011-011 Goro’s Lair
022-022 The Well
033-033 The Elder Gods
044-044 The Tomb
055-055 Wind World
066-066 Reptile’s Lair
101-101 Shaolin Temple
202-202 Living Forest
303-303 The Prison
313-313 Ice Pit

343-343 The Netherealm
323-323 The Church
363-363 Ladder Stage
353-353 Soul Chamber

MTV Sports: Skateboarding
Mindennek a megnyitasa
Névnek irjuk be: PASWRD
Nightmare Creatures 2
Cheat méd
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva az L+R-t, és igy nyomjuk be a kodot: Bal, B, X, Bal, B,

X, Bal, B, X, A, X.

Eleterd visszaallitasa
Egyszerlien csak tartsuk nyomva a B+X+Y-t menet kozben. -
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Palyavalasztas

Uj jaték kezdetekor menjlink ra az Optionsra, azutan tartsuk lenyomva a B-t kb. 3 masodpercig, majd
Usslik be: Y, A, X, B. Utana tartsuk benyomva az X-et kb. 1 masodpercig, majd engedjik el és nyomjuk
le a B-t.

Rejtett grafikak és Kalisto intro
A lemezt egy normal PC-be helyezve talaljuk meg ezeket.

Plasma Sword (Star Gladiator 2)

Evil Gamof valasztasa
A karaktervalasztasnal menjlink ra& Gamofra, majd tartsuk lenyomva a Start+A kombinaciot.

Kaede valasztasa
A karaktervalasztasnal menjlink ra Rainre, s Usslk be: Le, Le, Bal, Bal, Fel.

Rai-On valasztasa
A karaktervalasztasnal menjink ra Byakkora, és Ussuk be: Fel, Le, Bal, Bal, Jobb, Bal, Fel.

Pop N Music 2

Rejtett ,,Lounge” dal
A cimképernydn Usslk be: Bal, Fel, Bal, Fel, Bal, Fel, Bal, Fel, Y, Start.

Rejtett J-R&B dal
A cimképernydn Usslik be: B, Y, Y, Le, R, Y, Fel, Bal, Bal+Start.

Mas rejtett dalok .
Megfeleld ideig kell jatszanunk, és Ugy jelennek meg az Uj dalok.

Cute 2 6ra
New Fork 2.5 ora
Sexy Girls 3 dra
J. Garage Pop 5 ¢6ra
Lounge 4.5 ora
J-R&B 4 6ra
Akiba 6 ora
Live 6.5 ora
Avangrade 7 ora

Power Stone

Extra opcidk
Teljesitstik az Arcade modot a klilénb6zé karakterekkel, s igy kilénbozé extra jatékmodokat és egye-
beket nyithatunk meg.

A Mutans Valgas valasztasa

Hozzuk be Valgast, majd jatsszuk végig a jatékot barmelyik karakterrel, de Ggy, hogy egy continue-t
sem hasznalunk. A Power Stone Kollekcio 12. oldalan talaljuk majd a munkank eredményét. Megjegy-
zés: a Mutans Valgas csak két jatékos modban valaszthato.

A gy6zelmi p6z kamerazasa

A meccs végeztével a D-paddal vagy az analdg karral iranyithatjuk a kamerat, illetve az A-val zoomol-
hatunk.

Car
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Power Stone (VMU)
Vazlatfuzet
Gylujtsiink 6ssze legalabb 1000$-t a VMU jatékban, s ezzel megnyilik az opcié a Power Stone Kollekcio
13.oldalan.
Hang teszt
Gyljtstink 6ssze legalabb 2000%-t a VMU jatékban, s ezzel megnyilik az opcié a Power Stone Kollekcio
25.oldalan.
Rainbow Six

Avatar-istenmod
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Fel + D-Pad Le + A.

Csapat-istenméd
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Balra + D-Pad Le + A.

Clodhopper moéd (kiilonds kezek)
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Balra + D-Pad Le + B.

Durva mod (mindenki meghal koérilottink)
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Le + D-Pad Le + B.

Nehéz lélegzés
Jaték kdzben nyomjuk be: analég kar Le + D-Pad Le + A.

Nagy fej moéd
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Fel + D-Pad Le + X.

Mega fej mod
Jaték kdézben nyomjuk be: analég kar Balra + D-Pad Le + X.

Koépcos mod
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Balra + D-Pad Le + Y.

Oldalra scrolloz6édé méd
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Le + D-Pad Le + Y.

Csapat intelligenciaja
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Fel + D-Pad Le + Y.

Polska moéd (mas arcok)
Jaték kézben nyomjuk be: analdg kar Le + D-Pad Le + X.

A gyé6zelmi kondiciok kikapcsolasa (pl. meghalhatnak a tiszok)
Jaték kézben nyomjuk be: analég kar Fel + D-Pad Le + B.
Rayman 2: The Great Escape
»

Teljes életer6
Jaték kdzben nyomogassuk ritmusosan az R-t.

Globox Disc Hozzaférés a Multiplayer mini-jatékhoz
A fdbmenuben tartsuk lenyomva az L+R-t, és nyomjuk le négyszer a B-t.

T )
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Titkos atjaré
A Morb_20 palyanal nyomjuk be: A, B, X, Y, X, Y.

Kaleidoszkop texturak
Ussiik be: Le, A, Le, B, A, Y, X, X.

Térkép Bonusz a szint végén
Miel6tt megjelenne az ,Access denied” felirat, Usslik be: A, B, X, Y, X, Y.

Rayman VMU ikon
Usslik be: Fel, X, Y, Le, Y, X, Bal, Jobb.
Ready 2 Rumble

Kilonb6z6 csalasok
Neviinknek irhatjuk be a kévetkezdket:

Név Hatas

Rumble Power A Bronz versenyosztaly megnyitasa

Rumble Bumble Az Ezust versenyosztaly megnyitasa

Mosmal! Az Arany versenyosztaly megnyitasa

Pod 5! (szokdzzel) A Bajnokok osztalyanak megnyitasa, plusz az dsszes rejtett bokszold

Az edzéteremben verekedni
Kétjatékos modban, amikor a karaktervalasztasnal tartunk, nyomjuk le az L+R-t a vélasztas alatt.

Kils6é arénaban verekedni
Kétjatékos modban, amikor a karaktervalasztasnal tartunk, nyomjuk le az X+L+R-t a valasztas alatt.

Energiatoltés
Miutan bemostunk az ellenfellinknek, és az ,pihen” a foldon, hasznaljuk ki az idét, és tegytink egy tel-
jes kort az analog iranyitoval.

Kilénb6z6 hangok az edzének
A karaktervalasztasnal nyomjuk le az X+ a D-Pad valamelyik iranyat.

Az ellenfél gunyolasa
A meccs alatt nyomjunk X+A-t, vagy Y+B-t.

Mas ruhak
A palyavalasztasnal nyomjunk X+ Y-t. (Arcade moédban)

Olcso6 vitamin

El6szor is kezdjik el edzeni a bokszolénkat a Championship médban. Menjliink azutan az Aerobics
ponthoz, ott nyomjunk egy Bal iranyt majd azonnal egy A-t. Ha jél csindltuk, egy 25.000$-o0s vitamint
vettlink mindodssze 500%-ért. Ezt barmi massal is megtehetjik, de a vitamin éri meg a legjobban.

Resident Evil: Code Veronica

First person nézet a Battle médban
A végigjatszas soran vegytik fel Alexia mesterlévészpuskajat, amikor az els6 diszk végénél eldobja. (A
japan verziéban Alfred Ashford puskajat kell felvenni a masodik diszk végénél.)

Albert Wesker a Battle médban

Amikor Chrisszel jatszunk, vegyuk fel a foldrél Wesker leesett napszemiivegét az inkubacios laborban
(a kozjaték utan).

Egy masik lehetdség, ha jol szerepellink Steve Burnside-dal a Battle modban.
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Rakétavet6 a Battle médban
Erjink el ,A" minésitést a Battle modban Chrisszel, Steve Burnside-dal, Albert Weskerrel, és Claire
mindkét valtozataval.

First person nézet
Teljesitstik a jatékot Easy nehézségi szinten.

Battle mod
Teljesitstik a jatékot barmelyik nehézségi szinten.

Steve Burnside aktivalasa a Battle médban
SzerezzUlk meg az Arany Lugereket a foldalatti irodabol a masodik lemezen — a fiokhoz a kod: piros,
z0ld, kék, és barna. Egy masik lehetéség, ha jol szerepllink az eredeti Chrisszel a Battle modban.

Masfajta Claire a Battle médban
Szerepeljlink jol az eredeti Claire-rel a Battle médban.

Masfajta Chris a Battle médban
Szerepeljlink jol Weskerrel a Battle modban. (Weskernek csak egy kése van.)

Rakétavet6

Erjink el ,A” mindsitést a normal jatékkal de gy, hogy nem mentiink allast, és nem hasznalunk sem
elsésegély sprayt, sem folytatasi lehetéséget. Valamint meg kell menteniink Steve-et a Lugertdl, oda
kell adni az orvossagot Rodrigonak, s kevesebb, mint 4:30 alatt végezniink kell a kalanddal.

Nosferatu halala
Nosferatu halalanal kétféle animacio is létezik: ha a mesterldvészpuskat hasznaljuk, nem egyszertien
csak Osszeesik.

D.1.J. napléja
Néha egy naplét talalhatunk a pénzbedobds automatanal a Battle modban.

Magnum Wesker szamara

A casino szobaban, ahol az automatabdl altalaban elsésegély sprayt lehet szerezni, Weskerrel egy
Magnumot Gthetlink ki a gépbdl. Csupan hat toltény van hozza, de Alexia elsé modozatanak kinyirasa-
hoz elég 6t.

Extra animaciok a Battle médban

Claire: Amikor Claire a fagyos folyoson kilizd a zombikkal, utana nem futva, hanem sétalva menjink
visszafelé az ajtohoz, és nyomjuk le az akcibgombot — hésnénk ugy tlinik, megfazik.

First person moédban jatszva menjunk el az elsé Hunterekig. Nyirjuk ki 6ket, majd menjlink a felhalmo-
zott ladakhoz, és nyomjuk le az akciogombot: Rodrigo fog ott allni.

Chris: Miutan kinyirtuk a Huntert és a Sweepert az 6ltoézében, menjink a tikoérhdz és nyomjuk le az
akciogombot — Chris megigazitja a séroét.

A tigrisszobornal szintén nyomhatunk egy akciégombot, mire Chris belenytl a szoborba...

Steve: Ott, ahol valaszthatunk, hogy tovabbmegytink-e, vagy inkabb a casinoba megylink, nézzlk
meg a szoda-automatat. Steve bosszankodni fog, hogy nincs egy petakja se.

Wesker: Vizgaljuk meg az emberi torzét az 6rilt doktor irodajaban, mire Wesker letolja a szemUivegeét,
és undorodva néz ra.

Re-Volt

A neviinknek irjuk be az alabbi kédokat:

Az dsszes fegyver

SADIST

A jaték kozben az L+R lenyomasaval lehet fegyvert valtani.
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Az Osszes kocsi
CARNIVAL

Az Osszes palya
TRACKER

A jaték amerikai verzidjanal mas kédok mukoédnek:
Az Osszes kocsi
CARTOON

Az Osszes palya
TRACTION

Az Osszes fegyver
YOY
A jaték kdzben az L+R lenyomasaval lehet fegyvert valtani.

Kocsivaltas
CHANCER

Hi-Fi méd
FLYBOY

Az eléremenetel atirasa
GOATY

Apré mod
MAGGOT

UFO
YUEFO

Samba De Amigo

Az 6sszes zene aktivalasa
A magassag meghatarozasanal az arcade modban razzuk meg 15-szor a bal rumbatokét a magasban.
Ha hagyomanyos iranyitét hasznalunk, ugyanezt a bal fels¢ irany nyomva tartasaval tudjuk elérni.

Véletlenszert tizemmod
A nehézség valasztasanal (Hard, Normal, Easy) razzuk meg a bal rumbatokét alacsonyan. Ha hagyo-
manyos iranyitoét hasznalunk, ugyanezt a bal alsé irany nyomva tartasaval tudjuk elérni.

Szuper kemény mod
A nehézség valasztasanal (Hard, Normal, Easy) razzuk meg a bal rumbatékét magasan. Ha hagyoma-
nyos iranyitot hasznalunk, ugyanezt a bal felsé irany nyomva tartasaval tudjuk elérni.

Tequila, Love Lease, Soul Bossa Nova dalok
Teljesitstik az elsd palyat a Challenge médban.

The Theme of Inoki dal
Teljesitsiik a masodik palyat a Challenge moédban.

Samba de Amigo dal
Teljesitsiik a harmadik palyat a Challenge moédban.

Rejtett grafikak
A CD-t egy normal PC-be helyezve néhany ,BMP” formatumu tapétat talalunk.
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San Francisco Rush 2049

Cheat meni
A fébmenuben menjlnk ra az Optionsra, és nyomjuk le az L+R+X+Y kombinaciot: igy megjelenik a
képernyd aljan a Cheats mentpont. Hasznalva ezt a menutpontot tudjuk bevinni az alabbi csalasokat.

Véletlenszer( battle mod fegyverek
A Random Weapons-ra allva tartsuk lenyomva az L+A-t, s Usslk le az X, Y-t. Utana engedijik el a két
gombot, s az R+A-t tartsuk nyomva, s megint csak Ussuk le az X, Y-t.

Sérthetetlenség
Az Invincible-re allva tartsuk lenyomva az L+X-et, és Ussuk le az Y, A-t. Utana engedjik el a két gom-
bot, s nyomjuk le egyszerre az R+A+X+Y-t.

Lathatatlan kocsi

Az Invisible Car-ra allva tartsuk lenyomva az L+X-et, majd engedjlik fel 6ket. Tartsuk lenyomva az R+Y-
t, majd engedijik fel 6ket. Nyomjuk le az A-t, tartsuk nyomva az L+R-t, és UssUk le az X-et. Engedjik
fel a gombokat, s végul Ussik le az Y-t haromszor.

Lathatatlan palya
Az Invisible Track-re allva Gslk be: R, L, Y, X, A, A, X, Y, majd tartsuk lenyomva az L+R-t, és nyomjunk
egy A-t.

Szuper gumik
A Super Tires-ra éllva tartsuk lenyomva az R-t, és Usslik le az X-et haromszor. Ez utan engedjtik fel az
R-t, és az L-t tartsuk lenyomva, majd Usslk be: A, A, Y.

Fékek
A Brakes-re allva nyomjunk harom Y-t, majd tartsuk lenyomva az L+R+A+X kombinaciot.

A tomeg novelése
A Mass-re dllva tartsuk lenyomva az A-t, és Ussuk be: X, X, Y. Ezutan eresszlk el a gombokat, és
nyomijuk le az L, R-t.

Demolition Battle mod
A Demolition Battle-ra dllva tartsuk lenyomva az L+A-t, és nyomjuk le az Y, X-et. Ezutan eresszulk el a
gombokat, majd az R+A-t tartsuk lenyomva, és nyomjunk Y, X-et.

Seaman

Gyors fejlédés Gillman allapotba

A jaték soran kell lennie egy kagylonak az akvarium aljan. Ha azt elkezdjlk birizgalni, elnyeli a frissen
szlletett Seamaniinket. Miutan jéllakott, kopogtassunk tovabb a kagylon, mire az kinyilik és a szeren-
csétlen allat vonaglani kezd. Ha tovabb vacakolunk vele, végul meg is hal. Ami pedig a Iényeg: el6kertl
a Seamenunk, de mar a kovetkezd fejlédési szakaszban. A Gillmanhoz mar el is kezdhetlink beszélni.

Orok étel

Ehhez a trikkhoz két memoriakartya sziikséges. Az egyikkel inditsunk egy Uj jatékot, menistink, ve-
gyuk ki, és csatlakoztassuk a masikhoz. Iranyitsuk at a kajat a mar korabbi allasunkhoz, s mindezt any-
nyiszor ismételjik, amennyiszer csak szlikséges.

Felgyorsitott id6
Allitsuk elére a Dreamcastban a datumot. (Habar az akvarium kézben nem lesz gondozva.)

Egyenletes hémérséklet és oxigénszint
Egyszertien vegytik ki az elemeket a VMU-bol: igy nem igényel az akvarium gondoskodast.
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Sega Bass Fishing (Get Bass)

A csali szinének megvaltoztatasa
Nyomjuk le vagy fel az iranyitot az Original modban.

N6i Karakter
Az Arcade mod szintvalasztasanal nyomjunk egy A+B-t.

Sonic csali
Mind az 6t profi bajnoksagot teljesitsiik az Original médban.

Sega GT (Sega GT: Homologation Special)

Koénnyl pénz
A trikkhoz két memoriakartya sziikséges. Mentstik ki az allasunkat mindkét kartyara, majd kuldjik at az
autoinkat az egyikrél a masikra. Ezutan téltsiik be a megbundazott allast, és adjuk el a plusz kocsikat.

Sega Rally 2

Az Osszes szezon

A ,Press Start” képernydn Ussulk be: Fel, Fel, Le, A, A, R, B, B, Le. Ekkor egy hangot kell hallanunk, s
minden palya — beleértve az els6 helyezésekért jard titkosat is — nyitva lesz. (A japan verzid kodja: Fel,
Bal, Le, Jobb, B, A, B, Jobb, Le.)

Az dsszes kocsi

A bonusz kocsikat a bajnoksag egyes éveinek megnyerése utan kapjuk meg. Kivétel a Renault Maxi
Mégane, amit az Easy modban valo jo szereplésiinkért kapunk (minimum hetedik hely), és a Toyota
Corolla Tien, amit ugyanott talalunk, mint a sima Corollat, csak épp nyomni kell az L-et valasztas koz-
ben.

A japan verziéban azonban kddokkal is behozhatjuk a kocsikat. A ,Press Start” képernydn Usslk be:
Fel, Le, Fel, B, A, Bal, B, B, Le.

A képfrissités megvaltoztatasa
60fps sebesség — A ,Press Start” képerny6n Usslik be: Fel, A, Le, Le, Bal, Jobb, B, B, Le.
30fps sebesség — A ,Press Start” képerny6n Ussik be: Fel, A, Le, Le, Bal, Jobb, B, B, Fel.

Kevésbé részletes palya
A pélya vagy az tzemmad kivalasztasanal tartsuk nyomva az Y-t vagy az R-t.

Mas szin az auténak
A kocsivalasztasanal L-et nyomjunk.

Rejtett gyakorlopalya

Arcade modban induljunk, és valasszuk a Rivera versenyt Championship vagy Practice modban. Ami-

kor az utolsé kanyarhoz kozelediink, egyszer csak megjelenik két boja. Mindkettét dontsuk fel, aminek
eredményeként két hangot kell hallanunk. Ekkor forduljunk meg, és vezessiink a rossz iranyba. Hama-
rosan egy lejarét pillanthatunk. Forduljunk el: igy jutunk a rejtett palyaszakaszhoz, ahol egy csomé bo-
ja van az uton, s 29 masodpercet kapunk, hogy feldontstik valamennyit — darabonként 100 pontot ka-

punk értik.

Seventh Cross

Rejtett grafikak
Helyezziik a jaték CD-jét egy sima PC-be, és keresgéljiink rajta...
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Shadowman

Shotgun az arnyékvilagban

Menijiink a Wasteland palyan az Elet Templomaba. Ott, ahol a Batont talaltuk, kettével az utolsé el6tti
oltarnal nyomjuk le a B-t (amikor épp nincs nalunk 100 Cadeaux). A ,Secret Activated” tizenet tudatja
a csalas aktivalasat.

Borséleves mod

A Tlz Templomaban keressiik meg a vérmedencét, illetve azt az ajtét, ami egy szobaba vezet, benne
egy feljaroval balra, egy masik rampahoz. Menjink fel a rampara, és nézzink el balra, a folyosoéra.
Ugorjunk at a korlatra, majd ugorjunk a folyoso iranyaba: ott megkapaszkodhatunk a peremben, s
amikor felhtizodzkodunk, mar jon is a ,Secret Activated” Gizenet.

Bloodshotként szerepelni
A Vér Templomaban keresstik fel azt a bonusz szobat, ahova arrél a platformroél lehet feljutni, amit az
oriasi kalapacs lelitott. A ,Secret Activated” lGizenet tudatja a csalds aktivalasat.

Deadwingként szerepelni
Keresstik meg a borténben a fokozott biztositasu cellakat (apré piros helyiségek egymas utan). Jobbra
a legtavolabbi cellaban lehet aktivalni a csalast.

Nettieként szerepelni

Menjink a Mordant St.-hez NY-ba. Keresgéljlink a hazban, mig nem elériink egy karhoz. Huzzuk el a
kart: ezzel felkapcsoljuk a vilagitast. Liftezziink fel, majd menjunk be az ajton, és figyeljik a foldon, hol
van barna potlas. Ugorjunk folotte olyan messzire, amennyire csak tudunk, majd ugorjunk még egyet:
igy jelenik meg végul a ,Secret Activated” Gzenet.

Kutyaként szerepelni

Az Azilum bejaratanal menjtink balra a hid alatti iton, mig nem egy Govihoz és néhany ladahoz nem
érliink. Masszunk fel a ladakra, és ugorjunk at a gerendara, aztan onnan a kdvetkezd gerendara, és vé-
gul a harmadik gerendara: ekkor aktivalodik a csaléas.

Lathatatlan ember
A londoni féldalatti alagutjaban keresstik fel a néi firdét, és ott menjlink a kézépsé rekeszhez a csalas
aktivalasahoz.

Langolé mod
A Lizard King bortonrészlegében kuizdjink meg a helikopterrel, majd menjink az alagutba a bejarattol
jobbra. Ekkor jelenik meg a ,Secret Activated” tizenet.

Nagy fej mod
Teleportaljunk a ,jatszohazba”. Keressiik meg a jatékszobat a biliardasztallal és a jarékaval, majd lép-

junk be az egyik cellaba, és rohangaljunk addig, amig meg nem kapjuk az lizenetet a csalas aktivala-
sarol.

Shen Mue

70 Person Battle izemmaéd
Teljesitslik a jatékot, mentsiink allast, s ezutan az Options képernyén fogjuk talalni az Uj lehetéséget.

Rejtett grafikak
Helyezziik be barmelyik CD-t egy PC-be, s talalunk egy ,Omake” konyvtarat, benne néhany grafikaval.
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Silver

Extra kaja, italok, és fegyverek

Hagyjuk, hogy a bevezet6 képsoroknak véguk legyen, majd Iépjink be az opcidk kdzé, és valasszuk
ki a ,Preferences” menipontot. Ezutan tartsuk lenyomva az A-t, és nyomjuk le a B-t hatszor, mire (j ja-
tékot inditva nalunk lesz néhany extra cucc.

Slave Zero

Sérthetetlenség be/ki
Mikézben egyjatékos modban jatszunk, Usslk le a kettes iranyiton: L+R+B.

Teljes életer6 és municié
Mikoézben egyjatékos modban jatszunk, Usslk le a kettes iranyiton: L+R+X.

Az ellenség intelligenciajanak atallitasa
Mikozben egyjatékos modban jatszunk, Ussik le a kettes iranyiton: L+R+A.

Snow Surfers
(Rippin’ Riders/Cool Boarders Burrrn)

Mas olto6zékek
Teljesitslik a jatékot az egyes karakterekkel: ezzel (j ruhakat aktivalunk nekik.

Az Osszes palya

Valasszuk a kétjatékos maédot, és inditsuk el. Utana Iépjunk ki, inditsuk el a Free Ride médot, teljesit-
stk az elsd palyat, és onnan is Iépjlnk ki. Ekkor térjlink vissza a kétjatékos moédhoz, mire a ,kovetkezé
palya” opciét kapjuk minden egyes menet utan, s egészen a bonusz ,special” palyaig ellépkedhetiink.

A Cool Boarders 2 gyakorlopalyaja
Teljesitslik valamennyi standard palyat.

Secret Force” palya
Teljesitsiik valamennyi standard palyat j6 helyezéssel.

Hosszabb super pipe
Dontslik meg a kildnb6zd rekordokat a super pipe-ban.

Héemberként szerepelni
Teljesitslik a Cool Boarders 2 gyakorlopalyat jo helyezéssel.

Grayként szerepelni
Teljesitsiik a ,Secret Force” palyat.

Bonusz snowboardok )
Mindenhol érjlink el jo eredményt. Igy 6sszesen 18 (j deszkat aktivalhatunk.

Sonic Adventure — Chao Adventure (VMU jaték)

Chao Puzzle
Nem szamit, hogy van-e vagy sincs kimentett Chao fajlunk a memoriakartyan: egyszertien csak csatla-
koztassunk egy memoriakartyat egy iranyitéhoz, az iranyitét pedig a Dreamcast ,D” portjahoz. Amint
megnyomijuk az iranyitdn a Startot, mar jatszhatunk is a Chao kirakos jatékkal.

( 85
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Palyaléptetés

Szerezziink egy Chaot a Sonic jatékbol. Amikor a Chao eléri az aktualisan legmagasabb szintet, a ja-
ték kéri, hogy menijlink a kovetkezé szintre. Valasszuk ki a kivant helyet, majd azonnal nyomjuk le a
Mode-ot. Utana megint nyomjuk le a Mode-ot (kétszer), hogy visszatérjiink a Chao Adventure képer-
nyéjére, és engedjlk sétalni a Chaonkat. Utdobbi mozdulatot kdvetéen egyben a palyaugras lehetdsé-
gét is megkapjuk, s mindezt annyiszor ismételhetjik el, amennyiszer csak kivanjuk.

Soul Calibur

Titkos Kildetések

A megnyerhet6 klldetéseken kiviil van par, melyek nincsenek jeldlve a térképen.

Egy titkos Dojo templom talalhaté Japantol északra, a koreai hegyek kozott. (Mozgassuk addig a nyi-
lat, amig egy hang nem jelzi, hogy helyben vagyunk.) Két kildetés van: mérgezé patkanyok harapdal-
jak a felek bokajat, illetve ismeretlen szabalyok szerint kell klizdentink.

Egy masik titkos kuldetés rejtdzik jobbra az Ostrheingburg kastélytél. Ugyantgy keresgéljink, mint a
Dojo templom esetében. Itt Gjabb két klldetés taldlhatd: elészor eltlinik az, aki talalatot kap, masod-
szor pedig mérgezé mocsar probalja elnyelni a klizddket.

A rejtett karakterek aktivalasa

Valahanyszor végigvissziik az arcade modot egy normal karakterrel, mindegyiknél aktivalodik egy rej-
tett karakter, avagy egy rejtett palya. Ha a rejtett karakterekkel is végzlink, Ggy végul valaszthatova va-
lik a minden klizddstilusban jartas, 6éreg Edge Master is.

A féellenség, azaz Inferno aktivalasahoz elébb el kell érni (a Mission Battle médnal), hogy valaszthaté
legyen Xianghua 3P ruhaja is, majd ebben az 6ltdzetben kell gydzelmet aratnunk, miutan mar az 6sz-
szes tobbi szereplé valaszthato.

Az 0j ruhak kivalasztasa
A szereplévalasztasnal nyomjuk le az Y-t, és ugy az A-t.

Gydzelmi pézok
Minden karakterhez harom gyézelmi animacio tartozik. A gydzelem utan az X, Y, vagy B gombokkal
manualisan valogathatunk kozullk.

A visszajatszas kameraja
A visszajatszas soran a B-t lenyomva valogathatunk, hogy éppen melyik szereplét kivanjuk latni. Az
analog karral, illetve a tobbi gombbal korbe is jarhatjuk, avagy ra is zoomolhatunk.

Fegyvervalasztas
Miutan a megfelel6 kartyaval aktivaltuk ezt az opciét, a karaktervalasztasnal L-et kell nyomni.

Metal model mod
A karaktervalasztasnal R-et nyomjunk. Persze ez is csak az utan mukodik, hogy mar aktivaltuk az opci-
ot.

Uj cimképernydk

Ha teljesitjik a Mission Battle 6sszes kuldetését, egy arany cimképerny6t kapunk, és megvaltoznak a
toltés kepernydk is. Tovabba egy monokrom cimképernyét a jutalmunk, ha a kartyak begytiijtése utan
megnyerjlk a jatékot Infernoval is.

Sophitia szinei (japan verzid)
A kovetkezé gombokkal megvaltoztathatjuk Sophitia alsénemijének a szinét. A karaktervalasztast ko-
vetéen addig kell 6ket lenyomni, amig a kiizdelem be nem toltédik.

X lilasrézsaszin
Y lilaskék

B sOtétbarna
X+Y vilagoskék
Y+B piros
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X+B vilagoszold
X+Y+B sarga
Soul Fighter
A cimképernyénél tartsuk lenyomva a Bal+Y kombinaciot, s igy menjink be az Options menutbe, majd
1épjunk mindjart ki beldle. Ha jol csinaltuk, egy csalo képerny6héz jutottunk, ahol az alabbi kddokat le-

het beirni:

Osszes fegyver
XAAYBB

Extra életer6é

ABXXYA
Szintkddok
2. AABXYA
XAYAAB
4 YYBAXA
5. BABXXY
6. XAXBYY
7 ABXBYB
8 YBBAXY
9. BYAAXB
10. XABBAX
15 YBYXAB
12 XBAXBY
Stablista
AAAAAA

Soul Reaver

A varazs- és egyéb cuccokat megszerezhetjik kdédok segitségével is. Csak le kell pauzalni a jatékot,
majd nyomva tartani az R-et.

Az Osszes képesség plusz barmikor valthatunk vilagot
Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Bal, B, Jobb, Bal, Le.

Aerial Reaver
A, Jobb, Fel, Fel, Y, Bal, Bal, Jobb, Fel.

Fire Reaver
Le, Fel, Jobb, Fel, Le, Bal, B, Jobb, Le.

Kain Reaver
A, B, Jobb, Y, Bal, Bal, Jobb, Fel.

Soul Reaver
Le, Y, X, Jobb, Jobb, Le, Le, Bal, Y, Le, Jobb.

Falmaszas képessége
Y, Le, X, Jobb, Fel, Le.

Lovés képessége
Bal, Jobb, B, Bal, Jobb, Bal.

T
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Uszas képessége
Fel, B, Le, Jobb, B, Bal, Fel.

Osszeszoritas (elforgatas) képessége
Le, Fel, Jobb, Jobb, B, Fel, Fel, Le.

Maximum életeré upgrade
Jobb, B, Le, Fel, Le, Fel.

Maximum varazseré upgrade
Y, Jobb, Le, Jobb, Fel, Y, Bal.

Az életer6 visszadllitasa
Le, B, Fel, Bal, Fel, Bal.

Az életerdspiral meghosszabbitasa
Jobb, A, Bal, Y, Fel, Le.

Eleter6spiral a maximumra
Jobb, B, Le, Fel, Le, Fel.

Raziel sérl
Bal, B, Fel, Fel Le.

Az ,atszivargas” képessége
Le, B, B, Bal, Jobb, Y, Fel.

Varazser6 regeneralasa
Jobb, Jobb, Bal, Y, Jobb, Le.

Az 6sszes portal aktivalasa
Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Bal, B, Jobb, Bal, Le.

Eré-szimboélum
Le, Bal, Y, Le, Fel.

Hang-szimbdlum
Jobb, Jobb, Le, B, Fel, Fel, Le.

Szikla-szimbdlum
Le, B, Fel, Bal, Le, Jobb, Jobb.

Napfény-szimbélum
Bal, B, Bal, Jobb, Jobb, Fel, Fel, Bal.

Viz-szimbd6lum
Le, B, Fel, Le, Jobb.

Tliz-szimbolum
Fel, Fel, Jobb, Fel, Y, X, Jobb.

South Park Rally

Cheat mod
Teljesitstik a bajnoksagot Ugy, hogy nem hasznalunk egyetlen tokent sem.
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Speed Devils
Pauzalas utan vihetjuk be az alabbi kodokat:

Az Osszes kocsi és palya
B, Jobb, B, Jobb, Fel, B, Fel.

Extra pénz
A, Jobb, A, Jobb, Fel, B, A.

Arok nitro
Le, Fel, Le, Fel, A, X, A.

Az aktualis versenyosztaly atugrasa
Le, Jobb, Le, Jobb, A, X, A.

Street Fighter 3: Double Impact

(SF3: W Impact)
Yangként szerepekni
Az SF3: New Generation karaktervalasztasnal alljunk ra Yunra, és nyomjuk le barmelyik rigasgombot.

Akumaként szerepelni (Gouki)
Az SF3: Second Impact karaktervalasztasnal alljunk ra Seanra, és nyomjunk Felfelé iranyt.

Gillként szerepelni
Teljesitsiik az SF3: New Generationt vagy az SF3: Second Impactot barmilyen nehézségi szinten, majd
a karaktervalasztasnal alljunk ra Seanra, és nyomjuk le kétszer a Fel iranyt.

Shin Akumaként szerepelni

Ugy érkezziink el a féellenséghez az SF3: Second Impact-ben, hogy nem vesztiink egy menetet sem,
és legalabb haromszor perfektre verjik az ellenfelet. Ezutan gyézzik le Goukit ,super arttal” vagy per-
fekttel, mire megjelenik Shin Gouki. Gydzziik le 6t is, s ezzel valaszthatova valik. A karaktervalasztasnal
Goukira kell raallini, majd a startot nyomva kell tartani, és igy nyomni valamelyik ragas vagy utés
gombjat.

Extra opciok

Aktivaljuk Gillt és Shin Goukit. Ezutan menjlink barmelyik jatéktipus opcidihoz, és tartsuk lenyomva az
L+R-t, mig nem a lista aljan megjelennek az extra opciok.

Menjlink ra a Game Optionsra, és Ussuk be: Bal, Bal, X, X, Jobb, Jobb. Menjlink ra a Button Configra,
és Usslk be: Bal, Bal, Y, Y, Jobb, Jobb. Menjlink ra a Screen Adjustra, és UssiUk be: Bal, Bal, X, Y,
Jobb, Jobb. Végll menjiink ra a Soundra, és Ulssuk be: Bal, Bal, Y, X, Jobb, Jobb. Ha jéI csinaltuk, ez-
zel aktivva valt az ,Extra Options”.

Street Fighter 3: Third Strike - Fight For The Future
A felbontas atkapcsolasa
A Capcom logonal nyomjunk egy L+ Startot, mire a jaték atvalt alacsonyabb felbontasba. A magas fel-
bontasu interlace tzemmad Ujra aktivalasahoz ugyanott Start+X-et kell nyomnunk.
Gillként szerepelni
Teljesitstik a jatékot, majd mentslink, majd a karaktervalasztasnal Yunra vagy Yangra allva Felfelé vagy

Lefelé nyomjuk az iranyitot.

Masfajta ruhazat
Teljesitstik az Arcade modot és mentstink. Ez utan a karaktervalasztasnal nyomjuk a Startot, s gy Us-

stk le valamelyik tamadd gombot.
( 89
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Street Fighter Alpha 3

(Street Fighter Zero 3)
Super Goukiként szerepelni
Menjlnk Goukira a karaktervalasztasnal, majd tartsuk lenyomva a Startot és nyomjunk egy A-t.

Super Vegaként szerepelni )
Valasszuk az Arcade, Training, vagy a Versus modot. Alljunk ra Vegara a karaktervalasztasnal, majd
tartsuk lenyomva a Startot és nyomjunk egy A-t.

Striker Pro 2000

(UEFA Striker)

Cheat mod

A fdbmeninél nyomjuk be: Fel, Fel, Jobb, Jobb, Y, Y, Y. Ezzel kiilonb6z6 moédokat és csapatokat aktiva-
lunk.

A labda iranyitasa
Pauzaljuk le a jatékot, és Ussiik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Bal, Jobb, Jobb, L, L, L, R, L, R, L.
Tartsuk lenyomva az L+R-t, és az iranyokkal mozgassuk a labdat.

Extra klasszikus mérkézések
A négy klasszikus meccs megnyerése utan négy Uj klasszikus nemzeti mérkdzést kapunk kapunk.

A Certification méd bonuszai

Erjiink el legalabb 3/10-es eredményt az 6sszes teszten, s ezzel megnyitjuk a kdvetkezdket: National
Team Qualifiers, National Teams Finals, tovabba j6 par nemzeti csapat is aktivva valik.

Erjlink el mindenhol 5/10-es eredményt, s azzal megnyitjuk a Territories Cup opciét, és még néhany
nemzeti csapatot.

Super Runabout
Az Osszes szint és kocsi megnyitasa
Induléaskor a jogsinkat ,ELVIS!!!I” névre allitsuk ki.
Suzuki Alstare Extreme Racing
Rejtett grafika
Helyezzik a lemezt egy normal PC-be, s azon extra grafikakat talalunk.
Tech Romancer

Az Osszes karakter
Menjliink az Optionsra a fdmentiben, majd tssuk be: A, A, B, A, B, Jobb.

Punches and Love VMU mini-jaték

Teljesitstik a jatékot Story modban, majd menjink a Tatsumi’s Techno Dome-ba a mini-jatékért.
Masodik VMU jaték

Teljesitstik a jatékot Dixennel kétszer, mindkét pildtat hasznalva. Ezzel egy masik mini-jatékot kapunk a
Tatsumi’s Techno Dome-ban.
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Harmadik VMU jaték

Teljesitsiik a jatékot valamennyi karakterrel. A mini-jatékot ugyanott talaljuk, ahol az el6zéeket.

Test Drive 6

A csalasok aktivalasahoz neviinknek kell beirni a kovetkezdket.

Osszes kocsi
DFGY

Osszes palya
ERERTH

Az 6sszes Quick palya
CvCvBM

Nincsenek Quick palyak
ocvcvBM

Rovid palyak
QTFHYF

6.000.000%
AKJGQ

Az osszes Challenge
OPIOP

Nincs Challenge
OPOIOP

Az ellendrzési pontok kikapcsolasa
FFOEMIT

Az ellenérzési pontok bekapcsolasa
NOEMIT

Stop the Bomber méd
RFGTR
Tokyo Xtreme Racer

(Shutokou Highway Battle)
Porsche 911

/ct
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Nyissuk meg a Honda S2000-et, majd gyézzik le a tébbi kocsit a Quest mod teljesitéséhez. A Porsche

911 ezutan a kovetkezd jatékban megvasarolhaté.

Régi Datsun
Gydzzink sorozatban 200 Quick Race versenyen.

Four Deva kocsik

Miutan legydztiik a Four Deva-t, megvasarolhatjuk azokat az autokat is.

Teljes sebesség a Quest médban

Az ,Assist Shifting” menitiben nyomjunk egy L-t vagy R-t, mire egy hangot kell hallanunk.
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Honda S2000

Gy6zzlk le valamennyi kocsit a Four Devas csapatbdl a jaték végig viteléhez: igy a kovetkez6 jatékban
megvehetjlik a Honda S2000-et, valamint megnyilnak a Rival 138-141, a Type-515, és a Type-AP1 ko-
csik.

Tokyo Xtreme Racer 2

(Shutokou Highway Battle 2)
Azonnali gy6zelem
Amikor a visszaszamlalas befejezddik, tartsuk nyomva az L+R-t és nyomjunk hozza egy A-t a kettes (!)
iranyiton.

Tomb Raider 4: The Last Revelation
Orok 16szer a lézeres célzashoz
Szereljik fel a Iézeres célzot a revolverre vagy a nyilpuskara. Ezutan zoomoljunk ra, tartsuk lenyomva
az L-t, és nyomjunk egy Startot. Mikozben még mindig nyomva tartjuk az L-t, valasszuk ki a pisztolyo-
kat, és nyomjunk egy A-t. Végul tovabbra is nyomva az L-et szalljunk ki a Pause képernydbdl. Ekkor
azt a hangot kell hallanunk, amikor Lara elérantja a fegyvereit — jelzésként, hogy j6 volt a kod. A jaték
soran mindezt annyiszor alkalmazhatjuk, amennyiszer csak szlikség van ra.

Tony Hawk’s Pro Skater

Az alabbi kédokat pauzalas utan, az L nyomva tartasa mellett vihetjik be.

Mindent megnyitni
B, Jobb, Fel, Le, B, Jobb, Fel, X, Y

Novelni minden statisztikat 10-re
X, Y, Fel, Le

Novelni minden statisztikat 13-ra
A, X, X, Y, Fel, Le

Nagy fej méd
X, B, Fel, Bal, Bal, majd térjlink vissza a karaktervalasztashoz.

Teljes ,,Special” csik
X, Y, B, Le, Fel, Jobb

Palyavalasztas
Y, Jobb, Fel, X, Y, Bal, Fel, X, Y

Véletlenszeru startpozicid
X, B, A, Fel, Le

Lassitott mod
B, Jobb, Fel, Le, B, Jobb, Fel, X, Y

Turbé méd
X, Bal, Fel, X, Bal, X, Bal, Fel, X, Bal

Véres mod
Jobb, Fel, X, Y

e
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Carrera kézlegény
Y, Fel, Y, Fel, B, Fel, Bal, Y, de ugy, hogy Officer Dickként jatszunk
Toukon Retsuden 4
A cimképernyon villogo ,Press Start” feliratnal a kovetkezd versenyzéket hivhatjuk be:

Antonio Inoki
L%, Yo A BeX, Yo R

Riki Choshu
L;: X, Y. B, X.Y. B; R

Masa Saito
L, X, YA, X, Y, A, R

Seji Sakaguchi
L, X, B, X, X, B, X,R

Great Sasuke masik valtozata
LX,AYB X AR

Tanaka (a konferanszié)
X Y X G Y. X, R

Tiger Hattori (a bird)
L X, A X X, ALK, R

Az 6sszes pankrator
L, X, 5xA, R
Toy Commander

Maximum Lészer
Pauzéljuk le a jatékot, s mikdzben az L-t benyomva tartjuk, Gsstik be: A, B, X, Y, B, A.

Az energia visszaallitasa
Pauzaljuk le a jatékot, s mikbzben az L-t benyomva tartjuk, tGssik be: A, X, B, Y, A, Y.

Gépfegyver upgrade
Pauzaljuk le a jatékot, s mikézben az L-t benyomva tartjuk, Ussik be: B, A, Y, X, A, B.

Fegyver upgrade
Pauzaljuk le a jatékot, s mikdzben az L-t benyomva tartjuk, Ussik be: X, A, Y, B, A, X.

Nehéz fegyverzet aktivalasa
Pauzaljuk le a jatékot, s mikdzben az L-t benyomva tartjuk, Gssik be: X, A, Y, B, A, X.

99 Iészer
Pauzaljuk le a jatékot, s mikézben az L-t benyomva tartjuk, Ussik be: A, B, X, Y, B, A.

Uzemanyag a maximumra
Pauzdljuk le a jatékot, s mikdzben az L-t benyomva tartjuk, tssutk be: B, Y, A, X, B, X.

Az Osszes szoba aktivalasa
Pauzaljuk le a jatékot, s mikézben az L-t benyomva tartjuk, tssik be: A, Y, X, B, Y, X.
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Csigaverseny
Pauzaljuk le a jatékot, s mikdzben az L-t benyomva tartjuk, Usslik be: A, B, A, B, Y, X.

Az utolso szint
Pauzaljuk le a jatékot, s mikdzben az L-t benyomva tartjuk, Gssiik be: R, A, X, B, Y, Y.

Extra multiplayer szintek
Jatsszuk végig valamennyi palyat valamennyi nehézségi szinten.

Az életer6 visszaallitasa
Miutan kinyitottuk a csapot, menjltink a lefolyéhoz a vizsugar ala, mire maximumra téltédink.

Stablista
A fébmenlben az L nyomva tartasa mellett Gssiik be: A, A, A, B, B, B.

Trickstyle

Pauzaljuk le a jatékot, s a Cheat opcional vigylk be a csaldokddokat.

Mindennek a megnyerése
CITYBEACONS

Az Osszes mutatvany és specialis mozgas
TRAVOLTA

Nagy fej méd
INFLATEDEGO
Oroék idé
IWISH

Mindig gy6zni
TEAROUND

Gyors start
A visszaszamlalasnal, amikor a szamok megjelennek, Ussik le az R-t haromszor, majd amikor a ,,Go”
felirat megjelenik, tartsuk folyamatosan nyomva.

Ultimate Fighting Championship

Szuper harcos
A karrierista modban keresztnévnek azt irjuk be, hogy ,Best”, vezetéknévnek pedig, hogy ,Buy”.

Masik biro
Ha le akarjuk cserélni John McCarthey-t Bruce Bufferre, a VS képernyén tartsuk lenyomva az L+ R-t
vagy az L+R+A+B+X+Y kombinaciot.

Fél energia az ellenfélnek
Tartsuk lenyomva az L+R-t, mikézben Bruce Buffer felvezeti a mérkézést, majd nyomjunk egy Startot.
(A csalas sajnos az Exhibition és a Tournament izemmaodban nem mukodik.)

Vampire Chronicle

Shadowként szerepelni
A karaktervalasztasnal menjink ra a ,?" ikonra, majd Usstk be: 5xStart, A, B, X vagy Y.

)
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Ex meni
A fémenuben menjlnk ra az Optionsra, majd tartsuk lenyomva az L+R-t, és nyomjunk egy A-t (Z+C-t
Arcade Stick esetén).

Marionetteként szerepelni
A karaktervalasztasnal menjink ra a ,,?” ikonra, majd Usstk be: 7xStart, A, B, X vagy Y.

Oboro Bishamonként szerepelni
A karaktervalasztasnal menjlink ra Bishamonra, majd a Start nyomva tartasa mellett tGssiik be: A, B, X
vagy Y.

Ujfajta hattérszinek

A hattérvalasztasnal a VS modban a Start nyomva tartasa mellett Gssiik be: A, B, X vagy Y.

Vigilante 8: Second Offense

A kodképernyd aktivalasa ]
Menijiink az opciékhoz, azon bellil pedig a Game Statushoz. Alljunk ra valamelyik karakterre, majd

nyomjuk le az L+R-t.

Kiil6nb6z6 csalasok

RAPID_FIRE Gyorstlizelés

HOME_ALONE Maganyos jaték az Arcade médban

NO_GRAVITY Nincs gravitacio

GO_MONSTER Nagy kerekek

LONG_MOVIE Az 6sszes befejezés megtekintése

MIXES_CARS Azonos kocsik a Multiplayer jatéknal

DRIVE_ONLY Nincsenek megjelend ikonok

BLAST_FIRE Szuper rakétak

UNDER_FIRE Harman tamadnak egyszerre

GO_SLOW_MO Lassitott mozgas

GO_RAMMING Nehezebb kocsik

MORE_SPEED Gyorsabb kocsik

QUICK_PLAY Gyors jaték

JACK_IT_UP Magasitott felfliggesztések

OLD_LEVELS Az els6 rész szintjei

HI_CEILING Koénnyebb kocsik

NO_CODE A kédok kikapcsolasa

ELBICNIVNI Sérthetetlenség

LLA_KCOLNU Az Osszes karakter

LLA_DORTOH Az Osszes karakter statisztikaja a maximumon van
Virtua Cop 2

Nagy fej mod

Teljesitstik a jatékot Easy fokozaton. Ezt kdvetden a ,Press Start” képernyénél a ,D” iranyiton tGssik
be: X, A, Y, B, B, B, Fel, Fel, Fel, Fel, Fel. Ha jol csinaltuk, egy hangot hallhatunk.

Tukor mod

Teljesitstik a jatékot Normal fokozaton. Ezt kévetéen a ,Press Start” képernyénél a ,D” iranyiton tsslik
be: L, Bal, L, Jobb, L, Le, L, Fel, R, Bal, R, Jobb, R, Le, R, Fel. Ha jol csinaltuk, egy hangot hallhatunk.

Véletlenszerti méd

Teljesitslik a jatékot Hard fokozaton. Ezt kdvetéen a ,Press Start” képernydnél a ,D” iranyiton Ussiik
be: B, Bal, X, Y, X, Y, B, A, B, A, Jobb, Bal, Jobb, Bal. Ha jél csinaltuk, egy hangot hallhatunk.

==
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Virtua Fighter 3TB

Ujfajta hattér a Training médnal
Mielo6tt palyat valasztanank, tartsuk lenyomva a Startot, nyomjunk egy A-t, majd egy jobbra iranyt.

Jatéktermi hattér
Menjlnk a palyavalasztashoz, és hagyjuk, hogy lejarjon az idd.

Gold Dural valasztasa a Training modnal
A karaktervalasztasnal a Start+Y+A kombinaciot nyomijuk le.

Silver Dural valasztasa
A karaktervalasztasndl a Start+X+A kombinaciot nyomjuk le.

Betli karakterrel kiizdeni
A karaktervalasztasnal menjiunk ra Akirara, és nyomjunk egy Startot. Ezutan menjlink ra Laura, és nala
is nyomjunk egy Startot, majd alljunk Paira, tartsuk lenyomva a Startot, és nyomjunk egy X-et.

Betli karakterrel jatszani

A karaktervalasztasnal menjink ra Akirara, és nyomjunk egy Startot. Utana menjlink ra Lionra, s ott is
nyomjunk egy Startot, majd Painal is nyomjunk egy Startot, véguil valasszuk ki barmelyik karaktert, és
nyomjuk le az A-t.

Virtua Striker 2: Version 2000.1

MVP Yuki Chan team
Az Arcade mod csapatvalasztasanal nyomjunk egy-egy Startot a kévetkezd csapatokra allva: Jugoszla-
via, USA, Korea, Olaszorszag. Az Uj csapat Japan felett jelenik meg.

MVP Royal Genki team
Miutan aktivaltuk, menjink ra az MVP Yuki Chan teamre, tartsuk lenyomva a Startot, és nyomjuk le az
A+B+X+Y kombinaciot.

FC Sega team
Az Arcade mod csapatvalasztasanal nyomjunk egy-egy Startot a kdvetkezé csapatokra allva: Francia-
orszag, Chile, Dél-Afrika, Anglia, Németorszag, Argentina. Az FC Sega team a sarokban jelenik meg.

Masfajta mezek
A csapatvalasztasnal az X+Y nyomva tartasa mellett valasszunk az A-val.

Bonusz stadionok

Inditsuk el ,match play”’maoddot, s valasszunk csapatokat. Ezutan menjtink ra a Sun Paragon, Arcadia
Hill, Guild Fend, Crystal Ball, Central Square Garden, Triumph, vagy a Harvest stadionra, tartsuk le-
nyomva a Startot, és nyomjuk le az A-t, Mindezzel egy (j stadiont nyitottunk meg. Valasszuk ki a Diva
Geo, Maestro Colosseum, vagy a Saint Globe stadiont, tartsuk lenyomva a Startot, és nyomjuk le az
A-t: igy még egy stadiont megnyithatunk.

Virtual On: Oratario Tangram

Alpha Temijin aktivalasa

Teljesitstik a jatékot ,fog” modban Temjinnel anélkl, hogy folytatasi lehetéséggel élnénk. Miutan ki-
mentettiik az allast, inditsuk el az 5.45 modot, s a karaktervalasztasnal a kovetkezé karakterekre allva
nyomjuk le a bal turbot: Temjin, véletlenszerli karakter, Raiden kétszer, Bal Bados kétszer, Angelan két-
szer, Grys-Vok haromszor. A kdd végén egy hangot kell hallanunk, s Temjint valasztva egy Ujfajta ka-
rakterrel klizdhetlnk.

—
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Alpha Raiden aktivalasa

Teljesitstik a jatékot ,fog” modban Raidennel anélkil, hogy folytatasi lehetéséggel élnénk. Miutan ki-
mentettlk az allast, inditsuk el az 5.45 modot, s a karaktervalasztasnal a kovetkezé karakterekre allva
nyomjuk le a bal turbot: Apharmd-B, Dordray kétszer, Specineff kétszer, Fei-Yen Kn kétszer, Cypher ha-
romszor. A kéd végén egy hangot kell hallanunk, s Raident valasztva egy Ujfajta karakterrel ktizdhe-
tank.

V-Rally 2

Az 6sszes kocsi és palya >
A ,Game Progression” képernydén nyomjuk be: L, R, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Fel, Le, A, A, Start.
Ezutan egyenként bekapcsolhatjuk a kivant cuccokat.

Wacky Races

Nullas kéreredmény
Valasszuk a Trial moédot, s amikor a zaszl6 lobog a startnal, nyomjuk le a Start+A+B-t.

Elséként végezni
Valasszuk a Championship modot, s a startnal, amikor az autonk az elsé poziciét foglalja el nyomjuk le
a Start+A+B-t.

Kiilénb6z6 csalasok
Az alabbi kodokat a fément ,Cheat” pontjanal lehet bevinni, majd a ,Code Collection” képernyén le-
het aktivalni 6ket.

WACKYGIVEAWAY Az 6sszes pélya és féellenség
WACKYSPOILERS Az Osszes kocsi
BARGAINBASEMENT Az bsszes képesseg bekapcsolasa
CRACKEDNAILS Atkozottul nehéz maod

Wild Metal

Palyaléptetés
Menet kdzben Usstlk be: Fel, Jobb, B, Y, Le, Bal.

Az Osszes fegyver
Menet kdzben Usslik be: A, A, Jobb, Y, A, Jobb.

Atallé ellenfelek
Menet kézben Usslik be: B, Le, A, Le, X, Y.

Teljes életeré
Menet kdzben Usslik be: Le, Le, A, X, B, X.

Sérthetetlenség
Menet kézben Usslk be: Y, Jobb, B, Bal, X, Le.

Sebesség boost
Menet kézben Usslik be: Fel, X, Le, B, A, Y.

A tokenek helyeinek megmutatasa
Menet kdzben Usstk be: Y, B, A, Bal, Le, Le.

.
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Zombie Revenge

Masfajta ruha
Alljunk ra a kivant karaktertinkre, majd tartsuk lenyomva a Startot, és Ugy inditsuk a jatékot az X, Y, vagy
a B-vel.

Cheatek aktivalasa
Jatszanunk kell a VMU mini jatékkal, igy nyithatjuk meg az Original méd csalasait.

Szintvalasztas
Vélasszuk ki a Fighting modot, majd ugy Iépjlink tovabb az A-val, hogy k6zben a Startot nyomva tartjuk.



