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- ha sokat akarsz tudni a jatékokrdl...

- ha tdjékozott akarsz lenni a jatékok vildgdban...
- ha kézelebb akarsz kerilni a jatékfejlesztés titkaihoz...

- ha latni akarod az Uj jatékok grafikdjat és a fontosabb részleteiket CD-n

NAGY NYARI
ELOFIZETES] AKCIO!

ED| > Uj sorozatok indulnak:
- ; - - jatékfejleszté mihelyek
a jatékosok szemével
- fokuszban: a hénap jatéka
a hénap eseménye
- nagy események -
nagy megjgl,enesek




ezajlott hat a kidllitdsok kidllitdsa, tdl vagyunk az atlantai seregszemlén, az
1998-as E3-on. Az egész alig tartott hdrom napig, mégis mindenki hénapokig
késziilt ré és még hénapok milva is errdl fog beszélni. Rengeteg érdekes in-
formdciéval és képanyaggal tértiink vissza az 6cedn tdlsé partjarél, gondo-
lom nem drulok el vele kiilonosebb titkot ha azt mondom, nem is tudtunk

egyszerre mindent bemutatni. A mostani riportot mindenesetre megprobal-
tuk dgy osszedllitani, hogy minél teljesebb képet kaphassatok a vildg legna-
gyobb jatékkidllitasan térténtekrdl.

Rendhagyé médon tébb, mint 35 ol-
dalon foglalquunl/( az Gsz és a tél leg- Rendhagyé modon tébb,
nagyobb reménységeivel. A bemutatott
programokat a kénnyebb érthetdség mint 35 oldalon foglal-

kedvéért jatékstilusonként csoportosi-
tottuk, remélhetdleg ez az elrendezés kozunk az E3-on bemu-
programokkal,
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gedélyével torténhet. 2

Szerkeszt6ségiink a lapban megjelend hirde-
téseket a lehetségekhez mérten a legnagyobb
figyelemmel gondozza, tartalmukért azonban
nem vdllal felelésséget.
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Ehavi boriténkon
a Command & Conquer:
Tiberian Sun

szeretném kiemelni a négy oldalas exk- W
luziv Tiberian Sun interjut, melyet egy- melyeket a kénnyebb
értelmien az ész egyik legjobban vart P
jatékardl készitettiink. Az E3 mellett

Gjsdgban, igy részletesebben foglalko- -

zunk a Mindscape Team Apache-ével tositottuk.

és Panzer Commander-ével, vagy a Do-

uglas Adams remekmivébdl késziilt ka-

landjdtékkal, a Starship Titanickal. Ugy gondoltuk, a remek F-15 mellé bonyo-
lultsdga miatt elkelne egy kis segitség, ezt olvashatjatok a végigjatszasok
kozétt, kardltve néhdny oldal Might & Magic VI tippel. A Gondolatébreszté eha-
vi szdmdban a ldny és fid jatékosok kozotti eredendd kiilonbségeket boncolgat-
juk, az egyenl@ség iratlan szabdlyait szem el6tt tartva a kérdést mindkét oldal-
rél megkozelitve. Ez a téma egyébként szerkesztéségiinket is megosztotta,
kivdnesian varjuk, hogy Ti vajon mit gondoltok a dologrdl.

Végetért a hdrom szdmon keresztiil tarté EA/Ecobit/ZED foci jaték, junius
kézepén az eredményhirdetésre is sor keriilt. A dijdtaddson - ahogy megigér-
tiik - jelen volt Puskds Ocsi bdcsi is, az eseményrdl késziilt képes beszamolon-
kat a 95. oldalon taldlhatjatok.

Végezetiil egy j6 hir: a ZED magazin nydron is vdltozatlan rendszeresség-
gel jelenik meg. Nem tartunk sziinetet jdliusban vagy augusztusban, éppen
ezért 6sszevont szdmunk sem jelenik meg az elkdvetkezé hdarom hénapban.
Ne felejtkezzetek meg rélunk a Balaton partjan sem, hiszen hosszi idé éta
taldn az 1998-as lesz az elsé olyan nydr, amire nem lehet majd azt monda-
ni, hogy ,uborkaszezon”. Nagy cimek varnak ratok a kévetkezd szamban,
igy példaul beszdmolunk az augusztus végén 5 CD-n megjelend X-Files-rdl,
a Microprose Mechcommanderérdl és kis szerencsével akdr mar a Dune
2000-rél is olvashattok egy hosszabb tesztet. Erre azonban még legaldbb
egy hénapot varnotok kell, igy most inkdbb lapozzatok bele a hetedik szam-
ba és valasszatok magatoknak jatékot kardcsonyra...

J6 szérakozdst!

Ldm Gdbor
fészerkeszto

ZED magazin 998 jalius

érthetoség kedvéért ja-
persze jatéktesztekre is maradt hely az  gékstilusonként csopor-




C&C: Tiberian Sun

Trilégidva béviil az elsé igazi 3D akcié-
jaték - a Descent harmadik részében élet-
ben maraddsunkért mér nem csak ,fene-
ketlen” banydk mélyén kell kiizdentink.

Forsaken 46
Minden idék legjobb és legldtvanyosabb

3D-s l6voldozds jatékat igérte az Acclaim

a Forsakennel. Az utdbbi jelzét egész

biztosan megérdemli a jaték, és hogy mi a
helyzet a ,legjobbal”? Majd megldtjuk...

18

Milyen lehet egy kalandjaték, amelynek
elkészitésében Douglas Adams és Terry
Jones mdkadott kézre? A Vdlasz: 42...

Knights and Merchants

A Settlers-sorozat rajongéi mar régéta
varnak kedvenc programjuk harmadik
részére. A TopWare jatéka most feladja a
leckét a Settlers 3 fejlesztdinek...

52

TA: Core Contigency 54

Megérkezett az elsd hivatalos kiegészitd
a tavalyi év legjobb stratégiai jatékdhoz!
A Core és Arm seregek minden eddiginél
izgalmasabb, latvanyosabb és
haldlosabb 6sszecsapdsait igéri a Core
Contingency.

10. oldal

Harminc oldalas beszdmolo a vi-
ldg legnagyobb szérakoztato elek-.
tronikai kidllitdasdrol. Az altantai
show-n mindenki ott volt, aki egy
kicsit is szamit a PC-s és konzolos
jatékok vildgaban. Monstre E3-
riportunkban taldlhatsz exkluziv
interjiikat, elsd kézbdl szdrmazo
értesiiléseket, pletykdkat és az elso
képeket az dszi és kardcsonyi jd-
tekpiac sikerprogramjaibol. Csak
néhdny cim izelitoiil: Diablo 2,
Force Commander, Tomb Raider 3,
Carmageddon 2, Falcon 4.0, Age
of Empires 2, Daikatana, Duke
Nukem 4Ever...

Diablo 2

ZED magazin

Emergency

Vészhelyzet, most mdr nemcsak a TV-ké-
pernyén, hanem a monitoron is! Az orvosi
ellatas mellett nekiink kell a tizoltékrdl és
a renddrségrél is gondoskodni.

Ultimate Soccer
Manager 98

Kévesd végig egy focimenedzser és edzé
pdlyafutdsat a negyedosztdlyd kiscsapat
apré-cseprd gondjainak intézésétdl
egészen a Bajnokok Ligdja megnyerése
utdni bankettig!

Game, Net & Maich

A Blue Byte (j sportprogramjaban Agassi
és Sampras nyomdokaiba léphetiink -
akdr az interneten keresztiil!

NHL Powerplay 98

Vajon van-e esélye barkinek is megszorita-
ni a jégkorongprogramok korondzatlan
kirdlyat, az NHL98-at? A Virgin megpré-
bdlta...

Team Apache

Egy kénnyed, ,light” szimulator a komoly
helikopteres jatékok utén - de maga a
jaték legaldbb olyan élvezetes, mint a
Longbow-ban, vagy a tébbi ,hardcore”
szimulatorban.

D, A,
P C
A Panzer General-sorozat egyre szertedga-

26bb - ebben a részben beliilrdl, egy tank
gyomrabdl szemlélhetjiik a nagy vilagégé

az SSI-tél megszokott magas szinvonalon.
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Osszefoglalo tabldzat 67
A jatékok értékelésérdl egy kicsit
részletesebben.

Netbéngészé 68
Vilaghdlé-dtikalauz internet-stopposoknak.
Els6 szabdly: Ne ess panikbal

69. oldal 69
Mindent a szemnek...
Levelezés 70

Két honapja elinditott vitaférumunk az
erészakos jatékokrdl tovabb burjénzik - és
most Zed is beleszdl a vitdba...

Gondolatébreszto 71
Miért van az, hogy a szamitégépes

jatékosok 90%-a himnemd? Mit latnak

meg, mit taldlnak a férfiak a jatékok

vildagaban, amit a nék nem?

PC goes to Hollywood 74
A Mortal Kombat és Street Fighter fém-

jelezte ,jatékot irunk Gt filmre”-tendencia

egyre erésodik. A Tomb Raider, a Doom és
aWing Commander vezetésével a jatékok
meghdéditjak Hollywoodot...

Hardver hirek 88
A legfrissebb Gjdonsdgok a processzorok
vildgabdl: AMD K6-2, az Intel tervei az

évezred végéig, és egyéb érdekességek.

MTS-100 Surround System 94
Vége az apré hangfalak és fejhallgaték
korszakdnak! Itt a PC-hez a hamisitatlan

Dolby Surround hangzds!

CD tartalom 96
Utmutaté és egy kedvesindlé dllandé CD-
ROM mellékletiinkhoz.

Falcon 4.0

Szeliditjiik a Sasokat 76
Szimuldtor-tanfolyamunkban az Apach
Longbow utén az F-15-6s csapdsmérd
vaddszgép kdvetkezik. Nyeregbe, és irdny

a Kozel-kelet légtere!

Mdgikus praktikdk 80

Egy kis segltseg az év (eddigi) Iegjobb és
lultabb PC-s szerepja

Mlght and Magic 6-hoz.

Urjéghegyveszély 82
Az év legabszurdabb és legnyakateker-
tebb kalandjatékdanak teljes megolddsa.

C&C:

Tiberian Sun

interju
A Command & Conquert joggal nevezhetjiik a
PC-s jatékok Star Wars-dnak. Az elsé két rész
eddig ésszesen tizmillic eladott példannyal
bliszkélkedik, s mindketto elnyerte a maga
idején az Ev Jatéka cimet, divatot teremtve a
real-time stratégiai jatékok mifajanak, és
klénok tucatjait inspirdl-
va. A harmadik rész k-
ril rengeteg pletyka es
hiresztelés terjeng, ezert
ugy gondoltuk, tiszta
vizet ontlink a pohdrba.
Lincoln Dean, a jatek
egyik fejlesztoje vdla-
szolt a ZED kerdéseire.




Turok, a dinoszauruszok réme
ater! Az elso resz sikere utan Tu-
ak valoszindleg mar nem csak a

IHel is meg kell kiizdenie majd
oz életben maradasert. A kesztok min-
dent elkdvetnek a siker érdekeben és
mindent teljesen ujrairtak, az elézo
részbol egyetlen bitet sem fognak fel-
hasznalni a folytatdashoz.

A jotek sajat enignet kapott, a
.12-3D"t. Ez tamogatja a valosidejd
fenyefekkteket és az egyeb specialis
hatasokat is. A nagyfelbontasd, 16 bi-
tes szinmélységu texturak és a harom
dimenzios hangeffektek is a hangulat
emelését szolgaljak - ami a keszitck
szerint joval nyomasztobb és felelme-
tesebb lesz, mint az els6 részben volt.
A nyolc hatalmas szint, mind kalon-ku-
16n mas falkészlettel és grafikaval ke-
sziil, a 45 féle ellenseg pedig garan-
cia a valtozatossagra.

Az egyjatékos ,Quest” opcio mel-
lett természetesen a multiplayer lehe-
téség is benne lesz a programban.
Helyi halézaton akdr 16-an is vaddsz-
hatnak egymasra. A jaték csak 3D
gyorsitokdrtyaval fog mdkodni.

1998 jGlius ZED magazin

Rayman 2

Ubi Soft

A sok visszatéré kozott kdszonthetj
sokak kedvencét Raymant is, a minden |é
ben kandl emberkét. Uj kalandjai akkor
kezdddnek, mikor robot-kalézok 6t és bard-
tait foglyul ejtik és egy kiilonds intergalak-
tikus dllatkertbe zdrjak. Rayman megszo-
kik, de ki kell szabaditania a bardtait is,
ehhez 6ssze kell gydjtenie egy kiilonleges
fézet Gsszes alapanyagat, amelynek segit-
ségével kinyithatja a Hatalmas Eréhéz ve-
zeté ajtét. Csak ekkor lesz képes arra,
hogy a gonosz kalézokat legydzze. Az el-
lenségek kozott a robotkalézok mellett

még kétldbu rakétak, zombi-csirkék és pi-
ranhdk is lesznek. A folytatds 3D engine-jé-
nek segitségével 30 képkocka/mdsodperc
sebességgel irdnyithatjuk Raymant telje-
sen szabadon. Szinte nincs olyan mozdu-
lat, amelyet ne tudna hésiink végrehajtani:
Rayman sétdl, fut, maszik, aszik, inddkon
lengedezik, csiszik a jégen és a hajdnak
segitségével helikopterként is képes repiil-

ni (!). Ahogy haladunk elére a jatékban és
szabaditjuk ki a bardtainkat, Rayman egy-
re tobb és tobb kiilénleges mozdulatra
lesz képes. A jatékban 75 percnyi eredeti
Rayman muzsika is szerepelni fog. Az
1998 telén megjelend jaték minimadlis
hardver kévetelménye egy P166, 3D kar-
tydval. A program tdmogatni fogja a Maxi
Sound Dynamic 3D hangkdrtydt is.




Rogue Squadron

Lucasarts

Vannak olyan torténetek amelyeket
egyszerten nem lehet (vagy nem hagyjdk)
megunni. llyen a 20 éves Csillagok habori-
ja is, amely mdr rengeteg jaték alapatletét
szolgdltatta. Az Gsszel megjelend Rogue
Squadron - amely a Shadows of the Empi-
re folytatasanak tekintheté - ismét harcba

The 101st Airborne
in Normandy

Empire

A 101. ejtéernyds hadosztdly volt az,
amelyet kozvetleniil a Normandiai part-
raszallas elétt, elséként dobtak le a né-
met vonalak mégé. Habar 6ridsi megle-
petést okoztak a németeknek, 6k is
hatalmas veszteségeket szenvedtek. Ne-
kik dllit emléket ez a program amely
egyesiti a real-time stratégidk egyszerd
kezelhetSségét, a korokre osztott jatékok
Gsszetettségével. A csapatunkat 82 ki-
16nb6z6 katondbdl valogathatjuk Gssze,
mindegyiknek sajat személyisége, képes-
ségei és hangja van. A jaték nem csak a
puszta harccal foglalkozik, hanem a

szélitja a vdllalkozé kedvii jatékost a ldza-
dék oldaldn.

A jaték sztorija a Csillagok hdbordija és
a Birodalom visszavdg kozott jatszédik. Lu-
ke Skywalker és Wedge Antilles 6sszevdlo-
gatta a felkelék 12 legjobb pilétdjat, akik
mindig a legnehezebb bevetéseken vesz-
nek részt. Ahhoz, hogy valaki ennek a tar-
sasagnak (a Rogue Squadron-nak) tagja le-
hessen, tobbszérésen bizonyitania kell
ratermettségét. A jatékban a Rogue Squ-
adronnak egyetlen feladata van: megvéde-
ni a ldzadékat a birodalmiak tdmaddsatdl.
Ot kiilonboz6 gép pildtafiilkéjében tevé-
kenykedhetiink: X-Wing, A-Wing, Y-Wing,
V-Wing és a Birodalom visszavdgbdl meg-
ismert hosiklé. A jatékban a Star Wars fil-
mek és konyvek ismert helyszineire latogat-
hatunk el mint pl. a Tatooine, Mon
Calamari vagy az ismert bérténbolygd, a
Kessel, ahonnan ldzadé foglyok kiszabadi-
tdsa a célunk.

A késziték mindent aldrendeltek a lat-
vanynak, a program a Shadows of the Em-

partraszallds kozben felmeriilt egyéb ne-
hezité kortilményeket is szimuldlja. Mivel
az ejtéernydsok ellenséges teriiletre ha-
tolnak be, megtérténhet az, hogy a fel-
szerelés pdr szaz méterrel arrébb esik le
és amig meg nem keressiik, fegyvertele-
nek lesziink! Csapatunk eltévedhet,
ilyenkor egy idé milva élelmet kell nekik
keresniink. Kifogyhat a I8szer, a sebesiil-
teket a tébbieknek kell vinni, ezdltal ha-
marabb kifdradnak, romlanak a harci
képességeik. A programba korht fegyve-
rek és felszerelések keriltek bele, a készi-
t6k sok idét toltottek annak tanulmdnyo-
zasaval is, hogy melyik masodik
vilaghdbords fegyver milyen sérilést tu-
dott okozni az embernek. A sebesiilt ka-
tondink ennek megfeleléen fognak visel-
kedni. 47 kiilonféle seriilés keriilt bele a
jatékba (ellétt végtag, seriilt szem, stb.).
Kilenc kampdny, mindegyikben 21 kiilde-
tés var arra, hogy végigkiizdjiik magun-
kat rajtuk. A Mdsodik Vildghdbordt jol
ismerdknek és a stratégiai jatékokat ked-
veléknek valészindleg igazi csemege lesz
a program, amellyel modemen, interne-
ten vagy helyi hdlézaton keresztiil is
megkiizdhetiink egymdssal.

pire 3D engine-jének médositott valtozatat
haszndlja, olyan effektekkel, mint fist, haj-
tomu-fények, robbandsok stb. A Birodalom
arzendljanak legjavat vonultatja fel azért,
hogy megadllitson benniinket, tébbek kozott
AT-AT lépegetdkkel, AT-ST-kkel és (természe-
tesen) rengeteg TIE-vaddsszal kell megkiiz-
deniink. Az akcidjatékok szerelmesei valo-
szintileg sok adrenalinban gazdag 6rat
fognak eltdlteni a jaték eldtt, amelyhez a
3D gyorsitokartya alapkévetelmény.

Revenant

Eidos / Cinematix

Ahogyan egyre kevesebb hagyomanyos
kalandjaték, Ggy egyre tobb RPG jelenik
meg manapsdg. Az Eidos ennek a trendnek
megfelelden egy dark fantasy szerepjaték
kiaddsat tervezi valamikor kardcsony ma-
gassdgdban. A jaték 65000 szind grafikat,

animdlt hdarom dimenzios karaktereket és
szines fényeket fog haszndlni. Célunk egy
kihdlt vulkan alatti barlangrendszer felfede-
zése, magikus targyak gylijtése és a szdz-
szdmra nyiizsgé szornyek legyézése. A ja-
ték grafikdjat teljesen egészében az ismert
kanadai fantasy és sci-fi festé, Dan Beauva-
is készitette. A programrdl sokkal tobb in-
formdcionk még nincs, amint tobbet fo-
gunk tudni, természetesen kézreadjuk.
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Delta Force

Novalogic

Végre megtapasztalhatjuk, hogy mi-
lyen lehet a amerikai hadsereg legeli-
tebb, legtitkosabb egységének, a Delta
Force-nak a tagja lenni, azok kézétt harcol-
ni, akik nem ismerik a ,lehetetlen” kifeje-
zést. E szervezet tagjainak a kiildetéseket
barmilyen kérilmények kozott gyorsan és
csendesen kell végrehajtaniuk. A program-
ban tébb mint 40 - egy volt Delta Force tiszt
segitségével osszedllitott - kiildetésben kell
bizonyitanunk, hogy mélték vagyunk az
amerikai nép bizalmara (és persze az adé-
fizeték dollarjaira). A jaték a Novalogic él-
tal kifejlesztett Voxel Space technoldgia leg-
Ujabb, 3-as verzidészamd, 3D kdrtydkat is
tamoégato enigne-jét haszndlja. A 24 bites
szinmélységben megjelend vilagb igen rész-
letesen kidolgozott: hdzak, fdk, épiiletek
szolgdlnak fedezékként. Az akciét ,beliil-
rél”, Quake-nézetbdl, vagy kiviilrél is iranyit-

hatjuk, az Novalogic ingyenes internet

szerverén a novawolrd.net-en pedig,
akdr 32-en is indulhatunk bevetésre. A ja-
tékhoz egyébként egy MMX processzorral
rendelkezé gép sziikséges.

Newman Haas
o
Racing

A Psygnosis Forma 1-es programjainak
sikere utan sem kivan sokdig ilni a babér-
jain. Uj autéversenyes programjukban az
amerikai autés  vildgbajnoksagban, a
CART-ban prébadlhatjuk ki tudasunkat.

A Newman/Haas a CART egyik legsi-
keresebb csapata, amelyet Carl Haas és a
hires szinész, Paul Newman alapitott
1983-ban. Az § szineikben nyert CART-baj-
noksdgot (akkor még IndyCarnak hivtdk)
a késébbi Forma 1-vildgbajnok Nigel Man-
sell is.

A programban a 16 pilota koézott
olyan autéversenyzék szerepelnek, mint
Christian Fittipaldi, a Newman/Haas csa-
pat versenyzdje, Jimmy Vasser, az 1996-
os vilagbajnok, Arie Luyendyk, az 1997-es
Indy 500 futam nyertese és a jelenlegi
bajnok Alex Zanardi. A 15 pdlya kozott

szereplnek a mar megszokott kér-, utcai-
és hagyomdnyos versenypalydk is. Szagul-
dozhatunk Milwaukee-ben, Laguna Se-
can, sét a hires “Firebird” tesztpdlydn is.
Real-time kommentdtorok is segititk a ja-
tékost a megfelelé hangulat elérésében,
Danny Sullivan és Bob Varsha az
ABC/ESPN-tél. A boxutcdkban a motion
capture technolégidnak készonhetden
élethlien mozgé szereldk dllitjak be a lég-
terelSket, cserélik a kerekeket és toltik tele
tizemanyaggal a versenyautét. Az (itk6zé-
sek valésaghlek lesznek, a csattands
utdn alkatrészek fognak szanaszét gurul-
ni a pdlydn.

ZED magazin
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Superbikes

Virgin / Milestones

A Screamer sorozat készitdi, az
olasz Milestone cég, az autés sikerek
utan most egy masik technikai spor-
tdg, a motorozas szerelmeseit is sze-
retné maga mellé dllitani. Mint a ci-
mébdl is kideril, a jaték a superbike
vilagbajnoksag alapjan késziilt, erede-
ti palyakkal, versenyzdkkel, motorok-
kal.

Ebben a versenydgban olyan nagy
nevek, mint Carl Foggarty vagy John
Kocinski és olyan hires csapatok mint
a Ducati, a Honda, a Suzuki, a Kawa-
saki vagy a Yamaha szerepelnek. A 12
palya természetesen az eredeti hely-
szinek alapjan késziilt. Kétféle izem-
modban motorozhatunk, az elsé a szi-
muldtor, ekkor mindenre figyelniink
kell, a motor pontosan Ggy viselkedik
mint a valésagban. Elég egy apro hi-
ba és - jobb esetben - a baleseti sebé-
szeten fejezzik be palyafutdasunkat.
Az arcade méd azoknak valo, akik iga-
zi non-stop akciora vagynak. Ekkor

nyugodtan szaguldozhatunk egy keré-
ken, a bukds utan nem torténik sem-
mi, simdn felpattanunk Gjra a motor-
ra és lildézébe vessziik a tobbieket.

A Screamert ismerve a sebesség-
gel és a latvannyal nem lesz problé-
ma, a program tdmogatni fogja az
Osszes ismertebb 3D gyorsitokartyat.
Megjelenés: valamikor nydron.

A Studio 33 fejlesztéi a Newman/Haas
csapattal folyamatosan konzultdlva készitik a
jatékot, amely 1998 harmadik negyedévében
jelenik meg és tdmogani fogja a halézatos jé-
tékot akdr nyolc versenyzé szdmdra is. A
program a Psygnosis Formula 1-es jatékanak
médositott 3D engine-jét fogja haszndlni.



A legénység és a golyiursuld halottak.
De nem a haleset miatt...
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szérakoztatéipor minden dgazatd-
nak legfontosabb szerepl6i vesznek
részt.” A kidlliték kozott egyardnt
megtaldlhatéak ajszoftverkiadék és.
a-multimédias dlkalmazdsok élvez-
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sz@mit a szakméban.
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Bizonydra sokan elgondol-
kodtatok madr rajta, hogy va-
jon hogy is néz ki az E3, mi-
lyen a hangulata, pontosan
mi is var az oda Igtogatok-
ra? Olyan az egész, mint egy
nagyra nétt Compfair vagy
esetleg tobb anndl? Vajon
»mindent a szemnek” kialli-
tdsrol van szo, esetleg a be-
mutatott termékeket ki is le-
het probdlni? Milyenek a
standok és egyadltaldn kikkel
taldlkozhatunk a jatékok ko-
zott bolyongva? Megannyi
izgalmas kérdés, amelyre
egy rovid bemutatoban igen
nehéz vdlaszolni. Minden té-
makérhéz béven lenne mit
mesélni és habdr egy E3 utd-
nozhatatlanul fantasztikus
hangulatat aligha lehet par
rovid gondolaton keresztiil
visszaadni, mi azért mégis
kisérletet tesziink rd.

Arrél mdr esett sz6, hogy a kidllitast az
atlantai Georgia Dome-ban tartjdk, de eza
meghatdrozds igazabdl nem pontos. Az E3
valéjagban a Georgia World Congress Cen-
terben keriil megrendezésre egy, a tényle-
ges Georgia Dome szomszédsagdban lévé
hatalmas épliletegyiittesben. Tavaly ugyan
még a Budapest Sportcsarnokhoz hasonlé
Georgia Dome-ban is helyeztek el kidllité-
kat, idén azonban a kénnyebb elérhetéség
kedvéért inkdbb felszabaditottak néhdny
Gjabb konferenciatermet a féépiiletben. Az
1998-as E3 zdszlajara tehdt a ,Gyalogol-
junk kevesebbet” jeligét tizték a fejlesztdk,
ami persze mar magdban is meglehetdsen
utdpisztikus gondolatnak tinik figyelembe
véve a hatalmas méreteket.

A tényleges kidllitds hdrom hatalmas
,Hall”-ban (egy ilyen kb. a BNV-n taldlhaté
A pavilon két-hdromszorosa) és tébb tucat
kisebb  konferenciateremben tekinthetd
meg. A ,Hall"-okat kultdrdlt, széles kézleke-
défolyosok kétik Ossze, ezekrdl nyilnak a
konferenciatermek és itt taldlhaté meg az
Ssszes olyan, a latogaték érdekeit szem
el6tt tartd kiegészité szolgdltatds is, ami
annyira jellemzd tengerentdli ,szomszéda-
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inkra”. Van itt a hat és nyakmasszazstdl el-
kezdve az online internet lehetdségen ke-
resztil egészen a cipdpucoldsig minden,
amit csak el lehet képzelni. Nem szamol-
tam, de legaldbb szdz telefon biztosan volt
a falakon, az dton-Gtfélen elhelyezett allva-
nyokrél pedig minden nap t6bb tucatnyi Gj-
sdg, folydirat és magazin koziil valogathat-
tak az érdeklédék.

Az egymdstél meglehetds tdvolsagban
1évé hdrom ,Hall” hangulatdban és kivitele-
zésében is igen sokban kiilonbozik. A legki-
sebbet rendkiviil szolid, kultdrdlt standok
alkotjdk, ide dltaldban a kisebb cégek kép-
viseli jonnek kisebb standokon. Persze a
,kisebb” jelz6t Amerika esetben komoly
fenntartdsokkal kell kezelni, hiszen példaul
a vildg elismerten legjobb joystickgydrtdja,
a Thrustmaster is ebben a pavilonban élli-
totta ki termékeit. A k6zépsé ,Hall”-ban ér-
dekes dtmenetet fedezhetd fel félhomaly és
vildgossdag kozott, de igazdbdl még mindig
inkdbb a fény az dr. Itt mér észrevehetéen
nagyobbak a cégek és a standok is. Sokszor
taldlkozhatunk itt olyan kidllitokkal, akiknek
ugyan az elsé szamu teremben illene lenni-
ik, de ismeretlen okbdl kifolyélag mégsem
oda keriiltek. llyen cég volt példaul idén a
Cendant (a volt CUC), ezen beliil pedig a
Blizzard, felvértezve a Diablo 2-vel...

A harmadik és egyben legnagyobb
,Hall” drdmai kiilénbségeket mutat az els-

... az Activision egy
egész iskolabuszt
cipelt be a terembe...

26 csarnokokhoz képest. Itt a teljes sotét-
ség az ar, minden standnak sajat megvila-
gitdsa van, igy rogton a belépést kovetéen
soha nem latott ,szinorgidban” részesiil a
ldtogaté. Hihetetlen nagy a hangzavar, az
ember a sajat hangjat sem hallja hiszen az
egyik sarokbdl a U2, a masikbél a Rolling
Stones a harmadikbél pedig egy ismeret-
len rockbanda {ivélt. Annyi inger éri egy-
szerre elgyotort érzékszerveinket, hogy egy
részét fel sem tudjak dolgozni. Nem egy-
szer fordul elS olyasmi, hogy egy teli torok-
kal Givélté hangszoré mellett a legteljesebb
nyugalommal megy el az ember anélkiil,




hogy egydltaldn észrevenné a tényt, hogy
mellette egy méterrel sz6l valami. Eppen
ezért a cégek igyekeznek dgy kialakitani
standjaikat, hogy ezekre az ,extrém” hely-
zetekre felkésziilve olyan - normdl esetben
tdlzénak tind - latvannyal vagy érdekes-
séggel rukkoljanak els, amely a szomszé-
dos stand hasonléan latvanyos és hangos
probdlkozdsait is tdlharsogja. Kidllitdson-
ként alig par tucat olyan jaték van, aminek
a neve magdban elegendd a sikerhez, igy a
legtobb cégnek ki kell taldIni valami igazdn
latvanyosat. Vannak, akik standjuk tisztele-
tet parancsolé méreteivel prébalnak kitdn-
ni a tébbiek koziil. Remek példa erre a stra-
tégigra a hdrom konzolérids bdrmelyike
(Sony, Nintendo, Sega), melyek hagyoma-
nyosan a ,legnagyobbak” a kidllitason.
Madsok az extravagdns felépitéssel probal-
koznak, igy példdul az Activision egy egész
iskolabuszt cipelt be a terembe az Eidos
pedig hatalmas kivetitéernydkkel és Lara-
szobrokkal kdpraztatta el a jelenlévdket.
Gyakoriak a témegcsalogatd tisztelet-
vendégek vagy a furcsa szerelésekbe 6lt6z-

mint még soha.
kel.
hetsz be magadnak.

pezkedhetsz.
- Taldlkozhatsz Lara Crofttal.

- Harom napon és éjjelen keresztiil tart.

- Megnézheted és kiprébdlhatod azokat a jatékokat, ame-
lyek csak év végén (esetleg még késébb) jelennek meg.

- Olyan latvanyban, hangulatban és show-ban lesz részed,

- Személyesen taldlkozhatsz és beszélgethetsz a fejleszték-

- Rengeteg ereklyét (poldk, kitizék stb.) és demo CD-t gydijt-

- Gy6nyoru hostess lanyokkal és hires sportoldkkal fényké-

- Megnézheted Amerikdt a kidllitds alkalmabél.

50

tetett jatékhdsok. Mindentitt gyonyoriek a
hostess lanyok, egy héfehér mimosoly pe-
dig mindenkinek jut. Gyakran taldlkozha-
tunk felbérelt muisorvezetSkkel, akik az
adott cég megbizdsabdl vetélkeddket tar-
tanak, vagy egyszerien csak hangulatot
csindlnak a stand koriil. Idén egy baseball
jaték kapcsan egy kiilon standra meghiv-
tdk a hires amerikai sportadét, az ESPN-t,
aminek riporterei aztdn élében kozvetitet-
tek a kidllitdsrél. Ugyancsak tomegcsalo-
gaténak szamit a kiilénb6zé ,goodies”-ok,
azaz apré ajandékok osztogatdsa. Ezekért
persze nem ritkdn ,meg kell dolgozni”, ami
dltaldban annyit jelent, hogy valamilyen ja-
tékot ki kell prébalni. Ez elsére elég egysze-
riinek tdnhet, de valdjaban kézel sem az,
hiszen a hdrom nap alatt tobb, mint 1000
jatékot lehet megnézni, igy az ember két-
szer is meggondolja, hogy melyik szdzra
szan tobb idét. Az igy beszerezheté aproé-
sagok a kulcstartoktdl és kitlizoktsl kezdve
a kiilonésen nagy becsben tartott pélékig
és taskdkig barmilyen szind, szagd és dlla-
gu dolgok lehetnek, ezen a téren nem kell
félteni a cégeket - fantdzia terén senki sem
sztikolkodik.

A standok kézétt barangolva nem rit-
kén komoly versenyekbe iitkozik az ember.

... az Eidos pe-
dig hatalmas
kivetitéernyok-

kel és Lara-
szobrokkal kép-
raztatta el

a jelenlévéket.

27

Tavaly a nem hivata-
los Quake vildgbaj-
noksdg  dontdjére
keriilt sor az E3-n,
hasonléképpen idén
is tartottak Quake 2
versenyt. A Po-
werVR-nal  hdrom
napos €l6 Unreal
deathmatch verseny
volt, a 3Dfx standon pedig a Nascar Ra-
cing legdjabb részében kellett Voodoo 2
vizsgat tenniiik a lelkes jelentkezéknek.
Egyszéval, ha valakinek nem volna elég a
jatékok megtekintése, annak a szervezék
gondoskodnak extra elfoglaltsagrél.

Az igazat megvallva persze kar ilyesmi-
re fecsérelni a drdga idét, hiszen a hdrom
nap édeskevés még a jatékok felének meg-
tekintésére is. Lévén egy ilyen kidllitdson
mindenki ott van, aki csak szamit ebben az
lzletagban, Gton-tfélen ismerdsokkel ta-
ldlkozhat az ember. Személyes ismerdsok-
kel vagy olyan fejlesztékkel, akikrél iddig
csak olvasott vagy hallott. Mindenkivel be-
szélgetésbe lehet elegyedni és mire észbe
kapunk, mar el is j6tt a hat 6ra, lehet haza-
menni.

Nap végén az ember szinte mindig azt
érzi, hogy leszakad a vdlla és a hdéta, bor-
zaszté faradt az egész napi sétdtdl, de
mégis feldobddva, fantasztikus élmények-
kel gazdagabban tévozik a kidllitasrél, hi-
szen a latottak mindig igazdan szép jovét jo-
solnak. A szdlloddban aztdn ott var a
zuhany és utdna johet az esti parti, ahol az
egész folytatédik - egy kicsit kétetlenebb
hangulatban... Evente egyszer, mindéssze
hdrom napig...

"Mi'nem’j

all a fejed.

"az’ E3
- Fél évig még biztos nem jatszhatsz azokkal a jatekokkal,

amik a kiallitason felkeltették az érdeklédésedet.
- Estére mar azt sem tudod a nagy hangzavartol, hogy hol

- Az igazan nagy nevek kozelébe igysem tudsz eljutni.
- A polokat mindig mashol osztjak, mint ahol Te vagy.
- A hostess lanyok tényleg szépek, de kozelébe se érnek a
magyar lanyoknak
- Mindenhol csak Lara Crofttal taldlkozhatsz.
Messze van, hosszd a replléit.
- Csak harom napig tart...
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» 1st person

hooter”,

AKCIO

létor” vagy egyszeruen csak Quake-klén. Mindhérom kifeje-

2és ugyanazt jelenti: sajat szemszogbol nézve az
ben rohangalm ossze-wssza a pélydn és kézben Iegyllkolm (majdnem) mindenkit, aki bejol

lyen fegyven'el a kezunk—

el Ll

Bdrmily hil

Daikatana

Eidos,

John Romero, az id software
volt tagja most az lon Storm nevd
cég keretein beliil a Daikatana se-
gitségével probdlja az ,egyes
szadm elsG személy” tipusi akcidjd-
tékok  képzeletbeli  korondjat
visszaszerezni a Quake 2-t4l és az
Unrealtdl. A Daikatana egy 6si ja-
pan szamurdjkard, amellyel ,kar-

k is, ez a j ia 1998-ban még mmdrg verhetetlen...

oltve” kell a jaték hdsének, Hiro

Miyamotonak 4 vildgot (az Skori
Gorogorszagtdl a 25. szdzadig) megtiszti-
tania a gonosztél. Mind a négy vilagnak
egyéni hangulata, grafikgja és zenéje (CD
audio) lesz, mindegyikben 8 kiilonb6z6
fegyverrel és 16 féle ellenséggel taldlkozha-
tunk. Két segitséget is kapunk, a gép dltal
irdnyitott gyonyord Mikiko Ibihardt és Su-
perfly Johnsont, akikkel hésiink jaték koz-
ben (!) is beszélgethet. A Daikatana nem is

Duke Nukem
Forever
GT/3D Re 15

Mindenki nagy 6romére Duke Nukem
ek képe

gjére! Minden iddk egyik legnépszeribb akcié-
6se most a Quake Il engine segitségével indul harcba
egenek ellen, hogy aztdn egy hatalmas, macho beszola-
tarkitott vérfiirdé utan nyugodtan Gjsagot olvashasson

annyira a 3D rendszere, hanem inkdbb az
utdnozhatatlan “Romero-design” miatt ér-
demel kiemelt figyelmet. Az egyik palydn
megfigyelhet6 héesés példaul hatdrozottan
j6 hangulatot kélcsonoz a jatéknak. Az ész
magassdgaban megjelend program a mél-
tan népszerd Quake 2 engine-t haszndlja
és tdmogatni fogja az Gsszes ismertebb 3D
kartyat is.

visszatér a szamito-

a legydzott féellen-
ség fején licsorog-
ve, mint tette azt a
Duke Nukem 3D
végén.

A jatékban

Duke-nak mar egy
segitéje is lesz,
hogy ki 6, arrdl N

még egyeldre sem-
mi hir. Duke Nu-
kemrdl lévén sz6, a

(Tudtad-e2

hangsily az Gj rész-

ben is féleg a poé-

nokon lesz, nem is beszélve a fantaziadds megoldasokrol
koron oly naggya tették a hires el6dot. Volt sze-

nk egy Terminator 2-t idéz6 autds iildozést végignéz-

ni, ahol Du y teherauto platojardl [6voldozott az 6t ker-
get6 diszn idegenekre. Mindek6zben szokdsos elmés
beszolasait hallgathattuk, igy nehéz volt eldonteni, hogy ez,
n mozgdsa késztette a jelenléviket fo-

ra. Egy sz6 mint szdz, hdsiink hozza régi
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...hogy a mai Atlanta teriiletén 1540-ben még a cherokee indi-
anok egyik kozponti falva teriilt el. A tdbor neve ,Standing Peach-
tree” - All6 Barackfa - volt, a fétéren taldlhaté magdnyos fa mi-
att. Az azéta eltelt tébb mint 450 év alatt a barack egész Georgia
dllam jelképévé, kis talzassal szent gyiimolcsévé valt. Atlantdban
példaul 14 kozponti fekvésd utcat neveznek Peachtree Streetnek,
és akkor még nem is beszéltiink a rengeteg hasonlé hangzdsi
helyrdl (Peachtree Square, Steakhouse, Inn, Plaza stb.). A barack a
Georgia dllam rendszamtdbldin is megjelenik, a bevasarlékézpon-
tokban pedig kiilon polcon ajanljdk a legvdltozatosabb izd, szind

és dllagd barack alapi szénsavas és rostos tditdket.
\.




Wheel of Time

GT/Legend Entertainment

Tobb nagyobb szoftvercég prébdlta a
Legend késziils akcié/stratégia/RPG jaté-
kénak a kiaddsi jogait megszerezni, ez vé-
giil is a GT-nek sikeriilt. Ennek hdatterében
valészintleg a jaték dltal haszndlt Unreal
engine dll. A Robert Jordan regényei dltal
ihletett program gy6nyérien kidolgozott
kérnyezetben jatszodik és az elébb emli-
tett stilusok mindegyikét magdaban foglal-
ja. Holly Newman, a GT marketing igaz-
gatéja szerint: ‘A Wheel of Time
kombindlni fogja a 3D akcidjdtékok izgal-
mas elemeit, a real-rime stratégiai jGtékok
taktikdzdsdt és az RPG-k sszetettségét,
ezzel egy teljesen (j érzéssel ajéndék
meg a jdtékosokat. Akdr Robert Jordan
rajongd, akdr fanatikus jétékos vagy, a
Wheel of Time grafikdja és viléga teljesen
magdval fog ragadni.” Négy karakter kdzil
vdlaszthatunk egyet a jaték elején, az 6 a
szerepében kell felfedezniink a kérnyezetet,
mdgikus tdrgyakat gydjtdgetniink, beszél-
getniink a nem-jatékos karakterekkel. A
sztori egy Dark One névre hallgaté gonosz
teremtmény koril zajlik, akit cselekedetei
miatt sok-sok évvel ezeldtt bebortonoztek,
de vannak olyanok is, akik szeretnék 6t sza-
badon latni. Célunk a vdlasztott karaktertd|
figgben vdltozik. A jaték 1999-ben jelenik
meg és az 6sszes ismertebb 3D gyorsitékar-
tyat tamogatni fogja.

Prey

GT/3D Realms

A Prey-t kozel két éve készitik a 3D Re-
alms fejleszti, de még mindig igen sok
megolddsra varé feladat van hdtra a meg-
jelenéséig. A programban Talon Brave sze-
repét alakitjuk, akinek az ilyen jatékok irat-
lan térvényei szerint tébb ezer ellenséget
kell leéInie, hogy az utolsé pdlydn szemé-
lyesen a fégonosszal keriilhessen szembe.
Talon ugyan hatdrozottan “laza” figura, de
a fejleszték elmonddsa szerint nem Duke
Nukemnek kivantak konkurencidt dllitani
(Duke-bdl ugyis csak egy van...), igy 6 lé-
nyegesen komolyabban veszi majd felada-
tat, mint népszerd kollégdja. A program a
3D Realms 0j 3D enginejét haszndlja,
melyben a jatékosnak arra is lehetésége
lesz, hogy mozgds kézben jobbra vagy bal-
ra nézelédjon, anélkiil, hogy haladdsanak
irnydt megvdltoztatnd (ehhez hasonlét
mar lathattunk a Duke Nukemnél). A szi-
nes fények és rengeteg tiikr6z6dé feliilet
miatt a késziték Ggy dontsttek, hogy a jé-
ték csak 3D gyorsitkdartydval fog mdksdni,
minimdlisan 640x480-as felbontdsban, 16
bites texturakkal és fényeffektekkel. A prog-
ramhoz mindenki megkapja a térkép-szer-
kesztét (ami a Preditor névre hallgat) és sa-
jat padlydkat készithet magdnak. A jaték

Tavaly ilyenkor minden cég a Quake 2 3D rend-
szerét szerette volna felhaszndlni késziiléfélben
Iévé jatékdhoz. Idén vdltozott a kép: tébb, mint
fél tucat jaték késziil az Unreal 3D rendszerével.
Szép jové vdr a kategoria megszdllottjaira...

muzsikdjat az industrial zenét jatszo
KMFDM nevii egyiittes szerezte, akik tob-
bek kézott a Mortal Kombat film egyik be-
tétdalat is alkottdk.
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Electronic Arts / Rebel Boat Rocke

Az Electronic Arts is szeretne betorni
a 3D l6voldozds jatékok piacdra a Prax
Wars cimUd programjdval. A jaték sztori-
ja szerint 2032-ben jarunk és a GATO (a
NATO utédja) felfedezi, hogy a gonosz
Prax vdllalat vezetdje vildguralomra tér
egy Uj energiaforrds kifejlesztésével. A
cég az Eclipse csapatot bizza meg azzal,
hogy a Prax magdnhadseregének felsza-
moldséval vessen véget a nagyra toré
terveknek.

A program engine-je, amely csak és
kizarélag 3D gyorsitokkal fog mdikédni,
gyors és részletes jatékmenetet és folya-
matos animdciét kindl a vdllalkozé ked-
viieknek. A késziték egy targyhoz tobb

MicroProse

2062-ben jarunk, amikor az X-COM
visszatér a Marsra, hogy az idegenek el-
pusztitott bazisanak maradvanyait még
egyszer atvizsgalja, hdtha maradt még
valamilyen ismeretlen és felhaszndlhato
technolégia. Amikor az (rhajé a Mars

kozelébe ér, egy - az idegenek dltal létre-
hozott - dimenzidkapu ismét megnyilik
és az X-COM tagjai egy, a Foldtsl 60
fényévre lévé bolygora keriilnek, ahol ép-
pen hdbord folyik az idegenek és egy
mdsik ismeretlen faj, az Ascidianok ko-
z6tt. Ahhoz, hogy az emberek visszatér-
hessenek a Foldre, sziikségiik lesz az As-
cidianok segitségére, ezért szovetkeznek
velik a idegenek ellen.
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A jaték szakit az eddigi X-COM ha-
gyomadnyokkal és atmenetet képez az ak-
cio és a stratégiai jatekok kozott. Négy
dltalunk iranyitott harcos szemszogébdl
nézhetjik az eseményeket, a 15 kiilde-
tésben célunk természetesen minél tobb
idegen kiirtdsa lesz. A grafikara nem
lehet panasz, hiszen ez a jaték is az
Unreal-engine-t haszndlja. A megjelenés
Gsz koril varhato.

textirdt rendelnek hozzd, a program annak
fliggvényében vdltogat ezek kozott, hogy
milyen kézel vagyunk az adott objektum-
hoz. Ennek az eljardsnak készénhetden ko-
zelrél sem lesznek pixelesek a feliiletek. Di-
namikus és szines fényhatdsok jarulnak
hozzad a minél élethibb grafikai megjele-
néshez. A zart ajtok mogétt a ZED szdmdara
bemutatott verzié ugyan még meglehets-
sen kezdeti stadiumban volt, de a latottak
igy is igen meggydzdek festettek. Magabiz-
tossdgban sem volt hidny a fejleszték részé
rél, a projektvezeté Randy Pitchford sajat
szavai szerint programozéjukat “valami
Unreal nevi jdték elkészitésére probdlték
révenni, de 6 mégis inkdbb a Prax Wars
mellett déntétt...”. Kétségtelen, hogy a Prax
Wars sok szempontbdl valéban a kategéria
jovdje felé mutat, a kérnyezet felépitésére
ugyanis soha nem ldtott mennyiségu poli-
gont haszndlnak (egy latszélag egyszerd ki-
nézetd kanyon példaul tébb, mint 5000 po-
ligonbél épiil fel).

A program nem csak oncéld 16voldo-
2ésbdl fog dlini, a kiildetés-alapd jatékban
rejtvényeket kell megoldanunk a tovabb-
jutdshoz, bizonyos helyszineken pedig jar-
miveket is vezethetiink.

A jaték 1998 végén fog megjelenni, az
elkdvetkezd ZED-ek egyikében még bizto-
san visszatériink rd részletesebben is!
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Y7(el [¢ J3rd person v,
»3rd Person” avagy ,kiilsé-né. jatékok kor is léteztek mdr, de a Tomb Raider és Lara
Croft meg_/elenese 6ta soha nem ldtott erére kaptak. A 3D gyorsitékdrtydk elterjedése tovdbb ™

emelte amigy sem elhanyagolhaté népszerdségiiket, igy jelen pillanatban ez az egyik

legkeresettebb jdték 6ria PC-n.

J

Drakan

Psygnosis / Surreal Software

A Drakanban a fiatal és gyonyord
hésnd, Rynn és hi cimbordja, Arokh,
a sarkdny kalandjaiba nyerhetiink be-
pillantdst. Kultik, a gonosz vardzslé a
Foldre egy sotét vardzslatot bocsdtott.
A jGtékos célja természetesen ennek a
mdgidnak a megtorése és a vardzslé
elpusztitdsa. Ot hatalmas fantasy vi-
lagban, 15 pdlyan keresztiil kell végig-
verekedniiik magukat.

A program kétfajta jatékmaédot ki-
ndl: gyalog és sarkdnyhdton. Amikor
Rynn gyalogosan kozlekedik akkor fut,
uszik, ugrik, kézitusdba keveredik a
szornyetegekkel. Ekkor tobb, mint 50
fegyver haszndlatdra lesz lehetésége,
mint pl. kard, landzsa, buzogdny vagy
szamszerij.

Amikor a sarkdny ,nyergébe” ka-
paszkodik, a hiill§ veszi t az irdnyi-
tdst: sajat vardzslatait haszndlja és -
természetesen - tiizet is fdj. A prog-
ram kiilon tdmogatja a Voodoo 2-es
kartydkat. A megjelenés csak 1999 el-
s6 negyedévében esedékes.

Dark Venge-
ance

GT Interactive / Reality Bytes
A Dark Vengeance-hez a Reality Bytes
egy sajat 3D engine-t fejelesztett ki, amely
a szines fények mellett szamos olyan Uji-
tdst tartalmaz, amelyeket ilyen stilusd jg-
tékban még soha nem lattunk. A sztori sze-
rint az emberek és az elfek idétlen iddk 6ta
békében éltek egyiitt, dm egyszer az elfek
egy kisebb csoportja mégis megprébadlta
magdhoz ragadni a hatalmat. Az 8sszees-
kiivést lefiilelték, az arulé ,sotét elfeket”
pedig foldalatti barlangokba szamuzték.

Egy j6slat szerint az el(izétt elfek hama-
rosan vissza fognak térni a felszinre. Az
emberek nem vették komolyan a jovendo-

lést, és ez persze komoly hibanak

bizonyult... a nap elsététedett, és
félelmetes szérnyetegek lepték el
vildgot.

A jatékos feladata természete-
sen a sotét elfek elpusztitdsdval
véget vetni a vérengzésnek. Harom
vdlaszthaté karakterrel vaghatunk
neki a kalandnak, mindegyikiik mas
harci stilussal rendelkezik. A jaték
folyaman a fdszerepld 0j képessé-
geket és tdmadadsi formdkat tanul-
hat. 18 szinten keresztiil kell atvag-
nunk magunkat tébb, mint 25
teljesen 3D-ben kidolgozott fegyver
segitségével: pl. Vampirbot, Titdnok
Buzogdnya, Villdmkalapdcs, vagy a
\ Haldl Sarléja. Ellenségeink kézott szerepel-
nek sétét elfek, vardzslok, élsholt lovagok,
pokok, drnydémonok... A programban egy
32 jatékost kiszolgdlé multiplayer engine is

(T ul @ 3 @..e!.a&.??

...hogy a Delta Airlines mellett a
Coca Cola Company kézpontja is At-

lantéban taldlhaté. Innen indult te-
hét vilaghédité Gtjara a Coca Cola,
tehdt még a milt szézadban. Gon-
doltad volna, hogy az elsé tiveg Coca
Colat 1886-ban egy atlantai patika-
ban adtdk el fejfdjas elleni elixir-
ként...?

A Lara Croft-imddat tovdb.
sem sziinik. A nyomds ak
az Eidoson, hogy idén md

rom imitdtorral fényképezRg
hetett a nép.
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Activision

A Heretic elsé részé-

nek végén, a jaték fésze-

st, D’sparil eltizte a Kiilsé Vi-

k visszatér a sziiléfoldjére,

Parhorisba, de meglepetten tapasztalja,

hogy népét egy kiilonés, tudat-Gtalakité be-

tegség tizedeli. Corvus értetleniil dll az

eset el6tt, de kis idé milva mdr magdn is

tapasztalja a betegség elsé tiineteit, igy

nincs mads vdlasztdsa, mint hogy felkere-

kedjen és megprébdlja kideriteni, mi is
okozza a kiilonds ragalyt.

Mikézben a jatékos a mocsarakat, bar-
langokat, vdrosokat és egyéb teriileteket
fedezi fel, a legvadabb akrobatamutatvd-
nyokat kell végrehajtania Corvus-szal, hi-
szen hdslink szaltézik zik, szikla
szik. Tobbek kozott azért dc
késziték a kiilsé nézetes megoldds mellett,
mert ezek a mozdulatok ,belilrél” nem
igazan lettek volna megvaldsithatéak.

A jatékosnak tdmadd és védekezé va-
razslatok arzendlja éll rendelkezésre, pl. a
Sphere of Annihilation (AD&D-bdl ismerds
lehet...), vagy a fantasy programokbdl ki-
hagyhatatlan Fireball. A magidk mellett
héstink a bot és az ij mestere is, melyekkel
szornyek hordait kell lemészarolnunk.

Erdekesség, hogy az irdnyitas a kiilsé
nézépont ellenére is a Quake-nél megszo-
kott billentytizet/egér kombindciéval a leg-
tokéletesebb. Elsére kicsit furcsanak tiin-

Interplay / Vis Interactive

A Worms 2 utdn ujabb kukac-invazio
indul: mindenki kedvenc szelvényes ho-
se, Earthworm Jim ismet tamad! A skot
fejlesztocsapat idetlenebb sztorit mar
nem is tudott volna kitalalni a jatékhoz.
Hdosiinket ugyanis maga ala temeteti
egy Osszecsuklo tehén. Jim az oriasi
sokkto!l elgjul és sajat (rém)almaiban
kell hat hosszi palyan vegigkiizdenie
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het, de az ember elég hamar belejon és ak-
kor legaldbb annyira pergé jatékmenetre
szadmithatunk, mint barmilyen Quake-klén-
ndl. A Ravenes fitkkal persze nem sikeriilt
felvenni a versenyt, de a zombik 6t perc ja-
ték utdn madr nem voltak ellenfelek... A
program év végén fog megjelenni és a He-
retic-Hexen-Hexen Il vonal mélté folytatd-
sanak igérkezik.

magat, hogy ismét visszanyerje ontuda-
tat. Minden egyes szint Jim tudatanak
egy-egy reszet jelkepezi, sok Uj és regi el-
lenséggel megtiizdelve. Akik jatszottak
mar az el6z6 Earthworm Jim jatékokkal,
azoknak ismerds lesz ,Professzor Mon-
key-for-a-Head” vagy ,Evil the Cat”, de
uj lényekkel is taldalkozhatunk, mint pl.
diszko-zombikkal a Félelem palydjén. A
jatek teljes egeszeben poligonokbal all,
a mozgatasukat egy uj 3D engine vezer-
li. A poligon-elmosasi technikanak ko-
szonhetden a programnak erésen rajz-
film kinézete lesz. A jatékosnak
teljesen szabad kezet adnak a ké-
szitok Jim iranyitasaban, a rejtve-
nyek is teljesen bele lesznek éepit-
ve a poligonvilagba. Akik
szerették az elozo reészek kisse
idétlen hangulatat, azok minden
bizonnyal jol fognak szérakozni a
harmadik résszel is, a humor sem
lett kevesebb. Az egyik palyan
Jim példaul snowboardozni indul
egy malac hatdn. A jatékot a ké-
szitok valamikor osszel fogjak
megjelentetni.




Prince of Persia 3D

Red Orb

A perzsa herceg 1999 elején vissza-
tér a monitorokra, immdron teljesen
megujulva, 3D kéntésben. Habdr a kiné-
zet erésen megvaltozott a masodik rész
6ta, mindazok a jellemzék, amelyek miatt
a kordbbi Price of Persia jatékok népszerd-
ek voltak, megmaradt. llyen a folyamatos,
élethd animacié, a ravasz csapddk, a
konnyd kezelhetdség. A sztori, amelynek el-
készitésében Jordan Mechner, a elsé két
Prince of Persia jaték készitGje is részt vett,
teliesen magadval ragadja a jatékost.

Asszan kirdly, a szultdn fiatal (és félté-
keny) 6cese roppan kivancsi, hogy a herceg-
nd, akinek Rugnorhoz, az 6 fidhoz kellett vol-
na feleségiil menni, miért vdlasztotta inkdbb
a herceget. Hésiinket és ifji feleségét elra-
bolja és csapddba csalja. A herceget megve-
rik és bértonbe zdrjdk, a hercegnét pedig
Rugnor kastélydba hurcoljék. Természetesen
a mi feladatunk lesz a hercegnek segiteni,
hogy kiszabaditsa hitvesét és megbiin-
tesse elrabléit. Ehhez 15 hatalmas, csap-
dadkkal teli szinten kell atvereked-
nie magat.

A jaték 3D engine-je, amely igen tald-
I6an a BAGDAD nevet kapta, rengeteg
specidlis effekttel rendelkezik: valdsidejd,
dinamikus fények, gouraud és vertex arnyé-
kolds, alpha blending, bilinear filtering, Z-
buffering, portaling, mip-mapping. Nem-

Indiana Jones
and the Infe
Machine

Virgin / LucasArt

Igen! India-
na Jones visz-
szatér a szami-
tégépek
képernydjére!
Tobb év hallga-
tds utdn a Lu-
casArts  taldn
megirigyelte
Lara Croft sike-
reit és most feltdmasztja a népszery hdst.

A sztori szerint 1947-et irunk, a hdbo-
rinak vége, és a ndcik helyett most Gjabb
ellenséggel kell Indy-nek szembenéznie:
természetesen (?) a szovjetekkel. Indy régi
ismerése, Sophia Hapgood, aki most a
ClIA-nél dolgozik, arra hivja fel archeolé-
gusunk figyelmét, hogy egy szovjet tudés,

bizonyos Gennadi Volodnikov, Babel tor-
nydnak a helye koriil kutat, bizonyitéko-
kat keresve egy szerkezet l|étezésérdl,
melynek segitségével egy mas dimenzi-
6ba lehet eljutni. Volodni-
kov és emberei szeretnék
Gjra Gsszerakni a gépet,
de néhany alkatrésziik

még hidnyzik hozza. Indy feladata, hogy a
Foldet végigjarva, megszerezze ezeket a
létfontossagu alkatrészeket a szovjetek
elél. A keresés kozben olyan egzotikus

csak a grafika, de a hangok is hdrom di-
menziésak lesznek. A fejleszték szerint ,a
3D kértydk elterjedésével végre olyan jGté-
kot tudtunk csindlni, aminek nyugodt Iélek-
kel adjuk majd a Prince of Persia nevet...”.

Tomb Raider Il

Eidos / Core Design

Lara Croft visszatér, hogy har-
madszor is megorvendeztesse rajon-
goit. Lara - az el6zé két részhez ha-
sonléan - itt is korbeutazza a vilagot
a nevadai sivatagtol a csendes-6cedni
szigetekig. Ekozben természetesen
mindig az éghajlatnak megfeleld
zéket fog hordani és néhany uj jarmd
vezetését is elsajatitotta a mdsodik
rész 6ta. Mdr nem a gép hatarozza
meg, hogy milyen sorrendben jarjuk
végig a palydkat, hanem - bizonyos
hatdrokon belil = a jatékos donti el,

hogy merre szeretne tovabbmenni. A
késziték az elsé két rész - kissé mar
elavult - engine-jét teljes egészében
kicserélik, egy Gj programrész felel
majd a grafikai megjelenitésért. Ebbe

természetesen Uj effektek is belekertil-
nek, mint a titkr6zodés, valds idej

nyékok, animalé vizfelszin, dinamikus
és szines fényforrasok, valamint idgja-
rés effektusok (esd, ho, kod). Lara sem
szeretne lemaradni a program mo-
gott, a masodik és harmadik rész koz-
ti egy évet G is tanuldssal toltotte,
amelynek eredménye j6 par Gj mozdu-
lat lesz. A program a kardcsonyi sze-
zon egyik nagy meglepetése lesz.

helyszineket jarhatunk be mint Babilon
romjai, a titokzatos Tian Shan hegység Ka-
zahsztdnban, vagy a teotihaucani azték
piramis. Ezeken a helyszineket kell felfe-
dezniink, rejtvényeket megoldanunk és -
Indy j6 szokdsdhoz hien - harcolni a
rosszfitkkal.

Hdsiink természetesen nem hagyta ott-
hon ostorat és ennek - valamint j6 par mas
fegyvernek - a segitségével kell drtalmat-
lanna tenniink az ellenséget, melyek kozott
szovjet katondk, kiilonféle szornyetegek és
természetesen kigyok (Mar megint! Miért
pont kigyok?) lesznek. Az év végén, 2 CD-n
megjelend program csak 3D kdrtydval lesz
hajlandé elindulni.
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A valés ideji stratégiai jGtékok tovdbbra is reneszdnszukat élik, idén is tébb, mint elég lesz
beléliik. Az egyetlen komoly viltozds, hogy a gyorsitékdrtydk elterjedésének készénhetéen ebbe
a miifajba is betérni lgtszik a 3D megjelenités...

MechCommander

MicroProse

A MicroProse terméke, a vélhetdleg
még nydron megjelené MechComman-
der, a Syndicate irdnyvonaldt kdveti. A jé-
tékban az épitkezés és csapatgydrtds he-
lyett egy kotott létszamu csapattal kell a
kiildetéseket megoldani, s ez csak megfe-
lelé stratégidval és taktikdzdssal sikeril-
het. Ez lesz az elsé olyan real-time straté-
gia, amely a tablds jatékok kedvelSinek
korében mdr ismert Battletech univer-
zumban jGtszédik. Aki latott mar ilyet, az
tudja, mirél van sz6: a jovében tobb eme-
let magassdagl robotokkal, Ggynevezett
mechekkel vivjak az emberek habortikat.

MechCommander étleteiben, meg-
jelenitésében tokéletesen megfelel az
1998-as szinvonalnak. A jaték engine-jé-
nek megvalésitdsa az izometrikus és a
valés 3D perspektiva érdekes keverése
lesz. Ez a megoldds lehetévé teszi a dim-

bes-dombos tdj tokéletes megvalésitd-
sat, emellett elképesztéen részletes ké-
pet fog adni a pdlydkrél. A 30 kiildetés
végigvitele sordn 18 féle mechet irdnyit-
hatunk, ezek megvétele és felfegyverzé-
se természetesen a jatékos feladata lesz.
A kivitelezés egyenesen gyonyérd!
800x600x65K grafika, rengeteg terep-
targy, realisztikus robbandsok, és (idéz-
ziik a kiadét) ,annyi animédcié, amennyi

jatékban még nem volt”. Emellett j6 né-
hdény apré otlet fogja feldobni a jatékot:
a mechek nyomot hagynak a puha tala-
jon (a kemény sziklakon nem), letiporjak
a fékat, és ha megsebestilnek, santikdl-
va animdlnak tovabb (ekkor a nyomuk
mintdja is médosul). A hangok tokélete-
sen illeszkednek a jatékhoz, lesz multip-
layer lizemméd és rengeteg dGtvezetd
mozi - mi kell még?

Kiilén érém, hogy az ij,
feltérekvo generdcioban
mdr nem is annyira
mdsodrendii kionokra,
mint inkdbb néhdny iga-
zdn eredeti alkotdsra
szdmithatunk.

Age of Empires 2

Microsoft

Osszel lat napvildgot a Microsoft eddigi legnépszertibb jatékd-
nak folytatdsa. Az Age of Empires masodik része tovabb halad a tor-
ténelemben és majdnem 1000 év alatt 13 nép histérigjat dolgozza
fel (a rémaiaktdl kezdve a keltdkon és mongolokon keresztiil egészen
a bizdnciakig). Rengeteg (j egységre és épiiletre szdmithatunk, és
természetesen grafikailag is sokat csiszoltak a jatékon (rdaddsul
megfelelé monitorral akdr 1024x768-ban is jatszhatjuk). Félelmetes
nyomon kdvetni, hogy kezdetben apré falucskdn gigdszi erddit-
ménnyé né, ahogy egyre-mdsra fedezziik fel az Gjabbnal Gjabb esz-
kozéket. Szazndl is tobb kifejlesztésre varé taldlmany keriilt a jaték-
ba, ennyit elméletileg egy végigjétszds alatt nem is lehet felfedezni.
Tovdbbra is egyetlen hatalmas hadjératot jatszhatunk majd végig,
és természetesen gép elleni multiplayer jétékra is lehetdségiink lesz.
Fejlesztettek a harcrendszeren, igy a mésodik részben mar elkiildhet-
jlik drjdratozni katondinkat, sét, annak is lesz jelentésége, hogy egy-
ségeink merre néznek. A szomszédos birodalmak felett gazdasagi
eszkézokkel is diadalmaskodhatunk, igy kereskedhetiink veliik, de
akdr ki is éheztethetjiik Gket. A Microsoft sajét bevalldsa szerint az
Age of Empires 2-t6l reméli azt, hogy mint jaték-forgalmazét is komo-
lyan vegyék. Minden jel arra mutat, hogy ez sikeriilni is fog neki...
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Keeper Il

Bullfrog

Minden idok leggonoszabb es leg-

hangulatosabb jatékanak is jon a folyta-
tasal A program a mar jol ismert re-
ceptre éplil: célunk, hogy minél szebb és
komfortosabb dungeont épitstink szor-

nyeinknek, legy6zziik a konkurrens kee-

pereket és visszaverjik a kalandozok

meg-megujulo tamadasa csapdak,

] . szobak, szornyete-

gek és varazslatok

varnak rank, hogy

még nagyobb csa-

pasokat mérjiink

az ellenségeinkre.

A poligonokbol

felépitett szornyete-

geknek joval szebb

animdcioja lesz,

mint az elso

részbol meg-

ismert spri-

te-oknak.

Ehhez az 4j,

Direct3D-t tamogato

engine is hozzajarul.

A program érde-

kessége, hogy a Prax

Wars-hoz hasonloan

a nagykozonség sza-

mara nem kertiilt be-

mutatasra.  Nekiink

azert sikerdilt par pil-

lantast vetni a ke-
szilé

>

jatékra, amely - grafikajat kivéve - elsé
latasra nem sokban kiilonbozott az elo-
z6 résztl. Minél inkabb belemertilt
azonban Sean Cooper mivének bemuta-
tasaba, annadl inkabb deriilt ki, hogy a
masodik rész bizony sokkal tobb lesz,
mint az elso.

A részletekrél azonban inkabb majd
egy hamarosan megjelend interjiban
szamolunk be, addig is be kell érnetek
néhany igazan latvanyos keppel, és egy
movie-val a CD-n.

A szamok
nyelvén

Latogatok szama: 32 000 f6 (37 100 tavaly)

Kiglliték szama: 440 (486 tavaly)

A teljes kidllitasi terilet: 60 ezer m? (kb. 35

focipdlya)

Kiallitott termékek szdma: tobb, mint 1600

(1500 tavaly)

A résztvevé orszagok szama: 87

A bemutatott PC CD-ROM termékek

szama: 673

Ezen belil PC CD-ROM jatékok kategérian-

ként:

- 105 akcidjaték, 45 szerepjaték (RPG),
46 szimuldtor, 36 sportjaték, 88 stra-
tégiai jaték (6sszesen 420)

A DVD-n is megjelend programok ka-
rdcsonyig: 38

A csak DVD-n megjelend jatékok ka-
racsonyig: 8

A kardcsonyig megjelend konzol jaté-
kok szdma (PSX, Nintendo, Sega):
332

- A kidllitdson bemutatott jatékok koziil
tobb, mint 600 bemutatott jaték multiplayer
tulajdonsdgokkal is rendelkezett.

- A felsorakoztatott jatékok 60-70 szdza-
léka 3D grafika felhasznaldsaval késziilt.

- Szaznal is tobb olyan programot mu-
tattak be, amely kizarélag az internet fel-
haszndlasaval haszndlhaté.

ki arrél, hogy mi-
kiilonbozni az el6zé

részt6l. Néhany pillantdst azért sikertlt
vetni a késziil6 jatékra, igy a kovetkezékben
ezeket a tapasztalatokat olvashatjatok.

A legfontosabb Ujitdsa egy Dark Omen-
szerl forgathaté 3D megjelenités lesz. Eh-
hez még olyan aprésdgok fognak tdrsulni,
mint az a Dungeon Keeperbdl megismert
nézet, mellyel egységeink bérébe bijva,
azoknak szemszogébdl lathatjuk az esemé-

nyeket. Egyébként (ez madr hivatalos info)
»minden téren szebb és jobb lesz a jaték,
mint elddje volt”. A bemutatott verzié-
nak még nem volt zenéje, igy errdl a kér-
désrdl sajnos még nem tudunk nyilatkoz-
ni. Kérdésiinkre, miszerint “ugye ezen
véltoztatni fogtok, srdcok?” csak egy so-
katmondé mosoly volt a védlasz. Ugy le-
gyen... -
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Force Commander

Virgin / LucasArts

A Csillagok Hdbordja filmek rajongdi
altal a legjobban vart jaték valészindleg o
Force Commander. A programban a Star
Wars univerzumanak felszini ttkézeteit ira-
nyithatjuk, akdar egy lazadé, akar egy biro-
dalmi parancsnok szerepében. A jaték igen
hossza torténetet dolgoz fel az Alderaan
megsemmisitésétél egészen a Jedi vissza-
tér végéig. A végrehajtando feladatok igen
vadltozatosan lesznek, a tébbi realtime
stratégiai jatékhoz hasonléan, az igen egy-
szerl bazisépitéstdl, az épiiletek elfoglala-
san keresztiil egészen az Gsszes ellenséges
egység megsemmisitéséig terjednek. Lesz
olyan kiildetés is (a Starcrafthoz hasonlo-
an), ahol egy bizonyos ideig kell kitarta-
nunk. Végre kiprébalhatjuk, milyen is lehe-

tett a csata a Hoth bolygén a Birodalom
visszavdgban! A Force Commanderben
tobb, mint 100 kiilonbozé egység fog sze-
repelni, ezek nagy része ismerds lesz a fil-
mekbdl vagy a regényekbdl. A kiildetést tel-
jes egészében a  jatékosnak  kell
végrehajtania, beleértve a nyersanyagok
gyUjtéset, az egységek gyartasat, iranyita-
sat és a harcot is. A gyalogos egységek ro-
hamosztagosokbdl, felkels katonakbdl és
droidokbdl dallnak. Mindkét oldal rendelke
zik jarmdvekkel is: tankok, agyuk és csapat-
szallitok alkotjak az arzendl gerincét. Az is-
mertebb egységek kozé tartoznak az AT-AT
és AT-ST lépegetdk, az Y-szarnyl vaddaszok
és a TIE bombazék is. A helyszinek is valto-
zatosak lesznek, a Yavin 4-tdl kezdve, a Ta
tooine-on keresztiil egészen a Coruscantig
harcolhatunk. A jaték a realtime stratégi
ak legtjabb 3D nemzedékének tagja, a To
tal Annihilationh6z hasonléan a terep és
az egységek is harom dimenziéban jelen-
nek meg, azzal a kiilénbséggel, hogy a te-
repet ugy forgathatjuk el, ahogy nekiink
tetszik. A kiildetések kozott elére rende-

relt videojelenetek viszik tovabb
a torténetet, amely igen la-
zan koveti a filmek vo-

nalat.

Az egyjatékos lizemmod mel
lett természetesen helyet ka-
pott a programban a interne-
tes és helyi halozatos
multiplayer opcid is. A ja-

ték kardesony kornye-
ken jelenik meg és Lu-
casArts  tobbi  (j
programjéhoz hason-
I6an csak 3D kartyaval
lesz hajlandé elindulni.

Dominion: Storm
Over Gift 3

Eidos / lon Storm

A galaxisban €16 egyik fajnak oz drkuta-
t6 mdholdja kiil6nés addst fog a messze-
ségbdl. Az izenet szerint létezik egy ,Messi-
as Eszkoz”, amely megtaldldjat hatalmas
tuddssal és hatalommal ruhdzza fel. Sajnos
(vagy szerencsére?) a galaxis masik harom
faja is megkapja ezt az lizenetet. A kezdeti
Gsszefogds utan egyre nagyobb lesz az el-
lentét a népek kozétt, mig végiil elmérgese-
dik a helyzet és kitér a habord. A kiizdelem
a GIFT 3-on teljesedik ki, ahol oz dltalad irg-
nyitott fajt kell hozzdsegitened az eszkéz
megszerzéséhez. A jaték a real-time straté-
gidk iratlan szabdlyai alapjan zajlik, egy ba-
zis segitségével kell a megfeleld nyersanya-
gok elddllitdsaval biztositani a termelés és
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a harc ,sziikségleteit”. Mind a
négy faj (emberek, scorpok,
darkenek és a mercenary-k) 5
gyalogos egységgel, 10 jarmu-
vel és 18 fajta épiilettel rendel-
kezik.A parancsnokok a koze-
likben lévé egységek harci
képességeit javitjak. A jaték
grafikdja a szokdsos feliilnézeti

médot haszndlja, de az mar Ujdonsdg, hogy
a megfelelé hardverrel rendelkezék akar
1280x1024-es felbontdasban is jatszhatnak.
Tobbjatékos tizemmaodban nyolcan mérhe-
tik 6ssze a tuddsukat helyi hdlézaton, vagy
az Eidos internetes jatékszerverén keresztiil.



A hagyomdnyos kérékre osztott stratégidk ldtszélag észrevétleniil vészelik Gt a nagy 3D forra-
dalmat. Szerencsére tovdbbra is vdéltozatlan formdban és mennyiségben jelennek meg, talén
csak grafikailag lettek egy kicsit ,érettebbek”...

People’s General

Mindscape / SSI
VI

Az elszigetelten €l Kina 2005-re sem

tudja kiheverni az egykor nagy Szovjetunio Mindscape / SSI

bukasat és tgy dont, hogy visszaszerzi az 6t

megilleté teriileteket. A gondolatot tett is

koveti, és a kinaiak rovid idé alatt lerohan-

jak Szibériat. A vezetok meglepddve tapasz-

taljak, hogy eddig titokban tartott harci ge-

pezeteik erésebbek az orosz fegyvereknél és

kiilonos terv kezdi el fogialkoztatni ket: mi

lenne, ha Kina hatarai Csendes-oceanté! az

Atlantiig terjednének...?

Az oroszok segitséget kérnek az ameri-
kaiaktol és mi itt kapcsolodunk be a Panzer
General keszitéinek legujabb jatékba. A ket
valaszthato oldal egyértelmd, Kindval, vagy
az orosz-amerikai szdvetség oldalan indul-
hatunk harcba. 36 pdlydn kereszti! kell
L D o A minimdlis grafikai ele-

19 kiilonboz6 orsz

hatjuk. A program a Pe Ge Sor ¥ meket is nélkiilozé stra-
bevezetett Living Ba gine- -
haszndlja, fényképeket St kéz- : téglék ugy tinik végleg
zel, hogy a csataterek minél élethiibben 28 | eltintek — a bonyolu'f
ezzenek ki. A seregek kitaldlt egységek-
bl allnak, amelyek mar meglévé harci “Még'a']aékOkm
: : azonban tovdbbra is ko-

moly igény mutatkozik.

sot, a jovoben egységeink mellé sajat légi fe-
eszkozok tovabbfejlesz-  dezetet is rendelhetiink. A modernebb hadi-
tései (fold-levegd raké-  technikdnak koszonhetéen némileg mas
tak, harci helikopterek,  stratégidra lesz sziikséglink, mint a Panzer
stb.). A jaték producere,  Generalban, hiszen itt példdul lesz olyan
Rick White a legérdeke-  dgyu is, amely akdr 16 hexdnyi tdvolsagra
sebb djitasok felsorold-  tud loni! Ez rendesen at tudja majd rendezni
sa kozott kiemelte, hogy ~ az erdviszonyokat. Hasonloképpen a Gene-
a People’s Generalban rozat kordbbi tagjaihoz, az utkozetek
kilon presztizs-pontbol ¢ videojelenetek viszik tovdbb a torte-
vasdrolhatjuk majd. a  netet. A kdrokre osztott stratégidk szerelme-
foldi és légi egységeket,  seinek Gszig még varniuk kell a jatékra.
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Sim City 3000

Aaxis

™ Azok, akik agy érzik, ott lenne a helyiik
a polgdarmesteri hivatalban, év végén mar
kiprébalhatjdk, hogy milyen nehéz is
olyan déntéseket hozni, amelyeknek min-
denki oril, és a koltségvetés sem sinyli
meg (nagyon). A Sim City sorozat legu-

Ruilroud Tycoon Il

g /7 Poplop

Taldn még nem sokan hallottak a PopTop cégrdl, de elég
annyit mondani, hogy 6k fejlesztették a Heroes of Might and
Magic sorozatot is, és mdris mindenki megellegezi nekik a
bizalmat. A par évvel ezel6tt megjelent Railroad Tycoon egyi-
ke volt a legelsé uzleti szimuldciés programoknak, amelyben
egy teljes vasittarsasdagot kellett menedzselniink.

A masodik részben 1804-t6l kezdve szdllhatunk be a vas-
ut-tzletbe, hogy megfelel dontéseinkkel gyorsabban és ered-
ményesebben fejlédjiink, mint a konkurrencia.

A jatékban 85 fajta mozdony lesz,
felolelve a vasit torténelmét a kezde-
tektdl a csillogd jovéig.

A Railroad Tycoon Il a PopTop cég
S3D engine-jét haszndlja, aminek se-
gitségével nagyfelbontdst 3D grafika
jelenitheté meg. A jaték 1024x768-as
felbontdsban 256 és 65 ezer szind
tizemmédokat fog tdmogatni, vala-
mint az internetes, modemes és helyi
hélézatos multiplayer opcié is helyet
kapott benne.

-t
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jabb tagja csak kinézetében
emékeztet a kétezres rész-
re, bonyolultsagaval j6-
val tdlmutat azon. Az
ujdonsagok kozott
szerepelnek az utcd-
kon megjelend laosok
(néha transzparensek-
kel felszerelkezve és
kiilonféle jelszavakat
skanddlva - ekkor vala-
mit nagyon elszdrtunk), az
Gjrarenderelt 3D épiiletek és a
hdrom dimenziés hangeffektek is.

Ha New Yorkban, vagy San Franciscoban
jatszunk, akkor a vérosunkban olyan eredeti
éplletek is lesznek mint az Empire State Buil-
ding vagy a World Trade Center.

A programbél nem maradhattak ki az elézé
részekbdl megismert kiildetések sem, ilyenkor a
célunk valamilyen esemény elérése, pl. a lakos-
sag 100 000 folé torndzdsa, a tlzvész
megfékezése, vagy a binézés visszaszo-
ritdsa. Aki eddig a Sim City 2000-rel jat-
szott, annak j6 hir, hogy a prog-

r a m
minden tovabbi
nélkil be tudja ol-
vasni az abban kimen-
tett jatékdllasokat. A prog-
ram  elkészitéséhez  komoly

segitséget nyujtott Ed Koch, New York volt
polgdrmestere is. Ha valaki, 6 biztosan tud-
ja mennyire nehéz minden igénynek megfe-
lelni... A jatéknak kiilon Win95 és Windows
NT verzidja lesz, mindketté 1998 végén je-
lenik majd meg.




EA Sports

Az Electornic Arts sportprogramjai hi-
resek arrél, hogy mindig a legfrissebb spor-
teseményeket dolgozzdk fel, amelyben min-
dig az aktudlis csapatésszedllitsok és
jatékosok szerepelnek. Az NHL sorozat,
amelynek aktudlis tagja mindig dsszel jele-
nik meg, abszolit egyeduralkodé a jégko-
rong jatékok piacdn. Ez az eredeti csapa-
tok és jatékosok mellett valészintleg annak
koszonhetd, hogy az alkoték mindig az ak-
tudlis hardverre fejlesztenek, igy az NHL
programok mindig megfelelnek a piac dltal
nydjtott aktudlis elvardsoknak (3D gyorsi-
tds, dolby surround, stb.). igy lesz ez az
NHL 99-cel is, amelybe rengeteg Ujitds ke-

Usiuli
Northeast Division

- S

A kosdrlabda az egyik legnépsze-
ribb és egyben leglatvanyosabb csapat-
jaték. Nem véletlen, hogy az Electro-
nic Arts NBA Live sorozatdnak eddig
megjelent négy része 6sszesen tobb,
mint hatmillié példanyban kelt el vi-
lagszerte.

Az Gsszel megjelend 6todik ,epi-
z6d” rengeteg Ujitdssal fog rendel-
kezni az el6dokhoz képest. A jaték-
ban egy managermdéd is helyet
kapott, amelyben csapatunkat ne-
kiink kell 6sszevdlogatni, a szezon
eleji drafttdl (jatékosvdlasztds) az
gtigazolasokig. A mesterséges intel-
ligencia is fejlédott, a jatékosok sok-
kal jobban kévetik a bedllitott takti-

riilt bele a '98-as vdltozathoz képest. A j&-
tékosok mozgdsat djra alkottdk, ez a moti-
on capture technolégidnak kdszénhetSen
joval élethiibb lesz, mint az el6z6 NHL jaté-
kokban volt. A modellek valédi NHL jatéko-
sok voltak: Mike Sillinger a Philadelphia
Flyers-bél, Markus Naslund, Mattias Oh-
lund és Donald Brashear a Vancouver Ca-
nucksbdl, és John Vanbiesbrouck, a Florida
Panthers kapusa. A jaték stratégiai részé-
nek elkészitésében segitséget nydjtott
Marc Crawford, aki 1996-ban a Stanley Ku-
pa gyézelemig vezette a Colorado Avalanc-
he csapatdt, tehdt valdszindleg ért vala-
micskét a témdhoz. Természetesen az NHL
'99-es idényében indulé Gj csapat, a Nash-
ville Predators is szerepelni fog a jatékban.
A kordbbi NHL programokban a stadionok
csak a jég mintdjdban kiilonbdztek egy-
mastél, most mar
minden pdlya Gj 3D
megjelenitést  ka-
pott, amelyek teljes
élethiségben pom-
pdznak majd a mo-
nitorokon. Kivetitk
is lesznek, amelye-
ken visszajatszdso-
kat, rekldmokat,
vagy éppen az ak-
tudlis akciét lathat-
juk. Udité Gjdon-

sdg, hogy kozeli
kameradllasokndl
P mdar a koézénség

sem csak egy szi-
nes textdra, hanem
jol  elkiilonithets,

kat. A kosarasok megjelenitése harmadik
generdciés poligon-technikdval torténik.
Tobb, mint 350 jatékos arca lesz benne a
programban, amelyek segitségével a kosa-
rasok felismerhetSek lesznek a képernydn,
mozgds kozben. Rengeteg Gj mozdulat is

3D-s szurkoldkbdl dll. A készitdk a fizikai
modellen is sokat javitottak, tobbek kézott
a program mdr azt is figyelni fogja, hogy
ha egy jatékost eltaldinak, akkor melyik
testrészérdl hogyan pattan tovdbb a ko-
rong. A gép dltal irdnyitott kapusoknak ed-
dig is nehéz volt golt {itni, de a javitott mes-
terséges intelligencia miatt ez ezentdl még
reménytelenebb lesz. A téli olimpidhoz ha-
sonléan a vdlogatottakban mar nem “ma-
sodosztdly(” jatékosok szerepelnek majd,
hanem az NHL igazi sztarjai! A mérkézése-
ket a '98-as részhez hasonléan itt is Daryl
Reaugh és Jim Hughson kozvetiti. A 3D
gyorsitokdrtydk lehetdségeit kihaszndlé jé-
ték valamikor Gsszel jelenik meg.

lesz a jatékban, amelyek mind motion
capture technolégidval késziiltek. A
programban - az el6dokhoz hasonléan
- az NBA jelenlegi bajnoksdganak teljes
csapat- és jatékos-statisztikdja is helyet
kapott, lehet csemegézni!

Akinek nem felelnek meg az ere-
deti sztdrok, azok 4j Michael Jordant
is épithetnek maguknak, a jatékos-
szerkesztd segitségével. Itt sajat Gtle-
teink alapjdn készithetiink kosarast,
tobbek kozott bedllithatjuk, hogy mi-
lyen legyen a bdrszine, magassaga,
silya, arcszérzete, haja és persze ja-
téktudasa. A tobbjatékos lizemmod
segitésével akdr oten is nyomulha-
tunk egy csapatban! Jatszhatunk be-
mutaté mérkézést, bajnoksdagot,
vagy akdr egy hdrompontos dobé-
versenyben is kiprébdlhatjuk tudd-
sunkat.
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Mindscape / Legend

1995-ben az ismert horror-ir6, John Sa-
ul megkereste a Legend Entertainmentet
és egy jaték otletével dllt els, amely a Mad-
ness névre hallgatott volna. A Legend pro-
ducereinek tetszett a gondolat, igy dgy
dontéttek, nem hagyjak veszenddbe a re-
mek otletet. Saulnak az volt a feladata,
hogy a jaték forgatékonyvéhez megirja a
torténetet. Ez eljutott az iré kiaddjéhoz, aki
szintén fantaziat Iatott benne és felkérte az
irot, hogy folytassa tovabb a sztorit, ame-
lyet kényv alakban is megjelentettek. 1996

januarjaban megjelent a sorozat elsé része
- immaron Blackstone Chrormicles cimen -
és a New York Times bestsellerlistdjan
azonnal az el6keld nyolcadik helyre tornaz-
ta fel magat. Az Gjabb és Gjabb kotetek re-
mek hatteret nydjtanak a jatékhoz és a so-
rozat nepszertségére jellemzd, hogy mar a
TV-sorozat is késziiléfélben van.

A jaték a Blackstone nevii kis new eng-
landi falucskaban jatszodik. A konyvsoro-

1998 julius

ZED magazin

zatban a falu lakéi rejtélyes ajandékokat
kapnak, amelyek valahogyan mind a mult-
jukhoz kapcsolédnak. Aki ilyen ajandékot
kapott, annak egyik csalddtagja kis id6
miulva misztikus koriilmények kozott elhala-
lozott. A jaték sztorija szerint az ajandékok
rejtélye mar megoldodott, de még mindig
titokzatos események zajlanak a faluban. A
nyomok egy 40 éve elhagyott hdzba vezet-
nek, a jatékos feladata ennek az épiiletnek
a felderitése és a fejtorék megolddsa. A ja-
ték vége természetesen a mindent eldontd
Osszecsapds személyesen a Gonosszal.

A Blackstone Chronicles szinte teljes
egészében a mar emlitett hdzban jatszédik,
amelyben 25 szoba taldlhato, ez kb. 170
képernydnyi helyszint jelent. A helységekben
90 fokonként fordulhatunk kérbe, a szobdk
kozott pedig datvezetd jelenetek lesznek.
Minden helyszin eldre renderelt, teljes kép-
ernyGs 24 bites szinmélységi képekbdl all. A

| Stur Trek:
Secret of the
Vulcan Fury

Interplay

Az Interplay Star Trek kalandjaté-
kai mar sok kellemes percet szereztek
a filmsorozat rajongéinak. Az Gj rész-
ben is Kirk kapitanyt, Mr. Spockot, Su-
lut, Chekovot, Uhurdt és Scotty-t ird-

nyithatjuk. Az Osszes szereplé az
eredeti szinészek hangjan fog meg-
szolalni, kilsére pedig a létezé legé-
lethibb 3D modell felhasznaldasaval
jelennek meg.

A cimbdél adédéan is a vdllalkozé
kedviek a vulkéni és a romulan faj

torténelmébe - nyerhetnek bepillan-
tast. A program rendezdje az a John
Lucas, aki az eredeti Star Trek TV-soro-
zatot is rendezte. A program még
igen korai stadiumban van, igy a meg-
jelenése csak 1999 tavaszan varhato.

szobdk megfelelé hangulatot drasztanak
ahhoz, hogy a jatékos kelléen beleélhesse
magat az eseményekbe. A program a ka-
landjatékok legjobb hagyomanyait koveti: a
jatékos a targyak haszndlataval haladhat
eldre a torténetben, amelynek a végkifejlete
a szerzék szerint nem lesz mindennapos.
Arra, hogy Blackstone titkat mi is kiderithes-
stik, 6szig kell még varnunk.



Interplay

Hosszl évek 6ta nem jelent meg AD&D-
re alapulé szdmitégépes szerepjaték (leszd-
mitva a Descent to Undermountaint, ami
nem kimondottan a klasszikus szerepjatékok
hagyomanyait koveti). Amikor még a jogok
az SSI-t illették, akkor szinte havonta jelentek
meg Ujabb és Gjabb jatékok, amelyek nagy
része az AD&D légnépszeribb vildgan, a Fo-
gotten Realms-en jatszédott. Bizonyos idé el-

teltével azonban a TSR mar kézel sem volt
annyira elégedett az elkésziilt programok
mindségével és Ugy dontott, hogy mads céget
keres az AD&D népszerdisitésére. A valasz-
tds az Interplay-re esett, akik természetesen
maximdlisan szeretnének megfelelni az elva-
rasoknak és igy a szerepjatékra kiéhezett ko-
z6nségnek egy olyan jatékot fejlesztenek,
ami hosszu idére a monitor elé szegezi a ra-
jongdkat.

A jaték a Sword Coaston, a Forgotten Re-
alms egyik ismert teriiletén jatszodik. A szto-
ri szerint Baldur’s Gate vdrosdban rejtélyes,
megmagyardzhatatlan haldlesetek tortén-
nek. A helyi vezetk szerint a szomszédos
Amn tartomany lakéi a felelések a kiilonés
eseményekért. A helyzet egyre fesziiltebb
lesz Baldur’s Gate és Amn kozott, a vita las-
san hdbordba kezd torkollani. A jatékosnak
az dltala irdnyitott csapat segitségével kell
kideritenie, hogy mi is torténik valéjaban.

A Baldur’s Gate hatalmas, kozel 10 000
képernydnyi bejarhatd teriileten jatszédik, a
jaték meéretére jellemzd, hogy 5 CD-n fog
megjelenni. A késziték szerint 80 ordnyi jé-
ték kell a program befejezéséhez. A nem li-
nedris torténet hét fejezetre oszlik, amelyek-
ben a f6 feladat mellett rengeteg apré
kiildetést hajthatunk végre. A programot,
amelynek a rendszere teljes egészében az
AD&D-n alapul, a Might and Magic 6-hoz
hasonléan akdr real-time-ban, akdr korokre
osztottan jatszhatjuk.

Az RPG rajongok dltal nagyon vart jaté-
kot augusztusra igérik a fejlesztdk.

Garriot, aki az 6sszes Ultimat mega dta,
az 6 neve garancia lehet a szinvonalas torté-
netre és jatékmenetre. Ev végén ki fog deril-
ni, hogy mennyire szerep-, akcio- és kaland-
jaték az Ultima IX és hogy a nagy sorozat
mélté befejezése lesz-e.

Electronic Arts / Origin

Végre sor kerlil a végsé Gsszecsa-
pdsra az Avatar és a Guardian kozott!
Az Ultima sorozat régéta vart (és egy-
ben befejezd) darabjaban immar so-
kadszor kell megkiizdeniink a go-
nosszal, hogy végil mi keriiljiink ki
gydztesen a csatabdl. Az igazi RPG ra-
jongdk kissé csalédottan vehetik tudo-
masul, hogy az utolsé rész mar valo-
szinlleg nem szerepjaték lesz, a
késziték is akcié-kalandjatéknak kate-
gorizdljdk a programot. Nem lesznek
statisztikdk héstinkrél, igy minden ki-
sértetiesen kezd emlékeztetni egy bi-
zonyos Tomb Raider cimd jatékra (le-
szamitva azt, hogy
rengeteget
beszélgethetiink a
tobbi szerepldvel).

A programban
tobb, mint 100 sze-
replével talalkozha-
tunk, 40 kilonbozé
fegyverrel és 45 fé-
le vardzslattal irt-
hatjuk az életiinkre
tord tobb, mint 50
fajta  szornyeteget.
A jaték 3D engine-
je 16 bites szin-
mélységben dolgo-
zik, tdmogatja a
mozgé és szines
fényforrasokat, va-
lamint a Voodoo 2 és az AGP-s grafi-
kus kdrtydkat is. Az egyetlen, ami
nem véltozott az eldzd részek é6ta,
a jaték tervezdje: az a Richard

Igazdn nem le-
het okunk pa-
naszra, ‘98
6szén legmeré-
szebb dlmain-
kat is feliilmulo
mennyiségben
Jjelennek majd
meg szerep-
jatékok...
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A kiallitas remek alkalmat adott arra,
hogy egy kicsit jobban kériiljarjuk 98 vé-
gének egyik legjobban vart alkotasat. A
jaték elsé ranézésre is- olyan volt, ami-
lyennek dlmainkban latni szerettiik vol-
na, mégis dgy gondoltuk, meséljen errdl
inkdbb az, aki igazan illetékes a kérdés-
ben. Eppen ezért a most kovetkezd révid
interjiban beszélgetépartneriink a Diab-
lo 2 egyik programozdja, Rick Seis volt.

ban még nem eldontott tény, radadasul a
dolog megvalésitdsa sem annyira egy-
szerd, mint ahogy hangzik. Az mindene-
setre biztos, hogy az utolsé csata - igy
vagy gy - igen latvanyos lesz!

ZED: Melyek lesznek a legnagyobb
vdltoztatdsok a jatekmenetben?

Rick: Szintlépéskor nemcsak az alap-
tulajdonsdgaidat novelheted, hanem
lesznek képzettségeid is, ezeket is fejlesz-

tened kell. Az 6t Uj karakterrél mar bizo-
o nydra hallottdl. A grafikdban is lesznek

a 0 Ujitasok, a képernyén felismerhetd lesz,
998 végé \ hogy karaktered milyen pancélt hord ép-
pen, vagy milyen fegyver van a kezében.
Ujdonsdg, hogy a jatékoshoz madsok is
csatlakozhatnak, azaz, ha elég lgyes
vagy, akar lehet egy kisebb csapatod is.

ZED: A mondandl néhdny szot mul-
tiplayer részrol?

Rick: Terveink szerint az interneten
16 karakter kalandozhat majd egyszer-
re, az ot valaszhaté karakter mellett a
vallalkozo szellemiek akdr egy szérnye-

ZED: Pontosan mi is a Te feladatod a
Diablo 2-ben? Az elobb mintha azt hal-

lottam volna, hogy a szérnyek mesterse-
ges intelligencigjat csindlod?

Rick: Nem, a szornyekért szerencsére
nem én vagyok a felelés. Az Mark dolga,
kiizd is veliik rendesen. En egyfeldl a tér-
képeken dolgozom (hogy minden a he-
lyén legyen) masfeldl az 6sszes tavolsagi
fegyver - legyen az darda vagy tizlabda
- az én hataskérom. Minden amivel Ini
lehet, hozzam tartozik.

ZED: Ha mdr a térképeket emlitetted,
mekkora is lesz a bejarhato teriilet Diab-
lo Il-ben?

Rick: Hatalmas, sokszorosa az elsé
résznek, van is vele munkam bdven (ne-
vet). Az érdekesség a dologban, hogy a
programban |évé négy varos kozott tény-
legesen gyalogszerrel kell kozlekedned.
Kicsit Ggy képzeld el az egészet, mint az
Ultima Vll-ben. Mdr magdban az is igen
sok id6t vesz igénybe, hogy egyik helyrdl
atsétdlj a masikra. Természetesen lesz-
nek teleportok, de ezeket kezdetben még
nem tudod majd haszndlni. Es akkor még
nem is beszéltiink a katakombdakrél, bar-
langokrdl és egyéb izgalmas helyekrdl...

ZED: A mdsodik részben is Diablot
kell megalni, vagy esetleg mds féellensé-
gek is lesznek?

Rick: Nem arulok el nagy titkot, ha
azt mondom, hogy természetesen Diab-
lo lesz a féellenség, de terveink szerint
Baal és Mephisto, a két testvér is jelen
lesz a végsé osszecsapasndl. Ez azon-

teg bérében is elindulhatnak. Egyébként
minden a régi, azaz nem teljesen, de ez
egyelére maradjon még titok.

ZED: Mi a helyzet a csalasokkal? Mi
a véleményed a Battle.net-en kialakult
helyzetrol?

Rick: Nagyon sokan panaszkodtak,
hogy nincs értelme a jatéknak, mert né-
hany magat rendkiviil jopofanak tarto fi-
gura unfair médon felturbozott karakte-

rével vadaszik a becsiiletes jatékosokra.
Kezdetben ez még nem volt annyira jel-
lemzd, késébb azonban olyan méreteket
oltott a csalds, hogy a Diablo 2-re kény-
telenek voltunk egy teljesen uj rendszert
kidolgozni. Az Ultima Online-hoz hason-
l6an a jatékosok minden adata a koz-
ponti szerveren lesz elhelyezve, ezzel re-
mélhetdleg csokkenteni fogjuk d csalas
lehetdségét. Teljesen kizarni persze lehe-
tetlen, de torekszink rd. Részemrdl
egyébként - és ezzel a Blizzardnal min-



denki egyetért velem - szanalmasnak ta-
ldlom azokat a jatékosokat, akik csak
csalds atjan, mas becsiiletesen jatszo ja-
tékosok karara képesek eredményeket el-
érni. Amig az ember a gép ellen csal, ad-
dig csak sajat magdt csapja be. Ha
ugyanezt a Battle.net-en teszed, akkor
mdr masok jatékat is elronthatod...

ZED: Hogy dlltok a jatekkal jelen pil-
lanatban? Hatra van még valamilyen ko-
moly probléma megoldasa?

Rick: Jelen pillanatban dgy tinik,
hogy maga a jaték szép lassan elkésziil.
A szornyek, a fegyverek és gy altalaban
minden targy a helyén van, a karakterek
is elkésziiltek, bar a forgatokonyvon még
van mit csiszolni. Most kovetkezik a mul-
tiplayer rész kialakitasa, és az igazat
megvallva, ez nagyon kemény di6 lesz. Az
a 16 jatékos amit az elébb emlitettem ol
hangzik, de 6sszehozni nem lesz konnydi!

ZED: £z ugyan nem a Diablo 2-h6z
kapcsolodik, de hallottunk a Starcraft-
botranyrol és a feljelentésrdl is. Mi is a
helyzet ezzel?

Rick: Tobb jatékos jelezte, hogy a CD
key-ével nem tud belépni a Battle.net-re.
Mi megnéztiik, hogy mitdl is lehet ez, és
rajottiink, hogy a hiba a Starcraft kodja-
ban van. Azért gyljtottiik be ezeknek a
felhaszndloknak az e-mail cimét, hogy ér-
tesiteni tudjuk cket, amikor a hibajavito
patch elkészil. Sokan felfdjtak ezt a dol-
got, olyasmit is hallottunk, hogy egyes
feltételezések szerint igy gydjtottiink
adatokat az illegadlis felhaszndlékrol.
Ugyan mar, errél sz6 sincs. Még egyszer
mondom, a kod egyszertien csak email
cimeket szedett le néhdany rendszerrdl,
azt is csak egy hétig, sét, az igy begydj-
tott adatokat mdr meg is semmisitettik.

ZED: A standon sehol sem Idttam a
Warcraft Adventures-t... Mi tortent? Ugye

nem igaz az interneten olvashato pletyka,
miszerint abbahagytatok a fejlesztést?

Rick: De, sajnos igaz. A program fej-
lesztését valoban félbeszakitottuk, mert
még rengeteg munka lett volna vele. Az
igazsdag az, hogy szerettiink volna minél
tobb energiat a Diablo Il-re koncentrdlni,
igy le kellett mondanunk a manapsdg
amugy sem a legnépszertibb kategériaba
tartoz6 Warcraft Adventures-rél. Kar érte,
jopofa jatek lehetett volna beldle, vigasz-
taljon viszont a tudat, hogy igy van esély
a Diablo 2 karacsonyi megjelenéseére...

ZED: Vegiil egy személyes kérdes: Te
milyen jatekokkal szeretsz jatszani, vagy
lehet, hogy dgy kéne kérdeznem, egyal-
talan van idéd jatszani?

Rick: Tdl sok idém valéban nincs jat-
szani, de ha mar valasztanom kell, én
leginkdbb az RPG-ket szeretem. Azok ko-
ziil is a hagyomanyos stilus hive vagyok,
igy kedvencem a Might and Magic és a
Wizardry sorozat. Tobben vagyunk igy a
Blizzardndl, éppen ezért hatalmas vitak
zajlottak pont azon a kérdésen, hogy a
Diablo 2 mennyire legyen akciéjaték és
mennyire legyen RPG. Az az érzésem, vé-
gtil sikeriilt egy olyan kompromisszumos
megoldast taldlnunk, ami mindkét tabor
rajongoinak meg fog felelni. Csak mar
késziilne el...

Tedtad-

... hogy habdr Atlantanak a Sély-
mok (Atlanta Hawks) személyében
NBA kosdrlabda csapata is van, a vé-
ros tdlnyomé része mégis inkdbb a
baseballcsapat, az Atlanta Braves
meccseire figyel. Ez persze nem vélet-
len, hiszen mig a Hawks kdzepesen
muzsikal az NBA-ben, addig a Braves
tavaly a Major League bajnoka volt.
A boltokban is féleg baseball kiegé-
szitéket drulnak a kereskeddk, igy pél-
déul kénnyedén beszerezheté a Bra-
ves jelképe, a cherokee miltra utalé
vorés tomahawk is.

...hogy a Fold legnézettebb TV
csatorndja, a CNN is Atlantdban mdi-
kodik? A vilag egyik leggazdagabb
embereként szdmon tartott Ted Tur-
ner tulajdondban Iévé TV tarsasdg a
hires CNN Towerbdl sugdrozza mu-

sordt. A kozvetleniil a Georgia Dome
mellett elhelyezkedd épiiletbe turista-
utakat is szerveznek, a latogatok egy
tvegfal mogil élében is megesoddl-
hatjak a misorvezetéket munka - az-
az adds - kozben.
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Lands of Lore Il
Virgin / Westwood

A Lands of Lore harmadik részet okté-
berre igérik a fejleszték. Ez a datum annak
fényében elég utopisztikusnak tdnik, hogy
a masodik epizédra jo harom-négy évet kel-
let varni, mig elkésziilt. Tobbek kozott errdl
is beszélgettiink Chris Longpre-vel, a Lands
of Lore sorozat producerével.

ZED: Ne haragudj, hogy megkerde-
zem, de nem tul optimista a tervezett okto-
beri megjelenes?

Chris: Optimistanak éppen optimista,
de semmiképpen sem tulzé. Sokan persze
erés fenntartasokkal kezelik az allaspon-
tunkat, de én jelen pillanatban egészen biz-
tos vagyok benne, hogy tartani tudjuk az
idépontot.

ZED: Akkor egyvalamit nem ertek, ha
kb. egy ev alatt meg tudjatok csinalni a
harmadik reszt, akkor miert tartott annyi
ideig a Lands of Lore I/ elkeszitese?

Chris: Amikor a LOL I+t elkezdtik, a 3D
s megjelenités még gyerekcipdben jart.
Nem is gondoltuk, hogy mennyi gonddal
jar egy 3D engine elkészitése. Most mar
van egy kesz rendszeriink és csak azt kell
médositanunk az elvarasoknak megfelels-
en. Az is fontos, hogy a LOL Il készitése koz-
ben rengeteg tapasztalatot szereztiink,

amelyet felhasznalhatunk a harmadik rész-
nél. Emellett a LOL Ill-ban kevesebb lesz a
mozi, és ezzel is lényegesen csokken a fej-
lesztésre szant id6

ZED: M vdltozott a masodik resz ota a
grafikaban?

Chris: A grafikai engine-ben nativ td-
mogatds lesz az ismertebb 3D gyorsitok
szamara. Fontos djitds, hogy a jatékban
szerepld szérnyetegek és emberek a Blade
Runnerhez hasonldan voxeltechnolégiaval
kelnek életre, igy lényeges sebessegjavu-

last tudtunk elérni még gyengébb teljesit-
ményld gépeken is. Ezzel a technikaval
egyebként valddi 3D lényeket teremtettiink
poligonok haszndlata nélkiil.

ZED: Kiket irdnyithatunk a harmadik
reszben? Az elso reszbdl ismert negy hos
koziil valamelyiket, esetleg a LOL Il fosze-
replojet? Lesz-e csapatunk, vagy ismet
egyedtl kell kalandoznunk?

Chris: Egy Uj szerepldt iranyithatsz a j&-
tékban, név szerint Copper LeGrét. A jaték-
menet szinte teljes egészében a mdsodik
részre fog éplilni, tehat nem lesz csapat
sem. Viszont NPC-k csatlakozhatnak hoz-
zad, akik ugyan kozvetleniil nem vesznek
részt a csataban, csak bizonyos plusz ke-
pességeket nydjtanak a hésddnek. A karak-
tered egyébkent indulaskor kivalaszthatja,
hogy Gladstone négy kalandozo-céhe koziil
melyiknek a tagja legyen, ennek fliggvényeé-
ben valtoznak a képességei és a kezdeti fel-
szerelése is.

ZED: Latom, valtoztattatok a kezeldfe-
liileten is...

Chris: Igen, de ez inkabb formai valtoz-
tatds, mintsem lenyegi. Beépitettiink ne-
hany olyan kényelmi funkciét, ami a maso-
dik részbdl kimaradt. Ettsl fliggetlendil
azonban tébbnyire minden a régi.

ZED: Mondandl valamit a tértenetrél?

Chris: Roviden osszefoglalva a féhés
apjanak gyilkosat kell felkutatni a jatekos-
nak. Ennél tobbet egyelére még nem sze-
retnék eldrulni, de azt mar most megigér-
hetem, hogy a torténet legalabb annyira
izgalmas, sszetett és valtozatos lesz, mint
a masodik részben!




SZIMULATOR

A “Voodoo-kor”-bél a Quake klénok mellett leginkédbb a szimuld
3Dfx-es szimuldtorok mdsodik generdciéjénak megjelenését...
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Falcon 4.0

MicroProse

A Falcon 4.0 a Koreai-félszigeten, egy
képzeletbeli hdboriban jatszédik. A j
kos egy F16-os harci repiilégép pI|OIOJOt
alakitja, akinek kiilonbozd légi és foldi cél-
pontok elleni bevetéseken kell részt vennie.
A jaték készitdi teljes alapossdgra téreked-
nek, ezért az Gsszes repiilégép és fegyver-
rendszer valésaghiden fog mikaédni. A gé-
pek, bazisok, fegyverek és egyéb tdargyak
mint texture-mapped 3D technoldgidval
lettek kidolgozva, digitalizdlt Iégifelvételek
alapjan. A programban négyféle valaszt-
hato jatékmdd lesz: instant action, dog-
fight, tactical engagement és campaign.

Az elsé magaért beszél, a jatékos célja,
hogy egy végtelen Iészerrel és lizemanyag-
gal felszerelt F-16-ossal minél tobb ellensé-
ges gépet szedjen le, mindezt egyszertisi-
tett reptilési feltételek kozott.

A dogfight méd kizarolag tébbjatékos
lizemmodban mikodik, ekkor négy csapat
F-16-0s harcolhat egymads ellen. A tactical
engagement-ben eldre letdrolt, vagy dita-
lunk szerkesztett sz6lo kiildetéseket hajtha-
tunk végre. Itt kapott helyet néhany gyakor-
6 misszio is, amelyek
segitségével kdonnyebben el-
sajatithatjuk mada-

runk irdnyitdsat.
Végére maradt
a campaign
méd, a jaték lel-
ke, amelyben o
jatékosok be-
kapcsoldd-

hatnak a hdboriba, egyre nehezedé kiilde:
tések sorozatan keresztil

A programot, amely az F-16-0s legu
jabb valtozatdnak, az F-16C-nek alapjan
késziilt, az amerikai légierd pilotai tesztelik.
Valdszintleg az eddig megjelent legélet
hibb szimulatorral lesz dolgunk, igy talan
nem meglepd, hogy az ajanlott hardver
egy Pll-es processzor, 64 Mb RAM-mal

és Iokhajtdsos repiilégépek ,nyergé
; g " ilve. Repiildnket sajat izléstinknel
mpire / Rowan regfelelden festhetjiik Gt, akdr az Gssze:
I6tt ellenséges gépet rdpingdlhatjuk a

Sokak szerint a légiharc az Stvenes

Orém nézni a

A nagy nevek koziil is a
legnagyobb a Falcon
4.0. A kérdés csak az,
hogy annyi elhalasztott
kiaddsi datum utdn va-
jon tényleg megjelenik-
e kardcsonyra?

években volt a legnagyobb kihivds. Ak
~ kor még nem voltak radarirdnyitdsd ra-
- kétdk, kozel kellett repiilni az ellenség-
~ hez, hogy le lehessen vaddszni. Mindezt
:‘ kozel ezer mérfold/6ra sebességgel szg-

guldo replilckkel kellett vegrehujtonl,

mi nem volt igazén egyszerd feladat.
‘Most a Rowan fejlesztécsapaténak ké
_szonhetden mi is kiprébdlhatjuk, hogy
ilyen ez az érzés, akik a népsze
lying Corps utdn ezzel az alkotdsukkal
ugdrhajtasu gépek vildgdba kdstol
ele. A jaték segitségével a kof
riiba avatkozhatunk bele, min
ind foldi célpontok ellen, propel

oldaldra. A berepulheté vidék a korhi
fényképek és a kémmiholdak-fotéi alap-
jan keriilt bele a programba. A jatékban
egyszerre akadr szdaz repiilégép is a leve-
g6ben lehet egyszerre, mikézben 12]ute-'
kos kergetheti egymdst hdlozaton :
resztill Az
adidlizeneteknek kdszénhetéen ped
gy fogjuk érezni magunkat, minth
tényleg a csata kdzepén lennénk.
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Top Gun: Hornet’s
Nest

MicroProse / Zipper Interactive

Nyilvan sokan lattdk a Top Gun c. fil-
met és szerettek volna a fészereplé Ma-
verick bérébe bdjni. Nemsokdra erre is
meg lesz a lehetdségiik, mert 1998 telén
a MicroProse piacra dobaj a Top Gun
masodik részét Hornet’s Nest cimmel.

Az elsé részhez hasonléan itt is in-
kabb az akciérészeken lesz a hangsly,
mint az abszolt valésaghd szimuldcion,
igy a fejleszték nem kis irénidval kifeje-
zetten azoknak ajdnljék a programot,
,akik jobban szeretik a légiharcot, mint
a gombnyomogatdst”. A jatékban 30
kiildetés var rank (3 hadjdratra szét-
bontva), féldi és légi célpontokkal. A gra-
fika természetesen nagyfelbontdsi lesz,
a jaték engine-je pedig tdmogatni fogja
az ismertebb gyorsitékartydkat a Di-
rect3D szabvdnyon keresztiil. A ,Fire at
Will” egyik komoly pozitivuma a kiildeté-
sek kozotti remek dtvezeté animdcidk-
ban rejlett. Az Gj részben is szdmitha-
tunk néhdny hasonlé képsorra, réaddsul
ismét taldlkozhatunk Tom Cruise kopasz
kiképzétisztjével. A programban tébbja-
tékos lizemméd is lesz, egyszerre nyol-
can jdtszhatnak interneten vagy helyi
hélézaton keresztiil.

1998 jalius

F-16 Viper —
Mig-29 Fulcrum

Novalogic

A Novalogic két szimulatoranak minden

paramétere megegyezik, egyediil a repiilhe-
té géptipusban kiilonboznek. Ez a két repii-

ZED magazin

Azok, akik nem igazan rajonganak
az abszolut élethy, ,hardcore” szimula
torokert, valoszindleg értékelni
fogjak az Empire uj jatékat
az Apache Havoc
amelyben nem leszne!
< tett kiildetesek
bonyolult feladatok,

erden csak a

helikopterek

kiizdelmere kell
koncentralnunk. Ez
persze nem azt je
lenti, hogy akeigja
tekkal lesz dolgunk,
hiszen a programban
szereplo ket helikopter (i
amerikai AH-64D, kozismer

tebb nevén Apache Longbow és
az orosz Mil-28N, mas néven Havoc B)
mozgasa és viselkedé
muldlja a valésagot.

A 3D felszin is ugy lett elké
hogy minél jobban segitse a har
likoptereket: elrejtozhetiink a kisz

16, korunk legerésebb és leggyor-
sabb vaddszgépei: az amerikai
F-16 és az orosz Mig-29. Mindkét
programban 40 egyéni kiildetés
lesz, de a jatékokat igazdbdl mul-
tiplayerre tervezték. A hatalmas
berepiilhetd teriileten, a nova-
world.net-en egyszerre akdr 100
jatékos is harcolhat egymds ellen!
A virtudlis pilétafiilke, a latvanyos
kameranézetek, az élethd moz-
gas és a 3Dfxtdmogatds sem
maradt ki a programokbdl, igy a
szimuldtor rajongék igazi cseme-
gével lesznek gazdagabbak.

folyomederben vagy az erdei ti n,
hogy
lephe:
let va
valos idéjarasi kortlmeények k

an a gyanatlan ellenséget meg-
tik hatulrol. Négy hatalmas teri
arra, hogy berepiilj mindez
tt, bar
kban. A virtualis pilotafiilke
itsegével barmerre kinézhe
a helikopterbol.
A jaték a Window.
3D grafikus feliletet,
a Direct3D-t hasznal
ja és 1998 oktébe
rében fog
lenni.

mely na

megje




SZIMULATOR

A mdsodik wlaghaboru ki tud_/a miért - mell6zott té) ornek ftott az elmilt mésfél év-
ben. lden 5 / nem bb, mint hat r kb bott repiilégépszimuldtor It
Gaddsul mindegyik a legidjabb 3D technika felh ildsdval. Igazi Ka a szi-

mulétor-rajongéknak.

Nations Fighter
Command

Psygnosis

A Nations Fighter Commandban az
amerikai, a brit és a német légierd tizenkét
II. vildaghdboris repiilégépének pilétafiilké-
jébe ilhetiink be. Vagy a 60 (minden vé-

laszhaté orszagnak hisz) beépitett kiilde-
tés koziil vélaszthatunk, vagy sajat misszi-
6t készithetiink magunknak. A kiildetések
kozott korhd videojeleneteket tekinthetiink
meg, amelyekbdl az dltalunk vdlasztott or-
szdg hdborls tevékenységét tudhatjuk
meg. A terepet miholdfelvételek segitségé-
vel sikeriilt teljesen élethdre vardzsolni. Ter-
mészetesen nem a csupasz talaj folott kell
repkedniink, a tdjat fdk, hidak, jarmdvek,

gyalogosok és épiiletek tarkitjak. Ezen feldl
a jaték engine-jébe még egy felhé-generdlé
programrész is belekeriilt. Az idGjaras val-
takozik, a foldén mdszkalé emberek pedig
szétszaladnak, amikor egy lelétt gép zu-
hanni kezd feléjik. A valésdghd érzetet to-
vabb fokozzdk a 3D Doppler hangeffektek
- beleértve a radidbeszélgetéseket is - és a
megfelelé muzsika.

Erdekes, hogy mind a
hat jaték az europai
hadszintér eseményeit
dolgozza fel. Pedig
3Dfx-szel a japdn
anyahajok is igen jol
néznének ki...

MS Combat
Simulator

Microsoft

A Microsoft eddig csak a polgari repiilé-
gépszimuldtorairdl volt hires, ezdttal azon-
ban & is megprébalkozik egy mdsodik vilag-
hdboris darabbal. A jatékba 8 repiilégép
keriil bele: a Spitfire Mk |, a Hurricane Mk |,
a Messerschmitt Me 109 E és 109 G, a Foc-
ke Wulf Fw 190 A8, a P-47D Thunderbolt, a
P51-D Mustang és a Spitfire Mk IX. Mind a
nyolc gépnek eredeti fényképek alapjan ké-
szlilt, nagyfelbontdst mdszerfala lesz.

A jatékban az Eurépa nyugati égbolt-
jan zajlott légiharcokban vehetiink részt
angol vagy német oldalon. A kiildetések a

torténelemben jarta-

saknak  ismerdsek
lesznek. A Battle of
Britain kampény,

amely 1940 jdliusa-
tél oktdberig zaqjlik,
példaul hdarom ré-
szekbdl dll: harc a La
Manche felett, né-
met tdmadds az an-
gol repiilSterek és
gyadrak ellen, végil
London bombdzasa.

Akik ismerik az
MS Flight Simulator
sorozatot, azok tud-
jak, hogy a nagyobb
vdrosok teljes élethd-
ségben szoktak sze-

repelni ezekben a programokban. Itt sem
lesz ez mdasként, a készitk Parizst, Londont
és Berlint eredeti térképek és felvételek
alapjdn teljesen djraépitették 3D-ben. Akar
az Eiffel-tornyot is kérberepiilhetjik, ha a
harc hevében lesz ra idénk!

A jaték tdmogatja a force feedbackes
joystick-okat, flight yoke-okat, és minden
olyan 3D gyorsitékartyat, ami Direct3D
kompatibilis.

A o
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Akik ismerik a Jane’s szimu-
latorait, azok tudjdk, hogy a
cég mindig a legszebb és legé-
lethiibb jatékok elkészitésére
torekedett. Nem lesz ez \
masként a Fighter Legends -~
esetében sem, ami mdsodik :
vilaghdboris témakérben is A
joggal pdlyazhat az elis-
meré “legekre”. A hely-
szin az Ardennek 1944 de-
cemberében, az utolsé jelentds
német offenziva ideje alatt, itt
kell bizonyitanunk rdatermettségiinket
akdr német, akdr angol, akar amerikai
oldalrél. Ennek megfelelden repiilhetiink
a P-47D Thunderbolttal, a P-51D Mus-
tanggal, a P-38J Lightninggal, a Spitfire,
Mk IX-cel, a Bf-109-G-6-tal, az FW-190A-

\" '.’:
AL

Az Egyesiilt Allamokban sok nagy ki-
ado mukodik a nyugati parton, igy érthe-
t6 a torekvés, miszerint az E3-nek Los An-
gelesben a helye. 1996-ban valéban itt
rendezték az elsé E3-t, '97-ben viszont a
kigllités gazdasdgi okok miatt atkerilt
Atlantdba. Sokan a kiad6k koziil Ggy ér-
veltek, hogy a filmgyartdshoz hasonléan

8-cal és Me-262-vel 6sszesen 70 beveté-
sen keresztul A gruflkut a legclprobb

g v ghire tervezték, igy
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peldaul egy-egy komolyabb tiizharc utan
a golyd itotte nyomokat is felfedezhet-
juk géptink térzsén. A programban 50
percnyi video lesz, amelyekben korhd
filmbetétek segitségével értékelik teljesit-
ményiinket. A jaték elkészitésében se-
gédkezett Clarence ,Bud” Anderson a
brit légierd volt ezredese, Chuck Yeager
pilétatarsa is, aki a nagy vildgégés alatt
16 német gépet I6tt le. A program terve-
zett megjelenési ideje 1998 november.

a szérakoztatéipar leggyorsabban fejlé-
dé dgazatdnak is Hollywood kézelében
kell az éves seregszemléjét tartani. Le-
het, hogy ezért, lehet, hogy egészen mas
okok miatt, de az érvek végiil célba értek
és igy az 1999-es E3 ismét az angyalok
varosdban, Los Angelesben keriil meg-
rendezésre.

European Air War

MicroProse

A European Air Wart - amely a négy év-
vel ezel6tt megjelent 1942: Pacific Air War
folytatdsanak is tekintheté - mar igen rég-
ota igérgeti a MicroProse. A jatékban az
eurdpai légicsatdkban vehetiink részt ha-
rom kampdnyon keresztil. Az elsé a jol is-
mert ,Battle of Britain”, amelyben az Ang-
lia feletti légi uralomért folyik a harc. A
masik két kampany az ,Eurépa 1943” és az
,Eurépa 1944”. A program bdrmelyik kiil-
detését megprobadlhatjuk  végigesinalni
akdr a szévetségesek, akdr a tengelyhatal-
mak oldaldn. A kiildetések elétti eligazitast
ilyenkor a vdlasztott orszag nyelvén hall-

Fighter Squadron:
Screming Demons
over Europe

Activision / Parsoft

A Fighter Squadron az elsé olyan szi-
muldtor, amelyben a nagy nehézkedési eré
hatdsara gépiink akar el is hajolhat(!). A ja-
tékban harom orszdg tiz gépe kozil va-
laszthatjuk ki azt, amelyikkel a legtébb kart
szeretnénk tenni az ellenségben: az ameri-
kai P-51D, a P-38J és a B-17G; a német Me-
262A, a Ju-88A és az FW-190A; az angol
Typhoon Mk 1B, a Lancaster Mk Il, a Mos-
quito Mk VI és a Spitfire mind szerepel a re-
pertodrban. A cég Open Plane Interface-e
lehetdvé teszi, hogy mas gépek is kdnnye-
dén beilleszthetéek lesznek a jatékba. A
program inkdbb a légiharcra koncentrdl, a
hdrom berepiilhetd teriilet (Dover, Eszak-
Afrika és a Rajna vélgye) is kisebb, mint a




gathatjuk végig, természetesen angol feli-
rattal. A jaték érdekessége, hogy a f6 terve-
zGje és programozéja az a Tsuyoshi ,TK”
Kawahito, aki nem is olyan régen még a Ja-
ne's ,szineiben” tevékenykedett, és tobbek

tébbi mdsodik vildghdboris jatékban.
Hérom kampdny var rdnk (minden vdlaszt-
haté orszdgnak egy), de a beépitett kiil-
detés-szerkesztével itt is Gjabb beveté-
seket készithetiink magunknak. A

kéz6tt a Longbow-n is dolgozott. A Europe-
an Air Warban egy kiildetésszerkesztd is
helyet kapott, ennek segitségével sajat be-
vetéseket is készithetiink magunknak az
Osszes fontosabb paraméter bedllitdsaval.

jaték érdekessége, hogy az 6sszes bemuta-
tott Il. vildghdboris replil6gép-szimulator
kézlil ez az egyetlen, amelyben nehézbom-
bazéval is replilhetiink.

Fighter Duel 2.0

Ocean / Infogrames

ED magazin
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éZiM lﬁT utos/motoros |

Pac Man utdn a legdsibb jatékkategdria. Végy egy autét, valamilyen utat, az
éppen aktudlis processzornak megfeleld, gyors 3D rendszert és kész a si-
kerprogram. Széguldds, elézések, ldtvdnyos iitkézések. Mindig is a jd-
tékosok kedvence volt ez a téma és nem lesz ez mdsként a jovében

sem.

Need for Speed lil:
Hot Pursuit

E

Az Electronic Arts a Need for Speed soro-
zat legujabb részét azoknak ajanlja, akiknek
nem adatott meg a lehetéség, hogy kiprobdl-
hassanak egy Ferrarit vagy egy Lamborghi-
nit. Az el6z6 részekben szerepld sportkocsik
mellett 4j autdk is helyet kaptak a harmadik
részben, de tipusukat az EA még nem hozta
nyilvdnossdagra. Nyolc valédi versenypdlya
keriilt bele a programba, mindegyikiik 16 bi-
tes szinmélységben. A rendérok mesterséges
intelligencigja is fejlédott, személyiségiiktsl
fiiggen reagdlnak az eseményekre, ha pl.
megprébdljuk leszoritani ket az Gtrél.

A bedllithaté opcidk is igen sokrétdiek: a
forgalom ki/be kapcsolhatd, kérhetiink na-

Motoracer 2

Electronic Arts / Delphine

vigdtort vagy az utra festett nyilakat is,
amelyek eldre jelzik a kanyarokat, lesz ki-
porgésgdatlé és automatikus fékezés is. Az
autdkat dtfesthetjiik, akinek nem tetszik a
hagyomanyos, tdzpiros Ferrari, az alkothat
akdr méregzéld alapon lila péttyds véltoza-

rési és az ezekhez
kapcsolédé Gtviszonyok nehezitik a veze-
tést (havazds, esd). Az év végén megjelend
programban természetesen teljes multipla-
yer opcid is helyet kapott.
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Microsoft

Eddig nem sok jatékban volt alkalmunk
kiprébdlni, milyen is lehet egy crossmotor-
ral a sérban dagonydzni. Hamarosan erre
is sor keriil, a Morocross Madness cimd
programjdnak készénhetden.

A jatékba j iranyitasi médszer kerdil, a
szokdsos gdz, fék, kormdny és sebességval-

t6 mellett a motoros silypontjanak a helyét
is vdltoztathatjuk. Ezzel a médszerrel telje-
sen valésaghd irdnyitas érhetd el, hiszen
kanyarban most mar bedélhetiink, ugratas
kézben pedig korrigdlni tudjuk a motor dé-
lését. A levegében egyébként 16 vadabbndl
vadabb mutatvanyt hajthatunk végre a mo-
torral. Azoknak sem kell csalédni, akiknek
eddig nem sok babér termett a motoros
programokban, a jatékban lesz olyan ver-
senyszdm is, ahol a cél a minél nagyobb és
latvanyosabb bukds végrehajtasa.

A program fényképek alapjan készitett
nagyfelbontdsi texturdkkal dolgozik, ame-

lyek segitségével a
versenyzok a moto-
rok, a tgj és az ég élethdi
megjelenitésére lesz lehe-
téség. Akinek a 30 beépi-
tett pdlya nem felel meg,
azok a jatékhoz adott
szerkesztével Gjabbakat
készithetnek. Az év vé-
gén megjelend jaték ta-

mogatni fogja a force feedbackes joystic-
kokat és az Osszes ismertebb 3D-s
gyorsitokartydt is.

Erdekes médon autés
programbdl idén keve-
sebbet lattunk, mint
dltalaban. Anndl in-
kabb tobzédtak a mind-
eziddig kisebb népsze-
riiségnek orvendé

Trendek

Az E3 legfontosabb érdekességei
kozé tartozik, hogy a rendkiviil nép-
szer(i 3D jatékok mellett igen nagy je-
lentéségliek az interneten jatszhaté
programok. Az E3-on t6bb, mint 100
olyan jatékot mutattak be, ami kizaré-
lag a vilaghdlén mikadik.

A felmérések szerint Amerikaban
tavaly 12.5 millié jatékos majdnem
100 millié 6rat toltott el internetes jG-
tékokkal, és ez a szdm 1998-ban vél-
hetéleg a tripldjdra emelkedik. Euré-
paban a helyzet némileg mds a
telefontarifék miatt, de a tendencid-
kat elnézve hamarosan ndlunk is néni
fog az ilyen jellegli szérakozdsra
szant idé.

Az E3-on kihirdetett

hivatalos eredmények

ulapjan

1997 Iegjobb kalandjatéka:
Blade Runner
1997 legjobb szerepjatéka:
Blade Runner
1997 legjobb szimuldtora:
MS Flight Simulator 98
1997 legjobb sport jatéka:
FIFA Road to World Cup “98
1997 legjobb stratégiai jatéka:
Age of Empires
1997 legjobb internetes jatéka.
Ultima Online

Carmageddon 2

A felsorolds végére maradt 1997 sikerp-
rogramjanak, a Carmageddonnak a folyta-
tdsa. A Carmageddon 2: Carpocalypse
Now-ban a cél véltozatlan: térni, zizni, gé-
zolni, rombolni és csak legutolsésorban tel-
jesiteni a pdlyat. Természetesen rengeteg Uj
autdra és helyszinre szamithatunk a maso-
dik részben, a legfontosabb Ujitds azonban
mégis az 0] grafikai engine bevezetése. En-

motorszimulatorok...

nek keretein beliil minden poligonokbdl fog
felépiilni, beleértve a jarokeldket is. Auténk-
bél darabok szakadhatnak ki sét, egy-egy
rdzésabb iitkézés utdn a fiist mellett nem
ritkdn bardtsdgos langnyelvek is kicsaphat-
nak a jargdanybdl. Ami a mozgast illeti, az 4j
3D rendszer ellenére minden maradt a ré-
giben, igy az igazi Carmageddon megszdl-
lottakat biztosan nem éri majd csalédds.
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Most, lassan egy hénappal
az E3 utdn a kiadok és a mé-
dia figyelme egyre inkébb a
soron kévetkezé nagy kidllitds,
a londoni kézponti ECTS felé
fordul. A szeptember hatodika
és nyolcadika kéz6tt megren-
dezésre keriil6 esemény mére-
teiben ugyan elmarad az E3-
tél, az eurdpai piac szémdra
azonban mindenképpen meg-
hatdrozo. A fészervezé Miller
Freeman véleménye szerint
,az idén 6sszel megren-
dezésre keriilé ECTS mé-
reteiben és jelentéségé-
ben is tulmutat a tavalyi
kidllitdson”. A rengeteg ki-
dllité miatt az eddig mdsfél
csarnoknyi kidllitds kibéviil két
és fél csarnoknyira, a kiilénbo-
20 konferencia termeket és a
galériét nem szdmolva. Free-
man adatai alapjén az ECTS-
nek 1997-ben 20.000 IGtoga-
téja volt 57 orszdgbdl, idén
ezt a szGmot szeretnék tilszar-
nyalni. Eddig 128 cég jelezte
részvételi szdndékat, koztiik a
Sega és a Nintendo melyek az
elsé komolyabb eurépai bemu-
tatkozdsra késziilnek. A kilGtd-
sok biztatéak, igy csak zdréjel-
ben jegyezziik meg, hogy
értesiiléseink szerint a legna-
gyobb kiaddk kéziil tébben is
tdvol maradnak az eseménytél
(Electronic Arts, Activision, sét,
valészindleg a Virgin Interacti-
veis...).
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Command & Conquer:

Tiberian

Az oszre vdrt program egyik
fejlesztéjével, Lincoln
Deeannel beszélgettiink
arrol, hogy a nagysikeri
jaték folytatasa milyen
djdonsdgokat fog
tartalmazni.

3




A Virgin stand egyik sarkd-
ban kiilonés félhomdly ural-
kodott. Mindéssze néhdny
sziirkés és zdldes fényd Idm-
pa vildgitott, azok is inkédbb
csak kételességtudatbél,
mintsem igazi meggydézé-
désbél. A szobdnyi teriilet
kézepén egy furcsa, kiilon-
bdzé szinekkel, jelekkel és
feliratokkal telepingdlt pilé-
tafiilke drvdlkodott, mér
amennyiben nevezhetjiik pi-
Iotafiilkének ezt a katapultii-
Iéssel, monitorokkal és
egyéb kezelészervekkel ellé-
tott szerkezetet. A szélsé
képernydkén jelzéfények vib-
réltak, a hatalmas kézponti
monitoron azonban egyre-
mdsra ismerés logék tintek
fel. A fura épitmény kériil a
Westwood Studios hagyo-
mdnyos zdld-fehér egyenru-
hédjéba dltozétt ,szereldk”
nylizsdgtek és félté gonddal
drizték soron kovetkezd re-
mekmiviiket: 1998 legjob-
ban vdrt real-time stratégid-
Jjat, a Tiberian Sunt.

Ebben a kornyezetben sikertiilt elbeszél-
getniink a program egyik fejlesztgjével, Lin-
coln Deannel. Lincoln a katapultiilésbél va-
laszolt a kérdéseinkre és ekdzben egy rovid
bemutatot is volt szerencsénk megtekinte-
ni. Akinek kétségei lennének a C&C sorozat
harmadik részének sikerét illetéen, azt madr
most megnyugtathatjuk: a Tiberian Sun
legaldbb akkora - ha nem nagyobb - siker
lesz, mint a Red Alert!

2ED: Nyilvdn ismét lesznek mozijele-
netek a két hadjdrat alatt — mert feltétele-
zem két hadjdrat lesz. Taldlkozhatunk régi
ismerdsokkel?

Lincoln: Igen, valéban két hadjdrat lesz.
Természetesen ezuttal is lesznek mozijele-
netek a kiildetések kozott, és az sem titok,
hogy Kane is feltiinik a jatékban.

2ED: Gondolom tovdbbra is a GDI és
a NOD a szembendllé felek...

Lincoln: Igen, ismét a GDI és a NOD
harcol a hatalomért - vagy inkabb a tiberi-
umért -, habdr jelen esetben a NOD kozel
sem annyira nyiltan tevékenykedik, mint a
C&C-ben. Eppen ezért mds jellegdi felszere-
léssel is rendelkezik, vagyis egészen mds
stratégia sziikséges a két oldalnal. A tiberi-
um is vdltozott, Uj felhaszndldsi teriiletei
vannak és a kornyezetére is sokkal drtal-

masabb. Egyszoval ez egy mas vildg, mint
amit a C&C-ben megszokhattal.

2ED: Miéert ez a sorrend? A C&C soro-

zat olyan, mint a Csillagok Habordja? El6-
szor a kézepe, aztdn az eleje majd a vége?
Véletlen vagy szdandékos ez a felépités?

Lincoln: Ez j6, a Csillagok Hdbordjéghoz
még nem hasonlitott minket senki. Egyéb-
ként a valaszom: is. Kezdetben egy mdso-
dik vilaghdbor(s programot szerettiink vol-
na csindlni, de aztdn az egész elment a
C&C irdgnydba. Nem gondoltuk, hogy
ennyire sikeres lesz a jaték, pontosabban
azt gondoltuk, hogy tetszeni fog az embe-
reknek, de azt nem, hogy ennyire. Eredeti-
leg a C&C+t 6nallé sorozatnak gondoltuk
(a jaték végén lévé demo is erre utal), de
aztdn arra a kovetkeztetésre jutottunk,
hogy miért ne hozhatndnk Gssze az egé-
szet a masodik vildghdboris el-
képzeléseinkkel. gy aztdn meg-
csindltuk a Red Alertet, ami az
egész torténetnek az elézménye.
Most pedig itt a C&C tényleges
folytatdsa, a Tiberian Sun.

2ED: Sokan a Red Alert leg-
nagyobb hibdjanak azt tartjak,
hogy minden kiilénésebb strate-
gia és elgondolds nélkiil lényege-
ben mindenkit le lehetett gyézni
azzal az egyszerd taktikaval,
hogy “gydrts tobb tankot az ellen-
felednél”. Mi a véleményed errdl, ponto-
sabban inkabb dgy kérdezem, hogy a Tibe-
rian Sunban is ez a stratégia lesz a nyer6?

Lincoln: Hdt, a sok tank az jé dolog...
Egyébként igazad van, tényleg sok helyrdl
hallottuk mdr ezt a kritikat, igy a Tiberian
Sunban megprébdltuk ezt jobban kiegyen-
salyozni. Ezzel persze nem azt akarom
mondani, hogy tobb tucatnyi harckoesi
egyiitt nem képvisel komoly erét, inkdbb ar-
ra gondoltam, hogy nem lesz olyan kénnyd
eldallitani 6ket. A Red Alertben Iényegében
barhova épitkezhettél, igy nem volt gond
akar hdrom-négy gyar felhizasa sem. A Ti-
berian Sunban ezzel szemben a rendkiviil

instabil, valtozo terepviszonyoknak kdszon-
hetéen kevesebb olyan hely lesz, ahova
nyugodt lélekkel épitkezhetsz. Alandé ion-
viharok s6parnek végig a kornyéken, igy bi-
zonyos mezdkre kétszer is meggondolod
majd, hogy fontos |étesitményt épits. Nézd
csak, ez a kedvencem... (azzal Lincoln ar-
cdn kajan mosollyal ratenyerelt az eldtte
fekvé klaviatdra “1” gombjdra. A képernydsn
egyszerre legaldbb hat-nyolc kiilonb6zo
mezébe csapott bele egy hatalmas, 6nma-
gdba csavarodé kék villam és alakitotta
sorra haszndlhatatlan kraterekké a vidé-
ket.) Mads széval a jatékosok nem tudnak
majd nyakra-fére épitkezni, stratégiai dén-
téseket kell hozniuk, hogy mi éri meg és mi
nem. Egyébként a tankok mellett is lesz jo-
néhdany igen j6l haszndlhaté egységtipus
megfeleld ellenszerekkel. Megprobaltuk az

-..a bevetések alkalmdval
[a gyalogosok] tapasztala-

tot gyiijtenek, erésebbé
vidinak, sé¢, a tiléléket
dtviheted magaddal

-a kévetkezd pdlydra.

egész jatékot gy felépiteni, hogy az dlta-
lad is emlitett stratégia 6nmagdban édes-
kevés legyen a gyézelemhez.

2ED: Ha mdr az egységeknél tartunk,
akkor azt is megkérdezem, hogy vdltozik e
a gyalogosok szerepe. Az el6z6 részekben
ugyanis alig volt jelentoségiik. A gép ugyan
tudott jatszani veliik - elvégre 6 egyenként
irdnyitotta oket - de az egyszeri jGtékos se-
regén igen kénnyen ,dtgyalogoltak”...

Lincoln: Igen, mi is igen sokat ragéd-
tunk ezen a kérdésen, hiszen gyalogosok
nélkil nem igazi egy ilyen jaték, ugyanak-
kor a legtobb jatékos az elsé komolyabb
fegyver legydrtdsa utdn elfelejtkezik réluk.
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A Tiberian Sunban dgy kellett kialakitani
Sket, hogy még a késébbiekben is érdemes
legyen foglalkozni veliik. Eppen ezért a be-
vetések alkalmaval tapasztalatot gydjte-
nek, erésebbé vdlnak, sét, a tiléléket Gtvi-
heted magaddal a kdvetkezé pdlydra.
Tudom, most azt gondolod, hogy ezt mdr
sokan megcsindltdk eldttiink. Ezek a kato-
nék azonban nem csak hogy erdsebbek
lesznek, de értelmesebbek is. Mint az igazi
veterdnok, egyre jobban tudjak, mi ellen
hogy érdemes harcolni, mit hogy a legcél-
szerlbb megkozeliteni. Nagy segitség ez a
jatékosoknak, ha ugyanis vigyaznak az em-
bereikre, idével igen értékes és j6l haszndl-
haté katondik lehetnek. Mit szdlsz hozza?

: Jol hangzik! Es mi a helyzet a vi-
zi egységekkel? Itt nem Idtok egyet sem...

Lincoln: Vizi egységek nem lesznek a
programban, mivel nincs sziikség rdjuk. A
legtobb egység lebeg, igy a hajok és ten-
geralattjarék  legfeliebb  nosztalgiabdl
kertilhettek volna bele a jatékba. A Red
Alertben amigy is inkdbb elszigeteltek egy-
mastél tertleteket, lelassitottak a jatékot,
nem kedveztek igazdn a multiplayer 6ssze-

mig a TA pdlydi elore elké-

szitett, legenerdilt teriile-
tek, addig a TS terepviszo-
nyai folyamatosan
vdltoznak. Akdr a jGtékos,
akdr az idéjdrds képes dt-
rendezni a tdjat

csapdsoknak. Nem mondom, egy tengeri
utkozetnek remek hangulata volt, de az
igazi harcok tobbnyire dgyis a szdrazfol-
don zajlottak.
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2ED: Mi a helyzet a Harvesterek-
kel? Remélem nem haragszol meg, ha
azt mondom, a Red Alertben igen os-
tobdn viselkedtek.

Lincoln: Ugyan dehogy, hiszen
igazad van. Féleg nagy szdmban vol-
tak kezelhetetlenek, ha kevés finomi-
tot épitettél nekik. Megnyugtathatlak,
a Tiberian Sunban mdr sokkal jobb a
helyzet, a Harvesterek értelmeseb-
bek, nem mennek példaul ellenséges
teriletre, hacsak nem adsz nekik egy-
értelmien erre vonatkozé utasitdst.
Fejlesztettiink az dtkeresd algoritmu-
son‘is; igy most mar megtaldljdk a ti-
berium mezé és a finomité kozotti
legrovidebb utat.

: Sok Uj egységet terveztetek aja-
tekhoz? Ujabban nagy divat, hogy egy RTS

megjelenése utdn nem sokkal a netrél egy-
re djabb és djabb egységeket lehet letolte-
ni. Terveztek ilyesmit?

Lincoln: No akkor nézziik szép sorjaban
a kérdéseket. Elészor is a Tiberian Sunban
is hasonlé mennyiségl egység lesz, mint
akdr a C&C-ben, akdr a Red Alertben. Az
igazat megvallva egy picit tobb, de nem
sokkal. Véleményiink szerint egyébként
nincs is sziikség igazdn sok egységre, mivel
ez nagyon személytelenné teszi a jatékot.
Nehéz megjegyezni, hogy mi miért j6 vagy
miért nem jo, ha viszont nem ismered meg-
feleléen az eszkozeidet, akkor nem is le-
hetsz j6 stratéga. Internetrdl letolthets egy-
ségekrl sem esett sz6, még egyszer
mondom: feleslegesnek érezziik. Iddvel
nyilvan lesz kiildetéslemez néhdny Gjabb
fegyverrel, de mint ahogy eddig is lathat-
tad, ezeknél inkabb a megoldasra varé fel-
adatokon van a hangstly, nem pedig az Gj
egységeken.




2ED: Nyilvdn ismered a Total Annihila-
tiont és az dltala haszndlt 3D tereprend-
szert. Elzézve a Tiberian Sunt, ez a jatek is
valédi 3D rendszerre épil, de valahogy
mégis mdsnak tdnik. Példanak okaért a Ti-
berium Sunban is messzebbre Iatunk egy
hegy tetejérdl?

Lincoln: Ertem, hogy mire gondolsz, igy
el6szor is le kell sz6geznem, hogy a Tiberi-
an Sun rendszere a ldtszattal ellentétben
igen sokban kiilonbozik a Total Annihilati-
ontél. Az elsé és legfontosabb kiilénbség,
hogy mig a TA pdlydi elére elkészitett, lege-
nerdlt tertletek, addig a TS terepviszonyai
folyamatosan valtoznak. Akdr a jatékos,
akadr az idgjards képes atrendezni a tdjat,
igy a hegyekbdl gond nélkil alakulhatnak
ki volgyek és kraterek. Az egységek mindig
az éppen aktudlis terepviszonyoknak meg-
feleléen viselkednek, nézd példaul ezt a
tankot (azzal rdmutatott egy Mammuth
Tanknak tind szerkezetre, amint az éppen
Gtkiizdotte magadt egy krdteren. A csovei az
égnek meredtek...)

2ED: Van jelentésége, hogy merre dll
a fegyver csove? Magasrol messzebbre le-
het [6ni?

Lincoln: Természetesen van jelentdsé-
ge, hogy merre dll a fegyver cséve, hiszen
ez komolyan befolydsolja a célzdst. Ami a
kérdés masodik részét illeti, még nem tu-
dok egyértelm( vdlaszt adni. Gondolko-
dunk a dolgon, pontosabban egy hasonlo
megolddson. Majd meglétjuk... (nevet)
Ennek tiikrében - gondolom -
bonyolitottatok egy sort az irdnyitdson is.

Lincoln: Nem, az iranyitds tovabbra is

ugyanolyan egyszert lesz, mint az elsé két
részben. Grjumtozm ugyan elkiildhetjiik az
embereinket és persze néhdny kézenfekvd
feladatra is rabirhatjuk dket, de ezen kiviil
nincs tdlbonyolitva a dolog. Tébb olyan
RTS+t is tudnék mondani, ahol a fejleszték
felesleges tilzdsokba estek az irdnyitds te-
rén. A cél a jatszhatésdgon van, nem pedig
a kezelés memorizdldsan. Arrol nem is be-
szélve, hogy sajat tapasztalataink és felmé-
réseink alapjan a jatékosok tdlnyomo része
nem is haszndlnd ezeket a lehetéségeket.
Akkor pedig minek az egész?
D : Sokakat érdekel, hogy melyek a
legmeghatdrozobb, legérdekesebb techni-
kai djdonsdgok a Tiberian Sunban. Tudndl
errdl mesélni egy keveset?

Lincoln: A legfontosabb dolog, hogy a
TS rendszerét is ugyanazzal a Voxel techno-
l6gidval készitettiik, mint a Blade Runnert.
Ennek elsésorban a sebességnél van ko-
moly Jelentosege Sokan punuszkodtuk
hogy bizonyos szamu epulet €s egység me-
gépitése utdn nagyon lelassul a Red Alert
egy tobbjatékos parti alatt. Az Gj technika-
nak készonhetéen ezt nyugodtan elfelejthe-
ted. Figyelj csak... (ezdttal a ,T” gomb volt
soron és igy a képernyén hamarosan lega-
labb 30-30 tank I6tte egymast. Nemsokara
6-8 villam is lecsapott - ez utdbbi jellegze-
tessége, hogy a becsapodas helyén olyan
hullém fut végig a folda i
vizbe dobunk egy kovet
lédott a kiizdelembe néhdny tucat gyalo-
gos is, igy a robbandsoktél és kiilonbozé ef-

fektektdl szép lassan mar nem is lehetett
kovetni az eseményeket. Lincoln ekkor gyd-
zelemittas vigyorral az arcdn az egérrel el-
kezdte rangatni a Iatémezdt és lass csodat,
mintha csak egy dlléképet mozgatott vol-
na. Semmi akadozds...) A masik érdekes-
ség, hogy az (j technikdnak készonhetcen
nagyobb szinmélységet haszndlhatunk. Er-
demes megnézni a szines fényeket és az €j-
szakai kildetéseket, igazdn lenylgozéek.
Riadé alatt az egész bazis pirosban latszik,
félelmetes a hangulata!

2ED: £z tényleg lenyigozo, de mindez
hogy megy egy lassabb gepen?

Lincoln: Hidd el nekem, majdnem
ugyanigy. A cél most is az, hogy minél tob-
ben tudjanak jatszani a Tiberium Sunnal,

igy terveink szerint egy gyengébb
is elég lesz neki. Nem célunk olyan jatékot
csindlni, amit csak azok tudnak élvezni,
akiknek Pll-es gépiik van 128Mb RAM-mal.
Jelenleg nem tudok alsé hatdrt mondani,
de az az érzésem, senkinek sem lesz oka
panaszra.

2ED: Nem esett még sz6 a multiplayer -
részrél. Gondolom madr probdltad a Starc-
raftot. Mi a véleményed réla? Terveztek az
ott megismerthez hasonlo tobbjdtekos op-
ciokat?

Lincoln: Természetesen jdtszottam a
Starcrafttal és igen JD véleménnyel vagyok
rola. Hatdrozottan jo kis jaték. Otletesek a
multiplayer médok, de azért nekiink is van
egy-két meglepetés a tarsolyunkban.

2ED: Egy utolso kerdés: a Tiberian Sun
utan is folytatodik a ,Tiberium-Saga”?

Lincoln: Miért ne? Rajtunk igazan nem
fog mdlni...
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Lezajlott hat a
szorakoztato  elek-
tronika idei elsé
nagy seregszemlé-
je, és most egészen
az Gszi ECTS-ig a

1 csapbdl- is E3 fog
Panzer Commarider  folyni. Az atlantai

: show-n megmutat-
kozo, kérvonalazodé trendek, irdnyzatok csak az
Gszi, vagy inkdbb kardcsonyi jatékpiacon fognak
begytirdzni, mi azonban most, a jatékok szem-
pontjabdl ha nem is uborkaszezonnak, de ardny-
lag'nyugalmas idészaknak szamité janiusi-jaliusi
honapok tjdonsdgait mutatjuk be.

El6z6 szGmunkhoz hasonléan, most is két ér-
dekes trendrdl tudunk beszamolni. Elgszor is,
megérkeztek az elsd jatékok, amelyek mdr tény-
leg a végletekig feszegetik a régi, voodool-es
gyorsitokdrtyak képességeit. A Forsaken és az
Incoming a tavalyi ECTS legnagyobb sztdarjai vol-
tak, mindkét jatékot legaldbb egy éve igérgetik és
reklamozzak, de - (gy tdnik - megérte varni...
3 = : Ezeket a jatékokat akkor kezdték el fejleszteni, mi-

Emergency Team AP‘whe kor a 3Dfx kezdett igazdan stabil platformma val-
. ni, kinéve gyerekbetegségeit. Az eredmény - a
Forsakent latvan (az Incomingot meg majd meg-
{ : ] latjuk) - 6nmagdért beszél!

L f L ,Y P, A masik erdekes tendencia a szimuldtorok be-
/ vonuldsa a kéztudatba. Nem is olyan régen egy
szimulator csak a fanatikusok szik rétegének
sz6lt, mig most lassan a ,divatjatékokhoz” ha-
sonlo népszertséget ér el egy-egy ,szim”. E havi
szimuldtorainkon nagyon szépen latszik, hogyan
érik el ezt a kiadok: vagy a szimuldcié bonyolult-
sagabol, élethiiségebdl vesznek vissza a latvany
javara (Team Apache); vagy 6sszekotik a jatékot
egy madsik, mdr nagy sikereket magaénak mond-

haté sorozattal (Panzer Commander).

Persze most is rengeteg mds érdekességgel
szolgdlunk: van groteszk-morbid kalandjatékunk,
katasztrofaelhdrité-szimulatorunk, focimanage-
riink, Settlers-klonunk és még egy rakds izgal-
mas téma bujik meg a reflektorfényben tiindok-
|6 monstre E3-beszamolé arnyékaban!
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A jatekok

értékeléseral...

0-50: Nem valdszind, hogy valaha is 50
szazalékndl kevesebbet fogunk adni egy ja-
tékra. Egyrészt manapsdg annyi jaték jelenik
meg, hogy a gyengébben sikeriiltek egysze-
rlen nem férnek bele az oldalszdmba. Mds-
részt 1998-at irunk, és a szérakoztatd szoft-
verek eljutottak egy olyan szintre, hogy ma
mar nem jelennek meg ,rossz” jatékok. Le-
het egy jaték kicsit félresikertilt, esetleg unal-
mas, vagy nem tdl szép, de annyira gyenge
nem, hogy 50% alatt értékeljiik. Ha mégis,
az nem érdemli meg, hogy irjunk réla.

50-60: Az ilyen jatékok igazan kiemel-
kednek a tdmegbdl - csak sajnos negativ ér-
telemben. Ha mar dgy kell keresgélni egy jg-
tékban a nekiink kicsit is tetszd elemeket,
akkor értékeliink igy. Szerencsére nagyon
ritkan taldlkozunk ilyen alkotdsokkal.

60-70: Az igy értékelt jatékok dltalaban
azok, amiket az ember mdr huszonotszor

avagy

...a CD-melléklet sérilt, megkar-
colédott, eltorott?

Nagy testvériink a Magyar Posta néha
igen mostohdn bdnik a gondjaira bizott
kiildeményekkel, kilonds tekintettel a séri-
lékeny CD-korongokra. Ha a CD-d egyértel-
mien azét nem mukodik, mert kézbesités
soran megsériilt (pl. karcolds van az eziist
feliileten, esetleg tobb darabban van az
egész lemez), természetesen kicseréljiik, ha
eljuttatod (személyesen vagy postai ton)
a szerkesztéségbe. Ugyanez érvényes a
postaldddba  beleerészakolt, meggydirt,
kettéhajtott Gjsdgokra is.

...nem mikodik valami a CD-ré1?

Ha nem sériilt a lemez fizikailag, eld-
szor is gondosan tanulmdnyozd Gt a CD
tartalmdt bemutaté cikket az djsagban. El-
lendrizd, hogy a programhoz - aminek fut-
nia kellene, de nem indul - sziikséges mini-
malis hardver megvan-e a gépedben, van-e
elég szabad helyed a merevlemezen, van-e
DirectX-ed installdlva. Ha van rd lehetésé-
ged, probdld ki a programot egy mdsik

latott (és ebbdl 20 jobb volt). Semmi Gjdon-
sag, sem tartalmilag, sem a kivitelezésben.
Legjobban Ggy jellemezhetnénk, hogy
,Csak fanatikusoknak”.

70-80: Ezeket a jatékokat a ,nagy atlag”
kifejezéssel érzékeltethetjik a legjobban.
Korrekt, j6 kis jaték, csak éppen van ndla a
maga kategéridjaban sokkal jobb is.

80-90: Ez mdr sokat jelent! Jelenthet
egy, bar semmi igazi Gjdonsdgot nem mu-
taté, de nagyon profin elkészitett klont,
vagy egy szuper jatékot, amit apro, idege-
sité hibdak rontanak el.

90 felett: A cslcs, a sldgerek, a legen-
ddk, melyekrél néhdny év milva Ggy fo-
gunk beszélni, mint a ,nagy 6regek”. Olyan
jatékot, ami 100 szdzalékot érdemelt vol-
na, mi még nem lattunk (de persze szeret-
nénk).

A hardver-
igény
gy gondoltuk, nem sokat mond
az, ha a jaték ,hivatalos” hard-
verigényét adjuk meg, hiszen
attdl, hogy a dobozon mondjuk
P133 szerepel, lehet, hogy a fut egy P100-
on is, de elképzelhetd, hogy még 166-on
sem élvezhetd. Ezért feldllitottunk négy ka-
tegoridt, és ezeket adjuk meg konkrét me-
gahertzek és megabyte-ok helyett. A jaté-
kok hivatalos gépigényét az Gsszesitd

tabldzatban taldlhatjatok meg, sok egyéb
informdcié mellett.

Alap: DX4-100, 8Mb - P90, 16Mb
Kdzepes: P100, 16Mb - P133, 32Mb
Gyors: P166, 32Mb - P200, 64Mb

Erémi: P233 MMX, 64 Mb - a csillagos égig

Reméljiik, igy tobbet tudunk segiteni a
jatékok hardverigényének redlis megitélé-
sében. A kategéridkat - a fejlédés itemét
elnézve - valészindleg Ggy félévente Gjra
fogjuk értékelni.

==0 FHLD

s>, Mit tegyelk,

szamitégépen is - ha ott megy, de ndlad
nem, nyilvdn a Te géped a hibds. Ha még
mindig nem oldédott meg a rejtély, telefo-
ndlj be a szerkesztéségbe (466-99-26), le-
hetéleg a mikéds gép melldl, hogy ,onli-
ne” tudjunk segiteni.

--nem kaptam meg az eloflzeten
16l mar

jsagot, mikor az Gjsag
kaphuto’

Egyszerre szoktuk kikiildeni az Gjsagot
az eléfizetSknek illetve Gtadni terjesztésre,
aztdn a posta versenyt fut Gnmagdval, né-
ha az eldfizetdk kapjak meg egy-két nap-
pal kordbban az Gjsdgot, néha az Gjsaga-
rusok. Ha az utcai megjelenéstdl
szamitott egy héten beliil sem kapod meg
az eldfizetett Gjsdgodat, akkor mar gond
van - telefondlj (466-99-26) és megoldjuk
a problémat.

hcaca...”’

CD! Ha eldfizets vagy: ugyanaz a helyzet,
mint a térott CD esetében.

...szeretnék eldfizetni, de nincs
eldfizetési csekkem?

Normadl, postan kérhetd csekken eldfi-
zethetsz (cimzett: CD Pegasus Kft. Buda-
pest, 1518 Pf. 27), a Kézlemény rovatba ird
bele, melyik szamtdl szeretnéd az eldfize-
tést kérni (lehet akdr visszamendleg is)!

...a ZED régebbi szdmait szeret-
ném megvenni, amelyek mér sem
djsagosndl, sem széamitdastechni-
kai boltokban nem kaphaték?

A gydjteménybdl hidnyzé, régebbi szé-
mokat megveheted a szerkesztéségben
(Bp. XI. Diészegi u 39.C), de el tudjuk kiilde-
ni postan is, utdnvéttel.

...nincs CD az Gjsag mellett?
Ha Gjsagosndl, vagy szdmitdastechnikai
szakuzletben veszed a ZED-et: ne fizess,
mig meg nem gy6zédtél réla, hogy ott a

I ...nem taldlom a mas véleményt a
Soldiers at War cikknél?
frd oda sajét véleményed, igy elmondha-
tod magadrdl, hogy a ZED-be irtdl...
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A Descent-tipusd jatékok rajo
mostandban igencsak elkénye:
a jGtékforgalmazé cégek. Most a:
dgy gondolta, hogy Iétjogosultsdgot sz

Acclaim is
ez a D

Acclaim

“Forsuli€n

A 3Dfx hlimniisza,

% [*1

Az egyes jatékele-
mek szintén dicséretet ér-
demelnek. Motorunkat egy
rakéta-kéveté és egy ki-be-

kapcsolhaté  visszapillantéti-
kér gazdagitja: elébbi kilstt raké-

tdink szemsz6gébdl mutatja, hogy a
rakéta valéban célbaére, mig utdbbi a

hdtunk mogétti terepet mutatja. A vdlaszt-
haté motortipusok szama 10-15 kéril mo-
zog, mindegyiknek mds gazddja és kiilon

piacon, és kiadta a Forsakent, ami egész pontosan egy
»2Zéro-gravitdcios 3D first person action shooter”.

A Descent-tipust jatékok rajongdit mos-
tandban igencsak elkényeztetik a kiaddk.
Elég, ha a Descent to Undermountainre
vagy a kozeljovében megjelend Conflict:
Freespace-re gondolunk, hogy a Descent 3-
rél ne is beszéljink. Most az Acclaim is Ggy
gondolta, hogy létjogosultsagot szerez a pi-
acon, és kiadta a Forsakent. Jatékunk tehat
egész pontosan egy ,zéré-gravitacidos 3D
first person action shooter”, 360 fokos moz-
gasi szabadsdaggal.

A jaték kerettorténete 2113-ba kalauzol
el benniinket, amikor a Féld mar igazi inter-
galaktikus nagyhatalom, és senki nem mer
vele ujjat hizni. Hogy ez az eréfélény meg is
maradjon, a kék bolygdn kisérletezni kezde-
nek egy szubatomikus alapt energiaforrds-
sal, de mar a legelsé prébalkozas is kudare-
ba fullad. A balsikerd kisérlet ugyanis
hatalmas robbandssal végzédik, mely az
egész Naprendszeren végigsopor, a Foldet
pedig teljesen elhagyatottd teszi (innen a
cim: Forsaken=elhagyatott). A katasztréfa
utdn a multiverzum uralkodé és rendfenn-
tarté szerve, a Csdszari Papsag Szendtorai
megvizsgaljak a Féldet, és a megmaradt ér-

ték j6 részét elviszik. Ezt a miveletet robo-
tok végzik és irdnyitjak, melyek azutdn a
bolygdn is maradnak. Miutdn a szenatorok
tavoznak, a galaxis sépredékei, a kiilonféle
faju Urkalézok, zsoldosok, csempészek és
fejvaddszok ravetik magukat a Féldre, hogy
megszerezzék mindazt, ami az dllamnak
nem kellett. A leggdtldstalanabb gazembe-
rek pedig rendeznek maguk kézétt egy ver-
senyt, melyet antigravitaciés motorokon jat-
szanak haldlos aréndkban egymas ellen, és
a gy6ztes jutalma mindaz a kincs, amit az
aréndkban 6ssze tud szedni (a vesztesek vi-
gaszdijként elhaldloznak). Ennél a pontndl
keriiliink jatékba: az egyik gazfickét iranyit-
juk, aki benevez a versenybe. A cél adott: az
6sszes palydn végig kell haladni, mikézben
a versenytdrsakat és a szendtorok robotjait
elimindljuk, és felmarkoljuk a kincseket.

A Forsaken engine-je nagyon emlékeztet
a Descent 2-ére. Finom és folyamatos a
mozgds, jol kezelhetd a jaték irdnyitdsa is. A
forgds és az egér mozgdsa j6l Gsszehan-
golt, a lovések nem visznek félre, az ellenfe-
lek l6vései eldl konnyen el lehet oldalazni. A
jaték technikai része tehat remekdl sikerdilt.

Mds vélem

Nehéz egy olyan jatékot értékelni,
ahol a késziték mindent aldrendelnek
a ldtvanynak. A Forsaken kivitelezés-
ben a legtobb jatékot maga mogé uta-
sitja, de maga jaték nem mds, mint
egy 3Dfx-reklam. A késziték egy dolgot
felejtettek ki a termékbdl, ez pedig a
nagybetts JATEK. Igazén ldtvdnyos
repkedni az alagutakban szin és fé-
nyorgia kozepette, de én 6t perc utdn
mdr nagyon untam a dolgot. A fruszt-
rdcid is elveszi az ember kedvét a kiiz-
delemtdl, nincs véltozatossdg a szintek
kozott, a cél mindenhol ugyanaz: vé-
gigrohanni az alagdton, aki szembején
azt ledurrantani, lehetdleg gy, hogy 6
minél kevesebbszer I6j6n belénk. Kicsit
Ggy éreztem magam a jaték megtekin-
tése utdn, mint amikor egy igazi ,|tva-
nyos-de-mélyebb-tartalom-nélkili” film
utdn kijovok a mozibdl: tetszett, de va-
lahol az ember azt érzi, j6l Gtverték.

Caris
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egyénisége van, ez nagyot dob a hangula-
ton. A jatékban tiz elsédleges fegyverrel ta-
ldlkozhatunk, melyek mindegyike 3-4 erds-
ségi fokozattal rendelkezik. Ezeken kiviil
felszedhetiink mdsodlagos fegyvereket,
mint rakétavetd, hdromféle akna, vagy egy
robbanéfegyver, ami a forré helyzetekbdl
segit megszokni.

A pdlydk vdltozatossdga is példaérté-
kd. Szinte nem taldlunk olyan bitmapet,
ami két pdlydn is szerepelne, annyira ki-
I6nboznek egymdstdl az aréndk: a 15 egy-
személyes és 8 multiplayer pdlya kozott

Fegyverek

Suss Gun:

Trojax:

Pyrolite:

Transpulse:

Beam Laser:

Scatter Missile:

Solaris:

Gravgon:

Titan:

taldlunk vulkant, elhagyott metrét, bor-
téndrhajét, ési azték templomot, tenger
alatti bdzist. Hogy ezt a sokszindséget
noveljék, nemcsak ,keresd meg a kijdra-
tot”-tipusd aréndkat generdltak, hanem né-
hany olyan pdlydt is szerkesztettek, melyek
egy idé milva felrobbannak. A multiplayer-
jaték szuper (féleg, mikor nyolcndl tobb jé-
tékos kiizd egymds ellen), igazi csemegé-
nek szamit a Quake-partik utdn, és - mivel
mar ldzasan dolgoznak a pdlyaszerkesztén
- hamarosan sajat magunk készitette aré-
ndkon torhetjiik 6ssze motorunkat.

2

A féldalatti ldvafolyé ugyan roppant ldtvényos

A jaték kivitelezése kétségkivil a prog-
ram legnagyobb erdssége. A grafika az el-
s6 pixeltél az utolséig gyonydrd, a szines
fények, robbandsok, a fegyverek [6vései és
a nagy mennyiségl textira fantasztikus
latvanyt nydjtanak, nem csoda, hogy sokak
szerint jelenleg a Forsaken a legszebb 3D-
s jaték. A hangok és a drum’n’bass zenék
is nagyon j6k és szintén 3D-sek, tehat meg-

felelé hangfal segitségével a térbeli audio
hatdst is szobdnkba vardzsolhatjuk.

A Forsaken egy vérbeli 3D shoot’em up,
a multiplayerjaték apré hibdit leszamitva
tokéletes, ezért minden akciérajongé szd-
mdra kotelezé darab. Egy biztos: a Forsa-
kennel az Acclaim feladta a leckét az elks-
vetkezd idék Descent-klonozéinak.

fe mdr legaldbb a huszadik jatékban ldtjuk viszont

Ertékelés

Acclaim

Hardverigény: kozepes

Extrak: Direct3D, multiplayer, internet
Demo a ZED 1998/7. CD-n
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"mon

Az elsiillyedt Iorgtékiinyv,

and?Schuster
Interactive

avagy az irben is vannak jéghegyek?

ouglas Adams - éI6 legenda a scifi
irodalom kedveldi szémara. Fekete humor,
filozofikus gondolatok és érzelmekkel felru-
hézott robotok sajdtos egyvelegébdl 6ssze-
dllitott regényeivel méltan lett vilaghird és
népszerd. Egy-egy abszurd torténet és
azon beliil frenetikus dialégusok egész so-
ra var felfedezésre és olvaséra kényveiben.
A torténet-mesélés és a pdrbeszédek irdsa
terén megmutatkozd tehetsége mar ideje-
kordn felkeltette a szamitégépes kalandja-
tékokat készité cégek figyelmét, igy kozre-
mikédhetett  két korai, még tisztdn
szbveges kalandjaték (Hitchikers Guide to
the Galaxy és a Burocracy) készitésében.
Mindketté a kategéria legjobbjai kozé sza-
mitott akkoriban, kivdlé  torténetével,

Gsszetett és humoros puzzle-jaival és jelleg-
zetesen Douglas Adams-i parbeszédeivel.
Azéta a kalandjatékok Gjabb generdci-
6i jelentek meg - a széveges jGtékokat fel-
valtottak a grafikus kalandjatékok, és azon
beliil is két csoport alakult ki. Az egyikbe
tartoznak a point and click rendszer( jaté-
kok, ahol szdmos helyszint bejdrva, tdrgya-
kat begydjtve, és azokat a megfeleld he-
lyen  (puzzle-nél) haszndlva  tudunk
elérehaladni a térténetben. A mdsik kate-
gérigt a Myst és klénjai alkotjak, melyek
egy misztikus, renderelt vildgba kalauzol-
jak el a jatékost, melyet “szabadon” beba-
rangolva oldhat meg viszonylag fiiggetlen
fejtoréket, mikozben megismerkedik a

tobbnyire igen Iatvanyos kornyezettel is. A

@ 1998 jalius ZED magazin

Starship Titanic megprébalt Gj utakon jar-
ni, és a marmar elfeledett széveges ka-
landjatékokat 6tvozni a grafikus kalandjé-
tékokkal. A szintetizdlds alapeleme az volt,
hogy a ma megszokott point and click irg-
nyitdst, grafikus megjelenitést, targygyuj-
tést és haszndlatot prébdltdk kiegésziteni
egy szovegértelmezdvel.

A szovegértelmezd legegyszeribb fel-
haszndldsa, hogy széveges parancsok ad-
haték rajta keresztiil, vagy egy kicsit to-
vdbbmenve, egyszerl kérdésekre képes
vadlaszolni a gépi karakter. Persze az cél
nem ez, hanem hogy eljussunk oda, hogy a
jatékhoz kapcsolédo székincsen alapulva
valédi parbeszéd alakulhasson ki a gép és
a jatékos kozott. A Starship Titanic egyik

Balra: A Top of Well Jod
noka, avagy tekergé negy lifttel tar
Jobbro: Az arborétumh
nan dt vezet az 4t - athalada:
gondoldval, robotikus evezés megl
tassal




legfontosabb djitdsaként harangoztdk be,
hogy a vadonatdj SpookiTalk szévegértel-
mez6 engine-t haszndlva minden egyes ka-
rakterrel, 700 szé korili székincse révén
véltozatos pdrbeszéd alakithaté ki. Sajnos
ebbdl csak az ismert szavak nagysdgrend-
jét sikerllt tartani, a beszédértelmezés
komplexitdsat nem. Félkari 6ridsként, a
gép egészen érdekes szavakat is értelmez-
ni tud, de a kérdésiinket legtobbszor mar
nem képes “felfogni”, és egy elutasitdssal,
vagy visszakérdezéssel visszadobja azokat.
Miért irok ilyen részletesen errdl az alapve-
téen technikai jellegt dologrél a bemuta-
tas elején? Azért, mert éppen ez az elem le-
hetett volna az az extra, amitdl egyediilallé
lenne a program. Sajnos azonban a hatal-

Starship Titanic.

mas varakozdstél elmaradt e téren a jaték.
Ami megmaradt ezek utdn, az a Douglas
Adams-i dialégusok, frenetikus humor, ro-
botok és a Myst-szer(, igen latvdnyos gra-
fika, valamint egy nagy halmaz, tébbnyire
igen Gtletes puzzle

A Starship Titanic az 1912-ben szeren-
csétlendl jart Titanic hajoval térténteket ve-
titi igen sajatosan, gorbe tiikron keresztiil
a jovébe és az tirbe. Megépiil a vildgegye-
tem legszebb, leghatalmasabb és termé-
szetesen “elsiillyeszthetetlen” drhajéja, a
Starship Titanic, mely elsé Gtjan érthetet-
len balesetet szenved, és a mi kis hdzunkra
zuhan. Az okok felderitése, a hajé megjavi-
tdsa és helyes Gtra téritése valamint a ha-
zatérés feladatdt vallalhatjuk magunkra a
jatékban. Induldskor harmadosztalyd utas-
ként vesznek fel minket a hajéra, igy igen
kevés lehetdségiink lesz, leginkdbb csak

tdlélhetiink. A feladatok adottak: el kell ér-
jik, hogy magasabb osztdlyba keriiljiink,
meg kell ismerjik a tragikus események
hétterét (mi tortént az induldskor) és fel
kell élessziik a hajé intelligencidjat, avagy
agyat - Titdnidt.

A hajén azonban nincs tdl nagy élet,
csak depressziés robotokkal taldlkozunk,
akik a hajé agydhoz hasonléan elvesztet-
ték tuddsukat, és - mint emlitettem - joked-
viiket is. Mindegyikiik egy-egy kis egyéni-
ség:  Marsinta, a DeskBot csekély
lelkesedéssel és segitékészséggel fogadja
az utasokat a hajén. Krage, a Bellbot volna
a horddrunk és segitene az ligyintézésben,
ha kicsit motivdltabb lenne. Fortillian, a
Barbot kever nekiink koktélokat ha megta-

Fergeteges, igazi Douglas Adams-hez
mélto fekete humor, ragyogé dialégusok,
Jjol kitaldlt szereplék, bonyolult fejtérék és
egy igazdn abszurd kerettérténet - ez a

ldlja a receptirdban leirt elemeket, a Lift-
Botok utaztatnak vertikdlisan minket, ha
éppen j6 hangulatban taldljuk éket, a zene-
szoba lakéi négyen négyfélét jatszanak
egyszerre, a Succ-U-Bus csGposta rendszer
csak két natha kozétt all vellink széba vala-
mi csomag elkiildésére, és ott van még
mindezek tetejére a papagdj is, mely egy-
folytdban beszél - zoldségeket, és hasznos
tippeket egyardnt mond.

A karakterek hangjat profi szinészekkel
készitették el, a papagdj rikdcsoldsat Terry
Jones adja elé igen élethien, mig a bomba
magyar hangja John Cleese, szintén a
Monthy Python csoportbdl. A programban
az egységes kezeldfeliiletet a PET (Personal

A Starship Titanic-tdl az elézetesek
alapjén kicsit tobbet vdrtam, mint
amit a végleges jatékban taldltam. A
pdrbeszédek kezelésével kapcsolatos
aggdlyaimat mar kifejtettem kordb-
ban, de ehhez hasonlé nagysdgrendd
probléma, hogy nincs a jatékban iga-
zi haéttértorténet, vagy vezérfonal. A
Titanic trhajé alapétletére raépitettek
egy szép 3D grafikus design-t, feltol-
totték jonéhdny abszurd puzzle-lal és
szabadjdra engedték ebben a vildg-
ban a jatékost, hadd gardzdalkodjon.
Mindennek a csicsat az jelenti, hogy
a baleset héatterét, azaz a “torténet”
lényegét a hajé tervezdinek e-mailjé-
hez hozzdférve, a termindljukba be-
lépve tudjuk megismerni, de enélkil is
végigjatszhaté a jaték. Ez a fajta cél-
talansdg hamar el tudja kedvetlenite-
ni az embert. Ami mindezek ellenére
hosszi 6rakra, napokra a monitor elé
tudja szegezni a jatékost, az a tipiku-
san Douglas Adams-re jellemzé fa-
nyar humor, a humorostél az érdeke-
sen Gt az Grjitdig terjedé palettdn
mozgd, igen nehéz rejtvények, és a
szép és nagyon alaposan megterve-
zett grafika. A jGték Gnmagdban taldn
kicsit kevés, de ha az ember elolvassa
hozzd a vele egy idében megjelent,
azonos cimd, Terry Jones dltal irt
kényvet, akkor a kettd egyiitt nagyon
nagy élményt jelent. A Starship Titanic
egyszerre tud nagyon frusztrdlé és
igen szérakoztaté jaték lenni, de Do-
uglas Adams rajongéi otthon fogjdk
érezni magukat e vildgban, és igen j6-
kat fognak mulatni a téle megszokott
szbleleményeken és vdratlan fordula-
tokon.

Charlie
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Electronic Thingummy) jelenti, mely a par-
beszédre, targyak kezelésére, a szobaké-
dok nézegetésére és |/O miiveletekre egya-
rant haszndlatos. A Mysthez
hasonléan bizonyos utvona-
lakon tudunk csak halad-
ni, igy lehet az egyes
helyszinek kozott koz-
lekedni - az adott
helyszinen elérheté
targyak és robo-
tok pedig a PET
egyes  moduljai
segitségével akti-
valhaték.

A harmadosz-
tdlyd utasok sivar
életét, szikdés moz-
gasterét  és  csekély
szorakozasi lehetdségét
megunva elkezdjik felfe-
dezni a hajét. Elséként a szo-
bdankat keressik meg a hajé aljdban,
melyet a szobakédok felhaszndlasaval fo-
gunk megtaldlni. A harmadosztélyd utasok
szdlldsa a jévében sem lett kényelmesebb,
csak kinézete vdltozott: szines dobozokbdl
moduldrisan felépiilé neoprimitivista bd-
torcsaldddal rendezték be “lakosztalyun-
kat”. Megfelelé konfigurdlds esetén akdr
az dgylapra is felfekiidhetiink, és onnan
nézhetjiik a TV-t. A harmadosztdlyd kabin-
hoz hasonléan a hajé 6sszes helyszine igen
szellemesen és nagyon Gtgondoltan lett el-
készitve, és a grafika mindsége is felnd
mindeniitt az 6tletek eredetiségéhez. A ba-
rangoldsok sordn szamos fejtorébe bot-
lunk, melyeket megoldva léphetiink feljebb
az utasok ranglétrgjan. A feladvanyokat
sajnos nem igazdn koti 6ssze torténet vagy
valamiféle mas kapocs - tébbnyire egymads-
tl teljesen fiiggetleniil kell megoldjuk Gket,
melyhez még tippeket is csak helyenként
kapunk. A puzzle-ok megolddsanadl az em-
ber azt szereti, ha egy valamiféle logikara
kell rgj6jjon, és ezzel oldja meg a rejtélye-
ket. A Starship Titanic feladvanyainak nagy
részénél azonban kar ilyesmit keresni. Elég
példaként a bombdt emlitenem, melynek
ledllitdsahoz hallgatni kell egy ideig a kis
monoldgjait, és az egyik megjegyzését be-
irva dllithatd le a visszaszdmldlds - ez nem
sok intelligencidt igényel a jatékostdl, sok-
kal inkdbb tiirelmet. Ugyanennél a példa-
ndl (beszélé bomba) maradva azonban ki-
emelheté a jaték nagy erdssége is - a
Douglas Adams dltal irt igen humoros dia-
légusok. Az egyes karakterek mondatait,
szovegét végighallgatva idénként leesik az
ember a székrél a nevetéstdl, akkora poé-
nokat rejtettek el benne.

Ertéekelés

Simon and Schuster
“Hardverigeny: kozepes

Extrak: Direct3D, multiplayer, internet
Demo a ZED 1998/6. CD-n
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Talking to a Suce-U-Bus

Get out of it,

You want suck? | suck. You want blow? | blow. You want intellectual
~ disputation? | got a big beleh, BELCH,

Douglas Noel
Adams bibliogrdfia

A szerzé 1952-ben sziiletett Camb-
ridge-ben. Tanulmadnyait a Brentwood
School-ban, Essexben, a St. Johns Colle-
ge-ban, és Cambridge-ben végezte, ahol
angol nyelvet hallgatott. A tanulmdnyok
befejezése utan néhdny évet azzal tol-
tott, hogy radié és TV show-k szdmdra
irt anyagokat, de emellett szadmos mas
kisegité munkdt is végzett, és kozremd-
kédatt a sikeres Dr. Who sorozat készité-
sében is.

A vildghirt hozé Gala-
xis Gtikalauz stopposok-
nak (eredeti cimén Hitchi-
kers Guide to the Galaxy)
is el6szor radié-sorozat-
ként futott, és csak késébb
irta meg a koézismert re-
gényt 1982-ben. Azéta az
igen helytelendl trilégig-
nak nevezett sorozatban
tovdbbi négy konyvet je-
lentetett meg: Vendéglé a
vilag végén; Az élet, a
vilagmindenség, meg
minden; Viszlat és kosz a
halakért valamint a ma-

gyarul eddig még ki nem adott Mostly
Harmless. Emellett két hasonlé stilust
konyvet is irt, Dirk Gently, a nyomoz6 f6-
szereplésével: a Dirk Gently holisztikus
nyomozdiroddjat, és annak folytatdsat, a
The Long Dark Tea-Time of Soult.

Mas szerzékkel kozosen megjelent
kényvei: a The Meaning of Liff és The De-
aper Meaning of Liff, John Loyd-dal , a
Last Chance to See cim( Gtikonyv a zoo-
l6gus Mark Carwardin-nal, és a Starship
Titanic Terry Jones-szal. Jelenleg Lon-
donban él feleségével és lanydval, ko-
moly gydjteménye van balkezes gitarok-
bél és babysitterekbdl. A
Galaxis dtikalauzbdl -
agy néz ki - végre elké-
sziil a mozivdltozat, a
Hollywood Pictures dol-
gozza fel a regényt, és
2000-re igérik a filmet.
Az eredeti szoveges ka-
landjaték  feldolgozds
mellett a Douglas Adams
rajongok elkészitették a
galaxis Gtikalauz interne-
tes vdltozatat is. Tobb
ilyen kezdeményezés ko-
zil eddig a www.vo-
gon.corm-on taldlhaté td-
nik a legkiforrottabbnak.




ICW/WILKENS

Christmas

Semmi kétség: a szérakoztatdelektronika,
az informatika és a telekommunikacio fo r d e a I e rs
i hatarai lathatoan 6sszemosodnak. Es
ami Osszetartozik, azt egyiitt is mutatjak 'S

be a CeBIT HOME 1998 kiallitason. On itt : K- VA==
a legljabb termékekrdl és felhasznalasok- ; B

rol kap atfogo informaciokat. Kozvetlentil
érzékelheti, hogy ez a technikai integracid
mennyire befolyasolja az On Uzletét is.
A Kereskedelem-Kisipar Innovaciés Férum
otleteket ad Onnek, hogy a multimédia
forradalmi Gjitasait hogyan tudja
sikeresen sajat Uzleti céljai eléréséhez
alkalmazni. Be surprised. At HOME.

u

HANNOVER 26.8.-30.8.1998

CeBIT

wwﬁj.cebithome.de

-

The international fair for
the PC-TU-video-hifi-games-
multimedia-tele-generation 1998
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1993 - tobbek kozott - a Settlers éve

volt. Az eredetileg Amigdra irédott jatékot
hamarosan kévette a PC-s vdltozat, s a re-
mek program kisvartatva nagy sikerre tett
szert. Szinte hihetetlen, de a program alap-
jat képezd kodot és a program MI-jét egyet-
lenegy fiatalember irta és tervezte! Egé-
szen '96-ig kellett varnunk a folytatdsra, de
megérte. A Settlers |l nemcsak sokkal
szebb, de sokkal Gsszetettebb is lett, és a
hirek szerint a harmadik részre sem kell
mar sokat varnunk...

Az aldbb bemutatdsra keriils Lovagok
és kereskeddk szinte megszdlaldsig a Sett-
lers sorozat mdsa, tehdt egy sajatos épit-
getds-fejlesztgetds, valds idejd harci straté-
gidval megspékelt jatékrél van  szé.

Bévebben kifejtve ez azt takarja, hogy szin-
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te a semmibdl kell egy egész varmegyét fel-
épiteni. Kezdetben adott egy kézponti rak-
tar nyersanyagkészlettel, valamint pdr
munkdra foghatd, dolgos kezd alattvalé. A
végsd cél pedig nem mds, mint a rivdlis bir-
tokurak kisepriizése jol védett kastélyukbol.
Ez természetesen katonai erdvel fog tortén-

TopWare

Knightsgang
- MEEchunts

n hdzam, az én vdram

ni, de egy iitéképes, tobb ponton stratégiai
csapdasokat méré hadsereg feldllitasdig és
fenntartdsdig nagyon hossz( lesz az Gt.
Kezdetben az alapokat kell megterem-
teni. Sziikség lesz a gyors iitemben fogyd,
alapnak szdmité nyersanyagkészlet pétla-
sdra - deszkdra, kére és tégldra. Ezért er-

A Settlers 1l és
a Knights and
Merchants

A grafika tekintetében mindenképpen
a K&M viszi a palmat. 800x600 SVGA
felbontds mellett szemet gyonyorkodtets-
en bontakozik ki a taj. A széllokések hata-
sdra megrezdiil a fak lombja, fodrozodik
a viztlikor. A felszin alatt halrajok cikdz-
nak, a tengerparton rakok maszkalnak...
Kar, hogy kimaradt az erdék-mezék fau-
ndja, a Settlers ll-ben 6zekkel, nyulakkal,
madarakkal taldlkozhattunk. Ott a sza-
razfold élt igazan, itt a viz és a vizpart.

Az épiiletek, a munkasok, a katondk
kidolgozottsaga szintén rettenté aprolé-
kos. Itt mar nem alig lathaté pixelpard-
nyok élik mindennapi életiiket. Az embe-
rek jards kozben lobdljgk karjukat,
némelyiknek a feje billeg a Iépések iite-
mére. A lovak hessegetik a legyeket far-
kukkal, a disznék dagonydznak az 6l-
ban... Ugyanakkor minden munkds jol
felismerhetd, mesterségére jellemzé szer-
szamardl és oltozékérdl. E tekintetben a
tréfeat elhéditotta a Settlers-csaladtol.

koztatja a jatékost, amely hosszu tavon sem
unalmas, vagy idegesitd. Sikeriilt olyan dal-
lamot kompondlni, amely észrevétlentil meg
tud hizédni a hdttérben, nincsenek zavarg
felhangok, harsany crescendok.

Hanghatdsok terén nem ilyen egyenletes
a mérkézés. A K&M tébb és jobb - vagy in-
kabb élethiibb, viccesebb - hangeffekttel
tud szolgdlni. A préshazban a sz6l6t tapos-
va a koma talpa nagyokat cuppan, a pa-
rasztgazda kaszdja félelmetesen élethiien
adja vissza azt a hatborzoléan sima és fi-
nom fémes strlédast, amikor a hideg acél a
lagy gabonaszdlakba harap. A cocdk elége-
detten rofognek az olban, a lovagok paripai
harsanyan nyeritenek, az éji bogar pedig
zdg, majd nagyot koppan, aztdn elhallgat.

Nem szabad elfeledkezniink a csatdba
vonulé egységekrél sem: az ijak hdrja mé-
lyen pendiil, a kopja tompdn koppan a
pancélon, az elesettek nydgdécselnek...
Mar a Settlers-ben is taldlkozhattunk ilyes-
mivel, de a hangok ennyire gazdag tarha-
zaval nem. Itt a Lovagok és kereskeddk j6
pdr testhosszal veri a Telepeseket.

A jatékmenet




dészlakot és kéfejtét kell épiteni, logikusan
erdds, illetve sziklds teriiletre. Ha ez meg-
van, flirészmalomra is sziikség lesz, ahol a
ronkfdkat az des feldolgozza, deszkat gyart
beldliik. Mivel embereink a munkdban elfa-
radnak és megéheznek, az élelmiszer-utan-
pétlast is meg kell teremteni. Kukorica- és
bizamezdket kell telepiteni a zsiros termé-
foldekre, melléjiik szélmalmot és péket, aki
a lisztbdl cipét siit. A masik oldalrél a disz-
néfarm nélkiilozhetetlen, s természetesen
a mészarszék. Mindezen épiiletek szoros
ldncolatban dlinak egymdssal - a pék csak

fak, nincsenek vdratlan rajtalitések a
nagy sotét semmibdl, s csupdn egy riva-
lis birtokon vannak katondk. A tébbin
semmi, esetleg egy-két Srtorony, ahon-
nan kdvekkel dobdljdk az ostromldkat.
Az ellenfél békésen tiri, hogy katondink
sorra leromboljdk az épiileteit. Ha meg-
tdmadunk valakit, az meg sem prébdlja
a menekiilést, birka médjara igyekszik
eredeti céljghoz. Ha megkezdjiik egy
épiilet felperzselését, az természetesen
ldngra kap, s benne pecsenyére siil a
pék, a favagd, az aranymdives... Ha pe-
dig felhagyunk egy épiilet rongaldsdval,
s kicsit odébbdllunk, az Batthan k-
mécses médjdra vigan lobog, amig vildg
a vildg. Benne tovabb hiznak a malacok,
tovabb kalapdl a kéfaragé, az ellenfél-
nek esze dgdban sincs eloltani.

Szdz szénak is sz6 a vége, higba na-
gyon szép és hangulatos a kivitelezés, ha
a jaték nem sok kihivast dllit elénk. Ha va-
lamin még kell csiszolni, akkor a jatszhaté-
sag bizony nyers, frissiben napvildgra ke-
riilt gyémant, van rajta mit dolgozni. A
Settlers Il megmutatta,.mi rejlik e stilus-
ban, s nemsokéra itt a harmadik rész.

i »Fegyverbe!
Ké

ORIk rem
es falu banja: =

a molndr dltal megdrolt

lisztbdl tud ni, de a kon-

ddsnak is sziiksége van a kukoricdra. Ebbdl
aztdn magatdél adédik a kovetkeztetés,
hogy jél meg kell vdlasztani az egyes épl
letek helyét mind 6nmagukban, mind egy-
mashoz viszonyitva. Kicsit mindig eldre kell
gondolkozni, lelki szemeink elétt a dani
birtok hozzdvetdlegesen teljes képének ki
kell bontakoznia.

Miutdn a nyersanyag- és élelmiszer-
utanpétldas adva vagyon, kévetkeznek a ba-
nydk: vasbdnya, hogy legyen fegyver és
pancél (no meg kalapdcs, dsé és balta az
Uj dolgozéknak), szénbdnya, hogy a kovdcs
tudjon mivel fiteni a muihelyében, s arany-
banya, hogy fizetni tudjuk a zsoldosokat.
De ez mar a jéghegy cslcsa. Arrél nem is
beszélve, hogy minél tébb hdz és muhely

épiil, anndl tébb kiszolgdlé személyre lesz
szitkség, tébb nyersanyagra, tobb élelmi-
szerre... A kimeriilt kéfejté és banya helyett
“Gjat kell taldlni - kicsiny birtokunk folyama-
tosan él, valtozik.

Diéhéjban ez volna a Settlers-vonal. Ezt
koveti a Lovagok és kereskeddk, most pe-
dig kovetkezzen egy &sszehasonlitds a
nagy eléddel.

Ertekeles

TopWare
Hardverigény: kozepes
Extrak: multiplayer

Demo a ZED 1998/7. CD-n
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sztori a 4000 éves nagy hdbord
utdnra kalauzol benniinket, amikor is kide-
ril, hogy vannak még Core tdlélsk, akik
azon faradoznak, hogy egy idegen techno-
I6gidt (a Krogoth-okét) megszerezzenek, és
ennek segitségével elpusztitsdk az Armokat.
Egy mdsodik hdbori kezdddik, melynek so-
ran még tébb fémhulladék fog a bolygdkon
rozsddllni, mint az el6z4 kiildetésekben.

A kiegészité szolgdltatdsai nagyon im-
pozdnsak, a szamok lattan csak kapkodjuk
a fejiinket: 75 0j egység, 25 j kiildetés, és
50 multiplayer-térkép, melyeken akar 10 j&-
tékos is jatszhat egyszerre. Ezen kiviil a CC-
ben hat Gj vildggal is taldlkozhatunk (viz-
zel, kristdllyal, vdrosokkal, hatalmas
sziklakkal, sok-sok névénnyel, és végiil sav-
val boritott bolygdkkal), melyeket rengeteg,
eddig még nem latott Gtlet tesz vdltozatos-
sa. A mission pack legfontosabb Ujitdsa
azonban az a pdlyaszerkesztd, amit Cave-
dog-ék is haszndlnak: most mar a jatéko-
sok szamdra is hozzaférhetd.

Az egységekrdl érdemes bévebben is
szblni. Két (j jelentds djitas kapott helyet a
CC-ben. Az egyik a vizalatti épiiletek hasz-
ndlata, a masik pedig a vizen lebegé épii-
letek megjelenése. A tengerfenékre rakott
Metal Extractorok, Fusion Plant-ek, és
egyéb épiiletek j6formdn csak ten-
geralattjarok tdmaddasanak van-
nak kitéve, igy nagyobb biz-
tonsagban vannak, mig a
lebegd éplileteket (lebegd
reptér, lézertornyok stb.)
haszndlva erésebb bdzist
készithetiink  kisebb  he-
lyen. Természetesen ap-
rébb Gjitasokat is hoztak az
egységekbe. Csak néhdny
példa: gydrthatunk lathatat-
lan mozgéradart, Gj kétéltd egy-
ségeket, légpdarnds  egységeket
(konnyebben mennek at drkon-bokron), Gj
(egy kissé gyengitett) Commandereket,
mozgd Annihilatort, aknaraké egységeket,
épitd tengeralattjarokat, kémegységeket,
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GT Interactive

Totdl Z&\mﬁﬂaﬁﬂ@]ﬁcﬁ)@mz Core
Calntiy

ency,

Madr tébb, mint fél éve, hogy piacra keriilt

a Total Annihilation. A jaték népszeriisége azéta
is toretlen, viszont igazdn komoly kiegészité
eddig még nem jelent meg hozzd. Most végre

a Cavedog kiadta a Core Contingency névre hall-

gatoé mission pack-et.

Impozdns tengeri iitkozet.

és még sorolhatndnk. Természetesen a
fent emlitett idegen technolégia képviseld-
je is megjelenik a Core-okndl, egy Krogoth
nev(, hatalmas robot személyében, mely
gyengitett D-Gunnal maszkdl, és a Com-
mandert két-hdrom 6véssel szedi le...

A kiildetésekre sem lehet panasz. A Co-
re 12, az Arm pedig 13 kiildetéssel lett gaz-

A Core és Arm hadseregek

lenne elég, hamarosan jén a Te

dagabb. A pdlydk hatalmasak, 6tletesen
szerkesztettek és nehezek. Ldtszik, hogy a
CC+ kifejezetten azoknak a jatékosoknak
készitették, akik mar végigjatszottdk az els-
26 50 kiildetést, ugyanis mar a legelsé pd-
lyan is akadhatnak gondjaink.
A Core Contingency egy, a TA-hoz mél-
6 kiildetéslemez, bar meglehetésen nehéz.
Ajanljuk mindenkinek, aki szereti a Total
Annihilationt, és mar végigjatszotta az 50
alapkiildetést (akar a lapunkban taldlhaté
leirdst haszndlva).
Stoki

Ervtékelés

GT Interactive/Cavedog

Hardverigeny: alap
Extrak: multiplayer, internet

- és ha valak
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SZENZACIOS ARAK VARNAK RAD!

20 Wargames Classics 5,990 Ft HeliCops 5.990 Ft  Power Boat Racing 8,190 Ft  Starfighter 3000 4,990 Ft
3D Ultra Pinball 2,990 Ft Hellbender 4,990 Ft  Power Rangers 2,990 Ft  Steel Panthers 3 8.490 Ft
7th Quest: Sold Out 2,290 Ft HeroQuest 2,690 Ft  Premier Manager Jc 1,990 Ft  Steel Panthers Il 7.690 Ft
Actua Soccer 2 5.990 Ft Hexen Il 8,490 Ft  Premier Maneger 2 1,990 Ft  Strike Commander 1,990 Ft
Adidas Power Soccer 6,990 Ft Hexen Il Mission Pack 6,490 Ft  Privateer 2: Classics 3,990 Ft  Subwar 2050: 2,290 Ft
Age of Empires 9,990 Ft Hive 4,990 Ft  Protostar 1,490 Ft  Super Karts 2290 Ft
Air Warrior 11l 7.990 Ft Human Onslaught 8,490 Ft  Psychotron 1990 Ft  SWIV 5.490 Ft
Archimedian Dynasty 4,490 Ft Hupikék Torpikek 4,790 Ft  Quake Il 7.990 Ft  System Shock 3.490 Ft
Ardeness Offensive 5.990 Ft War 8490 Ft  Quantum Gate 1,490 Ft  Take No Prisoners 5.990 Ft
Armor Command 6,990 Ft iF-22: Persian Gulf Mission 4,990 Ft ~ Quarantine, 4,490 Ft  Tarot 2,990 Ft
Armored Fist 2 6,990 Ft Imperialism 8490 Ft  Queen The Eye 2,490 Ft  Team Suzuki 1,990 Ft
Ascendancy 3,990 Ft Incubation: Wilderness 4,490 Ft  Rally Bajnoksdg, 2,990Ft  Tenka 8,490 Ft
ATF.Classic 4,490 Ft Iron Man X-O Manow 2,990 Ft  Red Baron 2 7.490 Ft  Terminal Velocity 4,490 Ft
Award winers 4 4,490 Ft Jack Nicolaus Golf 1,490 Ft Terranova 4,990 Ft
Bad Mojo 2,990 Ft ack Orlando 2,999 Ft Tom Clancy's: Politika 8,490 Ft
Battle Zone 8.490 Ft edi: Mysteries of Sith 4,990 Ft Tomb Raider 2 5.990 Ft
Big Hurt Baschall 2990 Ft oint Strike Fighter 7,490 Ft Tomb Raider: Extra 4,490 Ft
Birthright 6,990 Ft lourneyman Project 2,990 Ft Total Annihilation 8.790 Ft
= e ST Bl
Broken Sword 11 8990 Ft  Dungeon Master Il. 2.990Ft  Kingdom O'Magic 1,990 Ft Trophy Bass 2 6.590 Ft
Brutal 3.5 2,990Ft Earth 2140 5990 Ft KKND Extreme 8,490 Ft Ubik 5,990 Ft
Bubble Bobble 2,490 Ft g&YP' ‘,\Ift? §~ggg 2 Klik & Play 5,490 Ft Ultima Online 8,990 Ft
Bugriders 7950 Etes-nerygNauons ' Lands of Lore Il 3,190 Ft Ultimate RPG 7.990 Ft
Bureau 13 2,990 Ft  Essential C.: Pitfall 4490 Ft | 5t Dynast 3,990 Ft Unreal 4990 Ft
Champ. Manager 97/98 6,990 Ft  Extreme Assault SIS0 IEtER s Rt 6,490 Ft USCF Chess (interplay) 7,190 Ft
Commodore 64 Pack 4,490 Ft  Eye of the Storm 2490 Ft | omax /Argentum/ 3,590 Ft Ult. Soccer Manager 98 6,990 Ft
Conauest Earth 6990 F FIs 8.990Ft | onghow 2 8,990 Ft USNF97 3490 Ft
Constructor 7990 F22 8.990Ft | ords of Magic 6,490 Ft Utopia 1,990 Ft
Counter Action 7,990 Ft Lords of Midnight 3,990 Ft Victor, 2,990 Ft
Creature Shock: 2,290 Ft Lords of the Realm 2~ 5,990 Ft Virtual Karts 3.990 Ft
Croc 5.490 Ft Lords of the R.2: Siege 2,990 Ft Virtual Pool 2 7.490 Ft
Cyber Speed 3,990 Ft Lunicus 3,590 Ft Virtual Pool 2290 Ft
Cyberbykes 2,490 Ft Lure of the Temptress 2,290 Ft Warcraft 2290 Ft
Dark Colony 5.990 Ft. Maabus 4990 Ft (KA Warhammer 3,490 Ft
Dark Earth 8,990 Ft Magic the G.: Mission 4,990 Ft  [NUACISILA P Wing Commander Armada 3,990 Ft
Dark Omen 5.990 Ft Magic the G. Battlemage 2,990 Ft  [ReReulorel Wing Commander lll. 3,490 Ft
Dark Reign 8,490 Ft Mandarine Prince 2,990 Ft  [NCA Wing Commander IV, 3.990 Ft
Dark Reign Expansion Pack s 990 Ft Manic Karts 2290 Ft [N Wing CommanderV. 7.790 Ft
Dark Seed 990 Ft Manx TT 8490 F [ Wipeout 4,990 Ft
Death Ral[y Replay 3‘990 Ft Mechwarrior 2: Essential 3,590 Ft  [RatSawn Hind World Cup 98 5.550 Ft
Defcon S 3,990 Ft Mechwarrior 2: Miss. RPN A4 Networks Orion Burger X-Wing: Balance of Power 4,590 Ft
Delta 5 3.590 Ft Mega Traveller | 990 Ft Baphmmu Fluch  Schatten Uber Riva DY 5.990 Ft
Dementia 7,990 Ft Megapak 5 3,290 Ft Air Power Zodiac Game Pack 11290 Ft
Descent 2,990 Ft Megapak 8 7.190 Ft St G Apache Longbow IS 2,690 Ft
Descent Compilation 7.990 Ft Megarace 2 3,490 Ft
Diablo 2 7,990 Ft Megasixpack 3.990 Ft  Redline Racer 5,990 Ft
Diablo: Hellfire 4,490 Ft Men in Black 6,990 Ft  Redneck Rampage 6,690 Ft  Vivid Erotikus sorozat 2,990 Ft
Die by the Sword 8,990 Ft Microcosm 1,490 Ft  Reloaded 3,690 Ft  Carol Lynn Sex Video 1,590 Ft
Dig-White Labell 3990 F1GP2 6490 Ft  \Microsoft Football 5490 Ft  Retribution 1,990 Ft  Sexy Clips Interactive 1,390 Ft
Doom Trilogy 4,490 Ft  F! Racing 6.590 Ft Milennia 3,990 Ft  Ridle of Master Lu 4,990 Ft  Sexy Cover Girls 699 Ft
Dreams to Reality 4490 Ft  Fade To Black 3490 Ft " Monster Trucks 8790 Ft  Road Warrior 3,990 Ft  Sexy Vibrations 1,390 Ft
Dune: Sold Out 2290 Ft  Fallout 8.990Ft  Motorhead 8490 Ft  Roberta Williams 4,990 Ft ~ Carol Lynn - Sugar Girls 1,490 Ft
fentsyy Coperdl 3490 Ft  Nacar 2 3.990Ft  Sabre Ace 7,990 Ft
" = ’l . E_:g b Glory: %gg E: Nescar Racing, g,zgg R gakl(«joklalé ;.;gg ;l
agyar nye v i Fighting Force 6:490 Ft lascar Track Pacl : t andwarriors s t
hromwel et I S B e 1!
Hatatt aékak Ef;:‘ 5:‘?"9'3;{ gfgg R NFL Quanerback Club 96 2,190 Ft Senible Golf 2,290 Ft
elldto ok: 5 . NH 2,990 Ft Shadow Warrior 7.990 Ft
I 23"\"':"':55‘8'"1 § ;;g E: ngel Nlliansells 1,990 Ft Snadu}v‘vmaster 8,490 Ft
S £ 2 L NitroRiders 6,390 Ft  Shanghai Dynasty 7,190 Ft
3rd Millenium 7.990 Ft G.Police 7,990 Ft 3
Baltle Zone G 8490 Ft Noclm lis ;;38 i: g:anghal %scnllal ggzg I;:
Dark Colony . Gender Wars 1,990 Ft Noma li 4 F rversra i 74
DakOmen Goal: Sold Out 21290 Ft lormality .990 Ft Slr'n Sal ari 490 Ft
: 4 : Ocean Trader 3,490 Ft  Ski Racing 5,990 Ft
D2 Gold Game 2 6,490 Ft * Oddworld 9.490 Ft  Space Bucks 4,490 Ft
Gone Fisin 3.590Ft - Qutpost 2 8,490 Ft  Space Crusade 1,990 Ft
ETAIM  Gooscbumps 4490 Ft ° Oyerboard 8490 Ft  Space Hulk 1,990 Ft
GRLR  Grand Theit Auto 9490 FL  pa WS 3,990 Ft  Space Quest 1990 Ft
SAPQUN|  Great Battles of Hannibal 8490 Ft  pacific General 8490F  Spiders EOGES 172 Bud Dob u. 45
SOCALN  Great Golf 990 Ft  panger General 2 8490Ft  SPQR 3,990 Ft deapes Dbl da:
R i gngﬁg"%‘g( 2;;8 ;: Pax Corpus 5.550 Ft  Spycraft: Essential 3.590 Ft Tel.: 351-8395
Frahed ? H:n d“nf?af: 3500t Pete Sampras Tenisz 6,990 Ft  Star Rangers 2,490 Ft Hétf6t6l vasarnapig
el PPPOR o of Fale 2290 Phantasmagoria 3,590 Ft Star Wars: Rebellion  9.390 Ft 10-20h-ig
S0 Realy % HLW g:” X ool Plane Crazy 7,390 Ft  StarCraft 5,550 Ft

ARAINKAZ AFATI ES\ A KREDITKEDVEZMENYT: TARTATMAZZAK:



német TopWare ezittal egy igazan
Ujszerd stratégiai jatékot adott ki. Az Emer-
gency-ben feladatunk kiilonb6zé balesetek
helyszinelése, a sériiltek ellatdsa, az eset-
leg kigyulladt autok, épiiletek eloltdsa, és
ehhez hasonlé mentési muveletek. A prog-
ramban taldlhaté harminc kiildetés teljesi-
téséhez tobb mint hiszféle jarmd dll ren-
delkezésiinkre. Az egyszer(i menté-, rendér-
és tlizoltoautotdl kezdve a mentdesénakon
keresztiil a helikopterig és a tizolté-repiils-
gépig sokféle mentdeszkozzel siethetiink a
balesetek helyszinére. A kiildetések elég
vdltozatosak. Az elsé feladatokban még
csak egy kisebb kozdti baleset sériiltjeinek

Az Emergency egy igazdn Gtletes
jaték, még hasonléval sem lehetett ko-
rabban taldlkozni. J6 latni, hogy az iga-
zdn tdltelitett piacon még akadnak ere-
deti otletek, nem csak fantdzigtlan
klonok késztilnek. Jatékunk grafikai kivi-
telezése a célnak megfelels, bar a mai
Voodoo2-izzaszté csoddk mellett kicsit
kopdrnak tnhet a kérnyezet. Az irdnyi-
tdssal kisebb gondok még vannak,
néha egyes egységeket hidba kiildiink
valahova, azok éppen az ellenkezd
irdnyba indulnak el, vagy egyszerden
megadlinak Gtkozben. Hidnyzott még az
is, hogy ha tobb emberiinkkel ugyanazt
a miveletet szeretnénk végeztetni -
példdul egyszerre két tizoltét szeret-
nénk rdbirni a porolto felvételére -, ak-
kor azt nem lehet egy kattintdssal meg-
oldani, mig az egységek mozgatdsakor
semmi akaddlya sincs a tomeges kijeld-
lésnek. Ennek ellenére azért konnyen
meg lehet tanulni a jaték kezelését.
Osszességeben tehat egy jo jatékrol
van sz6, iditd szinfolt a mai elsziirkiilé
jaték-palettan.

Dino

ellatdsa, vagy egy kigyulladt kardcsonyfa
eloltdsa var rank. A késébbiekben azonban
egyre bonyolédnak a helyzetek: egy Forma
1 verseny helyszinét kell biztositanunk, és a

karambolos autdk soférjeit megmente-
niink, egy mdsikban egy piromanids férfit
kell elkapnunk, kézben pedig eloltanunk az
dltala ldngra lobbantott épiileteket, és
megmenteniink a bennrekedt embereket.
Ezeken kiviil akad még tébbek kozott repi-
I6gép-szerencsétlenség,  terroristatdma-

dds, valamint tlz, drviz és hurrikdn okozta
katasztréfa is a késébbi kiildetésekben.

A jaték azért nem olyan egyszerd, mint
elsére tinhet, ugyanis csak a rendelkezé-
stinkre @ll6 pénz erejéig irdnyitgathatjuk az

TopWare

eHgENCY,

egységeket a baleseti helyszinre. Minden
egyes jarmu, és minden személy kikiildése
pénzbe keriil, értelemszerien egy helikopter
példaul joval dragdbb, mint egy mentdauto.
A sériilt emberekhez a lehetd legrovidebb
idé alatt orvost kell kiildeniink, mert ha
meghal valamelyik, az a kiildetés sikertelen-
ségét eredményezheti. Az se mindegy, hogy
milyen sorrendben érkeziink jarmdveinkkel a
helyszinre, ugyanis sok helyen az elsé és leg-
fontosabb mlvelet az Gt lezdrdsa egy-két
renddrrel (esetleg egy sebességkorldatozd
tdbla elhelyezése), és az érkezd autdk vissza-
terelése. Ha ezt elmulasztjuk, akkor embere-
inket kitessziik annak a veszélynek, hogy egy
arra szdguldé auto eliisse az autépdlydn.

A jatékban nagyfelbontdsi (800x600-
as) izometrikus grafika var rank. A hangef-
fektek mellett (ami elsésorban a kiilénb6z6
auték sziréndzdsat jelenti) a CD audio
trackjérdl sz6l6 zene ad hangulatot a jaték-
nak.

Ertekeles

TopWare

Glius
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B PCI SVGA VIDEOKARTYA ZMB RAM-MAL

B ToucHPAD, 2DB PCMCIA KARTYA HELY, DOCKING STATION CSATLAKOZO,
INFRA PORT, BEEPITETT SZTEREA HANGSZOROK. KOLSH MONITOR, NYOMTATA,
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A futball VB kézeledtével, a hagyomd-
nyos fociprogramok mellett Gjra felvirradt
a napja a témdaval csak érintélegesen taldl-
koz6 jatékoknak is - igy az egyébként nem

tdrdra érkeztek, most beldthatjdk, hogy té-
vedtek; az USM98 ugyanis szinte minden
részletében kidolgozottabb, bonyolultabb,
és komplexebb a PM97-nél. Hat orszdg baj-

Half Time - Juventus

Select Capt:

Hngelo Peruzzi
Defensive Free Kick Taker...
i)

et o sl

442810

Select Formation...
iano

Attacking Free Kick Taker.
INTONT0 Eop) iz

Select Corner Taker...
Hntonio Corite

Select Penalty Taker...
Hiessandro DPIFIE o

Individual Tactics...

Offside Trap

forgues Teine Dimas (OHL )
Falippo Inzayhi CHS )

Gro Ferrarg opc)

Moreno Torgicelli CORD
HitoroGorte i )

Team Selection

Style: Attacking

Normal Tackling

Select Mave...

N

Select Set Piece...

Passing

Kick OFf

Felidoben a gyozelem eseten esedekes premiumot is megemelhetjiik, hatha jobban fognak hajtani a sracok.

kimondottan divatos stilusnak szamité foci-
manager programok is a szokdsosndl
nagyobb szamban érkeznek a CD-meghaj-
tokba. A stilus kiralyainak szamité Champi-
onship Manager és Premier Manager mel-
lett persze igen nehéz labddba rigni, de az
Impressions fejleszti sem szenvednek 6n-
bizalomhidnyban, lévén jatékuknak az Ulti-
mate (szabad forditasban: végsg, felilmal-
hatatlan) Soccer Manager cimet adtdk.
Ha valaki azt gondolta volna, a futball-
manager jatékok a legutébbi nagydgyuval,
a Premier Manager ‘97-tel lehetdségeik ha-

noksaga kozil valaszthatjuk ki ténykedése-
ink szinhelyét, a német Bundesliga, az an-
gol Premier League és az olasz Serie A
mellett a spanyol, a skét és a francia elsé
liga és a hozzdjuk tartozé mdsodik vonal
szerepel a jatékban.

A hagyomdnyoknak megfeleléen va-
laszthatunk teljes, komplex manager-szi-
muldciét, ahol nemhogy egy ,mezei” ma-
nager, de a klub teljes szakvezetésének
minden gondja a nyakunkba fog zddulni. A
jaték kidolgozottsdgdra jellemzd, hogy
olyan aprésdgokba is beleszélasunk lesz,

Sierra

alglish nyomdokain

mint a kiilonféle merchandising termékek
(mezek, sdlak, zaszI6k) drusitasa, vagy pl.
megszabhatjuk, hogy stadionunkban hol
és mennyiért mérjék a sért a szomjas szur-

Merchandise

A polok, jelvények es ajandéktargyak eladdsiba
is beleszolhatunk.
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koloknak. Ezek a lehetdségek persze csak a
hab szerepét jatsszdk a torta tetején, alap-
vetd feladataink ennél jéval nagyobb sza-
bdstak lesznek. A jatékosaink szerzédése-
inek rendben tartdsa, a stadion dllandd
fejlesztése, bdvitése, rekldmozdk és szpon-
zorok felhajtdsa ugyanigy a mi feladatunk
lesz, mint a jatékosok adds-vétele, és az
,aranylabd gyerekek” népes kisegité csa-
patanak (edzék, gyurd, orvos, pszicholé-
gus, jatékosfigyeld stb.) 6sszetoborzdsa.
Mindezek utdn kdvetkeznek csak edzdi
feladataink (ha coach médban jatszunk,
akkor csak ezekkel kell foglalkoznunk, a
pénziigyek intézését a program leveszi a
vallunkrol). Egyetlen focista jatéktuddsat
tizféle statisztikdval méri a program, és ha
ehhez hozzdtessziik, hogy a kiilonféle posz-
tok sem a szokdsos ,hdtvéd-kézéppalyds-
csatdr” sablonba vannak beszoritva (olyan

Meghalt a kiraly, eljen a kiraly! A fo-
cimanager programok eddigi legjobbjat,
a Premier Manager '97-et (és ezzel per-
sze az Gsszes tobbi ilyen stilust jatékot)
béven felilmilja az USM98 d kivite-
lezés, mind tartalom szempontjabol. A
program elképeszté aprolékossaggal ko-
vet minden eseményt - elég csak bele-
nézni a Sierratext nevd ,Képujsag-szimu-
latorba”, ami minden fordulo utan annyi
informdcioval lat el, hogy az ember nem
gyozi kapkodni a fejét.

Valahogy mégsem az igazi még az
egeész... valahogy nem nydjtja azt érzeést
mint mas jatékkategoriakban a ,Pilla-
natnyilag a legjobb” cimkével biiszkélke-
do6 jatekok. Az ember a szinte fellegek-

ben jar a jaték komplexitasa és
bonyolultsaga lattan (elvégre ettol lesz
jo egy managerjatek), aztan nehany ap-
rosdag elrontja a hangulatot. Nekem ne
fogja senki a formaingadozasra, vagy a
labda hogy az a csapat, ami vasarnap
idegenben rig o6t golt a listavezeto Lazio-

meghatdrozdsai vannak a jatéknak, mint
,jobb oldali k6zépsé emberfogé véds”), be-
lathatjuk, nem lesz kénnyd dolgunk, mig
igazi csapatot faragunk embereinkbdl. Kii-
I6n-kiilon edzésprogramot adhatunk min-

Barcelona Vs Skonto Riga

Irdny a mec észt bajnokcsapatnak halvd-
nyak oz esélyei a Barcelonaval szemben...

nak, az a kovetkezo szerdan otthon kap
egy hetest (!) a kiesgjelolt Piacensatal...
Furcsa kettosség jellemzi végig a ja-
: njelolt edzének dalol a lelke a
gyonyortsegtol, hogy milyen nagyszerd
edzésprogramokat lehet Gsszedllitani a
csapatnak - aztan szegény jatékosnak
huszonegynéhany heti kemény munka
utan emelkedik eggyel (!) a fejlesztés
alatt dllo tulajdonsdga. A program di-
cséretesen koveti és adminisztr
kassagunkat - aztan a sikeres idény (do-
bogos helyezés a Serie A-ban) utan csak
skot masodosztalyl csapatoktol kapunk
szerzédésajanlatot... Ez az ellentmonda-
sossag megfigyelhetd a jatek értékelésé-
ben z angol Gjsagok 60 és 89 szaza-
lek kozott ertékeltek az USM98-at. Hogy
nalunk miért kapott ennyit kapott? A ja.
tekkategoria viszonylagos kiforratlansa-
ga miatt, stilusaban pillanatnyilag a leg-
jobb, de azért még igen messze jar a
tokeletestol...
Hancu

a fizettiink tizmilliét a jé

oreg Alessandréért...

degyik jatékosnak, stratégiai tovabbkép-
zést tarthatunk, akdr minden egyes ellenfél
ellen névre sz6l6 taktikat dolgozhatunk ki.
A mérkézéseket elintézhetjik instant
médban (kikiildjiik a csapatot a gyepre, a
program pedig azonnal generdl egy ered-
ményt), de igazi sikereket csak Ggy érhe-
tlink el, ha (legaldbb a fontosabb taldiko-
zékat) személyesen dirigdljuk a kispadrél.
Igy lehetéségiink nyilik egyrészt cserejaté-
kosok bevetésére, masrészt a taktikankat is
azonnal a pdlydn zajlé eseményekhez iga-
zithatjuk. Bar a meccsek kivitelezése nem
mérhetd 6ssze mondjuk a World Cup 98-
éval, de itt nem is ez a Iényeg. Rendkiviil él-
vezetes, igazi ,kispad-hangulatot” nydjt a
jaték, nagyon szépen latni, ahogy a jatéko-
sok megvaldsitjdk (legaldbbis megprébal-
jak) elképzeléseinket példdul a hosszd, els-
reivelt labdakra épiild jaték, a letdmadas,
vagy a betonkemény védekezés teriiletén.
A sok munka persze elébb-utébb meg-
hozza gytimélcsét, ha fut a szekér, mi is stt-
kérezhetiink egy kicsit a reflektorfényben. A
fontosabb meccsek utan nyilatkozatainkkal
van tele a sportsajté, gratuldlé telefoniize-
netek és e-mailek zavarjdk meg Gtpercen-
ként a munkdnkat. Persze az arnyoldalakrol
sem szabad megfeledkezniink: a kozénség
(és a klubvezetés) kénnyedén a mennyekbe
emel, ha szdllitjuk a gydzelmeket, de elég,
ha két-hdrom gyengébb eredmény becsi-
szik, és maris a céltabla kozepére keriltink.
Nem kénnyd, de anndl izgalmasabb és
élvezetesebb munka egy focimenedzse-
ré/edzéé, és ugyanezek a jelzék érvényesek
az USM98-ra is. Sokszor fog egy-egy kiha-
gyott tizenegyesen, balszerencsés kapufan
alini vagy bukni az egész palyafutdsunk, de
egy bajnoki cim mindenért karpétolni fog!

Ertékelés

. Sierra/Impressions
Hardverigény: k
Extrdak: multiplayer

epes
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sportprogramok - annak ellenére,
hogy maga a koncepcié (a testmozgdssal,
erdkifejtéssel jaro sportolds dtkonvertdldsa
egy gombokkal kényelmesen, karosszékbdl
iranyithaté jatékka) elsére idegennek tin-
het - mindig nagy sikernek 6rvendtek.

Az utdbbi idében a stilusban érdekes
tendencia alakult ki: amellett, hogy minden
évben megjelennek a szokdsos foci-, kosdr-
labda- és golfszimuldtorok, olyan sportd-
gakrdl is jGtékot gydrtanak, amelyekrdl utol-
jara talan még C64-re vagy Spectrumra
készitettek konverziot (régbi, horgdszat, va-
ddszat). Ennek a trendnek a legtjabb képvi-
seldje a Blue Byte Game, Net & Match cimd
jatéka, mely a teniszt viszi monitorra.

A program a rovidke intro utdn szd-
mos jatéklehetdséget kindl fel. A gyakor-
lasi lehetdségen kiviil taldlunk sima ,em-
ber a gép ellen”-jatékot, kétszemélyes
barati mérkézést, bajnoksdagot, kupa-
meccseket (169 féle mérkézést 188 kiilo
bo6z6 ellenféllel), valamint internetes jaté-
kot, amely a Blue Byte szerint a program

legnagyobb erdssége. (A cég szervereket
fog mikodtetni a frekventdltabb orsza-
gokban, ezeken keresztiil lehet majd teni-
szezni és csevegni, a lejatszott meccsek
alapjdn pedig egy hetente frissitett rang-
lista lesz elérhetd.)

A jatékokba a magunk dltal 6sszedlli-
tott karakterrel jelentkezhetiink (30 pon-
tot oszthatunk szét tulajdonsdgaink ko-
z6tt), majd a meccs tipusanak és a pdlya
talajanak bedllitdsa utdn kezdddhet a
labdakergetés. A jatékost GamePaddel,
joystickkal és billentytizettel is iranyithat-
juk, de - mivel a mozgdsfunkcidkon kiviil
a hat Utéstipushoz tartozé gombokat is
haszndlnunk kell - ez eldsz6r nem lesz tdl
konnyd. Hosszas gyakorldssal és egy j6
joystickkal par 6ra utdn mar menni fog a
dolog (a billentytizetet ne erdltessiik). A
hdlézatos jatékok nagy mokat igérnek,
am a gépi ellenfélrél nem lehet sok jot
mondani: nagyon gépiesen jatszik, egyet-
len szervat sem hibdz el, és majdnem
minden labddt vissza tud dtni. Nem ar-

=

tott volna néhdny nehézségi fokozatot
tenni a programba.

A jaték kilcsine sem mentes a hidnyos-
sagoktol. A grafika a 3D gyorsitds ellenére is
tllsdgosan egyszerl, a kozonség kidolgo-
zottsdga példdul kimeril egy darab hatal-
mas textdrdban, a jatékosok és tereptdargyak
pedig kevés poligonbdl dlinak. Az engine
mdr megiiti a '98-as szinvonalat: tébbféle
nézetet kérhet a jatékos, a kameramozgds

SETS

Irdny Wimbledon, és a vilaghir!

egyenletes, a jatékosok mozdulatai nagyon
realisztikusak. A hangokndl azonban megint
visszaesik a nivé: zene nincs, effektekbdl pe-
dig nagyon kevés taldlhaté a jatékban.

A Game, Net & Match nem egy olyan
jaték, ami komoly konkurrencidt fog jelen-
teni az idei sportprogramoknak. A tenisz-
Sriiltek mindenképpen prébaljdk ki, de
tobbszemélyes jatékban ,laikusoknak” is
élvezetes szérakozdst nydjthat.

Stoki

=y

Ertékelés

Blue Byte
Hardv S

epes

y:
Extrak: D3D, 3Dfx, multiplayer, internet
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grafika, hang, irdnyitds és szimu-
lacié egy olyan szintd egységét érték el,
amit nehéz lesz megverni bdrkinek. Az
NHL Powerplay 98, a nagy konkurenshez
hasonléan rendelkezik hivatalos NHL li-
censszel, igy valésaghd jatékosok korcso-
lydznak a képernydn fel s ald. Az NHL baj-
noki rangadéi mellett a program felkindlja
annak a lehetdségét is, hogy nemzeti vdlo-
gatottakkal vegylink részt egy tornan.

Az irdnyitds elég jelentdésen eltér az NHL
Hockey-ban megszokottdl, és sokgombos
joystick sziikséges hozzd. Két kiilonbozd
gombbal IGhetiink, emellé jon még a gyorsi-
t6 gomb és hdromfajta passz-varidns.

A jaték iranyitasat jol eltalaltdk, sokkal
egyszerlibb és konnyedebb, mint azt az
ember elsére, a rengeteg gomb hallatan
hinné. Az irdnyitdst és az egész jatékot
alapvetden kicsit akcidjaték-szertire vették
- komolyabb passzjaték nélkil, tdvoli
nagy l6vésekkel is kénnyen lehet gdlt elér-
ni. Bulibél és kapu elétti kavaroddasbdl
szerzett gélok egész sora gazdagitja a ka-
nadai tdbldzatot, igy az NHL Powerplay
98 inkdbb kozelit egy jatéktermi sportjd-

Az N Powerplay 98 egy jo jég-
korong jaték, de az NHL 98 mellett
nem igazdn nevezném szimuldacionak,
hanem egy igen komolyan vett akcié-
jellegli sportjatéknak. Az irdnyitdast
tgyesen és korrekt médon oldottak
meg, és a grafika is hozza az ilyen
programoktol elvarhaté mindséget:

szolid, nem kiugrd, de azért latvanyos.
A program egyik pozitiv m eglepetése
a csapat-menedzsment, de ennek elle-
nére féleg azoknak ajanlom, akik egy
konnyen jatszhatd, porgds sportjate-
kot keresnek és nem a statisztikai hd-
seg megszdllottai.

Charlie

Az EA Sports az NHL
Hockey 98-cal nagyon
magas mércét dllitott
fel barmely mads fej-
leszté cég szamadra,
aki jégkorong-szimu-
lacioval labddaba akar
rugni (korongba iitni)
ma a piacon.

tékhoz, mint az NHL 98-hoz. Ez azonban
nem a jaték mindségét jellemzi, csak a cél-
kitlzését. Sokkal konnyebben emészthetd,
elsajatithaté program, mint az NHL 98,
annak szimuldciés mélysége nélkiil. Ezt ta-
masztja ald az a tény is, hogy a gép elleni
jatékban mindéssze egyetlen nehézségi
fokozat van, ha azt ,kindvi” az ember, ak-
kor nincs tovabb motivacié, maximum
egymds ellen.

A jaték nehézsége csak a kivdlasztott
csapat erésségével szabdlyozhatd, érte-
lemszerdien a kanadai csapattal kénnyebb
legydzni a francidkat, mint forditva. Na-
gyon érdekes az edzdi rész: nyolc jatékhely-
zethez 3-3 figurdt dllithatunk be, ami elég
komplex taktikdzdst tesz lehetévé, csak bir-
juk a gyors gondolatvdltdsokat gombnyo-
masokkal is kévetni.

A jatékban hat kameranézet kozil vé-
laszthatunk, melyek kézétt megtaldlhaté
a feltilnézet is. A program akdar 1024x768
felbontasban is jatszhatd, bar ilyenkor a
mezei Pentium reményvesztetten kiizd az
életéért.  Ismétlésben  visszanézhetjiik
mozdulatainkat, géljainkat, de 6rokéletd-
vé mar nem tudjuk tenni éket, mert nem
lehet elmenteni a visszajatszdsokat. A
szerzék gondoltak azokra is, akiknek nin-
csen erémlviik - a program jatszhaté a
régrél megszokott 2D Gizemmédban is, igy

Virgin
Interactive

HOGHEY,

Sz6 szerint b

A svédek mintha egy kicsit eltévedtek volna..

kisebb teljesitményl gépeken is jol fut. A
jatékosok animdciéja nem sikeriilt olyan
élethden, mint az NHL 98-ban. Hidba a
vektorfigurdk és a nagyfelbontds, mégis
kissé elnagyoltak az alakok, és mozgdsuk
elég bumfordi.
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Légibalett a fold felett

Az égi madaraknak létezik egy csoport-
ja, mely - a biolégidaval dacolva - kizdrélag
rovarokbdl dll. Ezek a szocskék, hiszen igy
emlegetik a helikoptereket, miéta De la Ci-
erva spanyol mérnsk feltaldlta az érdén-
gos szerkezetet. Nem is véletlendl, hiszen
villdmgyors mandverezésiik mellett, pilla-
natok alatt képesek beolvadni a kérnyeze-
tiikbe. A tereptdrgy minden helikopter leg-
fébb szévetségese és ellensége is egyben.
Igaz, hogy dpol és eltakar az ellen vizslaté
tekintete eldl, dm a 8-10 méteres magassa-
gokban lefolytatott légiharc mindig maga-
ban hordozza az (itk6zés lehetdségét. llyen
kemény korilmények kozott kell helytall-
nunk a Mindscape gondozdsdban megje-
lent programban.

Egy szimuldtor esetében mindig felme-
ril a kérdés, hogy mennyire jaték a prog-
ram és mennyire szimuldtor. Ugyanis a két
dolog sajnos forditottan ardnyos. Ha az
élethiségre torekednek a késziték, akkor
megvan a veszélye, hogy a fanatikusokon
kiviil senki nem fogja élvezni munkdjuk
gylimélcsét. Ellenben, ha néhany egyszerd-
sitést, konnyitést épitenek be, akkor
kénnyen egysiki 16v6ld6zés akcidjatékka
fajulhat a dolog. A Simis filozofigja valahol
a kettd kozétt, az arany kézéputon hazodik
meg. JelentGsen lerdviditették a repiiléskor
szitkséges teenddk listajat, ugyanakkor
gondosan felépitett keret és kidolgozott
hattér hivatott szebbé tenni az Gsszképet.
Régtén a trenirozé kurzust emlitem, hogy
az elején kezdjem a lehetdségek ismerteté-
sét. Itt egy amerikai kiképzdbazison kell el-
sajatitanunk a gép kezelését és a kotelék-
parancsnoki  teenddket. Természetesen
nem lesziink magunkra hagyva, egy ke-
mény kiképzGtiszt Gtmutatdsai alapjdn kell

1998 jalius

a vizsgafeladatokat abszolvalnunk. Amint
ezzel megvagyunk, mar elegendd tapasz-
talattal fogunk birni, hogy éles bevetések-
ben is részt vegylink.

Fiirkészo orosz SAM-ek

A véletlenszerden gydrtott kiildetések
jollehet vdltozatosak, dm a két hadjérat je-
lenti az igazi kihivdst minden piléta-paldn-
ta szdmdra. Mig Kolumbia erddségeiben

ZED magazin— — — —

)-\;Ii'ndscape

Apuche

Egy esapatt
APUES
leesap

A Simis cég madr jo tiz éve
tapossa a jatékprogram-
készitok rogds orszdg-
utjat. Ez idé alatt olyan
hires termékeket adtak a
piacnak, mint a KA-50
Hokum, a Mig-29 Fulcrum
vagy az Interdictor
sorozat. A beharangozok
alapjan most mérfoldkovet
szandékoztak alkotni, ez
lenne a Team Apache. A
kérdést persze, hogy
sikeriilt-e ezt a célt elérni
avagy sem, most is mi, a
jatékosok vagyunk
hivatottak eldénteni.

Persze a virtual cockpit nem olyan részletes,, mint a Longbow-bx

, de a grafika ért karpotol.




i

Kozhely bdr, de igaz, hogy ahdny ol-
dalrél néziink meg valamit, annyi féle vé-
leményt lehet alkotni réla. Igy van ez a
Team Apache esetében is. Ha szimuld-
torként veszem szemiigyre, akkor egy
nagyon leegyszerUsitett, szinte primitiv
jatékot latok. Akcié oldalrél szemlélve ki-
csit unalmas, nehézkes menetd a prog-
ram. Viszont, ha dgy tekintek rd, ahogy -
szerintem - a készit6k szeretnék, azaz ak-
cié-szimulator megkozelitésben... Nos,
akkor egy kifejezetten kellemes jelenség-
rél tudok beszdmolni. Remekiil lett elta-
ldlva a két stilus ardnya. A pergd jaték-
menet és a parancsnoki teenddk
ellatdsa remekiil megfér egymds mel-
lett.

A programban taldlhaté extrdak pe-
dig csak fokozzdk a pozitiv hatdst. A va-
gdny, ,amerikaiul” beszéld kiképzétiszt,
a kezelendd emberi tényezdk, a j6l meg-
konstrudlt kiildetések mind-mind ilyen
tényezdk. A grafika magdval ragadd, az-
az szinte minden tokéletes.

Mdas véelemeény

Mindig csoddlattal tekintettem szi-
muldtor-rajongd ismerdseimre - nem fér
a fejembe, hogy képesek napokig azzal
sz6szmotolni, hogy egy Longbow irdnyi-
tasanak apro triikkjeit a magukéva te-
gyék. Ha mdr ,megtanulta” az ember a
jatékot, akkor OK, minden rendben - hi-
szen tényleg felemelé dolog egy heli-
kopterrel szaguldani alig par méterrel a
foldfelszin felett és osztani a haldlt; de
nekem nem éri meg a tébb napos gép-
konyv-bijdst és gyakorldst.

Hdla a Mindscape-nek, a Team
Apache most segitett az ilyen problé-
makon. Nem tidlbonyolitott a kezelés,
ragyogo a kivitelezés, perg6 az akcio -
lehet, hogy nem ezer szdzalékosan
élethdi, de egy ,nem-hardcore” pilétd-
nak pont megfeleld!

Hancu

féleg vallrél indithaté rakétdkkal és gép-
puskdkkal gydlik meg a bajunk, addig Lett-
orszag foldjén a még mindig félelmetes
orosz hadigépezet ellen kell eredményeket
produkdlnunk. A kampdnyok sordn meg-

Szinte! Mert - sajnos - azért tudok el-
marasztal6t is mondani a jatékrol. A szo6-
16 kiildetések lehetnének kicsit egyediek
is, nem csak véletlenszertien generaltak.
A minddssze két hadjdrat, hidba a ko-
moly hattértorténet, nem képes hosszi
idére a monitor elé lancolni az embert.
Apré programozasi és logikai hibdk is fel-
bukkannak itt-ott a programban. Példaul
egy frissen elkezdett hadjdrat kezde-
tén egyik emberem adatlapjén azt
olvastam, hogy a folyamatos
rossz teljesitménye hatdsdra
nagyon maga ald kerilt. De
hiszen még el sem kezdtem
a kampdnyt...

Hibadi ellenére minden-
kinek ajanlom a jatékot,
aki szereti, ha egy szimu-
Iatorndl nem a billentyd-
funkciék megtanuldséval
és a gépkonyv bdjasaval
telnek el az elsé napok.

-csonti-

hékkentéen sok djdonsdaggal

fogunk taldlkozni. Eddig meg-
szokhattuk, hogy a hadjdarat nem
mds, mint egymds utdn teljesitett
kiildetések lancolata. Jobb esetben
eredményességiink mértéke befolydsolta a
torténések végkimenetelét is. Itt viszont
egy valédi parancsnokot kell megszemélye-
siteniink, aki azon kiviil, hogy parancsokat
oszt, torddik is az embereivel és a rdbizott
jarmuvekkel. Szigorid apa, pszichologus,
diplomata, technikus és logisztikai szakem-

Hala a VoodooZ-nek, a felszin is kizelit a volédihoz

ber egy személyben. Embereinkrél jellem-
zések alapjan alkothatunk képet, és lelki
problémaikra is gydgyirt kell taldlnunk, ha
nem akarjuk, hogy az egész csapat oda-
vesszen egyetlen nem megfeleld idegdlla-
potd katona miatt. Lehetdség nyilik arra is,
hogy Idszer és alkatrészek helyett fagyit
rendeljink a pilétdinknak, ezzel is novelve
mordljukat (szerintem eredetileg s6rnek ké-
sziilt a dolog, csak népneveld célzattal val-
toztattak jégkrémmé ).

Kildetéseink sordn a legvdltozatosabb
kihivasoknak kell megfelelniink. Egyszer
mélyen az ellenség vonalai mogé keriilve
kell  célpontokat  megsemmisiteniink,
mdsszor felderitésre kiildenek, de megtér-
ténhet az is, hogy egy szerencsétleniil jart
gép személyzetét kell kimenekiteniink az el-

lenséges te-

rilletrél. Céljaink el
érésében természetesen rd lesziink kény-
szeritve, hogy egységes csapatként,
egymdst kiegészitve tevékenykedjiink a ba-
rati egységekkel.

Apacson sz élvezet...

Végére hagytam magdt a repiilést. Nos,
ami a grafikat illeti, azzal senkinek nem le-
het gondja. Megtehetjiik, hogy épiiletek ké-
z6tt bajécskdzzunk az ellenféllel (a’la Kék
Villdm), de a figyelmesebbek egy €6 varost
is felfedezhetnek a hdztombaok kézétt, moz-
g6 autokkal és buszokkal. Félelmetesen jol
sikeriilt az éjjellato késziilék megjelenitése
is. A grafikai remekmivek ellenben nem
mennek a gépigény rovdsdara. Egy P166-
oson mar kényelmesen elfut a program. A
hangok is vdltozatosak és életszertek, kote-
lékiink pil6tai példaul eltérd szavakkal és sti-
lusban kozlik veliink észrevételeiket.

A repiilési modell ugyan hagy maga
mogott némi kivannivaldt, de az egyszerd
kezelhetéség kifejezetten elényds a sird
akcié alatt. Nem fogunk unatkozni szinte
soha, errél az ellenséges gyalogosok, pan-
célosok, replilék és telepitett rakétdk gon-
doskodni fognak.

indscap

Hardverigény: gy«

Extrak: Direct3D, multiplayer,
palyaszerkesz
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Amint azt az el6késziiletekbdl sejteni le-
hetett, nem mindennapi alkotdssal van dol-
gunk. A program a mdsodik vildghdbord
pancélos hadviselésének egészét kivanja
egyetlen CD korongra striteni: a német és
orosz oldal hdrom-hdrom hires pdancélos
alakulatandl tehetiink valamit a habord ki-
menetelének megvdltoztatdsaért. S akik
mindenképpen ki kivanjak prébalni a Sher-
man  tabornokrél elnevezett koporsot,
azoknak még mindig ott vannak az egyedi
kiildetések, illetve a kénnyen és egyszertien
kezelhetd palyaszerkesztd.

PARANCSOK ES PARANCSNOKOK

A Panzer Commandert - bdr szimuldtor-
nak tituldljék - mégis inkdbb a stratégiai-tak-
tikai jatékok kozé sorolom. Feladatunk végre-
hajtdsa sordn dltaldban csak a parancsok
kiadasaval és a haladdsi irany meghatdroza-
saval lesziink elfoglalva. Ennek kovetkezté-
ben lekeril vallunkrél példaul a célzas gond-

Ha mar a szamitogeplink segitsege-
vel lehetoseglink nyilik akcio kozelben
tenykedni a csatateren, akkor nem art-
hat, ha kicsit felelevenitjik a haboru so
ran alkalmazott rendkiviili Gtleteket.

Természetesen a nemetek legendas
tabornokadval, Erwin Rommellel kell kez-
deni az anekdotazast. Eszak-Afrikaba

@ 1998 jaGlius ZED magazin

ja. De nem kell aggédnia senkinek, komoly
felelésség harul rank, a pancélos-kételék pa-
rancsnokdra. Nem art, ha megfeleld koriilte-
kintéssel vezetjiik bajtarsainkat, mert az el-
kapkodott dontések kévetkezménye
dltaldban  égé  roncsokban  realizélédik.
Raaddsul nemcsak az ellenséges tankok fog-
nak fejfdjdst okozni, hanem a kiilonb6z6 6n-
jaré lovegek, tankelhdrité agydk és gyalogsa-
gi géppuskafészkek is. Létezik még egy
csoport, a harckocsizék rémdlmai: a repiil6k.
Még egy vaddszgép is elég idegesitd, de ha
egy Stuka sziluettjét |atjuk meg, akkor mar
csak abban bizhatunk, hogy nem minket sze-
melt ki magdnak. A gépmadarakban az a kii-
I6nésen bosszantd, hogy gyakorlatilag teljes
passzivitdsra vagyunk kdrhoztatva elleniik.

MESTERI PIKTOROK

Ami a latvanyt illeti, kivalé munkardl
szdmolhatok be. Az szinte alapkévetel-
mény, hogy a tankok alakjat a lehetéségek-

erkezve azt a parancsot kapta, hogy varja
a tovabbi erositest es rendezkedjen be ve-
dekezesre. Rommel viszont nem defenziv
stilusarol hirestilt el! Azonnal tamadasba
mbeli folenyben levo angolok
ellen. Megdobbento sikeret agresszivitasa
mellett annak az apro triikknek is koszon
hette, hogy tankjait nemcsak menetirany-
ba mozgatta, keresztbe is! Ez
annyit tett, hogy akkora porfelhot kavar-
tak a jarmuvek, hogy az ellenseges felder:
tes jocskan tdlbecstilte a németek letsza
mat, es ennek hatasara a vezetes a
visszavonulas mellett dontott. A németek
masik tritkkje az volt, hogy gyengebb tank
jaikkal az ellenseg ,vastagboruit” a 88-as
utegek ele csaltak, majd azok konnyeden
vegeztek veliik, akar ketezer meterrol is.
De ne csak a harmadik birodalom lege
nyeirol essen ovjetek batorsaga is
emlitest erdemel. Egyik
sebb akciojuk soran a nehez KV tankok
egy csoportja atkelt a Ladoga-to jegpan

mentatas

hanem

legemlekezete

hez képest a leghtiebben vissza tudjdk ad-
ni. Mar tavolrdl is kénnyen felismerhetd
példaul a Tigrisek jellegzetes robosztus,
szogletes sziluettje (ilyenkor kell a lehetd
leggyorsabban fedezék utdn nézni). Ami
nagyot dob a jatékon, az a rejtészinek ki-
dolgozottsdga és vdltozatossdga. Minden
jarmid hdrom terepen haszndlhaté szin-
kombindciéval lett ellatva. Ennek hatdsdra
teljesen mds arcdt mutatja a program egy
téli pdlydn és egy sivatagi akcié sordn.

A tankok mozgdsa abszollt apréléko-
san ki van dolgozva. Terepen z6tykolddiink,
Gton szaguldunk, a sdros terepen pedig
alig tudunk megmozdulni. Lovések utdn
alig gyézzik hiazni a fékeket, ha épp egy
emelkedén dllva eresztettik el a vasat.
Minden tank kétfajta I6vedékkel van ellat-
va, megkiilonboztethetiink pdancéltoré és
intenziv robbandsu tdltetet. A legfonto-
sabb tudnivalé ezekkel kapcsolatban az,

céljan. A legnagyobb titokban vegrehaj
tott akcio annyira meglepte a nemete-
ket, hogy a kaosz kovetkezmenyekent je-
lentosen csokkent a Leningradra
nehezedo nyomas, ezzel tobb ezer eletet

megmentve az or foldanyanak




hogy az elébbit pdncélozott j

érdemes bevetni, mig a m

habb” ellenfelek (géppuskafészek, teherau-
tok stb.) likvidalasara ajanlott haszndlni.

GROSSDUETSCHLAND VAGY
AZ 5. GARDAHADSEREG?

Szinte kivétel nélkil minden szimuldtor
és stratégiai program legjobb része a had-
jarat. Nincs ez masként a Panzer Comman-
der esetében sem. Mint emlitettem, egy
konkrét, térténelmi alakulatndl kell szolgd-

llyen egy szabdlyos, jobb oldalt véds elérenyomulds

latot teljesiteniink, és elkisérni a tobbieket
mindenhovd, ahovd a Fiihrer vagy Sztdlin
vezényli ket. Sikeres kiildetéseink jutalma
lehet embereink tapasztalatanak fejlédése.
Ez fontos, hiszen a szakasz tobbi harckocsi-
janak teljesitményét elssorban legénysé-
giik ratermettsége befolydsolja. Haldlozds
esetén pedig kénytelenek vagyunk tapasz-
talatlan djoncokkal folytatni a hdbordt.

Narancssdrga tank?

Mas

Sokak szdmdra a tankok a legun-
szimpatikusabb harci jarmdvek. Hat
igen, nem sok j6 lehet abban, ha az
ember be van zdrva egy fémdobozba,
és arra var, hogy a repiilék mikor fog-
jak kiléni beléle. Elég azonban meg-
nézni a Haldl 6tven 6rdja c. film hires
Jtank-indulo” jelenetét, és az ember
mar nem is bir magdval, minél elébb
be akar ilni egy Tigrisbe, hogy elintéz-
ze az ellenséget. 5

A Panzer Commander kivaloan
szimuldlja a pdncélos (tkozetek fe-
szliltségét, és azt, hogy csak az ma-
rad hosszU ideig életben, aki gondos-
kodik a megfelel6 fedezékrsl. A
hangulaton sokat dobnak az apré
részletek is: a szovjet hadszintereken
fehér alcazo festékkel lefestett tan-
kok, vagy az orosz nyelvii vezénysza-
vak egy T-34-esben. Egy sz6 mint
szGz, a jatékot minden szimuldtor- és
tankdriltnek ajanlom, mert kideriil:
nem mindennapi emberek voltak
azok, akik egy ilyen harckocsiban tel-
jesitettek szolgdlatot.

vélemény

Caris

Kénnyitésként emlithets, hogy nem sziiksé-
ges minden csatdt megnyerniink, de azért
nem érdemes sokdig tesztelni feletteseink
joindulatat!

Ertékelés

Mindscape/SS!

Hardverigeny: gyors

Extrak: Direct3D, multiplayer,
palyaszerkeszto

Demo a ZED 1998/5. CD-n
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Ha azt mondom: Sensible Soccer, minden szamitégépes foci-
rajongdnak a kis sprite-ok, izgalmas mérkdzések és a pillekonnyd
iranyitds jutnak eszébe. Az Amiga-korszak egyik legjobb sportja-
téka azéta megvetette a labat a PC-ken is, de a fejleszték nem
igazan tudtak mit kezdeni a 3D sportjGtékok Gthengerével. Erez-
ték, Iépniik kell nekik is...

A Sensible Soccer 98-ban egy uj, vektoros 3D rendszert hasz-
ndlt fel, nagyjabdl megtartva a kordbban is megszokott perspek-
tivat. Ez a lépés nagyon logikus és 6rvendetes lett volna, csak saj-
nos az engine fejlesztésébe nem fektettek elég energidt és idét.
Az eredeti jaték egyik alapelemét jelentették a mékdasan animdlt
sprite-ok, melyek, bar alig latszottak a képernydn, mozgdsuk és
mozdulataik mégis fo-
lyamatosnak és
élethdnek tintek bar-
melyik pillanatban a ja-

Soccer '98 §ajn@5 ték soran. Ez a fajta
,charm” az (j rendszer-

nem tudOtt/felnonﬂ, rel teljesen elveszett - a
a I(Dmoly varakoza- jatékosok mozdulatai a

nagyobb felbontdsnak
50[’(’1@21 ﬂ?m .VOIg- : és a vektoros mozga-
képes atlépni sajat  tasnak  készonhetden
- g s . sokkal  jobban  kive-
ﬂrnyekane hetéek lettek, viszont
ehhez a kihivashoz saj-
nos nem nétt fel a jaté-

A Sensible

kos-animacio.

A jGték iranyitdsa szinte semmit sem vdltozott a régi id6k ota,
gyors kényszeritézések és egy-egy inditdsbdl kiugré jatékos a si-
ker titka most is. Ezt a fajta jatékot egy évvel ezelStt még nagyon
szérakoztatonak taldltam, de azéta tortént egy és mds, megje-
lent a World Cup 98, mely dtirta a szamitégépes focijatékok sza-
bdlykonyvét. Ezzel 6sszehasonlitva a $S98-at, mar nemcsak a
grafika terén tapasztalhaté elmaradds, de a jatékmenet is sok-
kal egysikibbnak, szegényesebbnek, és kevésbé élethiinek tiinik.

A taktikai rész el6tt viszont le a kalappal - ilyen részletes, min-
den aprésdgra kitérd taktikai hattere egyetlen fociprogramnak
sincs: erdnlét, sériilések és egyéb tulajdonsagok mind jél meg-
foghatéak és menedzselhetdek a jatékban.

A Sensible Soccer 98 sajnos nem tudott felnéni a varakoza-
sokhoz, nem volt képes
atlépni sajat arnyékan.
Hidba épitettek bele
hasznos 0j 6tleteket, az
engine gyengesége és
a passzjaték visszahuz-
zdk a jatékot a jo kate-
géridba - mar csak
egy a sok kozétt, nem
klasszikus.

Charlie

( ) ZED magazin

Versenyezhettiink mdar PC-nken rengeteg kiilonféle kozlekedé-
si eszkdz segitségével: autdkkal, motorokkal, terepjarékkal, de
egy dologban egyetérthetiink: igen kevésszer volt dolgunk olyan
repiilégépes programmal, ahol a lényeg nem katonai célok meg-
semmisitése volt, hanem a féktelen szdguldozds. Ezt az (rt igyek-
szik most pétolni a Europress a Plane Crazy-vel.

A jaték lényege te-
hat a mindent feltilmu-
16 adrenalin-pumpé-
las, és a dobogés
helyek valamelyikének
megszerzése - akar
sunyi leszoritasok és
lovoldozések aran is -
az Griiltebbnél 6riil-
tebb pdlydkon. A nagy
suhands kézben extra
felszereléseket  vehe-
tink fel, melyek vagy minket segitenek, vagy az ellenfeleinket
gyengitik (kedvencem az az effektus, amikor a kék forgatag fel-
kapja a minket veszélyeztetd replil6gépet és a falhoz vagja).

Gépeink legtébbje masodik vilaghdboris szarnyasokra ha-
sonlit, de ha valami nem tetszik, adott a lehetéség a médositas-
ra a masindk kiillemében. Mindossze 6t pdlya keriilt a jatékba,
de aggodalomra semmi ok: mindegyik hossztra, Gtletesre, és sti-
lusosra sikeredett, ezenkiviil nagyon jél eltaldlték a szerzék a
hozzavald zenét is. Minden pdlydnak megvan a maga vardzsa:
a vdrosi terepen, ha nem figyeliink eléggé, eltévedhetiink; a vul-
kanok feletti szik jaratokban érvényesil a ,minél gyorsabban
akarsz haladni, anndl t6bbszér iitédsz a falnak”-szabdly...

A grafika lenyligézé
(ha a 3Dfx is rdsegit),
szines fények és villana-
sok, teszik még élveze-
tesebbé a jatékmene-
tet. Néhol igen nehéz a
tovdbbhaladds, féleg a
mar emlitett vulkdni pé-
lyén és az egyéb szik
jaratokban. Ha nekime-
gyiink a falnak, felrob-
banunk és jéval hat-
rébb materializalédunk Gjja. Ebbdl kévetkezik, hogy a jaték idére
megy, azaz pdlyanként maximum hdromszor csapédhatunk a
falnak, csak igy lehet teljesiteni a szintidét. Szerencsére nem min-
den esetben végzetes a fallal valé ismerkedés, van mikor csak
megcsiszunk, bar ennek is rossz vége szokott lenni.

A gépi ellenfelek néha ugyantiigy szenvednek, ahogy mi. Rosszul
veszik be a kanyart, elrontjdk az ivet, felrobbannak, miegymas. Ez
nagy pozitivum a tobbi szdguldozos jatékkal szemben, ahol az el
lenfelek dltaldban a tokéletes pildta alteregdi szoktak lenni.

Nem az elsédleges
és mdsodlagos
katonai célok meg-
semmisitése a cél,
hanem a féktelen
szdguldozds.

Iwo
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vannak az n. a. (nincs adat) jelélések a tabldzatban.

3D tamog Multiplayer  Minimum hardver Kiado
(oldal) (személy) (proc., RAM, HDD)

Core Contingency n. a. - 2-10, internet P90, 16Mb GT Interactive
Emergency n.a. - — P90, 16Mb TopWare
Forsal D3D 2-12, internet _ P133, 16Mb, 40Mb Acclai
Game, Net and Match kb. 50, 3Dfx, D3D 2, internet P133, 16Mb, 100Mb Blue Byte

CD booklet
Knight and Merchant: n. a. — 2-4 jatékos P90, 16Mb TopWare
NHL Powerplay 98 kb. 80, Az bsszes 2 jatékos P75, 8Mb Virgin Interactive

CD booklet ismert kértya
Panzer C: d kb. 120 Az 6 ismert 2-8, internet _ P133, 16Mb, 140Mb Mindscape

= I &
~ D3D 28 P133, 16M

T Sl o e o 5 L
. pillanataban még nem létezett teljes, dobozos véltozat, csak a kiadé dltal kiildstt review-verzié - e:

A milt havi tizijaték (hdrom program is 90% feletti
értéket kapott, sét, az Unreal a ZED fenndlldsa 6ta a leg-
magasabb értékként 96-ot) utdn most kissé szerényeb-
bek az értékek, a nydri uborkaszezonnak készénhetéen.
A nagy kiaddk észre és a kardcsonyi piacra idézitik a
nagyobb nevii jatékaikat, igy ez a hénap a ,meglepetés-
embereknek” kedvez. Ezdttal is hdrman emelkednek ki
igazan a témegbdl (ha nem is annyira, mint a mdlt hé-
napi ,nagydgyudk”), ezek a Forsaken, a Starship Titanic,
és a Panzer Commander.

ALTEC
[LANSING |}

MULTIMEDIA

2x20W teljesitményd hangfalpdr, 40W-os szubbasszus lada
32Hz - 20kHz frekvenciadtvitel

2x6W teliesitményii hangfalpdr, 20W-os szubbasszus lada
42Hz - 18kHz frekvenciadtvitel, automafikus ki- és bekapcsolds

-

/45%

ALTEC

1088 Bp. Rakoczi vt 13.
tel.:266-6059 fax: 118-6651
E-mail: pixel@mail. matav.hu /

I

értékelés

ZED érlékelés ‘ Grafika Hangul& dmmmg

Core Contigency 84 nagyon jo jo Osszetett
Emergency 82 jo nagyon j6
Forsaken 88 kiemelkedd j6
Game, Net & Match 72 kozepes jo
& 81 kiemelkedo nagyon j6
NHL Powerplay '98 77 nagyon jo nagyon jé
Panzer Commander 86 nagyon jo nagyon jo nagyon 0ssz.
nagyon jo Osszetett

Aagyon jo Gsszetett

getlen e
Szobarengeté mélynyomo
Dolby Pro Logic dekoder
Pro Logic és Multimédia iizemmod
Barmilyen hangkartyaval mikodik

CITIPRINT KFT.

1066 BUDAP , O utca 46.

Tel: 311-2266
www.datanet.hu/ci

Ha ezt a kupont a vasarlasnal
felmutatod, ajandékot kapsz!




E havi Netbongészénket kezdjik egy
olyan oldallal, amely kezdd internetezéket

latja el hasznos tandcsokkal. A http://
www.iif.hu/dokumentumok/kalauz/kala-
uz00.html cimen elérhetd kalauz olvasga-
tdsa kozben vdlaszt kapunk azokra a kér-
désekre, amelyeket ugyan mindenki ismer
(Usenet, WWW, HTML stb.), de elmagya-
razni mar joval nehezebb a jelentésiiket. A
kalauz fejezetekre van osztva, igy konnye-
dén megtaldlhatjuk azt a témakort, ami
minket a legjobban érdekel.

Az internet elterjedésével szerencsére
egyre tobb jatékot jatszhatunk a hdlon ke-
resztiil, akar tobb ezer kilométerre €IS ellen-
felekkel is. A mdlt hénapban bemutatott
Magic: the Gathe-
ring utdn, most egy
joval régebbi jaték
kovetkezik: ez pedig
a sakk! A http://
www.ichess.com/
welco tml  ci-
men elérheté olda-
lon mindenki talal-
hat megfeleld
ellenfeleket és a
tobbi netes jatékkal

szleng kifejezéseket is. Ehhez nydjt segitsé-
get a http://www.notam.uio.no/*hcholm

altlang/stat.html cimen taldlhaté tobb,
mint 80(!) nyelvi szleng (és kdromkodds)
gytjtemény. Orommel tapasztalhatjuk,
hogy a magyar nyelv eldkeld helyet foglal el
a ranglistdn. Az angol, az olasz és a holland
utdn a negyedik legtébb kifejezés a mi nyel-
viinkon szerepel itt. Az dsszes kifejezés an-
gol nyelvd kérilirdsat is megtaldlhatjuk, hi-
szen fontos, hogy mi is értsiik, mit mondunk
idegenajkd tarsainknak az IRC-n. Szérakoz-
taté olvasgatni, miként magyardzzdk a szd-
munkra teljesen érthetd fogalmakat. Az iga-
zan macho versenyzék pedig az urdu nyelv
egy szem kdromkoddsat is megtanulhatjdk!

(pl. Quake) ellentét-
ben az sem gond,
ha magasabb a
ping-tink mint a ma-
siknak. Ha esetleg

tal  sokat gondol-
kodndnk és kifutunk

az id6bdl (reggel lett és jol lenne mar mun-
kaba menni), akkor a mérkézést félbeszakit-
hatjuk és egy elére megbeszélt id6pontban
folytathatjuk. Még egy hatalamas elény:
csalni teljességgel lehetetlen! Allitélag a Pol-
garlanyok is sokat sakkoznak a neten, per-
sze alnéven, hogy egyatalan ki merjenek el
lentik alini a tébbiek...

A smiley-k, a halozati szakkifejezések és
az angol nyelv kézépfoki ismerete még nem
elegendé ahhoz, hogy igazi webordoguk"
legyiink, meg kell ' a felelé

ethlonges2o}

Erdekességek az internetrél

FRANCE 98
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Bizonydra sokakkal eldfordult mar, hogy
egy zeneszdmnak probdlta megszerezni a
sz6vegét. Most madr nem kell bolyonganunk a
neten, ha egy dalszévegre vagyunk kivdancsi-
ak. Elég a http://www.lyrics.ch/ cimet meg-
nézniink, ahol tébb mint 80 000 darabot ta-
lalhatunk. S6t, az eredeti szdmokhoz
hasonléan egy toplistat is vezetnek arrdl,
hogy mely dalszovegeket toltotték le a legtob-
ben. Nem drulok el nagy titkot azzal, hogy
nem a techno és rave-slagerek a mendk...

Hanyszor fordult el mindenkivel, hogy
el kellett jutnia mondjuk a Kiilsé-lepusztult
utcdba, de sehol nem volt egy Budapest tér-
kép a kozelben. llyenkor jon a rohangadlds a
szomszédba, hatha nekik van egy térképiik.
Az idegeskedésnek vége, mert elég ha bén-
gészénket a _ummmm
gary/budapest/cgi-bin/search cimre iranyit-
juk. Itt egy teljes Budapest térkép var rank,
ahol akdr egy utcdra is rakereshetiink.

Caris
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ZED valaszol

@z ollvasdlk leveleize

Sokan kértétek, hogy legyen hosszabb a
levelezési rovat. Mivel a mdjusi szamunkban
elinditott vitaférumra nagyon sok levelet
kaptunlk, rovatunkat kibovitettiik a
Gondolatébresztére adott leveleitekkel.

Sziasztok!

Itt @ nydr és a vakacié, j6 idét és kelle-
mes pihenést kivanok mindenkinek. Remé-
lem, hogy nyaralds el6tt/kézben/utén jut
idétok ZED-et olvasni.

A mdjusi szamban megjelent gondolat-
ébreszté - taldn még emlékeztek - az eré-
szakrdl és az agressziv jatékokrdl szolt. So-
kan megirtdk a véleményiiket és ezeket
mar olvashattdtok a méjusi szamban. De a
téma még mostanra sem csengett le, to-
vabbra is kapunk véleményeket. Hogy ezek
a gondolatok se vesszenek el, ezt a levele-
zési rovatot nagyobb részt az erdszakrél
valé beszélgetésnek szenteljiik, hiszen a
gondolatébreszté most a néi jatékosokkal
foglalkozik. De ldssunk elébb néhdny koz-
érdekd levelet:

Admiral Achbar

Amirdl irni szeretnék, szdmomra is ki-
nos téma. Tudtommal minden eldfizetének
a megjelenés elétt kellene megkapnia az
Ujsagot, hiszen ezért ,eld” az eldfizetd.

Mi mindent megtesziink annak érdeké-
ben, hogy az ujsdg minél hamarabb eljus-
son az olvasékhoz. A dolog dgy mdkédik,
hogy megjén a nyomddébél az djsdg és mi

| postdzzuk az eléfizetéknek és to-
vdbbitjuk az djsdgdrusok felé is. Hidd el,
nem hobbink (ilni az eléfizeték példanyain,
mdr csak azért sem, mert elég nagy helyet
foglalndnak el a szerkesztéségben.

Eddie batyé

Udvézlet Miss Zednek és az egész stdb-
nak!

Neked is Kedves Eddie batys!

Zed, észintén meg kell mondjam, egyre
jobban nézel ki. Tényleg! A harmadik szam-
ban, a Myth leirdsndl szereplé képed fan-
tasztikus volt, minden elismerésem.

Koszi, Getto nevében is.

Mds. Az Gjsdg még mindig szuper, de
lenne két aprésdg. Az elsé, hogy nem lehet-
ne-e, a cheateket egy helyre &sszezstifolni?
J6, jo, tényleg szdrszdlhasogatds, de gy
nekem még jobban tetszene.

@ 1998 jilius ZED magazin

De ossze lehetne zsifolni. Csak nem
lenne valami szép IGtvdny.

A masodik aprésag miatt szerintem
tobb levelet is fogsz kapni (nem kell megi-
jedni, nem télem...). A nyomda 6rdége el-
sinkéfdlta Draven honlapjanak a cimét.
Csapj a kezére a csunydanak!

Készi, hogy szélsz, tényleg lemaradt a
cim és tobben is felhivtdk rd a figyelmemet.
Legaldbb Idtom, hogy vannak pdran, akik
elolvassdk a levelezést Draven cimét pedig
mdr pétoltam az el6z6 szamban, remélem,
azt mdr nem vétézta meg a nyomda érdége.

Jajj, és még valami! Lehet, hogy buta-
sdg, de miért 992 Ft az dra a Zednek, mi-
ért nem csak 990. Utdlom azt a sok aprot.

Akkor mdr miért nem 10007

lgaz, igaz, az Gjsdg megjelenése felett
érzett 6romémben igazan otthagyhatnam
az Ujsagosnak a visszajardt, de igy viszont
124 ZED megvdsarldsa utdn megvehetem
a 125-et is!

Na létod! Ez az igazi ZED akcid!

llletve vehetném, ha nem fulladnék be-
le a rengeteg kétforintosba...

A kockdzatok és mellékhatdsok tekinte-
tében kérdezze meg orvosdt, djsdgosat!

Ahhh, tudom, az élet nem habostorta,
de hat kinek panaszkodjak, ha nem neked?
Ezzel zdrom soraimat, és tovabbi j6 mun-
kat kivanok nektek! Eddie baty

Vagy ahogy egy bardtom mondja min-
dig: Az élet nem habos torma.

U.i.: Jut eszembe, nekem megvan mind-
két Doom kényv, de nem tudom, hogy fel
merjem-e ajanlani, mert - szégyen, nem
szégyen - nincsenek a legjobb dllapotban.
Ha kell, azért csak szdl).

Ezek szerint Te rongyosra olvastad...
Tetszett? Ha érdekel valakit Eddie batyd fe-
lajénlésa, az irjon nekem, 6sszehozzuk a
taldlkozot.

Coyote

Hell6, Ms. Zed!

Mind meglepetés, én is azért irok Nek-
tek, hogy véleményt nyilvanitsak az Gjsdgo-
tokkal kapcsolatban. Nos, eiészor a ked-
venc CD iraté helyemen taldlkoztam a

lappal. Annyira nem fogott meg - sorry.
Végiil is a 98/5. szamotokat megvettem.
Amit hianyolok az a hardver rész.

Tudod, egy szdmtech boltban is dolgo-
zom, mint szerelG/eladé és sokszor ma-
szom a falra a fiatal, elvind6zosodott nem-

zedéktdl. Az apucik megveszik az
Gjsdgo(to)kat a draga kis fiacskaiknak, akik
meg elkezdik ragni a sziilék fiilét. Tehat a
draga sziilék jonnek, csemetéikkel az olda-
lukon, és elkezdenek vasarolni. Példdkat in-
kabb nem irok, biztos sejtitek, mire akarok
kilyukadni. (...) Nem azt mondom, hogy az
Ujsdgban szoritsatok tobb helyett a leira-
soknak, de ha mar HTML formdtumu rend-
szeretek van, igazan kénnyen megoldhato,
hogy a CD-re beszoritsatok egy hardver ro-
vatot. Bemutathatndtok Gj alaplapokat,
procikat, videokdrtydkat, hangkdrtydkat.
Mellékelhetnétek réla képeket, vagy hogy
mi is lesz a vdltozds a ,hagyomdnyos mo-
soporhoz” képest. Adhatndtok tippeket
szoftver teriiletre is. Itt mondjuk nem arra
gondolok, hogy legyen egy ,programozék
képzése” rovat, mert nem hiszem, hogy ha-
vi egy-két oldalbdl programozék ezrei fog-
nak szdrmazni, de tehetnétek javaslatot
programok installdlasdra, kezelésére, rend-
szerfelépités kialakitasara.

Higyjétek el, vannak, akik egy nyam-
vadt setup.exe-nél nem tudjak mit kell ten-
ni. En tok naivan odaadok egy driverle-
mezt a kedves vevének, és 6 meg egy 6ra
milva felhiv, hogy akkor most mit kell ten-
ni, mert berakta ugyan a meghajtéba, de
nem tortént semmi. No comment. Azt mar
nem is mesélem el, hogy mi tortént, ami-
kor egy sajat irott CD-t adtam oda Mr.
Zseninek.

Szerinted ha Mr. Zseni megveszi a ZED-
et, végig fogja bogardszni a CD-t, hogy
megtaldlja a fejtdgité harver és szoftver ro-
vatot? Es ha véletleniil meg is taldlja, el fog-
Jja olvasni?

Ez csak egy vélemény volt a sok kéziil.
Nem azért irtam, hogy a nevemet viszont-
ldssam az Gjsdgban, vagy egyéb miatt.

Végiil egy kérés (nem csak személyes).
Nem lehetne a kdvetkezd cd-kre felrakni ré-
lad néhdny rajzot? Tudod, 640x480-ban,
vagy 800x600-ban.




Ezt Gettoval kellene megbeszélni. Ha
tébb képet szeretnétek IGtni, drasszatok el
Gettot levelekkel, annak nem tud ellendllini.

Es most térjiink vissza a sokakat érdeké
agresszio témdhoz:

Super Sonic

Hadd mondjak el elsének egy jépofa
dolgot. A matektandrom a minap kézélte
veliink, hogy annyira felidegesitettiik, hogy
legszivesebben hazamenne Doomozni,
hogy kitombolja magdt. Errél ennyit. Egy
normadlis ember szerintem nem vadul meg
egy szamitégépes jatéktdl, ha pedig valaki
nem teljesen normadlis, az mdr nem a jaték
hibdja. Kénnyd mindent a jatékokra kenni.
A 18 év feletti korhatarrdl annyit, hogy fel-
nétt emberek taldn nem Carmageddono-
zassal toltik unalmas éraikat (kivétel a ma-
tektanarom!). Ha viszont egy 12-14 éves
gyerek embert 6l egy jaték hatdsara, akkor
ott mar régdta lehet valami probléma,
amit a drdga gyermek nem tudott feldol-
gozni. Es az mdr egész véletlenil nem a
szulék hibaja ? A Quake-ben és a Tomb
Raiderben még elmennek a brutdlis részek,
hiszen ott végll is a sajat életiinket ment-
jik. De a Carmageddonban csak tgy hecc-
bél gyalogosokat gdzolni tdlzas. Az X-ak-
tdkkal szemben elfogult vagyok, az a
kedvenc sorozatom. Azt ne tiltsdk be! Uff,
én beszéltem!

Gilicze Tamds (Cannibal)

Olvastam errél a témardl egy cikket, le-
het, hogy véletlenll pont a ZED-ben. Szerin-
tem nincs olyan jaték, ami barkit is tudna
befolydsolni. Ezt a kisgyerekek tudjdk a leg-
jobban. Csak jaték és nem a valésdg, segit
kikapcsolédni. En jéték kézben vezetem le
a napi felhalmozddott idegességet. Szerin-
tem erre a legjobb a Quake 1. A suliba
ordk utan (néha helyett is) 6sszegyllik a
banda és van dgy, hogy ki kell rigni minket
este amikor zarnak. A jaték utdn pedig
mindenki nevet azon, hogy hogyan készi-
tették ki a DM 3-on. Lehet, hogy ez csak az
én véleményem, de aki meghiilyil, ha a
szamitégépen sok vért It és ettdl teljesen
bezsong, annak alapdllapotban is gondok
vannak odabent.

Szerintem ez az agressziv jatékokkal
kapcsolatban felmertilé kérdések kézétt az
egyik legérdekesebb. Valoban nem tinik
teljesen egészséges lelkinek az, aki egy kis
Quake-ben elkévetett 16voldézéstdl kivetko-
zik 6nmagdbol. De hogy pontosan mi is az
a lelki egészség, arra még a pszichologu-
sok sem tudnak egységes definiciot adni.
Mindegy, fogadjuk el azt, hogy ha valakinél
mar ,alapdllapotban is gond van oda-
bent”, akkor rd hathat a véres jGték veszé-
lyesen. Na de etté] még nincs megoldva a
kérdés! Nem mondhatjuk azt, hogy nem
szabadott volna jatszani ezzel vagy azzal a
jatékkal, de mégis megtette, meghiilyiilt t6-
le, ez az 6 baja. A cigaretta dobozdra lega-
labb rdirjak, hogy rdkot okoz. Viszont

Gondolatébresztd

a nék antikomputerivitdasdrol

Noi szemmel

Vajon miért van az, hogy a lanyok keve-
sebb szamitogépes jatékot jatszanak, mint
a fidk? Mi az, ami Sket elbivoli és magaval
ragadja, hogy képesek hosszd érdkat tolte-
ni mozdulatlanul a gép elétt? Ezek a kérdé-
sek o6tlenek fel bennem, amint hat (fid) is-
merésom éppen egymdst felboritva és
talkiabdlva ugrdl a képernyd elétt és pro-
bdlja meg az egyik-kukaccal felrobbantani
a madsikat. (Az, hogy a filik miért szeretnek
kukacokkal jatszani egy nyilvanvaléan
konnyebben megvdlaszolhaté kérdés.) Szo-
val ott tombolnak a gép eldtt és komolysa-
guk lattdn olyan érzésem van, mintha leg-
aldbbis  a  harmadik  vilaghdbordt
irdnyitandk. Mit latnak meg 6k ebben a vi-
lagban, amit mi, a legtébb lany nem? Tisz-
telet (?) a kivételnek.

ElGsz6r is szeretném leszogezni, hogy
nem azokrol a ldnyokrél beszélek, akik
arasznyi talpl cipéjikben, vorés mikarma-
ikkal, szoldriumozott és kiszé’lgyl’tett fejukkel
korzéznak a Duna Plazdban. Oszintén szél-
va nem hiszem, hogy 6ket a szamitégép,
mint olyan egydltaldn érdekli. Tehdt telje-
sen hétkoznapi lanyokrél lesz szo, akik eset-
leg még azt is tudjdk, hol kell bekapcsolni
a gépet.

egyetlen szdmitégépes jatékot sem rekld-
moznak dgy, hogy sajat felelésségedre
Jdtszhatsz vele.

Taldn kévetendé példa lenne az, amit
egy szerepjaték-konyv elsé oldalain olvas-
tam. Ez a bizonyos szerepjték nem a
klasszikus szent, hésies lovagkorban jatszo-
dik, hanem a sétét joévében, ahol minden
karakter vérfarkas. A készitok kiemelték,
hogy nem ajénljdk a jatékot 12-13 év alatt
és szabadlyként irtak le, hogy mindenkinek,
aki szem- vagy fiiltandja a torténetnek, el
kell magyardzni, hogy ami térténik, az ja-
ték, mese. Az irék azt is ajanljak, hogy zart
helyen jatszanak, ne parkban vagy szabad-
ban, igy elkeriilheték a félreértések. Széval
ennek a szerepjatéknak a készitéi elfogad-
ték, hogy a jaték is tud veszélyes lenni és
felhividk a vevé figyelmét erre. Ez az, ami
taldn kévetendd lenne.

A madsik dolog a korhatdros jatékok
kapcsdn meg az, ha én még nem érem el
azt a kort, hogy jatszhassak 18 éven feliili
jatékokkal, akkor egyszerien elviszem a ha-
verom cd-jét lemdsoltatni.

Ez a mdsik lényeges dolog: korhatdrt
szabni lehet, de betartatni lehetetlen.

Szerintem nem kdros az egészségre
még a tdl sok szamitdgépezes sem. Az apu-
kdmnak is ez a véleménye és 6 aztdn tudja,
mert orvos. (Lehet, hogy Lara Croft babo-
ndzta meg igy.)

Liebe Ferenc

Ha a csaladi hattér egészséges szelle-
men alapul, akkor egy véres, brutdlis jaték
sem okoz problémat a fiatalkortakndl.

Ime egy révid, témér vélemény, amivel
csakis egyetérteni tudok. Szerintem nem
arra kellene térekedni, hogy ne legyenek
véres jatékok, (tul jo izlet ez, nem lehet
csak ugy betiltani) hanem arra, hogy min-
den csalddban testileg és lelkileg egészsé-
ges gyerekek neveljenek fol. Akkor aztdn j6-
het bérmilyen jaték...

Guru

Szerintem a véres jatékok egyre nagyobb
terjedése nem a kiadoktd! fiigg. Ok azt gydrt-
jak, amire szerintiik kereslet van vagy lesz.

Na persze. De valahol érdekes, hogy mi-
ért pont erre van igény. Aki pdnikot akar P
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kelteni, régtén azzal jon, hogy milyen eldur-
vult korban éliink és hogy milyenek ezek a
mai fiatalok. Szerintem a 16véldéz6s jate-
kok nem az agresszic-6zéntdl sikeresek, ha-
nem a ,veszélybe keriilés és megmenekui-
lés” motivuma vonzza az embereket. Ez a
motivum nagyon mélyen kotodik az embe-
riséghez; ott van a népmesékben és a bib-
liai térténetek kézott.

Zettisch Tamas

Vér mindeniitt:
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Ugye mar az ékori gorégok is a fia-
ikat kiildték haboriba, mig a nék ott-
hon maradtak vigydzni a kis gore-
gokre... Lehetséges, hogy az
egész kisgyerekkorban >4
kezdddik? Az a
koztudott  tdrsa-

\

dalmi elvardas,
hogy ,a fidk kato- ’\
ndznak a ldnyok

meg babdznak”

vezethet oda, hogy késébb is in-
kabb a fitk kedvelik az erészakos
jatékokat, mint a Ianyok. Tehat mar
kisfidként kialakul benniik az ag-
resszio iranti fogékonysdag. Minél
idésebbek lesznek, anndl kevésbé
tudjdk kiélni ezt a kényszeriiket, igy
az erészakos filmekhez és véres sza-
mitogépes jatékokhoz fordulnak. Bar
ha az illetének van otthon egy kedves
kis cicdja, tengerimalaca, zerglingje
(nem kivant rész torlendd) lehet, hogy
elkeriilheté a szokdsos heti Quake-
adag.

El6z6 hénapban én is komponaltam
nektek errél a témardl egy levelet, amelyet
aztan mégsem kiildtem el.

Nagy kar. Nagyon tetszett a mostani le-
veled is.

Viszont taldltam egy nagyon érdekes
cikket, amelyben a TV rombolo hatasardl
volt sz6. Ennek két mondatat nyugodtan le-
hetne a szamitogépre is vonatkoztatni: ,...a
legfontosabb pedig az, hogy a gyermek a
csaladban megtaldlja a szeretetet, a meg-
értést és a vele vald torédés lehetdségét,
és ne a televiziot igényelje csak. Ahol nincs

Ez igy nagyon szépen hangzik, de mi
van a logikai, kaland illetve a szerepjaté-
kokkal? A szerepjatéknak, bar van benne
némi erészak (nem is kevés), nem az a cél-
ja, hogy csihi-puhi, folyjon a vér. llyenkor az
ember fia/lanya egy mds vildgba kerdil,
ahol egy teljesen 0] személyiséget, jellem-
zGket és kotelezettségeket kell magdra dlte-
nie. Sokszor nem is a vildg kiirtdsa, hanem
pont ellenkezéleg, a megmentése a fela-
dat, tehdat Ggymond “jofiGt” jatszunk. Hat
igen lanyok, valljuk be férfiasan (micsoda
képzavar), hogy a filk ezen a téren jobbak
nalunk: nagyobb a fantdzigjuk, mint ne-
kiink. Ok valéban bele tudjdk képzelni ma-
gukat kiilonbozé kérnyezetekbe, és valo-
ban gy érzik, mintha a vildg megmentése
az ¢ feladatuk lenne. Es taldn nekik van
igazuk. Talan igy olyan helyekre is eljutnak,
ahova mi sohasem lesziink képesek.
rengtem a legtobbet. Ebben aztdn egy fi-
karcnyi erdszak sincsen, nem kell ,dttele-
pilni” egy fantdziavildgba, csupdan

gondolkodni kell. lIgaz, ezek a jatékok a
legelterjedtebbek a Idnyok kérében,
mégsem annyira, mint barmelyik jaték
a fitkndl. Az az érzésem, hogy a férfi-
Ui egyedek dllandé kihivasnak
probalnak eleget tenni, min-
dig bizonyitani akar-
nak, és nem csak
a jatékok teriile-
tén. Erre egy
gondolkodtaté
jaték  tokéletes,
hiszen igy az ille-
t6 elmondhatja magardl, hogy ké-
pes volt szellemileg a gép folé emel-
kedni. Mig a lanyok inkdbb
elfogadjdk a képességeiket olyannak
amilyenek, és nincs meg benniik

annyira bizonyitani akards.
Tulajdonképpen sok érvet fel lehet
hozni pro és kontra, és persze sok os-
toba kifogdst is: mert a lanyoknak nem
elég hozza a tydkeszik, mert a fidkat
csak a vérfrocsoges érdekli stb. De mi-
nek is megyiink bele mélyebben ebbe a
kérdésbe, hiszen - mint mindig - dgyis a

néknek van igazuk...

Erika

jelen a szilgi rahatds, ott iresség van,
amit a televizio valamiképp betélthet...”
Feltételezésem szerint ahol van PC, ott va-
lahol egy TV is porosodik...

Zita

Az a véleményem, hogy ezek a jatékok
karosak, nem segitenek. Az még megen-
gedhetd, hogy meghal valaki, de az mar
tlrhetetlen, hogy az ember testrészei szét-
meg kijonnek. Szerintem ez nem bioldgia
éra, hanem ,csak” egy jaték!



Férfi szemmel

Ugyan az én szavam nem szentirds, ab-
ban egészen biztos vagyok, hogy az ,Ggyis
a lanyoknak van igazuk” - frazisnak nincs
tal sok valésdgtartalma... Komolyra fordit-
va a szot: a nék és a computeres jatékok
kozti tavolsagnak tébb nagyon komoly oka
is van.

Mindenekeldtt, a legfébb ok a nok sza-
mitégépektdl (és egydltalan a miszaki be-
rendezésektdl) vald természetes idegenke-
désében keresendd, mely elsésorban a
hormonoknak készénhetd. Tovabba mivel a
nék mar kiskoruktdl kezdve a mdszaki cikkek
ismerete nélkiil élnek, és a szildk is ezek
szerint a tarsadalmilag elfogadott normak
szerint nevelik Sket, ez az idegenkedés csak
fokozodik. A késdbbiekben természetesen
ez a tdvolsag tanuldssal lekiizdhetd, am a
nck akkor sem jatszanak szamitégépes jate-
kokkal, ha mdr megtanultdk kezelni a gépet
(természetesen mindig akadnak kivételek).
Ennek vajon mi az oka?

Elészor is az, hogy a néknek kdztudot-
tan kisebb az absztrahdld képességiik, az-
az nem képesek az elvont gondolkoddsra
olyan szinten, mint a férfiak (ez nem himso-
viniszta mellébeszélés, hanem pszicholdgi-
ai tesztek eredménye). Mivel pedig a jateé-
kok tobbségéhez beleélés, azaz a
valdsagtol torténd elvonatkoztatds sziiksé-
geltetik, a nék tobbsége nem latja meg egy
Industry Giant-ben, vagy egy Quake-ben
azt, amit egy férfi. Magyarul: a nék - ha
tetszik, ha nem - szegényesebb fantazidval
rendelkeznek, mint a féerfiak.

Tovdbbi hatrdltato tényezé a ndk erd-
szaktdl valo viszolygasa, melyet
a kutaték a tesztoszteron nevi
férfihormon hidnydval magya-
raznak. Az ugyanis nyilvanvalo,
hogy a napjainkban megjelend
jatékok 95 szdzaléka erdszakot,
brutalitdst hordoz magdban, s
ez a holgyeknek bizony nincs
inylikre.

Ha mindezek ellenére egy né
mégis lell jatszani, azt vesszik
észre, hogy sokkal hamarabb dll
fel a gép melldl, mint egy férfi. Ez

A végére hagytam egy kénnyedebb
hangveételd levelet:

Fickert Agoston

Tapasztalatom szerint a ndk jobban
szeretik a brutdlis, véres jatékokat. Amig
megszdllottja vagyok, addig a baratném
imadja az 6ldoklds jatékokat (pl. Blood,
Quake, Carmageddon). Engem meg is vi-

a férfiak bizonyitani akardsdaval éll szoros
Osszefliggésben. A férfiak ugyanis mar kis-
koruktdl kezdve bizonyitani akarnak, s ez -
barmilyen meglepé -, a masik nemeért foly-
tatott tudatalatti harcnak az eredménye.
Ugyanis a férfiak minden egyes bizonyitdsi
eredményiikkel két dolgot akarnak elérni:
vagy egy nénemd egyed kegyeibe férkézni,
vagy egy him vetélytdars érde-
meit csokkenteni. Amikor tehat
a kisfiak versenyt futnak, tulaj-
donképpen a lanyoknak bizo-
nyitanak. Ez a momentum je-
lentkezik ~a  szdmitégépes
jatékokndl is, és ezért képes ar-
ra egy feérfi (amire a nék tobb-
sége nem), hogy a Starcraft
nyolcas Protoss palydjat egy il-
t6 helyében végigcesindlja, még
ha az egy egész éjszakat is vesz
igénybe...

selnek az ilyen oldoklodések, maltkor sem
birtam nézni, hogy mit mdvelt a monito-
ron. Rdaddsul még rosszakat is dlmodik
emiatt, aminek megint én iszom meg a le-
vét. Hat nem szornyd?

De. Na fiik, ki merne vdllalni egy ilyen
harcias amazont?

Joé nyaraldst, pihenést, sok jatekot és
kellemes kikapcsoloddst kivanok mindenki-
nek. Taldlkozunk augusztusban. Sziasztok.

Zed

Az okok ismeretében arrél sem szabad
elfeledkezni, hogy a ndk jatékokkal szembe-
ni apdtidja mit is eredményez. Ennek is ko-
szonhetd ugyanis az, hogy a megjelend ja-
tékok tdlnyomo része a férfiak szdmara
késziil. Erészakos, hdboris, erotikus jaté-
kok latnak napvildgot, s azzal, hogy egy-
egy ilyen jatéknak bomband fészerepldt
adnak (Tomb Raider...), egyenesen kigu-
nyoljdk a néket.

Tehat mint latjuk, a néknek rengeteg
problémdt kell lekiizdenitik, ha szdmitégé-
pes jatékokkal szeretnének jatszani. Eppen
ezért kérem férfitarsaimat, legyiink vellk
szemben tiirelmesek, és azért néha-néha
prébaljuk velik megértetni egy-egy szeli-
debb jaték (mondjuk a Worms 2 ) szépseé-
geit. Ha nem megy, ne erdltessiik, és gon-
doljunk arra, hogy az életnek sok - a
szamitégépes jatékokndl sokkal fontosabb
- teriiletén a ndk jobbak nalunk.

ZArsz6
A fentiekrél még lehetne vitatkozni, de
ezt késébbre hagyjuk. Gondolkodjatok el a
két nem vélemenyén, és sajat megfigyelé-
seitekkel, cafolataitokkal jaruljatok hozza a
cikkhez, hogy a téma minél teljesebb le-
gyen! Kiildjetek nekiink sok levelet, és a ko-
vetkezé szamban Gsszedllitunk egy Gjabb

Férumot a legérdekesebb reagdlasokbol.
Stoki
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PC to

Hollywood

A malt

A ,hdskorban” a filmek és a jatékok
kapcsolata annyiban merdilt ki, hogy szinte
minden sikeresebb mozifilm megjelent
elébb-utébb a Spectrum, a C64, majd az
Amiga képernydin is. Az ok-okozati Gssze-
fliggés igen egyszerd volt: ismert cim = na-
gyobb rekldm = nagyobb haszon. A filmé-
tiratok aranykora a nyolcvanas-kilencvenes
évek forduléjara tehetﬁ, ekkor tobb ilyen al-
kotds is elnyerte az Ev Jatéka cimet (Bat-
man - the Movie, The Untouchables, Plato-
on... A szorakoztaté  szoftverek
fejlédésével azonban a jatékipar hamar ki-
termelte magdnak a sajdt héseit és egyre
kevésbé volt sziikség a mozisztarok ,kol-
csonvételére”. Amikor pedig a konzolok el-
terjedésével a kilencvenes évek kozepén ki-
deriilt, hogy a jatékokban a mozihoz
hasonlé nagysdgrendd izlet van, a trend
megfordult, és Hollywood kezdte filmre
atirni a legsikeresebb PC-s és konzolos jaté-
kokat.

Az elsé fecske a Super Mario Brot-
hers volt, Bob Hoskins-szal (Roger nydl a
pdcban) a fészerepben. Elég nagyot bukott
a film, taldn a gyengécske torténetnek ko-
szonhetden - a magyar mozikig el sem ju-
tott.

Az dlomgydr azonban nem rettent
vissza és kovetkez6 probdlkozasként a Fi-
nal Fantasy 7 megjelenéséig a ,minden
iddk legsikeresebb konzol-jatéka” cimet bir-
toklé Street Fightert szemelte ki. A pro-
ducerek biztosra mentek a szerepldk kiva-
lasztasakor is. Fészerepben az egyik
legfelkapottabb akciésztdr, Jean-Claude
Van Damme, fégonoszként Raul Julia (aki-
nek egyébként ez volt az utolsé filmje), egy
kisebb szerepben pedig feltint az ausztrdl
énekesnd, Kylie Minogue is. Az eredeti jg-
tékhoz képest meglepden bonyolult cselek-
ményt sikeriilt a forgatokényviréknak

Lara Croft jatéekbeli

alakja, melynek megfor-
madldsdaért versengenek.
Hdt, nem lesz kénnyii...

ZED magazin

Osszelitni - kommersz akciofilmrdl lévén
520, azért senki ne szdmitson irdatlan intel-
lektudlis élményre; a sztori réviden annyi,
hogy a belga izompacsirta és a tobbi
street fighter megakaddlyozza a vilagura-
lomra t6ré Bison tdbornok driilt tervét. A
grandidzus akcidjelenetek és latvanyos ve-
rekedések ellenére a film nem tudott kie-
melkedni a tobbi tucat-akciéfilm koziil, és
bdr a nagy neveknek és az erdteljes rek-
ldmhadjdratnak  kdszonhetéen — azért
meghozta a tisztes kereskeddi hasznot a
producereknek, szép lassan eltint a
siillyesztében.

A kévethetd példa azonban megvolt, és
hamarosan ,legérdiilt a futészalagrél” a
kovetkezé mu, a jatékként a Street Fighter
egyetlen lehetséges alternativdjaként szg-
montartott Mortal Kombat képében. A
film a madr bevdlt recept alapjan késziilt:
végy egy figurdt, akinek a neve a plakdto-
kon ismerésen fog csengeni (Chistopher
Lambert), néhdny ismertebb arcot mellék-
szerepldnek, taldlj ki egy kénnyen emészt-
hetd torténetet, és kész is a mi. A Mortal
Kombat igazi kasszasiker lett, koszonhetd-
en elsésorban a széles rajongétdbornak, a
remekill eltaldlt hardcore rave filmzené-
nek, a Jurassic Park-okon edzddétt szemek
szdmdra is igen latvanyos triikkoknek, és
nem utolsésorban a zsenidlis diszleteknek.
A sikeren felbuzdulva hamarosan elkésziilt
a folytatds is, a Mortal Kombat Annihilati-
on, ami igazi bestsellerré valt, Amerikdban
tobb hétig vezette a toplistdkat, és csak a
Titanic-nak sikerdilt leszoritani az élrél. Ma-
gyarorszdgon még nem mutattak be.

A jelen

1998, de inkdbb ‘99 a mozikban a jaté-
kokbdl késziilt filmek éve lesz. Lassuk rovi-
den, milyen - monitorrél ismerds - arcokat
varhatunk a vdsznon megjelenni.

Még az idén bemutatja a Constantin
Film Productions a Resident Evilt. A ren-
dezd George Sluzier (The Vanishing), a for-
gatékonyviré Alan McElroy (Spawn - az Iva-
dék) lesz. A stilus (nem meglepé médon)
horror-akcié rengeteg (él6)halottal és vérrel,
a szerepldk kilétérél még nincs semmi hir.

Sokkal nagyobb durrandasnak igérkezik
viszont a Tomb Raider film (1999)! A pro-




1983-at irtunk, amikor az amerikai
mozik bemutattdk a WarGames (Habo-
rus jatékok) cimii filmet. A térténet
meglehetésen harmatos volt (srdacok
egy szamitogépes jatékon keresztiil
bekapcsolédnak a Pentagon hdlézatd-
ba, és kis hijan kirobbantjdak a Ill. Vildag-
haborit...), de a mi szempontunkbol
mégis érdekes: ez volt ugyanis az elsé
film, ahol a cselekmény kézéppontjd-
ban egy szamitogépes jaték dllt.

ducerek - Lawrance Gordon és Lloyd A
Levin - olyan filmekkel tették le eddig a " o ol
névjegytiket, mint a Drdgan add az éle- ]eIOI"ek:

ted elsé két része, a Predator, vagy a
48 ora. Rendezé és forgatokdnyvird
még nincs, ahogyan fészerepld sem,
pletyka viszont anndl tobb, féleg a La-
rat jatszo holgy személyét illeten. So-
kaig Sandra Bullock volt az egyetlen je-
I6lt, de egy ideje sokat hallani Demi
Moore-rdl is, sét, felmeriilt mar Salma
Hayek és Cameron Diaz neve is. A Tom
Raider egy klasszikus Indiana Jones-sti-
lust kalandfilm lesz, és ha a Paramo-
unt folytatja azt a hatalmas marketing-
hadjaratot, amit az Eidos megkezdett
Miss Croft koril, mar megvan a jové év
egyik biztos mozislagere. Ha a sejté-
sem nem csal, a bemutatét a Tomb Ra-
ider 3 megjelenésével egyiitt fogjak
id6ziteni, hogy még nagyobbat szoljon.
(erre a tervre némileg arnyekot vet,
hogy a poligon-hésnd kitaldloi azéta .
otthagytdk a Core Design-t, és az Acti-
vision-nek irnak Leviathan néven 3D
akciojatékot)

Régéta hallani mar szobeszédeket
a ,3D first person shooter’-forradalom
elinditéjanak, a Poom-nak a megfil-
mesitésérdl, és a napokban a Tristar hi-
vatalosan is bejelentette az dtirat elke-

szitését. Producer Dino Monte,
forgatokonyviré Ron Mita, rendezd Pe-
rer Jackson (Braindead). Makacsul

tartja magdt a hiresztelés Arnold
Schwarzenegger fészereplését illetéen,
és bar ez valoszinlleg kacsa, minden
esély megvan r4, hogy a Doom 1999
nyardn dtvegye a Nagy Durrands 2-t6l
a ,Minden idék legvéresebb akciofilm-
je” cimkét.

Ha Doom-film lesz, kell lennie Duke Nukem-filmnek is! Szin-
tén '99 nyardn keriil a mozikba a md, a producer Larry Kasanoff
(Mortal Kombat Annihilation). Duke szerepe szinte kidlt a j6 éreg
Bruce Willis utdn, kérdés, hogy a készité Threshold Entertainment-
nek lesz-e pénze a gdzsira...

Végiil néhdny hir a mar forgatds alatt all6 Wing Comman-
der-filmrdl. A munkdlatok mar javaban folynak Luxemburgban, a
rendezéi székben Robert Rodriguez (Desperado, Alkonyattdl pir-
kadatig) il, de részt vesz a munkdban Chris Roberts, az eredeti
jaték ,atyja” is. Bar a jatékban szereplé Mark Hamill és Ginger
Lynn Allen nem vdllalta a filmszerepet, nivés gardat sikerllt
6sszehozni az alkotéknak. A fébb szerepekben Malcolm McDo-
wellt, Jurgen Prochnow-t, Saffron Burrows-t és David Suchetet lat-
hatjuk majd.

oo -

A jovée

Az eddigiekbdl is kitiinik, hogy a jatékokbol késziils filmek pia-
ca robbandsszertien né. A lehetdségek szinte hatartalanok, az el-
mult évek jatéktermése szinte kifogyhatatlan aranybdnyat. je-
lent(het) a forgatokdnyviroknak. Lelki szemeim eldtt madris
kérvonalazédnak a kétezredik év mozislagerei: Larry, a cimszerep-
ben Danny De Vitéval, esetleg Woody Allen-nel. Grand Theft Auto,
Quentin Tarantino forgatékonyvével. Starcraft, az Alien 5 helyett,
Ridley Scott-tol. Total Annihilation, Paul Verhoeven, vagy James Ca-
meron rendezésében.

Szinte beleborzong az ember még a gondolatdba is annak,
hogy mi lesz itt, ha belép a képbe Hollywood két legnagyobb figu-
rdja, Steven Spielberg és George Lucas...

Hancu
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Levego-levego
= radar

Mivel gépiinkén alapban nem taldlha-
to infravords célzokésziilék, ezért kénytele-
nek vagyunk radarunkat célkeresésre, ko-
vetésre és rdvezetésre is haszndlni. Ez
abbdl a szempontbdl hatranyos, hogy
ilyenkor mi is sugarzunk aktiv jeleket, s igy
egy passziv érzékelSkkel felszerelt vaddsz-
gép konnyen megtudhatja helyzetiink
anélkil, hogy 6 csak egy pillanatra is ela-
rulta volna nekiink az 6vét. Ezért érdemes
mindig szem el6tt tartani, hogy akar L-L
vagy L-F médban taldlhato egy Ggyneve-
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A mult havi helikopterpilota-
tovabbképzés utdn most dtiiliink

egy masik haldlos géepmadadr, az F-15
Eagle pilotafiilkéjébe — szimuldtoros tip-
pek-triikkok sorozatunk folytatodik...

zett Sniff kapcsolo, melyet aktivdalva min-
den bedllitasunk marad a régi, csak éppen
radarunk nem sugdrozza mar a jeleket. (A
HUD alatti panelen taldlhaté EWS kapcso-
l6val ugyanezt idézhetjiik eld, csak olyan-
kor még az esetleges radarzavaré beren-
dezést is hatdlyon kiviil helyezi.)
Ha gépiink besugarzasjelzéjén aktiv lo-
kator jelét latjuk, és meggydzédtiink réla,
hogy vaddszgéptdl erednek a jelek, akkor
el lehet kezdeni a dolgok izgalmasabb ré-
szét. ElsS lépésben meg kell, hogy taldljuk
a célt, amire radarunkba tobb elére bep-
rogramozott moéd kéziil valaszthatjuk ki a
szitudciénkhoz legjobban ill6t.

| ]

geipe

Levego-fold
radar

Akdresak a levegd-leve-
g6 lizemmaodndl, itt is célfel-
deritésre, célkijeldlésre, és a levegd-fold
fegyverek célba juttatdsdra haszndljuk ra-
darunk. Ennek megfelelden itt is kiilonb6zé
tizemmodokkal taldlkozunk, attdl fliggden,
hogy mi utdn keresiink, vagy mit szeret-
nénk megsemmisiteni:

RealBeamMap: Ez az elsédlegesen
haszndlt izemmddja a radarnak, hiszen a
Master Mode aktivalasaval is erre valt au-
tomatikusan. Az eldttiink levd terepet, a
rajta levé foldi kapcesolatokat és a waypoin-
tokat mutatja, dm a felbontdsa elég rossz,
s ezért pontos célmegjeldlésre kimondot-
tan alkalmatlan. Erre lett kitaldlva a HRM.

HighResolutionMap: Ezt Ggy lehet akti-
valni, hogy a kurzort az RBM nézetben egy
tetszélegesen kinagyitandé teriilet felé
vissziik, miutdn rdkattintunk. Ezeket a
HRM-eket sajnos géplink tengelyétsl 8 fok-
ban jobbra és balra nem tudjuk létrehozni,
mivel ez az a teriilet, ahol radarunk vak, s
sz6 szerint nem |t semmit. A HRM-ek ké-
szitéséhez a legjobban alkalmas teriilet a
radarunktél 30-50 fokra van, a befogott
tavolsag felénél. Azért itt, mert az F15 szd-
mitégépe ezeket a teriileteket tudja a leg-
kénnyebben és leggyorsabban felnagyita-
ni. HRM médban a kijelzett teriilet nem
mozog, s igy sokkal biztosabban, aproléko-
sabban tudunk célozni.
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foldi, mozgo célokat tudunk kijelslni. Ter-
mészetesen itt is lehetéséglink nyilik nagyi-
tani egy bizonyos teriletet, feltéve ha az
nem esik a vakzondaba. Radarunk alapban
32 mérfoldre lat el, figgetlendl attdl, hogy
mit dllitunk be, csak eddig képes a mozgd
célokat kévetni.
InterleavedGroundMovingTarget:
Ugyanazt tudja, mint az elébb emlitett
méd, egyetlen kivétel, hogy az RBM dltal
nyerhetd terepképet a célpontok alatt kiraj-
zolja, igy konnyitve meg a tdjékozédast.

Bombadinknak dltalaban  valamelyik
eldbb emlitett médon fogjuk a célt kijeldIni,
azonban ezeken kiviil lehetdséglink van par
egyéb céljeldlésre is. Elsédleges a gépiink
torzsének aljdra erdsitheté AN/AAQ-14-es
célmegjelolé dltal szolgadltatott kép - itt
egyébkeént elhelyezesre kerlilt egy infravoros
kamera és egy lézeres célmegjeldld is. Innen
fogjuk tehat AGM-65 Maverickjeinket és lé-
zeriranyitdsi precizios bombadinkat célba
juttatni. Célbajuttatdsi metédusbol bombak
esetén haromféle lehet. Elsé az AUTO, ahol
egy eldzdleg kijeldlt cél felé repiiliink, akar
egyenesen, akdr kicsit ereszkedve, majd gé-
punk helyzetétsl fuggden egy automata
szamldlé fogja megmondani, hogy mikor
eresszik el bombdinkat. Az AUTO Loft ab-
ban kiilénbozik az elébbitdl, hogy ilyenkor a
bomba teljes roppdlydjat haszndljuk ki, en-
nek a médnak a neve hajité-bombazas. Al-
taldban a cél felé mélyen repiilve elkezd a
gép visszaszamolni, az elsd, hogy mikor kell
elkezdeni hizni a botot, a masodik pedig,
hogy mikor kell a bombdkat kioldani. CDIP
mod esetén folyamatosan, az éppen abban
a pillanatban elengedett bombdnak a be-
csapéddsi pontjét adja meg, figyelembe vé-
ve az Gsszes zavaro tényezét. Altaldban az
AUTO tizemmédot fogjuk haszndlni, mivel a
kiildetéssorozatok alatt a rendelkezésiinkre
all6 legtobb bomba az Mk-82-es, mely nem
igényel semmilyen extra bedllitgatdst, csak
pontos célzast. Ettdl fliggetlentl rendelke-
zésre dlinak lassitott vagy kazettds bombak,
amik igénylik az olyan bedllitdsokat, mint
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Ground ovigTorg{mben a médban -

példdul, hogy mikor nyiljanak szét, milyen
magassdagban robbanjanak, dm ez mindig
az elpusztitandé cél tipusatdl fiigg. A prog-
ramban lehetéségiink nyilik éjszakai kilde-
tések végrehajtdsara is, ezért ezekhez sziik-
séglink lesz a LANTRIN kiilsé felfiiggesztésdi
navigdcios, illetve célmegjeldld konténerek-
re, melyek koziil csak az AN/AAQ-13 van
hdtra. Ebben kapott helyet az éjjellaté opti-
ka, illetve a terepkéveté radar, mely igen
nagy segitséget nydjt akdr nappal, akdr éj-
szaka az alacsony repiilési magassdg foly-
tonos megtartdsdaban.

TEWS

Taktikai Elektronikus
Ellenintézkedési Rendszer

Az F-15E feladatkorét tekintve sejthetd,
hogy a programban szereplé kiildetések
sordn igen sok idét fogunk ellenséges terii-
letek felett tdlteni. Célpontjaink tdlnyomd
tobbsége a hatdron tul helyezkedik el, aho-
va néha még eljutni is elég kemény feladat,
nem hogy elpusztitani éket. Ambiciézus t6-
rekvéseink legtobbjét az ellenséges légvé-
delem tori ketté, melynek két elsddleges
fajtdja van: a légvédelmi Iovegek - AAA -
illetve légelhdrito rakétakilovék - SAM site-
ok. Ezeknek tobb tipusa is létezik, melyek
kézil majdnem mindre jellemzd, hogy ra-
dar Gtjan kapjdk a célpont irdnyszégét,
magassdgat, tavolsdgat stb. Ezek az add-
sok bemérhetdk, igy a légelharitd egysé-

gekre mar a vietnami hdabord alatt kifej-
lesztettek egy nagyon hatdsos ,orvossd-
got”: a Shrike lokdtor elleni rakétat. Ennek
leszdrmazottjabdl, a HARM-b4l tobb tuca-
tot I6ttek ki az Obsl-hdbord sordn, melyek
hihetetlenil magas taldlati rataval biiszkél-
kedhetnek. Mint ebbdl kitdnik, igen haté-
kony eszk6zokrél van sz6, am a sors irénia-
ja, hogy az F-15 nem alkalmas ezek
hordozdsdra, ezért a kézenfekvé megol-
dds ugrott, s igy mds eszkoz utdn kell néz-
nink.

llyen rendszere géplinknek a TEWS,
melynek képernygjét akarmelyik MPD-n pil-
lanatok alatt elé tudjuk hivni. Nem kell na-
gyon Osszetett dologra szdmitani, mind-
Ossze egy korrél és benne egy kis x-rél van
526, ahol az x minket, mig a karika a kéri-
I6ttlink 1évé teriiletet jelenti. Itt elsésorban
a géplinket, illetve kételékiink gépeit észle-
16 foldi vagy légi radarokat, rakétdkat fi-
gyelhetjiik meg, s ezdltal lehetdségiink nyi-
lik a megfelelé ellenintézkedés életbe
léptetésére. Ennek hdrom fajtdja létezik a
programban: a radarzavards, illetve a di-
pél- és magnézium-toltetek kilovése.

Az F-15 kordbbi, légiharcra fejlesztett
vdltozataiban a radarzavardk kiilon kiilsé
felfliggesztési pontot igényeltek - lasd
AN/ALQ-119 és 184 -, am az E vdltozat-
ban az AN/ALQ-135-6s zavaré berendezés
a burkolat alatt keriilt elhelyezésre igy egy
felfiiggesztési ponttal tobbre lehet hasznos
terhet pakolni. A berendezés lényege az,
hogy hamis adatokat sugdroz az ellensé-
ges radarnak, illetve interferencia keltésé-
vel annak egy darabig kiolthatja erejét.
llyenkor a gépiinket befogé radar vagy el
veszti célpontjdt, s az esetleges rank I6tt
rakéta célt téveszt, vagy pedig sikeril a ra-
darnak a zavardst tgymond ,Gtégetnie”, s
ilyenkor mar csak a régimédi zavaré eszko-
zeinken mulik tdlélésiink.

Ezeknek két fajtdja van, egyik a dipdlko-
teg, melyet kiléve gépiink mégatt egy radar-
felhg keletkezik, melyre - ha szerencsénk
van - ,azt hiszi” a rakéta, hogy mi vagyunk
és ebben robban, illetve a magnézi
umgémbok, melyeknek a rdnk
I6tt infravoros rakétakat
kell(ene) azonos elv
szerint eltéritenie.
E hdrom rendszer
irdnyitasat harom fokozat-
ban dllithatjuk: man/semi/auto. Manual
tizemmddban, nekiink kell a harom rend-
szer optimadlis mikodtetésérél gondoskod-
nunk, mely elég nehéz, amikor éppen bom-
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és a pontos célzdst az éllandéan felénk ks-
zeledd rakétdk dradata nem hagyja vég-
hezvinni. Automatic iizemmédban a gép
kezel mindent, 6 szabja meg, hogy mikor
kezdédik a zavards, hdny zavarétéltet
hagyja el helyét és mikor. Ez nem is lenne
rossz dolog, dm a gép igen lazan kezeli a
dipélkétegek szamat, az ember egyszertien
nem tud annyit felpakolni, amennyit el ne
szérna. Hatra van még az ,arany kézéput”,
vagyis a Semi Automatic méd, ahol annyi
magnéziumgémb 16védik ki, ahdnyszor

nyomjuk a gombot, illetve akkor kapcsol be
a radarzavaré, amikor mi bekapesoljuk. Di-
pélkotegek is akkor 16védnek ki, amikor mi
szeretnénk, viszont ezek szamat a gép ha-
tarozza meg.

Mivel a TEWS egy passziv rendszer,
ezért pontos helymeghatdrozdasra nem ké-
pes, s csak a minket ért aktiv radarjel irg-
nya és eréssége alapjan tudja vi-
szonylagosan abrazolni a
fenyegetd veszélyt. (Tehdt ha egy
gép lokdtoraval vezet rank rakétat,
akkor azt nem fogjuk Iatni, csak a
rakétdt vezérld gépet. Ennek meg-
feleléen az infravorés iranyitdsu
rakétak sem fognak feltinni a kijel-
z6n, mivel ezek semmilyen jelzést
nem bocsatanak ki.) Mindegyik el-
lenséges eszkéznek megvan a ma-
ga szimbdluma, illetve a mellette
szerepld szam alapjdan lehet kovet-
keztetni a gép tipusdra.

Uton a cél felé

Elészor a kiildetés leirasaval kell foglal-
kozni, mivel ebben pontosan meg van adva
az elpusztitand6 cél tipusa, helye stb. En-
nek megfeleléen a szdmitégép dltal elére
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generdlt fegyverkiosztasok nagyjabél min-
dig megfelelnek a kiildetésnek, illetve lehe-
téségiink van ezeken valtoztatni. Tehat ha
valakinek nem fekszenek annyira a lézeri-
ranyitdst bombdk vagy a Maverickek -
melyekbd| az egész Obsl-hdbort alatt egy
sem hagyta el F-15-6s inditdsinjét -, mivel
sokat kell veliik piszmogni a sikeres célba
juttatdshoz, akkor ezeket kedviink szerint
lecserélhetjik a hagyomdnyos bombak
akarmelyik tipusara - feltéve ha van beldle
raktdron. Fegyverkiosztasunkat elmenthet-
jik, igy egész sok idét lehet megspérolni
azon, hogy nem kell kézzel kivalogatni djra
és Ujra a dolgainkat. A kiildetés leirasaban
benne szokott foglaltatni, hogy mekkora lé-
gi ellendllasba Gtkozhetiink, s igy ennek fi-

gyelemben tartdsaval kell a fegyvereinket
kivalasztani. Nem szabad azt sem elfelejte-
ni, hogy nem csak magunknak, de a kéte-
lék tobbi tagjanak is kiilon fegyverkonfigu-
rdcidkat dllithatunk be, s igy ha mondjuk
egy nyolcas kotelékrdl van szo, akkor az
egyik négy gépes részre bizhatjuk a piszkos
munkat, a gép irdnyitotta pilétdk dltalaban
nem szoktdk elvéteni céljukat. Ennek fiigg-
vényében lehet varidlni, hogy nekik adjuk a
levegé-fold fegyvereket és két légiharc ra-
kétat, mi pedig a légi fedezetet vallaljuk.
Természetesen ha valakinél ez pont fordit-
va mukodik, tehat a foldi célokat szereti
jobban tdmadni, akkor szerepcserés tama-
dassal az 6 négy gépe fogja végrehajtani a
tamadast, és a masik négy pedig fedezi
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hogyha a kiildetést ¢
akkor inkdbb infravoros vezérlési fegyvere-
ket vigyiink magunkkal, mivel ezek
kénnyebben megtaldljak célpontjaikat -
ennek is van hatuliitéje, torténetesen az,
hogy két felfiiggesztési helyet elfoglal az
AN/AAQ-13-as és 14-es konténer.

Az iizemanyag

Fontos kérdés a magunkkal vitt Gizema-
nyag mennyisége. Nincs anndl rosszabb,
mint amikor mdr sikeresen megvdltunk
fegyvereinktdl, s az izemanyaghidny miatt
nem tudunk a vaddszokkal foglalkozni,
aminek egyenes kovetkezménye, hogy me-
nekiilés kozben leldnek. Ezért érdemes ki-
csivel tébb tizemanyagot magunkkal vinni,
am jobél is megdrt a sok, hiszen a tdl sok
lizemanyag nehezebbé teszi gépiinket, s
ezdltal sokkal kométosabban fog reagdlni
parancsainkra. (Mellesleg az F-15 levegé
beémlényildsainak gondoldira fliggesztett
CFT tartdlyok mar tartalmaznak maguk-
ban kisebb izemanyagtartdlyokat a zava-
ro, besugdrzdsjelzé és egyéb elektronikak
mellett.) Nem elhanyagolhaté tény az sem,
hogy a vdlaszthaté kiilsé péttartdalyokban
szallitott lizemanyag csaknem felét a meg-
ndvekedett légellendllds és tomeg emészti
fel. Annak érdekében, hogy a legtovabb
maradjon meg lizemanyagunk, ajdnlatos
minél magasabban repiilni, gépiink tdma-
ddsszogét a 14-es érték koriil tartani. llyen-
kor kévetkezik a mdsik dilemma, vagyis,
hogy nagyobb magassdgokban kénnyeb-
ben vesznek észre az ellenséges radarok,
féleg ha kételékiink nagyobb szamd, ilyen-
kor szinte biztos nem tudunk észrevétlen
maradni. A legtébb kiildetés sordn taldl-
kozhatunk a levegdben utantslté géppel,
mely akdrmikor segitségiinkre lehet. Ajan-
latos figyelembe venni, hogy a teljesitett
kiildetések utan nem sziikséges visszatérni
az eligazitdskor kijeldlt bazisra, ha fogytan
az lizemanyag, nyugodtan letehetjik a gé-
pet valamelyik kisegité reptéren is anélkiil,
hogy elvesztenénk a kiildetést.

A rakétak

Ha mar sikeriilt befognunk a célpontot,
akkor lehet rakétat inditani. Hogy milyen ra-
kétat loviink ki, az elsédlegesen a két gép
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A manudlis légi
utdntoltés az egyik
legkényesebb
mandver,
mellyel a
vaddsz-
pilota talal-
kozhat.
Szerencsére
a jatékban
rendelkezésiinkre
dll az automatikus
utdntoltés funkcidja.

kozti tdvolsagon milik. A programban négy-
fajta rakéta dll rendelkezésiinkre, ezek kézil
ketté kozepes, ketté pedig rovid hatétavol-
sagu. Minden kétséget kizaréan akkor van a
legnagyobb esélyiink egy Gsszecsapds tdlé-
lésére, ha az még jéval a lGtétavolsagon ki-
viil véget ér, hiszen egy bombdkkal megpa-
kolt vaddszbombdzénak nincs sok esélye
egy fiirge vaddszgéppel szemben. Ha eset-
leg mégis ilyen szitudciéba keriilnénk, azon-
nal utasitsuk a wingmant, hogy fedezzen
minket, s mi is prébdljuk ezt tenni vele. Ko-
zelharcban  tokéletesen haszndlhaté  az
AIM-9 Sidewinder sorozat barmelyik tagja,
am nem szabad elfeledkezni réla, hogy ez
egy infravérés onirdnyitdsi rakéta, ezért ha
az ellenfél a Nap felé mandverezik, akkor a
rakéta valészindleg el fogja vesziteni, hiszen
szdmdra a Nap egy sokkal forrébb célnak
szamit. Altaldban akkor lehet nagy sikereket
a Sidewinderekkel elérni, ha kozvetlen az el-
lenséges gép mogil inditjuk, viszonylag kis
AOA sz6g mellett - a rendelkezésre dllé
L/M-et szinte mindenhonnan, a P-t viszont

csak az ellenség mogiil lehet kiléni ra. Ko-
zép-hatotavolsagu rakétdink koziil egyértel-
muen az AIM-120 AMRAAM a jobb, hiszen
ennek aktiv lokdtora vezeti ré magdt az
utolso fazisban a célra, ezért csak viszony-
lag kis ideig kell radarunkkal a célt megvila-
gitani. Ennek kovetkeztében, ha valamelyik
TWS lizemmédot valasztjuk és manudlisan
valogatjuk ki a célokat, akkor lehetéségiink
van masodlagos célok kijel6lésére, melyeket
a rakétdk kilovéskor forditott sorrendben
kapnak meg. llyenkor még a maximdlis
AIM-120 tehertdl is megvdlhatunk, feltéve
ha van eléttiink annyi cél, és azok nem ma-
ndvereznek nagy bészen. Az AIM-7 Sparrow
teliesen mas, hiszen az ezzel elért légi gyd-
zelemhez végig befogva kell lenni a célnak,
s egy idében csak egyet tudunk megsemmi-
siteni, mivel lokdtorunk csak egy célbaveze-
tésére képes. Miel6tt azonban megvdlndank
kézép-hatétavolsagl rakétdinktdl, nem art
legaldbb olyan mértékben azonositani a
célt, hogy bardt vagy ellenség...
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A New World Co
legujabb szerepj
mdr méreténél
fogva sem lehet teljes
végigjatszdst késziteni, ezért
inkabb pdr dltaldnos tandcsot
szeretnénk adni a programhoz.

Ghoz ™

Vardzritalok

A varazsitalok készitésével rengeteg
hasznos dolgot tudunk elérni, egy gond
azonban akad, nevezetesen az, hogyha ka-
rakteriink nem a megfelelo alapanyagokat
mixeli 0ssze, akkor kiilonbozd ,mellékhatd-

(R liglnG & Wlngle Ebamn

sok” érhetik. Az itt kévetkezd tablazat min-
denkit megkimél attdl, hogy hosszi érakon
keresztiil probdlkozzon és toltégesse vissza
az allést. Az elsé generdciés vardzsitalokat
gyogynovényekbol és lres Uvegekbdl ké-
szithetjiik, a tobbit pedig a mar meglévé
16ttyok tovabbi mixelésével.

VARAZSITALOK FAJTAI ES HATASUK

Elsé generaci
Szam  Név
1 magic
2 energy sdrga

cure wound pire \

Madasodik generdcié

Z6
lilc

narancs

Harmadik generdcié
super resistance
bless
stone skin
haste
extreme energy
heroism
restoration

fehér
fehér
fehér
fehér
fehér
fehér
fehér

supreme protection  fehér

Negyedik generdacio
essence of in

1ce of speed
ce of might
divine magic

ne cure

Jelmagyardzat: (d) = at
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Szin Alapanyag Hatds

PhRt
Popy

+10

+10 a f6 tulajdonsagokra (d)

+10
mérqe

+10 AC (a)

1+4
1+5
1+6
2+4
2+6
3+6
4+5

+20 minden védettségre (a)
bless vardzslat 6 6rdra
stone skin vardzslat 6 6rara
haste vardzslat 6 6rdara

+20 a f6 tulajdonsagokra (@)
heroism vardzslat 6 6rdra
mindent gyogyit kivéve

a halottat és a kévévaltat

446 +20 AC (4)

+15 intellect, -5 might (v)
-5 speed (v)
fuck (v)
-1 a toébbire (v)
onality (v)
+15 might, -5 intellect (v)
100 spell points (a)

eti hatds; (v) = végleges hatds

Vardzrlatok

A jaték elején, amig a csapat pénzszu-
kében van, problémat jelenthet, hogy a
szukos keretbol melyik vardzslatot vegyiik
meg. Kozreadom sajat tapasztalataimat
par haszndlhaté vardazslatrol.

A magusunkat a legfontosabb a tuz
szféraban fejleszteni, mert abban vannak
a legpusztitobb vardzslatok. Innen a legha-
tasosabb vardzslatok a Ring of Fire (foleg a
jaték elso felében), Meteor Shower (a leg-
jobb tdmadoé vardzslat sok ellenség ellen)
és az Incinerate. A levego szférdbdl a Wi-
zard Eye (radar), a Fly (repiilés) és a Star-
burst (a Meteor Showerhez hasonlé téma-
d6 vardzslat) érdemel emlitést. A viz

szférdjaban j6 sebzé vardzslat az Acid
Burst és a harom legfontosabb magia, az
Enchant Item, a Town Portal és a Lloyd Be-
acon. A fold szférdjaban nincsenek olyan

hasznos vardzslatok, taldn csak a Dedly
Swarm (kizarélag a jaték elején), a Stone
Skin és a Mass Distorsion haszndlhatd.

A papoknak mar messze nem jutottak
ilyen hasznos vardzslatok, de azért par ér-
dekesség itt is akad. A lélek mdgidi kéziil a
Bless és a Heroism a leghasznosabb, mind-
ketto a csapatunk harci képességeit javitja.
A Raise Dead és a Resurrection azoknak le-
het j6, akik nem akarnak a templomban va-
gyonokat fizetni egy GjjGélesztésért. A tu-
dat mdgiai kozott az oriilet, a bénulds és a




félelem gyégyité (Cure Insanity, Cure Pa-
ralysis, Remove Fear) vardzslatok leghasz-
nosabbak. A test vardzslatai kozott a gys-
gyité dolgok a jok (First Aid, Cure Wounds,
Cure Poison, Cure Disease, Power Cure),
valamint a Flying Fist egy elég kellemes
sebzé mdgia.

A j6 és a gonosz oldal vardzslatai par
kivételtol eltekintve igen dragdk (vardzs-
pontban) és nem nagyon éri meg haszndl-
ni oket. A vildgos oldal vardzslatai kézil a
Destroy Undead, a Prismatic Light és a
Sunray (csekély 130 vardzslatpontért) a
legjobb, a s6tét mdgidk koziil pedig a Toxic
Cloud és a Dragon Breath haszndlhaté. Az
Armageddon csak arra j6, hogy hirneviin-
ket erosen csokkentse, lévén ezzel a vardzs-
lattal roppant egyszeru akdr egy teljes va-
ros kiirtdsa is.

ﬂ(@zdﬂéﬁ%

Altalénossdgban elmondhaté, hogy
minden képzettséget igyekezziink minél
elobb mesterfokra emelni, mert igy jéval
latvanyosabb eredményeket érhetiink el. A
képzettségek négy csoportba oszlanak:
fegyver, pancél, vardzslat és egyéb szakér-
telmekre.

A harcosoknak érdemes a ddrda (spe-
ar) és a kard (sword) szakértelmeket minél
gyorsabban mesterfokra fejleszteni, mert
ilyenkor a kardot bal keziikbe is tudjdk fog-
ni. Sajat tapasztalataim alapjan a darda-
kard kombindciéval lehet a legnagyobb
sebzést elérni. Az fjaszat szakértelem mes-
teri két lovedéket lohetnek ki egy kérben,
erre nagy sziikség lesz, igyekezziink minél
gyorsabban fejlesztetni. A papoknak és a
vardzsloknak nem érdemes sok képzettség-
pontot a fegyverekre dldozni, nekik inkabb
a mdgidban kell jeleskednilik.

Igyekezziink mindenkire a leheto leg-
jobb pdncélt rdadni, amit az adott osztdly
hordhat. A pdncélok dltal okozott lelassu-
las mesterfoki szakértelemnél pedig telje-
sen eltunik.

A vardzslénknak a jaték elején fej-
lessziik a tlzszakértelmét (a minél na-
gyobb sebzés érdekében), késobb a tébbit

Battlezone

Ca \ \
is egyenletesen (gy 12-es szintig (ekkor le-
het mesterré vadlni). Ahhoz, hogy a vildgos
és a s6tét mdgia mesterévé vdljunk, a be-
soroldsunknak is el kell érnie bizonyos érté-
ket (Saintly ill. Notorious).

%}wé ek

Identify: Ismeretlen targyak azonositd-
sara alkalmas. Hasznossdga még anyagi-
lag is van, mert ha mdsvalakivel csindltat-
juk, akkor az munkadijat kér. Mesterfokon,
7-es szinttel barmilyen targyat fel tudunk
mar ismerni.

Merchant: Fontos! Az Enrothon taldlha-
t6 kereskeddk iszonyatos haszonkulcesal
dolgoznak, ha nem akarjuk hogy dtvagja-
nak, akkor az egyik karakteriinknek érde-
mes ezt a képzettségét fejleszteni. Mester-
fok és 16-0s szint kell ahhoz, hogy drban
tudjunk adni-venni dolgokat. Enchant Item
vardzslattal kombindlva pedig a meggaz-
dagodas titka.

Repair: Megrongdlédott  tdrgyainkat
tudjuk megjavitani ezzel a képességgel. A
jaték késdbbi szakaszdban fontos lehet,
mert nem tudunk percenként visszatelepor-
tdlni a varosba. Egy 7-es szintd, mesterfo-

kd -haszndlé mar elegendd szinte minden
megreparaldsdhoz.

Body Building: HP névelé képzettség,
nem igazdn érdekes, sokkal fontosabb dol-
gokra is lehet kélteni a nehezen megszer-
zett pontjainkat.

Meditation: A vardzspontot noveli, ér-
demes fejleszteni.

Perception: Csapddkat tudunk (tud-
nank) vele kikeriilni, de nem igazdn éri meg
novelni.

Diplomacy: Az NPC-k hozzdnk valé vi-
szonydt médositja pozitiv irdnyban. Telje-
sen haszontalan.

Disarm Trap: Csapddk hatdstalanitdsa.
Ha van olyan karakteriink, akinek mar nem
tudjuk mijét fejleszteni, akkor pdr pontot
ide is rakhatunk.

Learning: A karakter a képzettségének
megfelel6 mértékben tobb tapasztalati
pontot kap.

Ennyi volt az elsé kedvesindlé a Might
and Magic hatodik részéhez, akinek barmi-
lyen problémdja vagy kérdése van a jGték-
kal kapcsolatban nyugodtan irhat a
caris@zed.hu cimre, igérem, segitek min-
denkinek.

Caris

pelhetjiik be, ha jél csindltuk, minden cheat utdan egy

A [5] és [=] billentydk |
tartdsa mellett gépelhetjiik be az alabbi
csalé kodokat:

BZBODY Végtelen pajzs

BZRADAR Teljes térkép

BZTNT Végtelen l6szer

Nightmare Creatures

A fémeniiképernysn gépeljiik be
EVERYWHERE. Nyomjunk Exd-t, és ezzel
engedélyeztitk a csalé kédok bevitelét.
Ezeket ugyanigy (Enterrel a végiikon) gé-

CHEAT-EK

CHICO - Hésiink ,8sszemegy”

BRONKO - Jaték egy szorny szemszogébdl
DAVID - Kombok kikapcsoldsa

BLUR - ,Blur” méd

LOVDIK - Udvézletek a szerzoktsl

BES - Debug méd

MOBY - Audio track kivalasztds

ALAIN GUYET- Az &sszes chet-et bekapcsolja

Die by the Sword

Jaték kozben az nyomdsa mellett gépelhetjiik
be a jatékot megkdnnyité kédokat.
Mukor - Isten méd

A tucatnyi fejui hydrdk monoton egyhangisdgdt ccsak néha szakitja meg egy gardzddlkodd gélem. lzgalmas pillanatok
ezek egy tettrekész partinak. egyesek tildrado vidamsdguknak sem tudnak ellendllni.

Dedly - Egy nagyon erés fegyvert kapunk
Golrg - Origs méd
Btiny - Térpe méd

Lords of Magic

Nyomjunk (ei]+\}t , és egy pdrbeszéd-ablak fog
megjelenni. Itt az alabbi kédok bevitele fog eredményre
vezetni:
Jackpot - 200 egységnyi aranyat, kristdlyt, és sort (ale)
kapun

-A kivd k 1000 asp
tot ad

Puff - Kapunk egy sarkdnyt

Hocuspocus - Az ésszes vardzslatot megkapjuk plusz
1000

mint a -god p )
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A program induldsa utdn egy szobd-
ban taldljuk magunkat, ahol a televiziét be-
kapcsolva érdekes médon éppen Douglas
Adams beszél, de mi torédjiink inkdbb a
kézépen levé szamitégéppel. Jaték a jaték-
ban alapon tegyiik be a Titanic lemezt a
gépbe, és mar indul is az akcié - hdzunkra
zuhan egy hatalmas fémmonstrum, mely -
mint utélag megtudjuk - a galaxis legcso-
ddlatosabb drhajéja, a Starship Titanic. A
Doorbot a hajéra invital minket, és segitsé-
giinket kéri abban, hogy helyredllitsuk a
hajé baleset miatt lobotomizalt intelligen-
cidjat.

Y NS e

A Deskbot hamar besorol minket har-
madosztdlyt (Supergalactic Traveller Class)
utasnak és kiutal egy szobdt a hajéfenéken.
A szobdk kulcsa sajdtos vonalkédoldsi je-
lekbdl all (Designer Room Numbers), igy a
PET szobakéd tizemmédjdra kapcsolva ha-
mar meg tudjuk taldlni szobdnkat.

Elséként a papagdj szobdjat érdemes
felkeresni a folydsén szemben. Itt a zsdko-
kon van egy pdlca. Ezt vegyiik magunkhoz,
majd a papagdjt felmarkolva és a szobd-
bél kimenve egy tollal lesziink gazdagab-
bak. Ezzel a Mother Succ-u-bushoz kell el-
menni, aki nagyon meg van fdzva, és
ndthdja eléggé akaddlyozza a mindenna-
pos munkdjéban. Ot a Bilge Roomban ta-
ldljuk meg, és az Embarkation Lobby-bdl
nyilé szervizliftet haszndlva tudjuk megké-
zeliteni. Miutdn megprébadljuk elkiildeni a
tollat, kiderdl, mik is akadtak el a rendszer-
ben, pl. Brobostigon, akitdl el tudjuk szedni
a kék biztositékot és a Titania Olfactory
Centert.

@ 1998 jalius ZED magazin

ams észjdardsat
;;mhc@z kovetni -

Starsiip Manie teljes am@g@ﬁ@f]

Ideje elmenniink a szobdnkba és élvez-
ni a kényelmet. A fent leirt médon kénnyen
megtaldlhaté a nekiink kiutalt szoba (szar-
kofdg), ahol sok kis dobozbdl, modulbdl
rakhatjuk 6ssze a bitorzatot. Amig a konfi-
gurdcié nem megfeleld, addig nem is tu-
dunk felfekiidni az alvé-feliiletre (azért agy-
nak nem nevezném), és a TV is csak ekkor
és innen valik nézhetévé. A megfeleld sor-
rend a kovetkezG: PERSONAL MAINTENACE
HUB, HORIZONTAL WORKSURFACE, HORIZON-
TALLY MOBILE STORAGE, FULLY RECUMBENT RELA-
XATION DEVICE. Hajtsuk le az dgyat, hdzzuk
el a TV+, fekiidjiink az dgyra, majd néz-
ziink a TV-re. Bekapcsolds utdn a hdrmas

csatorndra kapcsolva tudjuk meg, hogy
egy masodosztalyl helyet nyertiink, és a
magazinunkért a szoba elétti folyoson levé
succ-u-bushoz kell fordulnunk (recieve). A
magazinnal az Embarkation lobby-ba el-
caplatva, és azt a Deskbotnak megmutat-
va kapjuk meg 4j szdlldshelyilinket és ran-
gunkat. Ezzel mar tébb helyszinre nyeriink
bebocsdtdst, tobbek kozott a Sculpture Ro-
omba. Ezek a mechanikus szobrok mozgat-
haté slidereket tartalmaznak, melyekkel a
robotok kordbban emlitett kijelzéi, és eze-
ken keresztiil hangulatuk és segitékészsé-
giik szabdlyozhaté. A szobrok formdja ha-
sonlit, vagy mondhatjuk emlékeztet a

Remote Thingumy

r‘g,wA Suce-U-Bus etetésre vdr - eloszor sziv, majd fu], és mdris megerkezetl a feladott csomagunk a cimre

|
|
(
|



robotokercl de/ha-mégsem.| lgazodnank el,
akkor a papagdjt hivhatjuk segitségil en-
nek eldontésére.

Aki iddig eljutott, az kellett utazzon a
liftekkel is, és nagy valészinidséggel bele-
botlott a rossz liftbe is. Ennek megjavitdsa

gy kenyteienek lesziink a mcdarkot oda
csalni. Erre a megoldds egy kis repiilés a
csérendszerben - a Succ-u-bus szdrnyakat
ad! Konkrétan: megfogjuk a papagdjt, be-
rakjuk a Succ-u-busba, és mellékeljiik a cim-
2ést is, azaz az (] szobdnk szdmdt, majd

... vegyiik le a Titania egyik szemét a Liftbot
feje helyérél, és cseréljiik ki a lent begyiij-
tott valodi Liftbot fejjel.

nem is tdl bonyolult: az egyik muikadé lifttel
menjiink a bottom of wellre, és szedjiik fel
ott a LiftBot fejet. A sajat szobdankban vagy
a papagdj rezidencidjdn a televiziét bekap-
csolva, és az 6tds csatorndra kapcsolva
egy liftkijelzét és azon egy szdmot |atha-
tunk - ezen a szinten van elakadva a rossz
lift. A szomszédos lifttel menjink arra a
szintre, vegyiik le a Titania egyik szemét a
Liftbot feje helyérdl, és cseréljiik ki a lent
begydjtott valédi Liftbot fejjel. Mindenki jol
jart - gazdagabbak lettiink egy miksdd
lifttel és egy Titania szemmel.

Ajaték hattértorténete a hajo épitdinek
e-mail levelezésébd| ismerheté meg, ami Ti-
tania szobdjabdl (A Top of wellrél kézépen
egy folyosén keresztiil tudunk ide lejénni)
nyil6, Designers roomban levé termindlon
olvashaté el. Ebbe elébb azonban be kell
térniink - sziikséges egy név és egy jelszo.
A megoldds pedig a Creators Roomban, a
hajé épitdinek szentélyében keresendd. Mi-
elétt ide elmennénk, sziikséges még némi
aknamunka: a szintén Titania szobdjabdl
nyilé Fusebox Roomban el kell forditsuk a
piros kapcsolét, majd ki kell vegyiik a piros
biztositékot. Ezek utan irdny a Craetors Ro-
om, ahol a mellszobrokndl érdemes megje-
gyezni, hogy melyik kit dbrdzol, mert a kar
meghizasaval leomlanak a szobrok, igy a
maogottiik levs feliratok (THIS, THAT és OT-
HER) lesznek a megfeleld névhez a jelsza-
vak. Mint mar emlitettem ez a puzzle nem
feltétlen szitkséges a jaték végigjatszdsa-
hoz, de kihagydsdaval egy érdemi részt ve-
szitiink el a torténetbdl.

A papagdj dllandéan pisztacidért rika-
csol, jobb lesz ledllitanunk, mieldtt tartés
hallaskéarosoddst szenvednénk. Mivel pisz-
tdacia csak az Gj, masodosztalyl szobdnk-
ban van egy tdlban, és nem mozdithats,

jobbra alul:kérilnéztem Titania szobdjdban,
innen még szémos szoba nyilik, tobbek kozott a
fuse room és az irdnyitéterem (bridge) is

felette bal oldalt: Top of Well, azaz a hajo fels
fedélzete - itt rendszeresen meg fogunk fordulni

felette jobb oldalt: ornamentika kodben

legfeliil bal oldalt: papagdij ketrecben (magyar
hangja Terry Jones)

Legfeliil jobb  oldalt:
szobénkban kériilnézve - o Starship Titanic-nak
még se hire se hamva

indulds elétt még ép

SEND. A helyszinre sietve és kis csomagun-
kat atvéve a papagdj elszabadul, mar csak
ra kell kiildjiik az agy (ez mar tényleg ne-
vezhetd agynak) jobb oldaldndl levé tdlra.
Jotékonysagunk persze elnyeri mélté jutal-
mat, a tdl kitirlilésekor kideriil, hogy az tu-
lajdonképpen Titania egyik fiile. Gyorsan
biztonsdgba  helyezziik,  magunkhoz

essziik. Gondolom lassan mar mindenki
megunta a mdsodosztdlyd utazdst, mégis-
csak az els osztdly az igazi, hat szerezziik
meg.

Ez nem lesz tdl bonyolult és hosszadal-
mas folyamat, inkdbb elszantsagot igényel.
Oda kell menni a Deskbothoz és kérni kell
téle szépen. Persze, ha éppen nehéz napja-
it éli, akkor nem fog segiteni, de mint tud-
juk, a Sculpture Roombdl kényelmesen le-
het vezérelni a robotok bedllitasat - egy kis
hangulatfinomitds utdn a CAN | HAVE AN
UPGRADE? kérdésre nem kaphatunk elutasi-
t6 vdlaszt.

Az elsé osztdlyd vendégek kifinomult fi-
gyelmét nem keriilhette el, hogy a televizié
négyes csatorndjan egy kamera dltal latott
képen egy szobaszam lathaté fejjel lefelé.
Vegyiik elé a PET szobaszam moduljat,
kezdjink egy teljesen (j szobaszamot,
majd masoljuk le a kédot. Ha sikeresek vol-
tunk, akkor kiirja az adott kédot visel elsé
osztdlyd szoba helyét. A helyszinre érkezve
és a kozéps6 négy lampara kattintva latha-
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t6, hogy egyikiik elmozdult. A Bellbotot
odarendelve kiadhaté neki az utasitds: GET
THE BROKEN LIGHT, és ldss csoddt: megtaldl-
tuk Titania mdsik szemét.

Miutdn eleget csatangoltunk a hajén,
ideje lesz betérni a bérba, ahové a Top of
the wellen levé Pelleratorral jutahtunk el.
A Barbot pohdrral kindl minket, amit ille-
delmesen fogadjunk el, majd nézziink ré
a pult melletti TV-késziilékre, ami egy mo-
dern itallapként funkciondl, bér a Titanic
Titillator kivételével az dsszes ital receptje
Osszekavarodott benne. Sebaj, prébdlkoz-
zunk ezzel, de hamar lehltenek minket,
hogy j6 lenne beszerezni az alkotéeleme-
ket hozza. Nem ez a kép élt a bennem egy
jol felszerelt, elsé osztdlyd barrél, dehat
mégiscsak az drben vagyunk... azaz Qu-
est for Titillator lesz a kévetkezd mdsor-
szam.

N S T S = O R R Y/

Megszerzéséhez térjiink be a Parrot
Lobby-ra (papagdj szobdja) és hivjuk a Bell-
botot, majd hanyagul dobassuk le vele a
TV-t (THROW THE TELEVISION DOWN THE WELL),

Q 1998 jalius ZED magazin

és alul a mdr be is gydjthetjik a végered-
ményt.

[T UTFS SR O 5
(avagy sirdly-piiré Doug-
las Adams maddra)

Irény Titania szobdja, majd tovdbb Fu-
se Roomba. Dugjuk a kék biztositékot a
helyére, kék tekerd jobbra, majd sarga te-
kerd jobbra és vegyiik ki a sdrga biztosité-
kot. A Pelleratort haszndlva menjiink a
Promenade Deckre, és ott kapcsoljuk be a
propellert, majd egybdl tegyiik Fast foko-
zatba. A kordbban hevesen repkedd sirg-
lyok kissé megsinylik a dolgot, a végered-
mény magdért beszél. A papagdj
szobdjaban felvett palcdaval nyomjuk meg
a Hammer Dispenser gombjat, majd ve-
gytik fel a kalapdcsot (ennek késébb fog-
juk haszndt venni). Miutdn ezzel is meg-
volndnk utazzunk a Top of wellre és
onnan barmely SGT osztdlyd szintre, ahol
az éttermet haszndlva a gombbal rendel-
junk egy csirkét. Tegyiik a bal szélsé elosz-
té/téroléhoz, és tartsuk ald a poharat, a

végeredmény egy pohdr tele inycsiklandé
sirdly-plirével. A kordbban megszerzett
kalapdcs birtokdban menjiink be a folyo-
s6 végén levé kis szobdba, és a kala-
pdccsal torjik 6ssze a hosszd palcat védé
lveget.

LU lalaCEi—

A harmadosztélyon szerzett pdlca bol-
dog tulajdonosaként utazzunk a Top of
wellre, és ott pedig menjiink be az Arbore-
tumhoz a gondoldval. Nyissuk ki az Arbore-
tumot és a hosszli pdlcdval packéljiink le
egy citromot, majd természetesen vagjuk
zsebre.

A vodka kivételével minden alkotéele-
met begyjtéttiink, igy most mar csak ke-
verniink kell egy kicsit. Menjiink vissza a
bdrba és adjuk oda a Barbotnak a citromot
és a TV-t, majd a teli poharat. Erre megkér-
dezi, hogy mi az - a felelet egyértelmd: Pu-
reed Starlings. Mar csak a vodka hidnyzik a
Titillatorhoz, azt pedig hozassunk vele (GeT
THE VODKA), erre & elkésziti az italt, amivel ki
is fogy a készlet, igy elvihetjik a kijelzét
(GET VISION CENTER).



A papagdj szobdjaban van a Succubus
mellett egy elromlott Idmpa, de dllhatatos
madarunk nem enged hozzdaférni minket.
Cselhez kell folyamodjunk. Menjiink a gon-
doldval az arborétumba, ott menjiink a Pel-
leratorral dtellenes oldalra, és ragadjuk
meg a kdbelt. Menjiink vissza a papagdj
szobdjdba és a lampdndl levé kabellel ma-
tatva megtaldljuk a kébel masik felét is, ezt
adjuk a Succ-u-busnak. Nemsokdra feltinik
egy Uj targy, ez pedig nem mads, mint Tita-
nia orra.

Aki a zeneszobdba téved, és elinditja a
,muzsikat” az kénnyen szenvedhet mentd-
lis sériiléseket, de ehhez hasonlé hatdsi
az étteremben sz616 hattérzene is. A zene-
szobdban a székeket megnézve jegyezziik
fel az azokon levé bedllitasokat, majd dllit-
suk be ennek megfeleléen a control pa-
nelt. Ezek utdn a piros gombot megnyom-
va mar hallgathaté dallamok térnek elé a
hangszerekbdl. Menjiink oda a fonograf-
hoz, és kezdjik el a felvételt a record
gombbal. A piros gombbal inditsuk el a ze-
ne lejatszdasat, és hagyjuk azt végigmenni.
Ekkor dllitsuk le a felvételt a stop gombbal.
A play gomb megnyomdsdval ellenérizhet-
jiik, hogy minden jol zajlott-e. Ha igy taldl-
juk, a négyzet alakd gombot kétszer meg-
nyomva tudjuk levenni a lemezt, és vegyiik
fel a fonogrdf taresdjat, arni Titania mdso-
dik fiile. Menjiink el az elsd osztdlyd étte-
rembe és a pincér (Maitre’D Bot) maradék
karjat is tépjlik le, valamint piszkdljuk meg
az llepe kozepét, mig feladja. Ekkor oda-
enged Ulni minket Scraliontis asztaldhoz,
ahol egy szalvétat, a Green Fuse-t és a Ma-
itre’D Bot mdsik karjat taldljuk meg, kezé-
ben a kulccsal.Menjiink oda a zenegép-
hez, és nyissuk ki a kulcsot tarté kéz
segitségével, vegyiik ki a benne levd le-
mezt és tegylik be az dltalunk gydrtottat,
majd jatsszuk le. A Maitre’'D Bot-hoz
visszatérve, az annyira nyugodt lesz, hogy
végre birtokunkba jutattja a Titania Audi-
tory Centert

A papagdj egy elég telhetetlen fajta,
nem elég neki a pisztdcia, de még csipés
csirkét is akar, Ggyhogy ilyet is kell szerez-

niink neki. A Fdseboxban sérgazkapcsolo~

nak oldalra kell forditva lenni, és ki kell vé-
ve legyen a sdrga biztositék. Ezen felil
szitkség lesz a papagdj szobakédjdra is
terviink végrehajtdsdhoz. Szerezziink egy
csirkét egy harmadosztdlyd (SGT) étterem-
ben, majd haszndljuk rajta a szalvétdt, és
tegyiik a k6zépsé taroléba, hogy mustdros
legyen. Ezen el6készités utdn kiildjik el a
Succubus-szal a papagdj szobdjdba, és
menjiink mi is oda, majd mentsiink egyet,
mert egy elég akcidduis rész kovetkezik. Fo-
gadjuk a Succubus-szal a csirkét (RECIEVE),
vegyiik ki beldle, haszndljuk rajta a szalvé-
tat, majd forduljunk a ketrec felé. Csalo-

gassuk a papagdjt balra a ketrecben,
majd hagyjuk, hogy elkapja a csirkét. Mig
élvezi az étket, szedjik el az uléradjat,
mely valéjgban a Titania Central Intelli-
gence Core.

Még hidnyzik néhdny elem Titanidbdl,
ezeket az Arboretumban keressiik. Men-
jlink le a Fuseboxhoz és dugjuk be a zéld
biztositékot, majd menjink el az Arbore-
tumhoz, mely most mdr mikodik. Lépjlink
be és kapcsoljuk 8szre az iddjardst, mire
el6tinik egy djabb Titania-elem, a Speech
Center, melyet a pdlcdval érhetiink el.
Ezek utdn télre dllitva a kapcsolét minden
befagy, és a Pelleratorral dtellenben levé
részen megtaldljuk a RowBotot, melynek
énekével baj van (a DeskBot utalt rd). A
mellkasdra klikkelve két kapcsold tinik
elé, melyek koziil egyiket dtkapcsolva a
mdsik az ellentétes dlldsba dll be, nekiink
pedig mindkettét le kellene kapcsolnunk.

A'megolddst a Maitre’D Bot két segitd ke-

ze jelenti, melyeket a kapcsolékon hasz-
ndlva ledllithaté a RoWBot éneke, és igy
levehetjiik szajat, mely valéjaban Titania
szdja. Hogy visszajussunk, ahhoz még
vissza kell vdltsuk az idgjarast télrél barmi
madsra, de egyéb akaddly mar nem dllja
utunkat.

Ha minden elem ndlunk van, akkor Tita-
nia szobdjdban értelemszerden a helyiikre
téve azokat életre kelthetd ,az agy”, és en-
nek hatdsara megnyilik az eddig zdrva ma-
radt szoba, a hid is.

A hajé Gjra él, nincs mds hatra, mint
hazamenni, igy irdny a hajé hidja. Tegyiik

D Bot két segito keze

a kapcsolékon haszndlva
'‘Bot éneke, és igy levehet-
jaban Titania szdja.

az otthonrél hozott képet a foglalatba, a
PET segitségével aktivaljuk a navigdciés ve-
2zérlét és vegylik magunkra a sisakot.

A Titania navigdciés rendszere a kép
alapjén tud pozicidkat azonositani, mely-
hez hdrom csillagot kell egy elég kicsi ha-
romszoégben befogni. A képre atvaltva ki-
jelolhetd az elsé csillag, melyet kereszttel
jelol ezutdn a program, majd keressiik
meg a csillagképen, itt rombusszal jeldli a
rendszer ugyanezt a csillagot. Helyezziik
el Ggy a keresztet és a rombuszt, hogy a
koordindta kijelzé fénye elkezdjen villogni,
majd nyomjuk meg az L gombot a koordi-
ndta roégzitésére. Ezt csindljuk meg ugyan-
igy két masik csillagra, végil nyomjuk
meg a SET DESTINATION gombot. Vegyiik le
a sisakot, lépjlink a kormdnyhoz és nyom-
juk meg a Go gombot. Készen is va-
gyunk...

Charlie

Erdekes kifejezések listdja

42 .
alcohol
ampbhibian fanciers club
loyalty card
answers on a postcard
are we all doomed
bastard
been to a big bang bur-
ger bar
bizarre name
blarghish lottery
blerontin girls weekend
fellowship
blobby blobby blobby
- borg
 brain-pickler

byzantine numismatist

cheesecake

crap

crap name

does the pope wear a funny hat

douglas adams

e=mc"2

enersher real seat belts

gigabucklottery

great britain

guinea-pigs

have you taken leave of your
senses

heard of the album

high tea company

hiker

is there a therapist on board

it is a quantum paradox
through which history has
been squeezed

little boys room

little girls room

meaning of life

philosobot

pizzabot

planet earth

pocket-sized elephant tetherer

restaurant at the end of the
universe

shrinkbot

similar in size to the left ear-
lobe

starlight under fives sculpture

. competition :

strange-force technology

tell bob
terminator
the boring bot
the cheeky
this game is crap
this game is tedious
uncleharry
undercover operation
united kingdom
ve haf vays of making you
what is pi to 100 decimal
places
what is the maximum air
velocity of an unladen
swallow :
worlds lobster wrestling
finals :
you are the messiah
zomboid
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AMD K6-2 B2z

Az AMD tavaly mutatta be K6-os processzordat, mely igen
népszeri lett olcs6sdga, és meggydzo teljesitménye ré-
vén. Azdta a cég gozerdvel dolgozott, mely munkék vége-
redménye lett a kordbban AMD K6-3D-ként beharango-
zott AMD K6-2. Az dj processzorban debiitdlé 3DNow
képes végrehajtani lebegépontos szamoldst t6bb ada-
ton egyszerre, ami rendkiviil meggyorsitja a 3D-s jatéko-

kat. Az uj DirectX 6 mdr tdmogatja a a 3DNow-t.

Az AMD tavaly mutatta be K6-os pro-
cesszorat, mely igen népszerd lett olcsdsd-
ga, és meggyo6z6 teljesitménye révén. Sajnos
azonban akadtak vele problémdk is: a pro-
cesszor integer teljesitménye kimagaslo volt,
de az FPU (lebegépontos egység) jelentésen
elmaradt az Intel processzorokban hasznalt
matematikai koprocesszoroktél. A madsik
nagy gond az AMD szdllitasi késedelme volt
- sosem tudtak elég processzort szdllitani.
Azéta a cég gézerdvel dolgozott a hibdk ki-
javitasan, mely munkdak végeredménye lett a
kordbban AMD K6-3D-ként beharangozott
AMD K6-2. Az IBM-mel valé kooperacio
megoldotta a gydrtdsi és szdllitdsi problé-
mdkat, mig az Gj processzor - Ugy tunik -
igen nagy eldreugrast jelent, most mar a
3D-s jatékok kedvelGi szamdra is. A pro-
cesszorok és gydrtoik versengése a leggyor-
sabbnak jéré cimért az utébbi idében kissé
megvdltozott - mig kordbban az office alkal-
mazdsok fel tudtak emészteni minden inte-
ger szamitdsi teljesitményt, ezt az oldalt fej-
lesztették féleg. Az office alkalmazasok
madra mdr béven megelégszenek egy 200
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MHz korili MMX-es Pentiummal, mig a
hangstly a multimédids alkalmazdsokon és
a 3D jatékokon van - ezekhez pedig az FPU,
vagy valamiféle specidlis, kibévitett FPU uta-
sitaskészlet teljesitménye a lényeges. A 3D
jatékok engine-je nagyon FPU-igényes - né-
hdny FPU muveletet haszndlnak, de azokat
rengetegszer. Ezen elvardsnak megfelelni
kétféleképpen lehet: a teljes FPU teljesit-
ményt prébdljuk megnévelni (ezt tette az In-
tel), vagy lehetdvé tessziik, hogy a rendsze-
resen haszndlt utasitdsokat egyidejileg
tobb szamon végrehajtsa (az AMD megol-
ddsa). A SIMD (single instruction multiple
data) megoldds lényege, hogy az azonos
muveleteknek kilonbozé  szamokon valé
egymads utdni ismételt elvégzése helyett a
processzor egyidejileg képes azokat végre-
hajtani. A SIMD nem az AMD taldlmadnya,
hiszen az Intel MMX utasitaskészlet is ezt
csindlja, csakhogy az MMX utasitdskészlet
csak integer szamokkal tud dolgozni, mig az
AMD K6-2-ben debiitdlé 3DNow lebegépon-
tos szdmokkal is. Igy nem meglepd, hogy az
Intel kordbbi multimédia gyor-
sitast emlegetd igéreteivel el-
lentétben az MMX igazabdl a
képfeldolgozast  gyorsitja,
mig a 3DNow a 3D jaté-
kokban megszokott szd-

mitasokat is. Az Intel
hasonlé megoldadst
csak a Katmai pro-
cesszor  MMX2-jébeén

fog haszndlni. A K6-2

Gjdonsagai  kovetkezdk:
a 21 utasitdst tartalmazé
3DNow, mely tdmogatja a
SIMD muiveletek végzését inte-

ger és lebegGpontos szamokon egyardnt és
gyorsabb az MMX/FPU datvdltds is. Az egye-
di megolddsokkal, mint annak idején az
MMX és most a 3DNow, az a probléma,
hogy kilon kell tdmogatni Sket. Az AMD
igyekezett mar idejekordn elhdritani ezt a
problémat és egyiitt dolgozott a fontosabb
fejlesztokkel, tobbek kozott a Microsofttal.
Ennek eredménye, hogy a DirectX 6 mar té-
mogatja a 3DNow plusz funkcidit, igy az er-
re irt jatékok kihaszndljdk az 0j lehetdsége-
ket. A DirectX 6 haszndlata mellett két mas
Gt lehetséges: a jaték geometriai engine-je
direktben nydl a 3DNow-hoz, vagy a grafi-
kus kdrtydk gydrtéi készitenek olyan dj dri-
vert, mely egyiittm(kodik a 3DNow-val (a
3Dfx és az nVidia az elsdk, akik készitettek
ilyet). A legnagyobb gyorsulds akkor érhetd
el, ha a jatékgydrté cégek elkezdik haszndl-
ni a DirectX 6-ban levé vadonatdj 3D engi-
ne-t, vagy ha a jaték grafikus enginejét a
3DNow-ra optimalizaljak. A kiilénboézd jaté-
kok teszteredményei eléggé egybevagnak:
egy dual SLI Voodoo 2-es gépbe berakva egy
333 MHz-es AMD K6-2+, illetve egy 333
MHZ-es Pentium I, a Quake Il-ben rende-
sen megveri a K6-2 az azonos 6rajeld Pll-t. A
K6-2 640x480 és 800x600 felbontdsban is
70 fps felett teljesit, és 1024x768 felbontds-
ban pedig 60 fps koril. Ezzel sszehasonlit-
va a 333 MHz-es Pll 69, 62 és 45 fps képis-
métlés felmutatdsdra képes. Az AMD K6-2
egyébként Socket 7-kompatibilis, és tdmo-
gatja az Gj Super 7 irdnyvonalat, azaz a Soc-
ket 7-ben is képes 100 MHz buszsebesség-
gel futni. Induldskor 266, 300 és 333
MHz-es vdltozatokat dobnak piacra, a 3. és
4. negyedévben vdrhatéak a 350 és 400
MHz-es processzorok. A tdmogatdshoz
visszatérve, az AMD egy éven beliil tobb
szaz 3DNow-t kihaszndlé jatékot
igér, de jelenleg is van mar né-
hdny ilyen, pl. Unreal, Inco-
ming, Forsaken, és a Trespas-
ser. Szintén ide tartozé hir,
hogy mar kaphaté a Kryo-
tech Cool K6-2 is, melyrdl
a CeBIT beszdmoléban
mar irtam. Ez a specidlis
hiitéssel elldtott hdz biz-
tositja, hogy a processzor
-40 fokon miikodjon, és igy
egy alapvetéen 300 MHz-es
K6-2 akdr 400 MHz-en is hajt-
hat vele.



»A sikerhez j6 tdrsak
kellenek! Nem elég,
ha a legjobb vagy a szakmdban!”

kovetkezé szamtél indul nagy jatéksorozatunk

Jatssz veliink,
legyél tars a sikerben?

JATEKTOTO:

Kildd be a 13+1-es tippet és a lapban
megjelend barmelyik cikkhez max. 10 mon-
datos ,Mds véleményedet”. A helyes tippeldk
kozott értékes nyereményeket sorsolunk ki, és
~ a nyertesek ,Mds véleményét” megjelentetjik
a lapban.

ELOFIZETESI JATEK:

Minden szdzadik eldfizetdnkkel egész ol-
dalas fényképes riportot készitiink ,Miért

a PC ZED a kedvenc jatékmagazinom?”
cimmel. A riport alkalmaval eléfizetdnket
vendégll latjuk a szerkesztdségben, ahol

a legdjabb, megjelenés alatt dll6 jatékokat is
tesztelheti, és természetesen visszakapja

az eldfizetési dijat.

A SZERKESZTES EGY JATEK:

Elsd jubileumunkat a 10. szadm jelenti. Vdarjuk
barmilyen otletedet, javaslatodat, amit szivesen
viszontlatndl a ZED 10. szdmdban, olvasndl
barmelyik rovatban és amelyik 6tlet megvalésu-
~ lasaban, kivitelezésében magad is szivesen
kozremikodnél. A kozremikoddk értékes
ajandékokat és ZED eldfizetést kapnak.

A részvételi feltételeket a kovetkezéd
szamban ismertetjiik részletesen.




Az Intel az els6 negyedéves rossz eredmények
hatdsdra nagy offenzivaba kezdett, mely inten-
ziv drcsokkentést és uj processzoraik illetve
a hozzdjuk tartozoé chipkészletek elérehozott
piacra dobdsdt eredményezi.

Janius 7-én bemutattdk a 300 MHz-es
Celeront, majd jinius végén a 400 MHz-
es Pentium Il Xeont (kordbban Deschutes
néven ismert, a L2 cache-t is a processzor
orajelével hajté chip), melyet jdlius 26-Gn
kévetett a 450 MHz-es vdltozat a 450
MHz-es Pll-vel egyidejileg. A Xeon mar
Slot 2-es processzor, 512 KByte és 2 MByte
kozotti L2 cache-sel elldtva (utébbi valto-
zat 4500 dollarba keriil induldskor), és
akdr négy processzor is dolgozhat egyide-
juleg egy gépben. A Nightshade nevi re-
ferencia-design alapjan a 440BX chipset

Az E3 alapvetéen az elké-
vetkezd idészak jdatékai-
nak bemutatdja, de a
jatékkal kapcsolatba hoz-
hatoé hardverek gydrtoi is
igyekeznek itt behozni uj-
donsdgaikat a kéztudat-
ba. Mik is ezek? Grafikus
kdrtydk, hangkdrtydk és
kiilonféle joystickok.
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Flarcdwaeare
Osszefoglald

koré épiil a szerver, 1 gigabyte memoériat
képes lekezelni, tdmogatja a 100 MHz-es
orajelet és van benne Ultra-SCSI vezérlé
is. A harmadik negyedévben ezt vélthatja
fel a Marlinspike design, mely a 450 MHz-
es Xeonokkal egyidejileg jelenik meg, és
mar 2 GB memériat képes lekezelni. A ko-
vetkez6 datum szeptember 13, mikor a
Mendocinot mutatjgk be, mely egy
333/66 MHz-es Celeron, 128 Kb L2 cac-
he-sel. Szintén az alsé kategériat célozza
meg az Intel a Whitney-vel, mely multimé-
dia-chipset lesz, és 6sszehdzasitjk benn a
440LX chipsetet az 1740 Auburnnel, hogy
kis borsot térjenek a Cyrix (MediaGX) orra
ald. Ev végén, vagy j6v6 év elején varhatd
a kovetkezd Slot-2 platform, Saber néven,
mely a Profusion multiprocesszor chip se-
gitségével akdr 8 processzort is képes egy-
idejlleg kezelni. A Katmai varhatéan jévé
év elején landol a gépekben 450 majd
500 MHz-es vdltozatokban - ebben a pro-
cesszorban debiitdl az MMX2 utasitds-
készlet, megnovelik az L1 cache méretét ,
és 512 KByte L2 cache keriil bele - elvileg
Slot 1 és Slot 2 vdltozat is forgalomba ke-
ril beldle, és 2000-ig akar 750 MHz-es

Koziilik most az ez évi E3-n feltind
grafikus gyorsitékra tériink ki. A kidllitd-
son az Osszes nagyobb grafikus chip és
kartyagydrté képviseltette magat djdon-
sdgaival, sajat standon vagy a jatékgydr-
tok gépeiben. Ahogyan a tavalyi ECTS és
az idei CeBIT sztdrja az Incoming volt, gy
most a pdlmat a Motorhead vitte el. Most
pedig ldssuk az egyes gyartokat és termé-
keiket.

A Matrox a Mystique 6ta nem igazdn
hozott ki semmi attorét, de most megtérik
a csendet a beharangozott G200 pro-
cesszorral és erre épitett kdrtydikkal. A 8
megds Mystique G200-at 169 dolldros lis-

rocessz ace
Willamette, mely kivalé teljesitményét a
megnovelt szamud végrehajté egységnek
és a megnovelt cache-nek kdszénheti. A
Willamette processzorok azonos o&rajel
mellett 30-50 szdzalékkal lesznek gyor-
sabbak, mint a Xeonok. Eleinte 0,18 mikro-
nos technolégidval fogjdk gyartani, majd
attérnek 0,13 mikronok technoldgidra. Az
induldskori 800 MHz-es érajel akar 1200
MHz-ig is felkiszhat. A Merced 1999 vé-

Balral jobbra a Pentiul

1l Xeon, Pentium Il
Celeron és egy Slo rocesszor

gén érkezik el hozzank, és ez lesz az Intel
elsé 64 bites processzora, a vadonatdj
IA64 architektdrdval, EPIC technikdval, in-
duldskor 733 MHz-en, és a Slot M-ben. A
Tanner egy IA32 architektirgjid pro-
cesszor lesz, mely a Mercedben debiitdlé
IA-64 lebutitott vdltozata: 32 bites, keve-
sebb pdrhuzamos szamitdsi lehetéséggel
(a Merceddel ellentétben itt elérelathaté-
lag csak 2-2 integer és floating point egy-
ség lesz a processzorban). Az Intel ezen fe-
lil  tovdbbfejleszti az 1740 grafikus

tadron kezdik forgalmazni a nydron, most
témaren lassuk fontosabb djdonsdgait: per
pixel trilinear filtering, 32 bites textirdk, és
triple-buffering.

A kértya 1024x768 felbontdsban is tu-
dott 40 fps feletti frame rate-et produkdlni,
igy sokak figyelmét felkeltette, annak elle-
nére, hogy még nem volt kész hozzd a vég-
leges OpenGL driver. A Mystique G200 tar-
talmazni fog TV-kimenetet, 230 MHz-es
RAMDAC dolgozik majd rajta, alapban 8
Mb SGRAM kerlil rd, de ez bdvithetd lesz
16 megdra, és késziil beléle PCI és AGP vdl-
tozat egyardnt. A 3D-s jatékok szdmdra
24/32-bites lizemmédban 8 MB memoérid-
val akdr 1152x768 felbontdsban is hasz-
ndlhaté lesz, mig 16 megdval 1600x1200
felbontds is elérhetd.

A masik G200 alapl kdrtya a Mille-
num G200 lesz, melyen nem lesz TV-kime-
net, viszont helyette a RAMDAC 250 MHz-
en fog ketyegni. A G200 alapd kdrtydkon




PIl Xeon 450 MHz 2M cache
PIl Xeon 450 MHz 1M cache
PIl Xeon 450 MHz 512K cache
Pll Xeon 400 MHz 2M cache
Pl Xeon 400 MHz 512K cache

PentiumPro 200 MHz 1M cache
PentiumPro 200 MHz 512K cache
PentiumPro 166 MHz 512K cache

PIl 450 Mhz
PIl 400 Mhz
PIl 350 Mhz
PIl 333 Mhz
PIl 300 Mhz
PIl 266 Mhz
PIl 233 Mhz

Celeron 333 MHz 128K cache
Celeron 300 MHz

Celeron 266 MHz

aprilis15 junius 7 junius 29
n/a n/a n/a
n/a n/a n/a
n/a n/a n/a
n/a n/a $2,850
n/a n/a $1,150

n/a n/a n/a
$830 $730 $730
$630 $520 $520
$500 $420 $420
$380 $310 $310
$250 $200 $200
$200 $200 $200
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$4,500 $4,500 $4,500
$2,850 $2,850 $2,850
$1,150 $1,150 $1,150
$2,700 $2,700 $2,700
$1,100 $1,100 $1,100

$780 $780 $750
$590 $570 $530
$430 $370 $320
$320 $280 $250
$210 $210 $210
$160 $160 $160
n/a? n/a? n/a?

Pentium MMX 233 Mhz
Pentium MMX 200 Mhz

$140
$95

$140
$95

$140
$95

$110
$95

$110
$95

$110
$95

processzort is, Portola kédnév alatt. A ter-
vek szerint jové év madsodik felében jelen-
nének meg vele, és az 1740 teljesitményé-
nek Gtszorosét céloztak meg. Emellett a
Portola tdmogatni fogja a TV-out funkciét
és a vieo-digitalizdlast, de csak a 2x AGP
tizemmadot ismeri és hasznalja ki. A pro-
cesszorok utan érdemes egy kicsit a chip-
seteknél is elidézni: ha elindulunk a ma is-

minden népszerd 3D-s jatékot futtattak, és
mindegyik kivalé frame rate-et produkalt
1024768 felbontdsban is. A G200 teljesit-
ményét és képmindségét egyébként nagy-
jabdl mindenki egy kicsivel a Voodoo2 félé
teszi.

Az nVidia az (j, Riva TNT4-en és az
ezen alapuld kartydn dolgozik. A kidllitg-
son még csak zartkord bemutatét tartottak
a fejlesztés alfa fdzisdban tarté pro-

mert BX chipsettdl, akkor az elsé (kis) Ié-
pést a 440GX jelenti, melynek Gjdonsdga
mind&ssze annyi lesz, hogy tamogatja a 2
GB meméria lekezelését és a Slot 2-t. A
450NX a Slot 2 szerverekbe szdnt chipset
- négy vagy nyolc processzort plusz 4GB
memoéridt kezelhet, és tdmogatja a 66
MHz-es PCl busz-érajelet is. Idében és tu-
ddsban tovdbblépve jutunk el a Carmel

cesszorrdl - a kdrtydk még prototipus szin-
ten dlltak, alig voltak idésebbek egy hénap-
ndl. A szerencsés érdekléddknek a ma leg-
inkdbb elterjedt 3D-s jatékokon prébadltdk
érzékeltetni a Riva TNT4-tSl varhaté telje-
sitményt, és aki latta a demdkat az teljesen
le volt nylgozve. A Motorhead, Quake I,
Incoming, Turok négyesfogat mindegyike
igen meggydz6 képismétlést mutatott fel
1024x768 és 16001200 (!) kozétti felbon-
tdsokban is. Egy Pentium Il 400-on pl. a
Motorhead 1600x1200 felbontdsban is 20
és 30 frame/sec koz6tti frame rate-tel fu-
tott.

Kisebb problémdk még felmeriiltek ter-
mészetesen, de ezt a korai OpenGL driver
gyermekbetegségeivel magyardztdk. Na-
gyon pozitiv Gjitasnak szamit, hogy egy lé-
péssel tovdbbmentek, mint a 3Dfx a Voo-
doo 2-vel, és a triangle-setup chipbe
integrdldsan tal egyéb geometriai szamita-
sokat is atvettek, igy még inkdbb teher-

chipsethez, melyet a Tanner mellé tervez-
tek, és igazdbdl a Camino chipset szerver
valtozata. A Camino Gjdonsagai kézé tar-
toznak az RDRAM, 4x AGP és ATA66 td-
mogatds illetve, hogy beleintegraljgk az
AC97 szabvanyd digitdlis kapcsolatot. A
Camino és a Carmel chipsetek mdr varha-
téan fogjdk tudni haszndlni a 133 MHz-es
buszsebességet is.

mentesitik a gép pro-
cesszordt. Az elsé béta vdl-
tozatd kartydk juliusban var-
haték, mig a Riva TNT4
alapd kartydk kora &sszel ke-
riilnek a boltokba és a kard-
csonyi szezon nagy sikerei le- ”
hetnek. Nem véletlen, hogy a Diamond
mdr be is jelentette, hogy fog Riva TNT4
alapd kartydt gyartani.

A Rendition @j, V3000-es chipjét még
nem mutatta be az E3-n, de a Pinolite-ala-
pl 3D Conspiracy-t el6sz6r mutattdk be a
Hercules standjan, a 9 MB SDRAM-mal el-
latott Thriller Conspiracy kartya képében.
Ezen emellett még tv ki/bemenetek is he-
lyet kaptak, melyeket a ChrontelTV dekoé-
der chipje haszndlt ki. A Hercules ezenkiviil
bemutatta a Stingray 3D-t, mely egy Voo-
doo?2 alapi grafikus gyorsité, és a Termi-
nator Beastet, mely az elsé S3 Savage 3D
alapd grafikus gyorsitokdrtya lesz. A Termi-
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doo2, Riva 128 és In-

tel 740 alapd kdrtydk-

kal versenyeztették

wiurokban - természetesen

a Savage 3D kdrtya volt a

leggyorsabb. Készitettek a

4 i kidllitdsra egy specidlis,

. extra nagy méretd textud-
rakkal dolgozé 20 megds Quake Il pdlyat,
a 6:1 ardnyl Texture Compression techni-
ka bemutatdsdra, mely mar-mar megkoze-
litette grafikailag az Unreal szinvonaldt és
Osszetettségét. Ezt az (j eljarast a Micro-
soft is elfogadta, és beépitette a DirectX 6-
ba, de a jatékok készitéinek mégis optima-
lizalni kell a kédot, hogy a plusz funkciékat
ki lehessen haszndlni.

Az NEC PowerVR SG-vel, mely a Po-
werVR utddja, a CeBIT-en debiitdlt zart kor-
ben, de az E3-n mar vagy 30 gépben miko-
dott. Mindenféle 3D-s jatékot futtattak
rajta, és minden kivdléan, folyamatosan
ment. A nydr végi piacra dobdshoz kéze-
ledve, egyre inkdbb Ggy tinik, hogy tartani
tudjak a 100 és 150 dolldr kozotti drat, és
az igért teljesitmény koriil mozog a kartya.
Osszesen otféle processzort készitenek,
melybdl ketté konzolokba kertil, tobbek ko-
z6tt a SEGA Gj Dreamcast gépébe.

A DirectX 6 tamogatni fogja végre a Po-
werVR minden egyes funkcigjat (antialia-
sing, bump mapping és infinite planes), igy
sebességgondokra nem kell szamitani, és a
PVRSG végre a Direct3D és az OpenGL
6sszes alpha blending funkcidjat ismeri. Az
elsé generdciés PowerVR azon probléma-
jat is sikeriilt feloldani végre, hogy eddig az
OpenGL hivasokat le kellett forditani a kar-
tya szdmdra, ami nagy teljesitményesést
okozott.

A 3Dfx a kidllitasra kiilonleges Gjdonsa-
gokat nem hozott ki, hiszen az év elején be-
mutatott Voodoo2-alapd kdartydk minde-
niitt ott voltak.

A Banshee-rdl kiszivargott elsé hirek
szerint a poligon-feldolgozdsban gyors
lesz, mig a fill rateje elvileg a Voodoo2
alatt marad egy kicsivel. Részletesebb in-
formdcidkat junius végén tesznek kozzé eb-
ben a témdban. Voodoo2 témdaban még
egy érdekesség volt a kidllitdson, a Quan-
tum 3D szereplése, akik specidlis 3Dfx
chipsetre épilé kartydkat készitenek. A
Quantum S-12 AGP az eddigi egyetlen

@ 1998 jialius ZED magazin

AGP-s Voodoo2-alapl gyorsité, melyet a
leggyorsabbnak  kidltottak ki az AGP na-
gyobb sdvszélességére hivatkozva, de ezt
nem nagyon tudtdk megerdsiteni barmivel
is. Az S-12 érdekessége volt ezen feliil, hogy
SVHS TV-kimenettel lathato el. Ennél sok-
kal izgalmasabb lehet az X-16 illetve az X-
24, melyek egy kdrtydra épitve oldjak meg
az SLI mdkodést, és daruk is ennek megfele-
16: 500 illetve 600 dolldr. A sort az Obsidi-
an 200SB-8440 zdrja, melyet jatéktermi
gépekbe szannak, és RGB illetve TV-kime-
nettel is rendelkezik.

Gravis Exterminator

A Gravis mar elég régen kiszivarogta-
tott informdcidkat (j gamepadjeirdl, me-
lyek koziil az Exterminator végre janius kor-
nyékén a boltokba kertiil.

Az E3-n debiitdlé Exterminator a digitd-
lis irdnyitégomb és az analég lekérdezés
elényeit egyesiti magdban, melyek kozott
at lehet kapcsolni. Emellett helyet kapott
rajta  szdmos programozhaté  tlzgomb
mellett egy analdg throttle kar, valamint
analdg flipper-gombok is. Az Exterminator-
hoz kozvetleniil kapcsolhaté még egy ga-
mepad.

Pyramid 3D

Tébb, mint két éven dat reménykedtiink
kiallitasrdl kidllitasra, hogy végre végleges
termék lesz a sokat igéré Pyramid 3D arc-
hitektirdbdl. A Voodoo chipsetes kartydk
még épphogy kezdtek bekeriilni a kéztu-
datba, a Pyramid fejlesztéi mar hardvere-
sen gyorsitott bump mappingrdl, félelme-
tes fill rate-ekrél és radiosity mappingrdl
beszéltek.

Sajnos az igért teljesitményugrdst nem
tudtdk elérni a tervezék, igy a 3Dfx kép-
megjelenitésével szemben nem tudott lab-
ddba rigni a Pyramid 3D, igy végiil ledlli-
tottdk a fejlesztést. Az eddig befektetett
munka azért nem ment teljesen kdrba, hi-
szen a Microsoft licenszelte a Tritechtd
bump-mapping technolégiat a Direct
hoz. A BitBoys, a Pyramid kordbbi tervezdi
tovdbb dolgoznak egy sajat 2D/3D megol-
dadson, Glaze3D néven. Az (j chipben ismét
eget rengetd teljesitményt igérnek, remél-
hetéleg ezt mar beldthaté idén belil hozni
is tudjdk - a megadott specifikdcio a kdvet-
kezé: 400 millié dual textured, illuminated,
fogged, alpha blended, antialiased buffer
pixel/sec, 2 MHz-es 6rajel, 32-bit/truecolor

rendering, truecolor frame-buffer, progra-
mozhaté triangle setup engine, négy egyi-
dejdleg trilinear filteringgel szamolt textd-
ra egyszerre, nulla teljesitmény-visszaesés
attetsz6 felliletek esetén, bilinear bump-
mapping, edge-antialiasing, 16 K texture
cache, 16 MB memoéria, DirectX/Direct3D
és OpenGL tamogatds.

Charlie és Kokok

Sonic Impact

A Diamond egyre szélesebb ter-
mékpalettdval rendelkezik, és az
egyes teriileteken beliil is igyekszik
mindenféle igényt kielégiteni. A hang-
kértydk terén a nagyteljesitményd
MonsterSound 3D sorozat mellett ki-
hozta a Sonic Impact S70 kdrtydat,
mely egy olcsé DirectSound 3D gyor-
sit6. A kdrtya tartalmaz egy wavetab-
le szintetizdtort, mely 32 hangot tud
hardverbdl lejdtszani, és ehhez jon
még 32 hang szoftveresen. A hang-
készleteket nem a kdrtydn levé ROM-
ban tdrolja, hanem a PC meméridjd-
ba tolti fel. A Sonic Impactot az Gj
Windows 95-6s (98-as) szabvanyok td-
mogatdsdra és gyorsitdsdra tervez-
ték. Egy ESS Maestro 2-es chip végzi a
muveletek legnagyobb részét a kar-
tydn, mely ismeri és tdmogatja a Di-
rectSound és DirectSound 3D szabvd-
nyok mellett a vadonatdj DirectMusic
és Downloadable Sounds technikdkat
és szabvanyokat is. A DirectSound 3D
legfontosabb eleme a 3D Positional
Audio technika meghonositdsa. Ez azt
jelenti, hogy az egyes forrdsokbdl ér-
kezé hangokat kiilon-kiilon az abszo-
14t hangtérben, mind a hdrom dimen-
zi6 mentén elhelyezi a rendszer. A
kértya egyidejileg maximum 32, egy-
mastdl fiiggetlen sdv lejatszdasat ké-
pes kezelni. Ez Ggy torténik, hogy az
addig a CPU dltal végzett miveletek
egy részét a hanggyorsité veszi at, ez-
zel tehermentesitve a CPU-t, mintegy
10-15 szdzalék teljesitményndvekedés
érhetd el. A Sonic Impact az olcsé ka-
tegoridju hangkdrtydk koziil kiemelke-
dik a DirectSound 3D gyorsitdssal va-
lamint a kivélé (90 Db feletti) jel/zaj
viszonnyal, ami nagyon dinamikus és
tiszta hangzdst jelent.
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= A X-Files jatékokat magyarorszdgon forgalomba hozza az EcoBIT Multimédia Kft., az Elecironic Aris
hivatalos magyarorszdgi képviselete! Az X-Files nevek és logék a Fox Intaractive tulajdondban lévé
ECTRONIC ARTS™ bejegyzett mdrkanevek! Az Electronic Arts logé és név Electronic Arts tulajdona és bejegyzett védjegye!




Zase g oy

Arra h rdjott ki, hogy a hang teljes térbeli megjeleni-
téséhez nem elég a két hangfal. A kvadro eltiinése utdn a Dolby
Surround mdr joval igéretesebb volt, és a mai napig kvazi-szab-
vidnyként haszndljék a térbeli hangmeg;elennésben. Mosf az SSsiI
cég dobott piacra egy surround r t, rban
szdmitégépekhez fejlesztettek ki, de barmilyen késziilék audio ki-

menetére rakétheté.

A sztereo rendszerekkel is lehet ugyan
kilonbozé hatdsokat elérni, mdr jocskan el-
jart felette az id6. A sztereo levdltdsdra
szant elsd jellegld prébdlkozds a kvadro volt,
amely négy teljesen fliggetlen hangcsator-
na segitségével érte el a kivant térhatdst.
Az ember bemdszott a négy hangfal kozé és
gy érezte, mintha a nagyzenekar kozepén
foglalt volna helyet. A médszer egyszerisé-
ge mellett magdban hordozta a bukdsdt is
lévén, a mar meglévé technikai eszkozok
nem tudtak kvadréban lejatszani, hiszen két
hangcsatorna kezelésére voltak csak alkal-
masak. A kovetkezd Iépcséfok, a Dolby Sur-
round mdr jéval igéretesebb volt és a mai
napig kvdzi-szabvanyként haszndljdk a tér-
beli hangmegjelenitésben. Aki elmegy egy
jobb moziba, az kézelrdl szembesiilhet az-
zal, mennyire kiforrott mdr ez a rendszer,
amellyel tényleges térhatds érhetd el.

Hogy mi is kell egy surround-rendszer-
hez? Az egész ,lelke” a Dolby Pro-Logic de-
kéder, amely az emberi fiil dltal nem hall-
gaté  hangokba rejtett informdciokbdl
kibogozza, hogy miként is kell a kiilonb6zd
hangfalakat megszélaltatnia. Az eléz8
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mondatbél is kideriilt a médszer elénye
csak két fliggetlen bemeneti csatornd
haszndl, ezdltal tokéletes kompatibilis a
sztereo felvételekkel és késziilékekkel. A
szdmitégépes jatékok készitdi is felfedeztél
a surroundban rejlé lehetdségeket, egyre
tobb jaték tdmogatja ezt a rendszert. llye-
nek pl. az Electronic Arts sportprogramiai,
a Novalogic szimuldtorai, vagy a Wing
Commander Prophecy is.

Az SSl cég is piacra dobott egy surround
rendszert - az MTS-100-at -, amelyet elsé-
sorban szamitégépekhez fejlesztettek ki, de
barmilyen késziilék audio kimenetére rakot-
hetd. A rendszer egy kozépsugdrzobdl, egy
jobb és egy baloldali hangfalbdl, két surro-
und hangszérébdl és egy mélynyomabdl dll.
Ez utdbbiban kapott helyet a pro-logic deks-
der és az Gtcsatornds erdsitd is. A rendszer
Gsszeszerelése egyszery, par perc alatt kész
voltam vele, de a hangfalak megfeleld elhe-
lyezése mar tobb
idét vett igénybe.
A késziilék szeren-
csére  teszt-han-
got is tud kiadni,
igy a bedllitds vi-
szonylag zokkend-
mentes. Azoknak,
akik eddig a szd-
mitégépiik hang-
jat kis hangfala-
kon hallgattdk, a
nem surround
dolgok is tetszeni
fognak. A dinami-
kus hangzast el-
ssorban a mély-
nyomo biztositja,
amely mar ala-
csony hangerdn is

4\!‘ 0] Pent
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kelléen ,megmozgatja” a szobdt. A surro-
und rendszert haszndlé jatékok pedig egész
Ujszerd élmény nydjtanak, a Wing Comman-
der Prophecy-ben olyan az érzésiink, mintha
tényleg az trharc kellés kozepén ilnénk.

A végére egy j6tandcs: ha szeretnénk
beszerezni egy ilyen késziiléket, akkor nem
art, ha el6tte a szomszédok véleményét is
kikérjik az 6tlettel kapcsolatban.

Caris
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Ab taté végén elb giget-
tiink I az ol onkkal is,
akivel pdr nap erejéig biztosan
sokan cserélnénk. Orkényi Ti-
borrél van szé, aki a ZED World
Cup 98 jatékdnak, az Electronic
Art. k valamint az Ecobit
Kft.-nek készénhetéen eljutha-
tott a franciaorszdgi foci vildg-
bajnoksdgra. E sorok olvasdsd-
nak pillanatéban ugyan mdr
remélhetdleg épségben haza is
tért a négynapos tirdrol, a
most kévetkezo interjit azon-
ban még a tervezgetés kelle-
mes pillanataiban készitettiik.

2ED: Midta vagy a ZED olvaséja?

Tibor: Elész6r a februdri szammal taldl-
koztam, nem sokkal ezutén pedig el§ is fi-
zettem az Gjsdgra.

2ED: Megkérdezhetjiik mivel foglalko-
zol?

Tibor: Egy biztonsdgtechnikai cégnél
dolgozom kereskedelmi vezetdként.

2ED: Egy ilyen felelésségteljes munka-
kor mellett nyilvan nem jut tdl sok idéd ja-
tékra. Ha mégis odaiilsz a géped elé, akkor
mivel szeretsz leginkdbb jatszani?

Tibor: Ez sajnos igy van, tényleg nincs
sok idém jatékra. A kedvencem a Civilizati-
on és most a vildgbajnoksdg miatt termé-
szetesen a World Cup 98.

2ED: Ha mar a vildgbajnoksagnal tar-
tunk, megkérdezhetjiik mely csapatokat va-
rod a legjobb négy kozé?

Tibor: Braziligt egyértelmden, Francia-
orszdgot a hazai pdlya miatt, Németorszd-
got és taldn Argentindt.

2ED: Az el6bb felsoroltak koziil szerin-
ted melyik lesz a gyéztes?

Tibor: Természetesen Brazilia!

2ED: Hamarosan indulsz Franciaor-
szdgba a VB-re ugy, hogy még nem is tu-
dod, milyen meccsen lehetsz ott személye-

sen. Ha vdlaszthatndl, melyik két csapat
dsszecsapdsat néznéd meg a legsziveseb-
ben?

Tibor: Igazdbdl mindegy, hiszen a négy
koézé jutasért vivott meccseken mar csak a
legjobbak lehetek ott. Persze ha lehetne vé-
lasztani, azt szeretném, ha az egyik csapat
Brazilia lenne...

Nos, reméljiik Tibor kivansdaga teljesiilt
és |athatta Braziligt élében is jatszani. A
ZED kovetkezé szamdban terveink szerint
egy rovid képes riportban is beszamolunk
franciaorszdgi kirdnduldsarol.

Eljott hat a varva vart nap, a ZED
magazin, az Electronic Arts és az Eco-
bit Kft. kozos foci VB jatékanak ered-
ményhirdetése. A dijkiosztéra a Pélus
Centerben keriilt sor innepélyes kere-
tek kozétt, az él6 legenda, Puskds Ocsi
és jonéhdany meghivott vendég jelenlé-
tében. A tiz dijazott koziil oten EA
Sports pélét, kulacsot és egyéb EA
Sports aprésagokat kaptak, négyen pe-
dig ugyanezt kiegészitve egy EA Sports
sporttdaskdval és a World Cup 98 teljes
verzi6javal. A jaték szerencsés elsé he-
lyezettje személyesen az
,Evszdzad Labdarugé-
ja” biiszke cimet viseld
Puskds Ocsi bécsitél ve-
hette Gt az 6t megilleté
jegyet a franciaorszagi
labdardgé vilagbajnok-
sag egyik negyeddonté
mérkézésére. Az Ecobit
Kft. kiilonleges kiegészi-
t6 ajdndékaként egy
életnagysdgi marcipdn
kupdt is a magasba
emelhetett mintegy je-
lezvén, 6 mar elnyerte
mélté jutalmat.

A kellemes hangulatd (innepély
csondesebb perceiben elbeszélgettiink
Puskds Ocsivel és természetesen mi
masrél faggathattuk volna, mint a jelen-
leg is zajl6 foci VB-rél. Megprébdltunk
tippeket kapni a szakem-
berek szakemberétél, de
& csak annyit volt hajlan-
dé eldrulni nekiink, hogy
a brazilok, a németek és
az olaszok szerinte ott
lesznek az utolsé kérben,
de hogy ki lesz a negye-
dik, arrél egyelére még
korai lenne taldlgatdasok-
ba bocsatkozni (a beszél-
getésre kozvetleniil az el-
s6 fordulé utdn keriilt
sor). Mire ezt olvassatok,
mdr mindannyian tobbet
tudunk...

ZED magazin




; ostani korongunkon ismét a nagyméretd de-
mok kaptak f6 szerepet. Helyet kapott a Final Fantasy
VII, a Jane’s F-15 és a Black Dahlia, melyek mindegyike
50 MB feletti helyet foglal, azonban Ggy gondoltuk,
ezek a jatékok megérdemelnek ennyi helyet a CD-n.

A jatékok mellett természetesen most is taldlha-
téak MPEG 3 zenék, patch-ek, shareware utilityk és
scene demok. A patch-ek kéziil a legjelentdsebb taldn

a Seven Kingdoms Ancient Adversaries kiegészités,
L

Black Dahlia
Take 2 Interactive/Kaland

Az interaktiv mozi stilusi kalandjaték, melynek
teljes verzi6ja 8 CD-t foglal el. A demo is ehhez mélté-
an nagymérett, de a kalandjdtékok kedvelginek min-
denképpen megéri kiprébdlni. Egy kezdé COI iigynok
szerepében egy rejtélyes biniigyet kell megoldanunk.

Commandos: Behind Enemy Lines
Eidos I i kci6- i

mely az eredeti jatékhoz ad vadonatdj kiild
Az eldzetes videok kézé most az E3 kidllitds Gjdonsa-
gai koziil valogattunk.

A keretrendszer megtekintéséhez sziikség van a
Netscape Communicator vagy az Internet Explorer
bongészéprogramra. A CD-n a Netscape Communica-
tor 4.05 Win95-6s magyar véltozata taldlhaté meg. Te-
lepitéséhez futtasd a CD-rél az CB32H405.EXE-t, mely
a UTILITY\NETSCAPE kényvtdrban taldlhat. Miutdn
felinstalldltad, nyisd meg a CD-n lévé ZED.HTM file-t,
igy megjelenik a keretrendszer nyitéoldala. Tovdbbi se-
gitséget a keretrendszerrel kapcsolatban a CD f6-
konyvtaraban lévé OLVASSELTXT file-ban, valamint a
keretrendszer Help gombjat megnyomva kaphatsz.

Beast Wars: Transformers
Hasbro/3D akcio

A rajzfilmsorozatokbdl és jatékboltokbdl ismert
Transformers robotokat irényithatunk a Hasbro 0j ak-
0] Ezeknek a robotoknak az a kiilonleges
tulajdonsdga, hogy barmikor dtalakulhatnak valami
egészen mds lénnyé - a deméban lévé robot példaul
egy hatalmas patkdny alakjdt tudja felvenni.

g
Egy igencsak szépre sikeriilt kommandos jaték.
Megjelenésében a real-time stratégiai jatékokra emlé-

een — the Eye

Electronic Arts/3D akcio
Extra: MS-DOS

Az els6 szamitogépes jaték, melyet
egy konnytizenei egyiittes mvei ihlettek.
A program hdttérzenéjét a vildghi
Queen szamaibdl dllitottak dssze. A ja-
ték egyébkeént egy Alone In The Dark-sze-
rii 3D maszkalds akeicjaték, melyben fel-
adatunk a kdzponti irdnyitd szamitogép,
a Szem megsemmisitése.

Iranyitd

il A =
Jobb
Numerikus 0]

Mozgas

Védekezés

Leguggolds/ugrds

X
Futds i) Utés
il

/<]  Rdgas

tartalom

Segitség CD-hez

keztet ugyan, de ez a program egészen mds stilust
képvisel. A demdban két kiildetésben probdlhatjuk ki
csapatirdnyité képességeinket. A képernyd felbontd-
sat akdr 1024x768-asra is dllithatjuk.

CyberStorm 2: Corporate Wars
Dynamix/Sierra/Stratégia

A Sierra Earthsiege sorozatdban szerepld 6ridsro-
botokat ezdttal egy stratégiai jatékban lathatjuk vi-

Targy felvétele
Leltar
Targy haszndlata

Jaték cime Futtatando file Tipus Op.rsz. Min hardver HD helyfogl.
Beast Wars: Transformers Akcio\BeastWar\beast.exe 3D akci6 Win95 P90, 16MB 13 MB
Black Dahlia Kaland\BlackDah\t2bddemo.zip Kaland Win95 P90, 16MB 60 MB
Commandos: Behind Enemy Lines Strat\Commando\Install\setup.exe Akcié-stratégia Win95 P120, 16MB 31 MB
CyberStorm 2: Corporate Wars Strat\Cyberst2\setup.exe Stratégia Win95 P90, 16MB 54 MB
Final Fantasy VII Akcio\FF7\setup.exe 3D akcié Win95 P133,32MB,3D 80 MB
Grim Fandango Grimdemo\grim.exe Kaland Win95 P133, 16MB 3 MB
Hight Heat Baseball 1999 Sport\HighHeat\setup.exe Baseball Win95 P133,32MB, 3D 20 MB
Jane's F-15 Szimul\JanesF15\f15demo.exe Replil6gép-szimuldtor Win95 P133, 16MB 100 MB
Knights & Merchants Strat\Knights\setup.exe Stratégia Win95 P90, 16 MB 22 MB
Leisure Suit Larry’s Casino Egyeb\LarryCas\Isldemo1.exe Kaszind Win95 P90, 16MB 13 MB
Queen: The Eye Akcio\Queen\Queen.zip 3D akcid DOS/Win95 P90, 16MB 56 MB
Super Match Soccer Sport\SMSoccer\setup.exe Futball Win95 P133, 16MB 10 MB
Super Touring Sport\SupTour\suptour.zip Autéverseny Win95 P133, 32MB, 3D 9 MB
Team Apache Szimul\TeamApac\setup.exe Helikopter-szimuldtor Win95 P90, 16MB 37 MB
World League Soccer Sport\WLSoccer\setup.exe Futball Win95 P100, 16MB 15 MB
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UTILITY-K (segéd

gedp

Program neve

Desktop Informant 2.0
PowerDesk Utilities 98

Volkov Commander 4.99.06 alpha
Windows Commander 3.51
HyperSnap DX 3.12
HyperCam 1.31

JPEG Optimizer 2.02

Photo Line 32

Uview Photoimpact Viewer 4.0
QuickView 2.30

FTP Wolf 2.01

Gozilla

MP3 Wolf 1.04

amok, plugin-ek,

programok)

futtatands file
Desktop\INFRM20.EXE
Desktop\PDIBEVAL.EXE
FileManager\VC49906A ZIP
FileManager\WC7?V351.ZIP
Grafika\HSDX312.ZIP
Grafika\HYCAM131.2IP
Grafika\JPEGOPTI.EXE
Grafika\PHOTOLIN.EXE
Grafika\PIVWRA40.EXE
Grafika\QVPRO230.2IP
Internet\FWOLF201.EXE
Internet\GOZILLA.EXE

Internet\MWOLF104.EXE

pe C icator 4.05

ACE 1.2
PKZip 2.60 for Windows
RAR 2.04

Sweep 3.10
ThunderByte Anti-Virus 8.06
CD DA Extractor 2.04 demo
Goldwave 4.01

MP3 File Editor 3.02
SpeedTAG

Winamp 1.91 Service Pack 1

pe\CB32H405.EXE

Tomorito\ACE 12A.EXE
Tomorito\PK260W.EXE
Tomorito\RAR204.EXE

Virusirt\Sweep
Virusirt\TBAV
Zene\CDDAE204.EXE
Zene\GWAVE401.2IP
Zene\MP3F302B.2IP
Zene\speedtag350.exe
Zene\winam191.exe

leiras

Informdcidkat ad a Desktopon levé programokrdl (shareware)

Hasznos Desktop segédprogramok

A DOS-os feliiletd NCKIén legdjabb tesztverzisja

A Windows-os Norton Commanderklén 16 és 32 bites shareware verziéja

Windows 95-6s képlopé program (shareware)

Shareware segédprogram, mely videofile-ba menti Windows-unk képernydgjét

Segitségével bedllithatjuk a JPEG filejaink méretét a lehetd legoptimdlisabbra (shareware)
Shareware képmanipuldlé program
Freeware képnézé segédprogram
Védett i 6du képnézé és vid

FTP keress segédprogram (shareware)
Hasznos internetes segédprogram, melynek
hatjuk (shareware)

MP3 keresé segédprogram (shareware)

A béngészéprogram magyar nyelv verziéja. Magéncéld felhaszndldsa ingyenes, egyéb alkalma-
2zds esetén fizetni kell érte. Tovabbi informaciéért fordulj az Icon Kft-hez (www.icon.hu)!

Egy Gjabb téméritéprogram, igen jo hatdsfokkal (shareware)

A klasszikus tdméritéprogram Windows 3.1-hez és 95-héz készitett shareware verziéi

Az orosz téméritéprogram legujabb verzidjanak DOS-o0s, Win95-6s és OS/2-es shareware verzidja
taldlhaté meg a CD-n

A Sophos Anti-Virus programjénak legtjabb DOS-0s és Win95-6s verzidja

ATBAV virusirté legijabb verziéja DOS és Windows platformokra

Zenei CD-rél wav-ba mésol6 program deméja

Hangfile-szerkeszté segédprogram

Segédprogram MP3 filejaink rendezésére, TAG-gel ellgtasara

Nagyon j6 segédprogram MP3 file-ok ID3 TAG-jeinek gyors szerkesztésére

A shareware MP3 lejdtsz6 legdjabb verzidja

6 segédprogram DOS ald (shareware)

dt FTP.

is folytat-

szont. A demdban két gyakorld és hét normdl kiildetés-
ben vethetjiik be robotjainkat az ellenséggel szemben.

Final Fantasy VII
Eidos Interactive/RPG
Extra: 3Dfx gyorsitékdrtya sziikséges

A japan manga rajzfilmek grafikai alapjaira épi-
16 RPG-akci6 jaték, melyben egy, a Foldet veszélyezte-
t6 munkdlatokat végzd cég ellen kell felvenniink a har-
cot. A jatékban gyony6ri 3D renderelt grafika
lathato.

High Heat Baseball 1999
3DO/Baseball

A népszer amerikai sportdghdl készilt legtjabb
PCss jaték. A demdban az lgynevezett Home Run Chal-
lenge jatékmddot prébdlhatjuk ki, melyben a cél az,
hogy tiz litésbél minél tébb labddt kikiildjiink a palyérél.

Jane’s F-15
Electronic Arts/Repiilégép-szimulGtor

A Perzsa-6bél kérnyékén probalhatjuk ki az F-15
Strike Eagle katonai repiil6gépet bevetés kdzben. Az

utébbi idék legrealisztikusabb szimuldtora, aprélékos
kidolgozottsaggal. A demo igencsak nagyméretu (kb.
100 MB), rdaddsul tébb, mint 1500 file-bél dll, igy
elég sok helyre van sziikség telepitéséhez.

Knights & Merchants
TopWare/Stratégia

Egy Gjabb real-time stratégiai jaték, ezittal kzép-
kori kérnyezetben. A hangulatos program valamikor a
XIIl. szazad kérnyékén jGtszédik, mint a cime is mutat-
ja | kkal és kereskedkkel. Feladatunk egy varos
felépitése, megvédése az ellenségtdl, és az drukereske-
delem kiépitése a szomszédos telepiilésekkel. A grafi-
kdra egy rossz szavunk se lehet, a felbontdst akdr
1024x768-ra is dllithatjuk. A deméban lehetéség van
a multiplayer tizemméd kiprébdldsdra is.

Leisure Suit Larry’s Casino
Sierra/Kasziné

Sokak kedvencével, Larry-vel (Larry Laffer) eziittal
nem egy Ujabb kalandjdtékban taldlkozhatunk, ha-
nem egy tobb kis jatékot magdba foglalé program-
ban. A jatékokat Larry kaszindja fogja éssze, ahol

Team Apache

Mindscape/ Helikopter-szimuldtor

Egy tjabb helikopter-szimulator a stilus ked-

velginek. A jatékban szép 3D grafikdt kapunk,
Gzben killonboz6 kiildetésekben kell harcol-

nunk az ellenséges gépek ellen.’ i
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PATCH-EK (frissitések, javitdsok jétékokhoz)

Air Warrior 1Il 3.06 patch

Beast Wars patch

Diablo 1.05 patch

East Front 1.07-es patch az angol verzi¢hoz

Forsaken Military patch

Jetfighter Il patch és ij killdetések

M1 Tank Platoon Il 1.2 patch

Motorhead 1.3 patch

Quake |1 3.15-3s patch (+3.14->3.15 patch) - egy Gj
kétszemélyes jatékra tervezett Deathmatch
palydt is tartalmaz a javitdsok mellett

Sanitarium patch

Seven Kingdoms Ancient Adversaries - j kiildetések g
Seven Kingdoms-hoz (teljes Seven Kingdoms
jéték sziikséges a haszndlatéhoz)

SpecOps 1.2 patch (Voodoo 2 SLI és egyeb jcvltusoki
és nagyfelbontds( textdrdk Voodoo 2:

Tex Murphy Overseer 1.02 (Direct3D mmogmus <

fociprogramok. A piaci ver egyéb javitasok)

retne kimaradni, igy kiadtd | - S Unreal 1.01 patch + Voodoo Rush patch

A shareware programok csak a dokumentdcicjukban megjelélt idétartamig haszndlhatok
. szabadon, ezen idé lejdrta utdn a tovdbbi jogszeri haszndlathoz regisztrélni kell ezeket az
%‘;ggg;zo rigdsfaitdk adott program készitéjénél. A ZED magazin dra a regisztrdcios dijakat nem tartalmazza!
e oles ool A CD-n taldlhaté programok tartalmdért a kiado semminemd felelésséget nem vdllal!
Futds A CD tartalmdt aktudlis viruskeresé programokkal ellendriztiik. Ha ennek ellenére mégis
Menii eléhivasa virus lenne valamelyik programban, gy az okozott karokért a kiadc felelosséget nem vdllal.

natkozol? Jo helyre, tarsasagra vagysz? Rkkor itt o hel
yanis a hét minden napjan a kévetkezokkel varunk F

leturlkben KLUBTAGSAGI valthaté m thgz MOST ORIASI KEDVEZMENYEKKEL juthatsz hozza! Ha
julius 31-ig az alabbi hirdetést felmutatod , 5990Ft helyett 4990Ft-ért kaphatod meg az érékés
tagsagot bIZtOSltO kartyat. Blrtokaban rengeteg kedvezmenyben részesiilsz:

tajékoztatot kaldiink a legl.’u‘abb akciokrol, jatékokrol, stb,, JO% kedvezményt kapsz a tovabbi
vasarlasaidbol.

-klubunkban 8 multimédias (PII-266 MMX + 3dfx) gépen prébalhatod ki a legdjabb jaték
jatszhatsz halézatban kiilonb6z6 tudasa ellenfelekkel szemben, internetezhetsz, indull
havonta megrendezésre keriil6 bajnoksagainkon

- oridsi jatekvalasztékkal varunk, melyeket az orszagban a legjobb arakon nalunk vasarolhatod I
. /| Starcraft---5990 Unreal—-5990 stb)

2gujabb jatékokat , havonta ingyen

T

mindezek ukdn is kételkednél bennink, Itiognss meg minket!

Multtplayer PC-s jatékklub és software bemutatoterei
Tel.: 267 6880 Cim: 1088 Budapest, Rakoczi ut 9.



| 101 Klskutya
| 3 Koponya

' 3D Ultra Pinball 3
| 3”Millenium

688i Hunter-Killer
Age of Empires
Agent Armstrong
Andretti Racing
Armored Fist 2

| Back to Baghdad

Balance of Power
Banzai Bug
Battlespire
Battlezone
Beasts & Bumpk.
Black Dahlia
Blade Runner
Blood Omen
Broken Sword 2
C&C-Sole Survivor
C&C WIN 95
Carma Level Pack
Carma Splat Pack
Carmageddon
Championship M
Chasm the Rift
Comanche 3
Constructor

Croc

Dark Earth

Dark Omen

Dark Reign
Darklight C Class.
Diablo

Diablo - Hellfire
Die by the Sword
Die Hard Trilogy
Dreams to Reality
DUNE 2000
Dungeon Keeper
F1 Racing (Ubisoft)
F22 ADF

F22 Lightning
Fallout

Fifa Soccer '98
Flight Unlimited 2
Forma 1 GP 2

Full Throttle
Galapagos
Gamers Jackpot
G-Police

Grand Theft Auto
Heavy Gear
Hexen 2

IF22 Raptor
Ignition
Imperialism
Incubation
Interstate ‘76
I-War

JANE's F 15

Jedi Knight (DF 2)

9880
990
9880
9880
9880
12880
3990
4990
4990
9880
2900
1990
11870
8880
1990
11870
5990
8880
9880
9880
9880
4880
3990
9880
7770
9880
4880
9880
4990
9880
5990
7990
2990
9880
6990
9880
8990
9880

Jon 1Y (5

5990
9880
9880
8990
9800
9880
9880
7770
4880
3990
4990
9880
11870
9880
8990
8990
2990
9880
3990
4880
9880
9990
9880

Jedi Knight (MotS) 2990

JP 3-Legacy of T.
KKND Classic
Lands of Lore 2
LBA 2

Lion King
Longbow 2
Lords of Magic
Lula

Magic the G.
MDK

9880
2990
3990
2990
9880
9880
9880
9880
6990
8990

Mechwarrior 2
Monkey Island 3
Monthy Python
Moto Racer
NBA Live '98
NHL Hockey '98
Nuclear Strike
Oddworld
Outlaws
Panzer General 2
Perfect Assasin
Phantasmagoria
Pocahontas
POD
Postal
Pro Pilot
Quake
Quake Miss. P. I.
Quake Miss. P. II.
Queen the Eye
RA - Aftermath
RA - Counterstrike
Rally Bajnoksag
Realms of the H.
Rebel Assault 2
Rebellion
Red Baron 2
Redneck Rampage
Redneck 2.
Resident Evil
Sabre Ace
Scorched Planet
Screamer Rally
Sega Rally
Settlers 2 Gold Ed.
Seven Kingdoms
| Shadow Warrior
S. of the Empire
| Shivers 2
Sid’s Gettysburg
Silent Thunder
Sim Park
Sim Safari
Ski Racing
I Steel Panthers 3
" Streets of Sim C.
T - Future Shock
Test Drive 4
Test Drive Off R.
Tex Murphy-Overs.
TOCA Touring Car
Tomb Raider 2
Tone Rebellion
Total Annihilation
Turok
| UBIK
i Ultimate Race Pro
Uprising
i WC - Prophecy
Wipeout 2097
| Wizardry Nemesis
Worms 2
XFilesUA!!IITT
X-Wing vs. Tie F.
Zork- Grand Inq.

9880
9880
9880
9880
9880
1990
11870
9880
9880
2990
5990
9880
7770
9880
9880
4990
4880
4880
2990
5990
4880
4880
7770
5990
9800
9880
7770
9880
3990
3990
990
9880
8990
9880
9880
9880
4990
8990
4990
7770
9880
4990
9880
9880
2990
3990
9880
9880
11870
9880
9880
3990
9880
9880
8800
9880
9880
4990
9880
7770
8800
4990
9880
9880

7770

)90’ 4990- }36 6666-

9990 990.-!! 9046 2990-

A pirossal jelzett draink
| julius 31-ig, ill. a keszletel
1| erejéig érvényesek !!

Araink a Afa-t igen,
de a tagsagi kedvezményt
NEM tartalmazzak !

86.dn) pud/v\

| AKCIO !

Alfa CD Center

* 1148, Bp. Ors Viezér tér, 23. iizlet

Tel.: 2222-350 (UJ11)

Ujlaki Uzletha
1036. Bp. Bécsi (it 34-36.
Tel.: 250-5200 /122
Atrium Mozi
1024. Bp. Margit krt. 55.
Tel.: 316-0186

Ujpesti Centrum
1041. Bp. Istvan u. 10.
Tel.; 369-5155 /32 (UJI1)

Ha legkésobb augusztus 8

elsejéig klubtagsagi kar-
tyat valtasz nalunk, egy
fantasztikus

AJANDEK
L/

. =
tulajdonosa lehetsz,
mivel egy teljes verzios

NFS Il SE+

adunk ajandgkbal!!
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