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UDVOZOLLEK KEDVES OLVASOM!

Ebben a szamban alapvetéen a 2013-as év jatékaival szerettem volna foglalkozni,
de ez csak részben lesz igy, és nem a megszokott moédon, mivel ezek az 4j jatékok
sok mindenben masok, mint a klasszikusok. Az 1j jatékokat - amik annyira nem is
ujak, hiszen van koéztiik tébb mint 20 éves is - és a klasszikus éra jatékait
o6sszehasonlitva és a nyilvanvaldé dolgokat félretéve kevés hasonlosagot és sok
kulonbséget talaltam. Tobbnyire nincsenek kiaddk, inkabb fejleszték és
fejlesztécsapatok vannak. S6t, mint ahogy a tavalyi jatékoknal tapasztaltam,
nemzetkdzi Osszefogas, segitségnyujtas keretében jelennek meg jatékok. Sokszor
nem is tudom, hogy kit vagy mit kellene ,kiad6”-ként megnevezni és sokszor
tényleg csak idézéjeles ez a kategoria. A jatékok tipusa elég behatarolt, nem olyan
sokrétti, mint régen. Sport vagy stratégiai jatékokkal példaul nem nagyon
talalkozhatunk ebben a korszakban. A jatékok tobbnyire ingyenesek, fizikai
formatumban nem jelennek meg, igy legtobbjliikhéz nem késztl kazettaborité és
(szerencsére) kevés olyan jaték is van, amihez betoltékép sincs. A jatékok sokszor
hibasan kerulnek a kozonség elé és a letolték, kiprobalva a jatékot, tesztelékkée
valnak, a visszajelzéseik utan pedig megjelenik a javitott verzi6 (vagy nem). Mivel a
jatékokat kiprobalom valos gépen is, néha olyan érzésem van, mintha emulatorra
lennének kitalalva. Gyakoribb az ugynevezett jatékmotorok hasznalata is, ez
kedvez az olyan jatékkészitéknek, akik ilyen segitség nélkil nem allnanak neki
jatékokat irni és nagyban lerdviditi a fejlesztési id6t, viszont ez a modszer az egy
kaptafara készul6 jatékoknak kedvez. Vannak féleg orosz jatékok (szerencsére
egyre kevesebb), melyeknél csak TR-DOS fajl toltheté le. Ezek magyar
viszonylatban csak emulatoron futtathatéak. Legtobbjuk allitélag megy a neki
megfeleld6 Spectrumon, ha van mellé egy Beta Disk Interface, de van olyan is, ami
csak az orosz klénokon hajlandé elindulni.

A FanZiX-ban eddig azt a moddszert kévettem, hogy kiadokrol és az ¢ jatékaikrol,
naluk dolgozé fejlesztékrdél irtam. Ez az 0j jatékoknal nem hasznalhato, egyrészt az
emlitett ,kiadok” hidnya, masrészt a keresztil-kasul kooperalé programozok,
grafikusok, zeneszerzok miatt és legféképp a befejezetlen életmtivek miatt. Ezért is
talalom megfelelének az évenkénti visszatekintést. A részletesebb értékelések sem
maradnak el teljesen, az éves termésbdl kiragadok néhany jatékot, nem a
legjobbakat, legrosszabbakat, csak gy néhanyat és azokrél irok bévebben.

A mostani szamtél kezdve lesz egy allandé ,rovat” is, ahol a legutébbi szam
megjelenése utan megjelent jatékokat szedem Ossze hasonlé moédon, mint ahogy
most a 2013-as jatékoknal fogjatok latni. Esetleg egy-két jaték részletesebb
értékelésével is kiegésitve. A klasszikus éra sem fog kimaradni,most az egyik
legellentmondasosabb, legktiloncebb, legutaltabb, de az egyik legfontosabb kiadot
szemeltem ki prédamul: az Imagine-t.

Mezei Robert
M/ZX
mzx@sinclair.hu



Az Imagine Software volt az elsé
sztar a szoftverhazak kozott,
tudatosan épitettek kultuszt maguk
és programozoéik koré, elsédlegesnek
tartva a marketinget, sokadlagosnak
minden mast. Allandéan keresték a
nyilvanossagot, a cégvezeték fényltzé
modon éltek, draga sportkocsikkal,
egyedi készitésti motorokkal
szaguldoztak, élték az aranyifjak
életét. Onmagukat mindig
a legnagyobbnak, legerede-
tibbnek és legjobbnak
beallité szoftverhaz mégis
hatalmasat bukott mind-
Oszsze masfél évnyi tény-
kedés utan. A nagy nyilva-
nossag miatt veltik kapcso-
latban nincs anyag-hiany,
s6t! De a sok kacsa és
szandékos csusztatas
miatt meégsem olyan
kéonnyl atlatni a helyze-
tiiket. Egy biztos, 6k voltak

tobbek kozo6tt nekik is koészonhetd,
hogy az ipar termékei egy szintre
jutottak a lemezekkel, kényvekkel és
népszertl halézatok polcairdl lehetett
O6ket megvasarolni.

AZ INDULAS ELOTT

Bruce Everiss, egy  liverpooli
konyvviteli  cégnél  dolgozott a
hetvenes évek végén. A hetvenes
évek Anglidjaban csak az
allami cégek, az
egyetemek és a
legnagyobb tlzletek ren-
delkeztek szamitogép-
pel, Bruce cége is csak
egy banktol bérelt
szamitogépen dolgozta-
tott. De az akkoriban
népszerll szamitégépes
magazinokban, hetila-
pokban mar egy olyan
jovét festettek az olvasok
elé, ahol az atlagem-

azok, akik az addig a
vasarloktol tavolsagot tartod Bruce
szoftveripart a minden-

Everiss  bator
déntései meghatdroztik

bereknek is van otthon
személyi szamitogépuk.
Hirek érkeztek arrdl is,

napok részévé, elérhetévé, a nyolevanas  évek | .oy az Egyestilt

népszerivé  tették. Es

szamitégéppiacdt




Allamokban  kimondottan  elébbi
igény kielégitésére mar boltokat is
nyitnak, ami Bruce-nak felkeltette az
érdeklédését, meglatta benne a
lehetéséget, azt gondolta ,ha 6k meg
tudjak csinalni, akkor mi miért
nem?” Ossze is szedte a pénzt
koélcsénodkbél, meg ahonnan sikertlt,
és megsziletett az Egyestlt
Kiralysag, sét, valészinltileg Eurdpa
els6 szamitastechnikai boltja, a
Microdigital. A kereslet hatalmas
volt, a gazdagoknak Apple II 1200
fontért, a szegényeknek Nascom 1
kit 200 fontért, a forgalom néha
hoénaprél hénapra megduplazodott.
Hatalmas tudasszomj jellemezte a
vasarlokozonséget, a dolgozok kozott
szinte csak azoéta hiressé valt
emberek voltak, az eladdk: Carl
Phillips, a Microsoftnal, Tim Best a
Dixonsnal, Imagine-nél,
Mirrorsoftnal, Mark Butler a Bug-
Byte-nal és az Imagine-nél, Paul
Fullwood a Hasbronal és a
MicroProse-nal fordult meg, a
teaf6z6-kisegit6 Eugene Evans az
Imagine-nél lett csodagyerekké
kikialtva, de az Electronic Artsnal is
dolgozott. Bruce tébbszor utazott at
az USA-ba és az ott tapasztaltaknak
megfeleléen bévitette boltjat, igy
példaul az orszag elsé szoftvereket
arusit6é boltja is a Microdigital volt,
de ahogy Bruce Everiss sok helyen
mondja, ,konyvhegyeket” is eladtak.
1980-ban leginkabb a boltban hétrél
hétre pezsgd, spontan Osszejovetelek
hatasara a torzskozonség két tagja,
Tony Baden és Tony Milner
megalapitotta a Bug-Byte Software-t,
az orszag els6 (vagy lehet, hogy
,csak” els6k kozotti) szoftverhazat. A
cég kezdett nagyon nagyra néni, a
Microdigitalbél csomagkuldé-
szolgalat segitségével ellattak a

Mark Butler és David Lawson mindéssze
sok pénzt szerettek volna keresni...

belfoldi kereslet nagy részét, sét a
hatarokon tul is szallitottak. Egy
nap, David Lawson, a Bug-Byte
szoftvermenedzsere betért a boltba,
hogy vasaroljon egy Sharp MZ80B-t,
Mark Butler volt az elado, elkezdtek
beszélgetni, koz6s hullamhosszon
voltak, aminek kés6ébb meglett az
eredménye, az Imagine Software, de
még nem tartunk ott. Kézben 1981-
ben, Bruce a visszafordithatatlan
novekedés és furcsa moédon pénziigyi
problémak miatt inkabb eladta a
céget a Hi-Fi kiskereskedd, orszagos
halézattal rendelkezé Laskys-nek.
Mark Butler a Bug-Byte-nal vallalt
allast és értékesitési menedzser lett.
Bruce mindenféle tanacsadoi
munkakat vallalt, példaul a mar
tobbszor emlitett Bug-Byte-nak, akik
Bruce tanacsara az orszagban
elészor jelentették meg
programjaikat 4 szin\
kazettaboritoval! Kovetkezé évben
megjelent a ZX Spectrum. Vajon
melyik cég adta ki az els6 ZX
Spectrum jatékot? Es ki irta azt a
jatékot? Természetesen a Bug-Byte
jelentette meg David H. Lawson
jatékat, az elsé jatéknak
megdobbentéen jo Spectral
Invaderst. Ekkor érezte azt David




Lawson, hogy ideje a sajat utjan
jarnia, juliusban otthagyta a Bug-
Byte-ot, novemberben pedig az akkor
hozza csatlakozd, vele egy huron
penduilé Mark Butlerrel 1étrehozta az
Imagine Software-t. ,Amit most
csindlunk az teljesen eltér a Bug-
Byte-tol,” nyilatkozta Dave
Lawson."Reméljuk, hogy képesek
leszink eléallitani legalabb két Gj
jatékot minden  hoénapban, és
minden szoftver eredeti lesz, nem
meglévé arcade jatékok variansai.”.
Es hogy reagalt az anyacég? ,Néhany
régi embertnk létrehozott egy 1Uj
csapatot, mennek a sajat utjukon”,
mondta Tony Milner. ,Egyaltalan
nem aggoédunk - ha barmi tértént is
veliink, csak sokkal hatékonyabbak
leszink, mert 6k elmentek. Még
mindig jé baratok vagyunk. Meég
nincsenek versenyben, de mi készen
fogunk allni” Még ebben a hénapban
kicsit cafolandé az elmondottakat,
megjelent a Bug-Byte masodik
jatéka, a Spectres, ami az els6hoz
hasonléan szintén David Lawson
szerzeménye. Tony Milner
6szintesége megkérddjelezheto,
biztos nem hianyzik az addigi 6sszes
jatékuk szerzéje?

BEINDUL A KAMUKULTUSZ

David Lawson és Mark Butler ugy
gondolta, hogy az  ugyvezet6i
poziciéra csak Bruce Everiss lehet
alkalmas, aki egybdl megkapta a
marketing részleg iranyitasat, David
Lawson szerényen csak ezt mondta:
LAzt akarom, hogy hozz létre egy
kultuszt!”. Decemberre kész volt
David Arcadia cimu 16v6ldozés
jatékanak Spectrumra és
Commodore VIC-20-ra irt valtozata
is. Akkoriban még a kiadok,
fejleszték nagy része kizardlag

csomagktildésben gondolkodott, a
kiskereskedéknél rendkivil hianyos
termékpaletta volt megtalalhato.
Bruce Everiss ezen probalt javitani
és nagy telefonalos akci6t szervezett,
felhivtak minden  kiskereskedét,
fotost, tjsagarust, stb. hogy aruljak
boltjukban az Imagine kazettait,
bekertltek elsé szoftverhazként a
Yellow Pagesbe is. Ez a szoftvereket
altalanosan jellemzé aldatlan helyzet
vezetett a nagyobb halézatok (WH.
Smiths, Boots, ...) beszallasahoz a
szoftverpiacra, hiszen f6 -ellatékka
valhattak minden megeroéltetés
nélkil. A kezdet azonban a hatalmas
lendtlet ellenére docogés volt, az
els6 1000 kazettajukat szinte mind
visszakaptak, mert rossz sebességgel
vette rajuk az  Arcadia-t a
sokszorosité cég. ,5000 darabos
rendeléstink volt a kereskedéktol.
Tehat béreltink egy sokszorositd
hazat Londonban és mi magunk
csinaltuk meg a dolgot. Déltdl
masnap du. 4-ig tartott...28 éra volt.
Nem kaptunk egyetlen egyet sem
vissza ezekbdl. Fantasztikus volt.”
emlékszik vissza Mark Butler. Az
Arcadia esetén mar nem is biztak
masra a sokszorositast, amivel
sikertilt 2% kornyékére redukalniuk
a visszapostazott kazettakat,
szemben mas kiadok 5-15%-os
mutatédjaval. Januar végére az
Imagine is megjelent a nagyobb
lancok polcain. Februarra pedig
megszuletett masodik jatékuk, a
David Lawson altal irt Schizoids is,
ami ugyan nem lett akkora siker,
mint az Arcadia, de egy hétig vezette
a WH Smith eladasi listajat, ami az
Arcadianak nem jott Ossze. Felvaltva
jottek ki a Spectrum és a VIC-20
jatékok, marciusban megjelent az Ah
Diddums, aminek még mindig David



Lawson a szerzdje. Pedig mar a brit
napilapokban is csak az Imagine
szuper programoz6 csapatarol lehet
olvasni, meg a kis zseni, egykori
teaf6zé  fiubol  kinétt  Eugene
Evansrél, a csodagyerekrdl, aki
mindjart az Imagine programozéinak
vezetbje lett 16 éves kora ellenére.
Na és persze az 6 35000 fontos éves
fizetésérol, mikor az angol
atlagember 10000 fontot keresett.
Ahogy a Home Computing Weekly
Ujsagiroja irta: ,Az Imagine az tizletet
olyan szamokban méri, amik
leginkabb telefonszamoknak
tinnek.” Elsé tuzleti éviikben 2,6
milli6 fontos forgalmat vartak. Az
Arcadia allitolag 400 ezer
példanyban fogyott el (pedig az
eladasi listakon a legjobb tizben is
alig fordult meg), amit tobbnyire a

csomagkuldés rendszernek
tulajdonitottak, ennek ellenére
tervezték a rendszer teljes

megszuntetését és teljesen a bolti
eladasokra valo hagyatkozast.
Eugene Evans folyik a csapbdl is, a
jogsija megszerzése utanra mindjart
kap egy Lotus Espritet... Kozben
megjelent az aprilisi Spectrum jaték,
a Molar Maul, szerzéje John
Gibson. Utébbi két jatékuk nagyon
eredeti Otleteket tartalmaz, ami a
cégnél néha Osszelulé Otletborze
eredménye, amit Mark Butler igy
kommentalt: ,Minden alkalommal,
amikor Osszelltiink, négy vagy o6t 4j
otletiink volt, melyek kozul kettébol
jaték lett. Megprobalunk a valodi
vilagb6l valoé otleteket venni...”
Miutan egy otletet jovahagynak, egy
programoz6, akit kijeldlnek a
munkara, milliméterpapiron 40-50
képernyétervet rajzol. Négyet vagy
otot kivalasztanak kozualuk,
megszuletik hozza a torténet, az

egészet egy napig szerkesztik, majd
kezddédik a programozas -
természetesen minden gépi kédban.
Harom héttel késébb letesztelik a
majdnem kész jatékot, majd atadjak
egy kivilallonak tesztelésre. Ezutan
javitasokat végeznek, végll a kész
jatékot o6t tizenévesnek adjak:
"Jatszd egész é&jjel, ha sziikséges, és
mondd el, mit gondolsz." Ezutan
varjak a rendeléseket, ami a nagy
lancok esetén minimum 10.000-
20.000 db egy-két hétre. Ugy
szamoljak, hogy egy-egy jaték kb. 9-
12 hénap alatt fut ki, mikor durvan
negyedmilli6 darab eladasan lesznek
tal. Be is indult a szekér, latszolag
minden a tervek szerint alakult,
amitél az Imagine tulajai vérszemet

kaptak, ybeinditunk mas
vallalkozasokat is, amik
munkahelyeket biztositsanak”

mondta David Lawson. Ki is talaltak
egy orszagos szamitégép javitasara
szakosodott garazsbolt-halézatot. Ide
betérve a személyi szamitégépek
tulajai  egységaron és  keveset
varakozva tudnak javittatni elromlé
gépeiket. Az Otlet azért pattant ki,
mert a gyartok honapokat, rémhirek
szerint akar egy évet is varakoztatjak
a szerelésre vard tulajokat, mire
visszakuldik a javitott szamitégépet.
Az els6é bolt Liverpoolban nyilt és
szervezni kezdték to6bb nagyvarosban
is a nyitast. Néhany késébb
ktilénodsen érdekessé valo
nyilatkozatot is tettek abban az
idében, pl. ,Nagy cégek kozelednek
hozzank, hogy piacra vinnék a
jatékainkat, de természetesen nem
szerzédink veltk. Mindig a sajat
nevink alatt fogunk tizletelni.” vagy
LAz év végére Ot vagy hat szoftverhaz
marad csak. Mi leszink az egyik. A
tobbi majd elttnik, vagy beolvad a



nagyobbakba.”, vagy a cégnél
dolgozok létszamat maximum 25-ig
tartottak elfogadhaténak, kiilénben
az ,tobb annal, hogy hatékonyak
tudjunk maradni”.
Utébbi  véleménytiket
par hénapon  belul
modosithattak, mikor
kuloén muvészeti
részleget hoztak létre
zenészeket alkalmazva
teljes munkaidében. A
jatékok a fejlesztések
ellenére kicsit
elakadtak, a majusra
tervezett Stonkers nem
készult el, s6t, el sem
kezdték. Juniusban, az
egyre nagyobbra
duzzad6é  programozoi
és muvészeti csapat
ellenére csak egy
kulsés jaték, az Albert

Aztan egy idére szokatlan csend
lengte kortil a céget, csak egy

oktoberi hirdetés kelthetett
érdeklédést, ahol az Imagine 30
programozot keresett
felvételre. November

végére, fél éves csuiszassal
megjelent a  Stonkers,
John  Gibson  haborus
jatéka, majd egy hoénapra
ra, karacsony el6tt Ian
Weatherburn arcade-
kalandja, az Alchemist is.
Kozben oktobertél tortént
ez-az. A cég teljes neve
Imagine Software Ltd lett
és atkoltozott Liverpool egy
dragabb, felkapottabb
varosrészébe egy nagyobb
és sokkal dragabb
irodahazba, a Glass
Towerbe (ami neve ellenére
.~ egy régi téglaéptlet). A

Ball altal irt Jumping
Jack jelent meg. Akadt
egy kis probléma:

Albert és
Jumping Jack teremtéi

programozoéi és muvészeti
rész formailag ktlonvalt az
lzleti résztol, ennek

Ball,

Jumpin’ Jack néven a Sumlock, egy
manchesteri cég mar kiadott egy
Frogger-tipusu jatékot VIC-20-ra, és
a név elsé felhasznalojaként kérte,
hogy az Imagine valtoztasson cimet.
Végul, mivel a Sumlock nem védette
le a cimet, megegyezés szlletett: a
Spectrum valtozat cime maradhat,
de mas gépekre atultetve a jaték
Leggit cimen lesz elérheté. Kozben,
juliusban kicsit beindult a gépezet,
két jaték is megjelent. John
Gibsontél a Zzoom ¢és Ian
Weatherburntél a Zip-Zap. A Zzoom
igazi siker lett, a Schizoids o6ta az
elsé jatéka az Imagine-nek, ami az
eladasi toplista elsé tiz helyén
szerepelt, sét egy hétig vezette is a
listat! A Zip-Zap szerényebben, de
szintén néhanyszor felttint a listan.

megfeleléen a két utols6 jatékot mar
a Creative Technology Group Ltd
jegyeztette be. Ide kapcsolddik, hogy
a Bug-Byte-t6l lelép6 Alan Maton és
Bruce Everiss Acme Software Ltd
néven 1Uj szoftverhazat alapitott a
frissen létrehozott Creative
Technology-n ,beltil”. Az Acme egy
jatékot adott ki Spectrumra meg
néhanyat mas platformokra és hat
hét utan megszlint, t6bb hoénapos

folyamatos munkat adva
ugyvédeknek, akik a kérészéleti cég
pénztgyi dolgait probaltak

kibogozni. Aztan Alan Maton mar
meg is alapitotta kovetkezd cégét,
melynek neve Software Projects lett.
Igy ért véget az 1983-as év, az lizleti
terv  valészintileg teljestlt, s6t
allitélag voltak hoénapok, amikor a



forgalom elérte az 1 milli6 fontot.
Bruce Everiss bejelentette, hogy
halézatban jatszhato kaland-
jatékokat  szeretnének  késziteni,
amiket lézerlemezen értékesitenek
majd!

UJ EV, KEZDODO PROBLEMAK

Az 1984-es év nem kezddédott jol,

ugyanis egy sajnalatos esemény
tortént, betortek a cég raktaraba és
elloptak  35.000 kazettat. A
folytatas jobb volt, elészor

megjelent a Pedro, nem kevesebb,
mint 6t platformra (a Spectrum
valtozatot Frank Johnson irta).
Aztan a Computer & Video Games
magazin 1983-as Golden
Joystick dijatadéjan az Ah

. . 1983 3
Diddums kapta a legjobb McoLpeN JQ‘Y'S"J‘R‘

eredeti jaték dijat, az Arcadia
pedig harmadik lett a legjobb
Imagine Software is harmadik lett a
legjobb szoftverhazak mezényében.
Ezutan  viszont tényleg  rossz
folytatas kovetkezett: kidertlt, hogy
az Imagine 1983-ban szerzédést
kotott Marshall Cavendish-sel. A
szerz6dés szerint az Imagine-nek
kellett hat jatékot,
mindegyiket 6t elére meghatarozott
platformra (Spectrum, C64, BBC,
Electron, Dragon) és ezek Marshall
Cavendish akkor megjelend
magazinjanak, az Inputnak lettek
volna a kazettamellékletén. Ugy
tlnik a 11 milli6 font nem volt elég
motivacié, az Imagine a hatbdl
harom jatékkal készult el idére, a
tobbivel csak  félig-meddig, a
megrendel6 viszont a kész jatékokkal
sem volt elégedett, igy ,békés” uton
felbontottak a szerzédést. Az egyik
kész jaték a Pedro volt, a masik
kettére tippelni tudok: a Cosmic

irnia volna

-
& .

Cruiser és a B.C. Bill. A negativ
reklamot tetézte, hogy az Imagine-
nek 12 havi részletben vissza kellett
fizetnie a Cavendish-tél felvett
félmillié font kortli eléleget. Késébb
kiderult, hogy ez a szerzédésbontas
kozvetve és kozvetlentil is
hozzajarult az Imagine bukasahoz.
Kozvetlen hatasa az egyértelmien az
adossag visszafizetése, amire utélag
Bruce Everiss azt mondta, hogy nem
volt olyan jelentéségli, mint a
kozvetett okok. Mert az el6z6
évben keresett és felvett 30
emberrel, akiket  val6szinusit-
hetéen els6sorban a hat jaték
miatt vettek fel, oriasira duzzadt a
cég alkalmazottainak létszama.
Kényszerti lépésként az uzlet
bukasa utan el is kuldhették
volna Oket, de ahogy Bruce
Everiss  kés6bb  elmesélte
,Dave Lawson kapzsi volt, és azt
mondta: ’‘Tartsuk meg Oket, hogy
jatékokat irjanak nekiunk’. Hirtelen a
rezsink felugrott, fizettik ezeket az
embereket, de soha nem gyartottak
nekltink semmit.” A ballépések pedig
egyre jottek. Kiderult, hogy a Studio
Sting ellen, amiben a két Imagine
vezér, Mark Butler és Dave Lawson
is érdekelt volt, felszamolasi eljaras
indult 1983 végén. A Studio Sting
vezetéje, Steve Blower rajzolta az
Imagine jatékainak boritéit,
reklamjait, stb., raadasul 10%-os
részesedése volt Imagine-nél.
Nézeteltérés volt Steve Blower és a
45-45%-0s Imagine tulajok ko6zott,
aminek f6 oka Steve Blower 10%-os
volt, kezdetekkor
meggondolatlanul ajanlottak fel neki
az akkor még értéktelen céghdl, de a
10% értéke gyorsan felment, ami
csipte a két f6 tulaj szemét és vissza
akartak szerezni azt, ,ami az 6vék”.

az

része amit a



Mindenesetre az Imagine tizezrekkel
tarozott a Studio Stingnek, amivel
yhozzajarult” a kényszeru
felszamolashoz.

MEGAJATEKOK, MEGA HYPE

Az Imagine hatalmas csinnadrattaval
bejelentette az altaluk szerényen
csak megajatékoknak titulalt,
Spectrumra késztlé Bandersnatch
és C64-re irt Psyclapse kozeli
megjelenését. A jatékokrol koédosen
annyit arultak el, hogy valami addig
meég nem ismert és mas
szoftverhazak altal talan el sem
érheté6 magassagokba jutnak veltk.
Valamint a kalézkodas ellenes
stratégia részeként egyedulallo
védelemmel lesznek ellatva, plusz
olyan egyéb dolgokat adnak
hozzajuk, amik nélktil a jatékok
élvezhetetlenek lennének egy sima
masolt kazettarél. ,Mar eljutottunk,
amennyire tudtunk a gépek adott a
hardver képességei mellett, és
felmertult egy mod a gépek erejének
novelésére... Ez nem torténhet meg
szoftveresen.” nyilatkozta  Bruce
Everiss, utalva egy hardveres,
esetleg memoria bévitére, amit a
jatékokhoz adnanak. Mindennek
persze meglenne az ara, kezdetben
15 font feletti arrél, majd 30-rél, 40-
rél, 60-rél is sz6 volt. A leendd
csillagaszati ara megajatékok mellett
a tobbi jaték arat csokkentették 5.5
fontroél 3.95 fontra. Talan nem téinik
dramainak a dolog, de igazi
kozfelhaborodas lett beldle. Nick
Alexander, a Virgin Games és a
Szoftverhazak Szovetségének elnoke
igy kommentalta a hireket:
SEgyaltalan nem értem. Mi a logika

ebben? Teljesen tanacstalan és
zavart vagyok az Imagine
cselekedetei miatt.” A  gyartok,
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forgalmazok, ujsagok leend6
arhaborurdl beszéltek, mire harom
héttel késébb Bruce Everiss
bejelentette, hogy »aZ ipar
nyomasara” visszatérnek a régi
arakhoz. Mindenesetre az arakkal

valo folosleges vagdalkozas sem tett
jot a megitéléstiknek. Megjelentettek
egy Uj jatékot, Cosmic Cruiser
cimmel, Steve Lavache irta és
valészinlileg a Cavendish-tizlet miatt
maradt ez is az Imagine nyakan. Az
eladasok katasztrofalisak voltak, az
utolsé két jaték a kozelébe sem
tudott kertilni az 1983-as
eladasoknak. Kézben ment tovabbra
is a porhintés a megajatékokrol,
foték jelentek meg a jatékokon
dolgozd programozokrol és a szintén

munkalkod6é vidam muvészekrol.

Kozben  kirugtak Colin  Stokes
értékesitési igazgatot, mert egy
Jrivalis  cégnek vagy személynek

kommentalta az Imagine pénzigyi
helyzetét”. Megjelent az utolso
Imagine jaték, a B.C. Bill, szerzdje
Eric the Bear. Cafolataként egy
korabbi nagyképli nyilatkozatuknak
juniusban bejelentették, hogy az
Imagine részben eladta a jatékainak
értékesitési jogat a Beau Jollynak.
Azért részben, mert néhany jaték
(Arcadia, Cosmic Cruiser és BC Bill)
még kimaradt és az Imagine is
értékesitheti a sajat termékeit. Colin
Ashbynek (Beau Jolly) emlékei az
Imagine-nél tortént latogatasarol
elég sokatmondéak: "Az egyetlen
dolog, ami meglepett, az a személyzet
hianya volt, de arrél tajékoztattak,
hogy sok programozé éjjel dolgozik."

OSSZEOMLAS

Majd nem sokkal késébb robbant a
bomba, a Personal Computer Games
kiaddjanak kezdeményezésére a cég



ellen julius 2-an felszamolasi eljaras
indult. Ezzel elillant a rézsaszin felh6
és sok minden kiderult, amivel a

magat legjobbnak, legnagyobbnak,
koévetendének kittintet6 cég
leginkabb visszataszitova,

szanalmassa valt. Kiderult példaul,
hogy mar 1983 végén nem fizettek ki
hirdetéseket, ami 0Osszesen nem
adott ki szazezer fontot, tehat annyit,
amennyit a luxusautokra, vagy Mark
Butler gyorsasagi motoros
csapatara, az Imagine Racing Club-
ra koltottek. A Studio Sting ugyét
mar emlitettem, ahol a
Lawson/Butler paros kicsinyes
bosszuja allhatott a cég tonkretétele
mogott. Kiderualt az is, hogy a
megajatékok sehogy sem alltak, a

Psyclapse-bél néhany rajz,
térképterv volt csak kész,
elgondolasok, de szigorian csak

fejpen, a Bandersnatch valamivel
jobban allt, John Gibson és Ian
Weatherburn valamivel szorgosabb
volt, mint Commodore-os kollégaik...
,Nagy hirverés, de csak kamu volt,
nem volt mogétte semmi. Nem allt
rendelkezésemre meég egy
képernyékép sem, mit tehettem
volna? Tennem kellett valamit, hogy
kitoltsem a rést.” emlékezik vissza
Bruce Everiss. A munkamoralt sem
tartotta nagyra: ,a valédi csapatok,
akik irtak a jatékokat, nem végeztek

munkat. Bejottek, piszmogtak
valamit, ko6zben nevettek, voltak
ilyen tuzoltékészulék kuzdelmek,

David hitt a kreativ szabadsagban,
de nem hitt a kreativ emberek
iranyitasaban. Ez a menedzsment
kudarca volt. Amikor van egy embere
jatékkészitésre, mint John Gibson,
rendben van, de mikor 6sszerak
négyet, nem kap négyszeres
termelékenységet, kevesebbet kap”.
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A hatékonysagrol az is sokat elmond,
hogy a 103 fésre duzzadt dolgozoi
létszam ellenére 1984-ben csak az
Input magazin részére készitett
harom jatékot adtak ki, azok is
valoszinlileg mar februarig kész
voltak. Paul Andersen a BBC
rendezéje j6 témanak talalta a
hivalkodé Imagine-t muisoraba, a
Commercial Breaks-be, még 1984
elején elkezdte forgatni a
szoftverhazrél szolé filmjét, mikor
még ment a szekér. A forgatas végére
sok minden kiderult, hiszen egyre
jobban atlatott a szinfalak £6l6tt,
L€l6szor a kulvilag felé héskodés
remek ellentmondasa, hogy Eugene
Evans egyértelmtien még koérulbelil
sem keresett 35.000 fontot évente,
ahogy a PR torténetekben. De ami

még meglepébbnek latszott
Andersennek, hogy Evans nem irt
semmilyen programot —
pontosabban = semmit, amit az

Imagine hajlandé lett volna kiadni.”
irta a Crash magazin a 'The Biggest
Commercial Break Of Them All’ cimt
cikkében. Kiderult az is, hogy az
1983-as karacsonyi vasar elétt az

Imagine egy elég gusztustalan
modszerrel probalta feltilmulni
vetélytarsait: lefoglaltak az egyik

legnagyobb sokszorositotizem teljes
kapacitasat, hogy a konkurenseknek
ne legyen elég készletik az igények
kielégitésére. De aki masnak vermet
as... Toébb, mint 100.000 eladatlan
kazetta maradt a raktaraikban,
ezeket probaltak eladni csokkentett
aron, ami szintén problémakat
eredményezett. Egyrészt a készlet
nagy része ezutan is megmaradt,

masrészt a piaci résztvevék
megijedtek a feltételezett
arhaborutol, ezért megorroltak az
Imagine-re. Lapokon keresztul



lehetne még sorolni a felfedett valés
és kitalalt okokat, a hirek szerint -
azéta tobbszor megerdsitve és azt
sokszor cafolva - a vezetés sem volt
egységes, két klikk alakult ki,
egyikbe David Lawson és Ian
Hetherington, a masikba Bruce
Everiss és Mark Butler tartozott. De
ez sem indokolja azt, amit Bruce
Everiss nyilatkozott, hogy a 18
hoénapos mukédés alatt nem sikertlt
befizetni a VAT-ot (angol AFA), pedig
a térvények szerint legalabb hatszor
(haromhavonta) ezt meg kellett volna
tenni. Es egyaltalan nem volt

koltségvetésiik, pénzforgalmi _%fj =]

elérejelzések, koltséghelyek,
szamlaengedélyezési eljaras (barmik
is legyenek ezek:), tehat nem volt
pénziigyi ellenérzés. Es mindezek
utan a Lawson/Butler/Hetherington
tri6 a frissiben alapitott Finchspeed
nevu cégltikon keresztul
megprobaltak az Imagine vagyonat
piti pénzekért megvasarolni (példaul
a négymilliés értékinek mondott
megajatékok jogat 700 font + jutalék
ellenében), hatrahagyva az
adossagot, Uj életet kezdeni, de
leginkabb ott folytatni, ahol
abbahagytak. Koézben még Stephen
Blower ugye is huzoédott, a birésag
megallapitotta, hogy férészvényes-
ként Mark Butlernek és Dave
Lawsonnak jobban kellett volna
védenie a szintén részvényes Blower
érdekeit, de a kiszabott pénzbirsagot
nem voltak hajlandéak kifizetni,
mire még a Butler/Lawson dué
bortéonblintetése is szoba kertlt a
birésagon. Oktoberre  nagyjabol
tisztazédott, hogy 80 hitelezének
durvan 1 millié fonttal tartozik az
Imagine. A vagyontargyak, butorok,
jarmuvek eladasabol 300 ezer fontot
sikertilt kifizetni.

UTOELET

Felro6ppent a hir, hogy a Sinclair
Research vasarolja meg a
Bandersnatch jogait, hogy tavasszal
a QL-lel egytitt jelentesse meg, végul

lemondtak réla, mert egy
fejlesztécsapatot kellett volna
eltartaniuk, 6k  pedig sosem

fejlesztettek  hazon  beltl. Erre
megalakult a Fireiron nevli cég Dave
Lawson és lan Hetherington
vezetésével els6sorban a jaték
fejlesztése céljabol. Kicsivel késébb

lényegében ebbdl a cégbdl lett a
. _.JL_..E
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Psygnosis,
——  elsé megjelen-
tetett jatékuk pedig a
Brattacas, egy Bander-
snatch motort hasz-
nalo jaték volt
Amigara.
Koézben, oktoberben
az Ocean Software Ltd. felvasarolta
az Imagine vagyonanak nagy részét,
néhany mar elkészult jatékot,
fejlesztéeszkozoket, a nevet, a logojat
és a kereskedelmi stilust(!). ,Az
Imagine cimke alatt kivanunk
megjelentetni korlatozott szamu - fél
tucatot évente - a legmodernebb
jatékok kozul" nyilatkozta az Ocean
vezére, David Ward. Végul az
eredetiségre torekvé Imagine neve
alatt 1985-t6l 1989-ig  35db,
tobbnyire licencelt, sikeres, de nem
eredeti jatékot adott ki az Ocean.
Ezekrél a jatékokrol most nem lesz
bévebben sz6, mert egyszerten tul




sok lenne, majd egyszer, mikor az
Ocean kertl teritékre.

A Bandersnatch miatt mar eleve
Osszedolgozé  programozok  és
muvészek sajat, csak fejlesztéssel
foglalkozo céget alapitottak
Denton Designs néven. Ian
Weatherburn és Steve Cain volt a
kezdeményez6, csatlakozott
hozzajuk John Gibson, Kenny
Everret, Ally Noble és Karen
Davies, mind egykori Imagine
alkalmazottak. Szerzédést
kotottek a Beyonddal és az
Oceannal is szoftverfejlesztésre.

lan Weatherburn nem sokkal
késébb tavozott a csapatbol,
Lelment, miutan a cég

A Denton Designs vidam csapata: Ally Noble, John
Heap, Dave Colclough, John Gibson, Steve Cain,
Karen Davies.

megalakult. Ian szerette az életet
az Imagine-nél: gyors autékat, a
pénzt, a statuszt. Nagyon o6sszetort,
amikor jott a bukfenc, és az 6 otlete

az volt, hogy a Denton Designs
egyszerien kezdje ott, ahol az
Imagine abbahagyta. Mi, tobbiek

azonban nem akartuk azt latni, amit
az Imagine-nél, ami azt jelentette,
hogy nincsenek gyors auték, luxus
irodak...” emlékezett vissza John
Gibson a kezdésre.

Az Ocean altal megvasarolt meglévé
Imagine programokra visszatérve, a
World Series Baseballra és a Gift
from the tébb
helyen, de nem valészin(i, hogy ezek
mar kész lettek volna. Elébbinek
leghamarabb C64-es
verzidjat, majd azok atiratait sem
Imagine-hez  kothet6 személyek
fejlesztették. Utobbi jatékot pedig
John Gibson nyilatkozata szerint
mar a Denton Designs készitette és
egyfajta Bandersnatch-klén, ami
miatt be is perelte 6ket a Psygnosis.

Godsra utalnak

elkészilo

13

Mark Butler csatlakozott sztiileihez, a
Voyager Software-t vezet6 Roy és
Beryl Butlerhez, de nem sokra vitték,
bar gyanus, hogy a Krypton Force
nevl kiadéhoz is lehetett valami
kozuk. Aztan Mark neve feltint még

a szintén liverpooli  Thor-nal.
Erdemes megnézni a Thor
kazettaboritéit, melyik kiadé

termékeihez is hasonlithatnak?
Bruce Everiss pedig a Tansofthoz
igazolt és probalta meggybézni a
szoftvergyartékat, hogy fejlesszenek
a frissen megjelent Oric Atmosra is
jatékokat.

Igy ért véget a kiad6 térténete, de
mint lathato, a tobbség, a vezetdk és
a fejleszték is folytattak a munkat
valahol mashol, tébbnyire jelentds
szerepet vallalva a szoftveriparban,

szoftverfejlesztésben... sikeresen,
talan egy kicsit kevesebb
feltin6sk6déssel és nem olyan
nagyképuen.




IMAGINE SOFTWARE LTD
SZOFTOGRAFIA

(A kiadasi adatoknal sorrendben a kiadd, kiadasi év, eredeti ar, katalogusszam, esetlegesen zardjelben a kiadassal kapcsolatos
kiegészités talalhato, a fejlesztoknél a nagyobbtol a kisebb felé tartva, tehat Csoport/Programozo rendszerben tiintetem fel az adatokat, a
dolt betts cimek ujrakiadasok)

Arcadia

KIADASI ADATOK: Imagine Software, 1982, 16k, £5.50, ARC

FEJLESZTO: David H. Lawson

Schizoids
KIADASI ADATOK: Imagine Software, 1983, 16k, £5.50, SCH
FEJLESZTO: David H. Lawson

Ah Diddums
KIADASI ADATOK: Imagine Software, 1983, 16k, £5.50, DID

FEJLESZTO: David H. Lawson

Molar Maul
KIADASI ADATOK: Imagine Software, 1983, 16k, £5.50, MM
FEJLESZTO: John Gibson

Jumping Jack
KIADASI ADATOK: Imagine Software, 1983, 16k, £5.50, JAK

FEJLESZTO: Albert Ball, Stuart C. Ball

Zip-Zap
KIADASI ADATOK: Imagine Software, 1983, 48k, £5.50, ZAP
FEJLESZTO: Ian Weatherburn

Zzoom

KIADASI ADATOK: Imagine Software, 1983, 48k, £5.50, ZZ

FEJLESZTO: John Gibson, David H. Lawson, Mark Butler
Stonkers
KIADASI ADATOK: Imagine Software Ltd, 1983, 48k, £5.50, STN
FEJLESZTO: Creative Technology Group Ltd (John Gibson, Paul Lindale, Gordon
Brooks)
Alchemist
KIADASI ADATOK: Imagine Software Ltd, 1983, 48k, £5.50, ALC
FEJLESZTO: Creative Technology Group Ltd (lan Weatherburn, Paul Lindale, Gary

McNamara)



Pedro

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Cosmic Cruiser

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

B.C. Bill

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Imagine Software Ltd, 1984, 48k, £5.50
Creative Technology Group Ltd (Frank Johnson, Ally Noble, Dawn
Jones, Fred Gray, Abdul Hafiz Ibrahim, Steve Cain)

Imagine Software Ltd, 1984, 48k, £5.50
Creative Technology Group Ltd (Steve Lavache, Steve Cain, Abdul Hafiz
Ibrahim)

Imagine Software Ltd, 1984, 48k, £5.50
Creative Technology Group Ltd (Eric the Bear, Steve Cain, Abdul Hafiz
Ibrahim)

World Series Baseball

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Hyper Sports
KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Mikie
KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1985, 48k, £6.95
Platinum Productions (Ian Morrison, David J. Anderson, Robin Moir), F.
David Thorpe

Imagine Software (1984) Ltd, 1985, 48k, £7.95
Jonathan M. Smith

Imagine Software (1984) Ltd, 1985, 48k, £7.95
Jonathan M. Smith, Martin Galway, F. David Thorpe

World Series Basketball

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Yie Ar Kung-Fu

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:
Ping Pong

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:
Movie

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1985, 48k, £7.95
Platinum Productions (Ian Morrison, David J. Anderson, Robin Moir), F.
David Thorpe

Imagine Software (1984) Ltd, 1985, 48k, £7.95
Ocean Software Ltd (Brian Beuken, Martin Galway, F. David Thorpe)

Imagine Software (1984) Ltd, 1986, 48k, £7.95
Ocean Software Ltd (Doug Burns, Jonathan M. Smith, Martin Galway)

Imagine Software (1984) Ltd, 1986, 48k, £7.95
Dusko Dimitrijevic, Dragoljub Andjelkovic, Mario Mandic, F. David
Thorpe
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Green Beret

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Konami’s Tennis

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:
Galvan

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:
Super Soccer

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1986, 48k, £7.95
Ocean Software Ltd (Jonathan M. Smith, F. David Thorpe)

Imagine Software (1984) Ltd, 1986, 48k, £7.95
Choice Software Ltd

Imagine Software (1984) Ltd, 1986, 48k, £7.95
Canvas (John Gibson, Karen Davies)

Imagine Software (1984) Ltd, 1986, 48k, £7.95
R.C.D. Ltd (David J. Anderson, C. McLaughlan), Ronnie Fowles

Yie Ar Kung Fu II

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:
MEGJEGYZES:

Konami’s Golf

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Legend of Kage

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Terra Cresta

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Arkanoid

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Army Moves

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Slap Fight

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1986, 48k, £7.95

James Software Ltd (Julian Horn)

van 128k-s verzidja is, ami az Ocean Software Ltd Stars on the 128K
cimt valogatasan jelent meg

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95
Choice Software Ltd (C.T.)

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95
Ocean Software Ltd (Gary Knight, Simon Butler)

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95
Ocean Software Ltd (Gary Knight, Simon Butler)

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95
Ocean Software Ltd (Mike Lamb, Ronnie Fowles, Mark R. Jones)

Dinamic Software, 1986, 48k, 875Pts, SPE860028 (spanyol kiadas)
Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k+128k, £7.95 (angol kiadas)
Dinamic Software (Victor Ruiz Tejedor, Santiago Morga B., Manuel

Cubedo, Javier Cubedo)

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95
Probe Software Ltd (Nick Bruty)
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Mag Max

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Renegade

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Game Over

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Athena

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Freddy Hardest

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Basket Master

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Psycho Soldier

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Rastan

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95
Ocean Software Ltd (Gary Knight, Mark R. Jones)

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k+128k, £7.95
Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95
Ocean Software Ltd (Mike Lamb, Ronnie Fowles, Fred Gray)

Dinamic Software, 1987, 48k, 875Pts, SPE870001 (spanyol kiadas)
Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k/128k, £7.95 (angol kiadas)
Dinamic Software (Snatcho)

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k+128k, £7.95
Ocean Software Ltd (Andrew P. Deakin, Ivan Horn, Martin Galway)

Dinamic Software, 1987, 48k, 875Pts, SPE870004 (spanyol kiadas)
Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95 (angol kiadas)

Dinamic Software (Emilio Pablo Salgueiro Torrado, Luis Rodriguez Soler,
Javier Cubedo, Manuel Cubedo, Raul Ortega Palacios)

Dinamic Software, 1987, 48k, 875Pts, SPE870002 (spanyol kiadas)
eredeti cime: Fernando Martin Basket Master

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k, £7.95 (angol kiadas)

Dinamic Software (Emilio Pablo Salgueiro Torrado, Luis Rodriguez Soler,

Javier Cubedo, Manuel Cubedo, Raul Ortega Palacios)

Imagine Software (1984) Ltd, 1987, 48k+128k, £7.95
Source Software Ltd (Ross Harris)

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, 48k+128k, £7.95
Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95
Icon Design Ltd (Tom Lanigan, Paul Murray, Jas C. Brooke, Ed Knight)

Arkanoid - Revenge of Doh

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, 48k+128k, £7.95

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95

Ocean Software Ltd (Mike Lamb, Ronnie Fowles, Gari Biasillo, Mark R.
Jones)
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Target: Renegade

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

The Vindicator!

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Typhoon
KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Salamander

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Guerilla War

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:
Dragon Ninja
KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:
WEC Le Mans

KIADASI ADATOK:

FEJLESZTO:

Victory Road

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, 48k/128k, £7.95

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95

Ocean Software Ltd (Mike Lamb, Dawn Drake, Simon Butler, Jonathan
Dunn, Gari Biasillo)

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, 48k/128k, £7.95

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95

Ocean Software Ltd (Paul Owens, Mark R. Jones, Jonathan Dunn,
Simon Butler)

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, 48k/128k, £7.95
Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95
Ocean Software Ltd (Steve Lamb, Alison Jeftha, Jonathan Dunn)

Konami Ltd, 1988, 48k, £7.95 (eredeti kiadas)

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, 48k, £7.95 (Gjrakiadas)

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95 (Gjrakiadas)
Andrew J. Glaister, Stuart J. Ruecroft

Imagine Software (1984) Ltd, 1988, 48k/128k, £8.95
Imagine Software (1984) Ltd, 1988, +3 (lemezen), £14.95
Sentient Software Ltd (Andrew Postlewhite, Clive Paul, Jonathan Dunn)

Imagine Software (1984) Ltd, 1989, 48k/128k, £9.95
Imagine Software (1984) Ltd, 1989, +3 (lemezen), £14.95
Ocean Software Ltd (Paul Owens, Mark R. Jones, Bill Harbison)

Imagine Software (1984) Ltd, 1989, 48k/128k, £8.95

Imagine Software (1984) Ltd, 1989, +3 (lemezen), £14.95

Sentient Software Ltd (Mike Lamb, John Mullins, Jonathan Dunn, Bill
Harbison, Alick Morrall)

Imagine Software (1984) Ltd, 1989, 48k/128k, £8.95
Paradise Software (David Shea, Gavin Wade, Chris Edwards)

Renegade III: The Final Chapter

KIADASI ADATOK:
FEJLESZTO:

Imagine Software (1984) Ltd, 1989, 48k/128k, £8.99
Paradise Software (David Shea, Gavin Wade, Chris Edwards)
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ARCADIA

KIADO: Imagine Software, 1982, £5.50

FEJLESZTO: David H. Lawson

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s

GEPTIPUS: 16K

MERET: 8482 byte

TOLTESI IDO: 1:27

VEZERLES: Billentytizet (CS,X,V,N,SS - balra, Z,C,B,M,Sp - jobbra, A..En - toloerd,
Q..P - tuz)

Joystick: Fuller

Q@f
WRRE

Presents

ke A

BY D.H.L.
Copyright: Program,RAudio,Visval
©® 1982 by IMAGINE SOFTUWARE
PRESS ANY KEY TO BEGIN

FELADAT

»Az Arcadia csillaghajé parancsnoka
vagy. A legkifinomultabb trtechnika,
amit valaha terveztek az iranyitasod
alatt dll, kéztiikk az elmeztizé Ionikus
Toléeré meghajté, és a dbébbenetes
erejii.  dupla Plazmaszakité loveg.
Ezektdl leszel a legeré6sebb az egész
galaxisban..és néhdny szektorban a

legutdltabb. Az  Atari nemzet
folyamatosan és
feltartéztathatatlanul béviti

birodalmdat, csendben elnyelve a
kisebb, sebezhetobb bolygékat.
Mostanra 6riasi hatalom birtokdban
eltékéltek, hogy
megkisérlik leigazni az  egész
galaxist. Az egyetlen eré, ami
visszaverheti az Atari Birodalom
horddit, a parancsnoksdgod alatt dll,
az Arcadia csillaghajo - a tested
minden porcikdja fesziiltségtol remeg,

vannak és

ahogy késziilsz visszaverni az Atari
hadiflotta kezdeti tamaddsait.

Az Arcadia trhajé specidlis kettés
Plazmaszakité lévegekkel és egy
Ionikus  Toléer6 meghajtéval van
ellatva, hogy harcoljon az Atari
Birodalom sok idegen fajanak haldlos
veszedelme ellen. A kiildetésed az
ARCADIA parancsnokaként eléggé
egyszerli - megsemmisiteni a lehetd
legtébb  ellenséget. A  hirszerzd
Jelentések jelzik, hogy az Atari flottdk
alakzatban fognak tamadni és
gyakran eléggé oéngyilkosak
médszerekkel. Sok szerencsét!

A statuszsor a képernyo tetején balrol
jobbra a kévetkezéket mutatja: az
idét az aktudlis tdmadé hullam
végéig, a rendelkezésedre dllo
lUrhajok szamdt, a pontszamot, az
aktudlis  szint szamdt és a
legmagasabb elért pontszamot.”

LEIRAS

Az  ellenség  hullamrél-hullamra
tamad, 100 egységnyi idénként
mindig Ujabb fajta, mas-mas
jellemzd mozgassal. Minden
hullamban meghatarozott szamu
ellenség talalhat6, amint az Gsszeset
meg6lod, jon egy  ugyanolyan
létszamu hullam, de ha egyet életben
hagysz, csak az az egy fog
legyeskedni korulotted és igy akar




kihuzhatod

adott
tamadasanak végéig is. A fajtak 12
szintenként Ujra elékertilnek. Amint
utkozol egy ellenséggel vagy lelének,
a szint és a szamlalé is alaphelyzetbe

ellenség

all, kezdédik minden elolrél. A
képernyé aljardl fel tudsz emelkedni,
de csak a képerny6 feléig és hiaba
nem  tlzelsz
trhajod biztos, ami biztos alapon
(valéjaban a tobbnyire nem
csatlakoztatott Fuller Box hianya
miatt) néha 16 egy szimplat és pici
ugralasokra is hajlamos ugyanebbdl
az okbdél. Minden negyedik szint
utan kapsz egy bonusz életet.

szandékosan, az

HATTER
David Lawson harmadik jatéka, elsé
az Imagine-nél, egy Invaders-
Galaxian jellegti jaték. Pedig az
Imagine nagyképtien hirdette, hogy
elitélik az arcade jatékok pofatlan
mdsolasdt és csak eredeti Otletek
alapjan dolgoznak. Hogy az Arcadia

mennyire eredeti? Nem nagyon,
ahogy  emlitettem, egy Jjofajta
Galaxian varians. A nem tul

szavahihetd Imagine vezeték dllitasa
szerint 400 ezer darab kelt el beléble,
... lehetséges. Harmadik lett a Golden

Joystick  legjobb  arcade  jdték
kategéridjaban és negyedik 1983 év
jatékai  kézott. Talan  elséként
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tamogatta a Fuller Box nevil
sokoldalu eszkozt, elvileg még annak
megjelenése elétt. A  Fuller is
liverpooli cég volt, talan lehetett
valamilyen megdllapodas a két cég
kézétt, hiszen mindegyik Imagine
Jjaték tamogatta az eszkoztiket.

ERTEKELES
Kicsivel atlag feletti program, ennek
teljesen megfelel6 koritéssel és nagy

felhajtassal. Az tudvozléképernyén
kirajzol6do felirat tipikusan a kezdeti

jatékokra  jellemzd, ma mar
megmosolyogtaté és  idegesitéen
lassi  nagyzolasnak  tunik. A
feladatban és a jaték
megvalositasaban nincs semmi
rendkivili, talan az effektek
tekintetében  tGnik ki kortarsai
kozul, a robbanasok, fastok,
pukkanasok, az urhajo

szétrobbanasakor a tlzijatékszerti
hatas. Erdekes a szinek hasznalata,
néha olyan a hatas, mintha 1uj,
elvileg nem hasznalhaté szinek
jelennének meg. A mozgas nem
akadozik, az ellenség néha ugral,
néha pulzal, maskor szaguld. Az
atlagos 16v6ldozos jatékokhoz képest
a jatékmenet annyival van
kiegészitve, hogy az Uurhajoval fel
lehet emelkedni. A 12 ellenség
nagyon kulénbozé taktikat alkalmaz,
ez visz egy kis szint a jatékba.
Valamint a hullamokban tamado
ellenségek altali lehetéség, hogy egy
ellenségnek valé6 megkegyelmezésért
és a pontgyujtésrél lemondasért
cserébe kis Uresjarathoz,
pihenéidéhoz lehet jutni. A vezérlés
optimalis, rengeteg variacio
hasznalhato, belkezesek és
jobbkezesek is kedvukre varialhatjak
az iranyitast. Az érzékenység is
hasonléan  jo, az  emelkedés-



sullyedés sem rondit Dbele az
Osszképbe. Talan csak valamelyik
elterjedtebb  Joystick tamogatasa
hianyzik. Hosszabb  tavon is
addiktiv, bar az ellenségek elleni
taktika  kidolgozasa nem nagy
ordongésség, igy a 12  szint
lejatszasa sem kulénésebben nagy
kihivas. Az Gjabb és ujabb 12 szint
nem eredményez gyorsulast vagy
agresszivebb  ellenfeleket, mindig
ugyanazzal az elannal tamadnak,
faradhatatlanul.

KORITES EEEEEREOO0O0
FELADAT EEEEEEOOO0D
KULCSIN EEEEEENCOD
VEZERLES EEEEEEEEND
KESZSEG EEEEEEEOOD
SZUBJEKTIV EEEEEEECOD

] -7 6\0’/6- =i

MASOK SZERINT

WOS: 7,50/10
Sinclair.hu: 6,57/10
Home Computing Weekly: 95%
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SCHIZOIDS

KIADO:

FEJLESZTO: David H. Lawson
STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s
GEPTIPUS: 16K

MERET: 8485 byte

TOLTESI IDO: 1:30

VEZERLES:

Q..P — fordulas)
Joystick: Fuller

Imagine Software, 1983, £5.50

Billentytizet (CS,X,V,N,SS - balra, Z,C,B,M,Sp - jobbra, A..En - tolderd,

IMAGINE SOFTUWARE

PRESENTS

T/

BY D.H.L.

f

® 1983 BY IMAGINE

PRESS ANY KEY TO BEGIN

FELADAT

»Egy nincstelen trvandor vagy, éhes
vagy és kétségbeesetten keresnél egy
kis pénzt. Partra vetédtél a galaxisod
kiilsé peremén, és egyetlen ut maradt
szamodra, hogy a  csillagkézi
hulladék  felszamoldsi tandcsado
(Urkukds) munkdjaért folyamodj.

Hamarosan  megbdnod azt az
elhamarkodott  pillanatot, = amikor
aldirtad a szerzédést. A munka a
legveszélyesebbnek és
legmaganyosabbnak  bizonyul az
egész vilagegyetemben. Nehéz

helyzetben vagy 10 parszekre az élet
legkdzelebbi nyomdtél, egy rémiszté
fekete lyuk mellett és hogy még
rosszabb  legyen, a  galaxisbol

hatalmas szeméthiivelyek ziugnak
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feléd. Hogy igazsdgosak legytink,
nem személy szerint feléd
iranyulnak, inkdbb a fekete lyuk felé.
De ezek a rettenetes l6vedékek (taldn
mert a fekete lyukak a sétét térben
meglehetésen lathatatlanok)
dltalaban elhibdzzdk a célt és a
szemét véglil a lyuk kérili palydara
all. Ez az a pont, ahol te a képbe
Jjb6ssz. Mindéssze annyit kell tenned,
hogy nyomd a szeméthiivelyeket ki a
palydjukrol, bele a lyukba.
Egyszertinek hangzik.

De a vilagegyetem egy ktilénleges és
valtozatos  hely, a vilagok a
szemetliket egyéni preferencia szerint
csomagoljdk, adj nekik csekély
porgést, hogy megfeleld réppadlydjara
dlhassanak.

De ezzel még nincs vége a szomori
és végzetes dolgoknak. Egy t6bbé-
kevésbéhaszndlhaté tirdézered avn a
feladat ellatasara. El6l van egy anti-
impulzus lapdtja, amivel kezelni tud
barmilyen frontalis titkézést. Egy
kevés gyakorlattal, a hdatsé horoggal
stabilizalni tudsz majd egy forgé
htivelyt. Kar, hogy a gép oldala olyan
térékeny. Mindenesetre, nagyon jé
piléta vagy.




TIME 0©0Q0S60 HIGH Q00753
Es fénbkeid szerint még jol is
szérakozhatsz. Ha mdr egy Kkicsit
belejéssz, akkor haszndlhatsz majd
htivelyeket arra, hogy elvégezzék a
munkdt helyetted. Pattogtasd OJket,
egyiket a masiknak, és bepattannak
a lyukba. Furcsa neveket adtak a
htivelyeknek, 'dobozok’, 'rudak’,
‘talcak', 'flitterek' meg még sok mds.
A jaték négy dozerrel kezdddik. A
pontszamod az id6tél filigg, amit
tulélsz.
A szamok az alsé sorban a
kévetkezdket jelentik, balrél jobbra:
- az id6, amit eddig tuléltél
- a rendelkezésedre all6 dozerek
szama
- a leghosszabb id6, amit eddig elértél
Egy extra dozert kapsz minden
'flitter'-ért, amit a lyukba kiildesz. A
dozert egyszertien megdllithatod,
fordulj meg és nyomd a toléerét, amig
meg nem all.”

LEIRAS
A képerny6 kozepén lathato, illetve
természetébél adédoéan nem lathato
lyuk, korulotte vibral,
csillamlik az anyagbefogasi
(akkrécios) korong, az Urkuka. Ide
kellene beletaszigalni a vilag Osszes
szemetét. De a szemetek szemetek,
és nem mindig a helyes iranyba
lodulnak meg, ezen kell segitened az
Urdoézerrel (a bal oldali dolog a

a fekete
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képen). A fekete Ilyukat probald
elkertlni! A dézer lapatjaval
koénnyebb dolgozni, de nem minden
szemét mogé lehet odaférni, ezért
néha a kampoét is kell alkalmazni, az
a baj, hogy ha beleakasztottad
valamibe, akkor attol nehéz
megszabadulni. Tobbnyire elég
megfigyel6ként részt venni egy
félreeseének vélt helyen és figyelni,
hogy a szemét sokszor egyedul is
tudja a dolgat, annal is inkabb, mert
nem pontszamot kapsz, hanem a
talélési idéd van dijazva. Probalj
minél lassabban mozogni, ha tul
gyors vagy, el6bb-utébb a fekete
lyukban végzed, vagy nekidurransz
egy szemétnek. A dozer leallitasa
annyira nem
kazettaboritos

egyszerli, mint a
szovegben  allitjak,
elészoér a mozgasi iranyodba kell
allitani a dozer elejét, aztan
megfordulni, majd a toléerdvel
finoman megallitani a jarmuvet. A
képernyé faggoleges iranyban
atjarhato, balrél és jobbrol viszont
valamiféle irfal van.
HATTER

Csalédast kelté jaték az Arcadia
utan, de a nagy felhajtas, amivel az
Imagine kériilvette, mégis felhajtotta
egy hétre az eladdsi lista élére.

Legkézelebb ez csak a Zzoomnak
sikertilt, lehet hogy a vdsdrldk elég

koran  atlattak az  Imagine-féle
kommunikdcion.
ERTEKELES

Van ez a jaték... Szép boritéval,
megfelel6 sztorival, betoltéképernyd
nélkul. A feladat egyszertinek tunik,
de majdnem kivitelezhetetlen. Nem a
rossz iranyitdas miatt, hanem a
kitalalt munkamoédszer miatt. A



grafika ellentmondasos. Pozitiv oldal
a vektorgrafikus szemét
akadasmentes forgasa, aramlasa 3
dimenziéban, és a dézer mozgasa.
Negativ a szintelenség, egyhangusag,
amit a hangok elmaradasa is
hangstlyoz. Persze a  vilagur
peremén(?!) mit is varok... Az
iranyitdas nem rossz, hiszen sok
valasztasi lehetéség van, és aki sokat
jatszott az Arcadiaval, annak mar
raallt a keze. A nehézségi szint fogos,
mert mit is kell csinalni? Tualélni! Az
meg szerencse kérdése, hogy mikor
trafal el egy szemét. Nem igazan
latom azt, hogy ezzel a jatékkal
hogyan lehetne jol és jot jatszani.
Inkabb ttnik egy félkész terméknek,
amit idében ki kellett adni, a tobbit
meg oldja meg a marketing! Rovid
tavon megoldotta, hosszi tavon
viszont nehéz...

KORITES EEEEEROO00
FELADAT EROO0000000
KULCSIN EREECO0000
VEZERLES EEEEEEEECO
KESZSEG EREOO00000
SZUBJEKTIV EREOO00000

--.4419/6':”:”3

MASOK SZERINT

WOS: 3,60/10
C&VG: 7/10
Home Computing Weekly: 50%
Popular Computing Weekly: 6/10
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AH DIDDUMS

KIADO: Imagine Software, 1983, £5.50
FEJLESZTO: David H. Lawson

STILUS: Arcade - akcio

GEPTIPUS: 16K

MERET: 8529 byte

TOLTESI IDO: 1:25

VEZERLES:

Billentytizet (CS,X,V,N,SS - balra, Z,C,B,M,Sp - jobbra, A,D,G,J,L - le,

Q,E,T,U,0 - fel, W,R,Y,I,P - felvétel/eldobas, S,F,H,K,En - dobas, 16vés)
Joystick: Fuller (+W,R,Y,I,P - felvétel/eldobas)

FELADAT

»A baba sir, igy anyu és apu égve
hagyja a villanyt. A gyerekszoba
jatékai boldogok, ha a vilagitas égve
marad, mert tudnak jatszani.

Teddy ideges, amikor a baba sir, és
meg akarja vigasztalni. Teddy bent
ragadt a jatékos dobozban mds
jatékokkal és nem tud kijutni.
Teddynek pompds ©étlete tamad és
elkezdi sszegytijteni a jatéktégldakat,
hogy egy lépcsét épitsen. A jatékok
diihdsek, mert ha a baba
megnyugszik, akkor anyu le fogja
kapcsolni a villanyt és nem tudnak
majd jatszani. A jatékok undokkd
valnak és megtamadjdak szegény 6reg
Teddyt, hogy megadllitsdk. Teddybdl
kiszedik a tolteléket, ha nem elég
gyors.

A cél, a jaték lényege, hogy kiszokj a
jatékos dobozbdl és megvigasztald a
babdat. Ehhez meg kell mdszni a
jatéktéglakbol épiilt lépcsét minden
szinten, tiz jattékkocka
dsszegyujtésével épithetsz, egymdasra
rakva Oket. Hogy megépitsd a
lépcsét, érj a jatékmaci valamelyik

amit a

részével a téglihoz és vedd fel.
Ahhoz, hogy elhelyezd a téglat a
lépcsében, vidd oda, és ahogy a maci
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érintkezik a

barmelyik része
lépcsével, rakd le a téglat. Teddynek
minden téglat fel kell venni és el kell
helyezni a lépcsében, hogy
automatikusan a kévetkezé jatékos
dobozba jusson. Ha az utolsé téglat
is letetted és Teddy nem jut a
kévetkez6 jatékos dobozba, mozgasd
Teddyt a lépcsére, és tébbszér nyomd
meg a felvétel/lerakds gombot, igy
fogsz dtjutni a koévetkezé dobozba.
Teddy elott kilencvenkilenc
Jjatékdoboz dll, amit végig kell jarnia,
mielétt eléri a babdat. Minél tébb
jatékdobozon jut at Teddy,
tébb ellenség és gonosz jaték lesz.
Teddy egyetlen bardtja Jack a
varazsdobozban, de 6 mindig alszik.
Felébreszteni a strandlabddval,
gumicsizmaval, vagy a képdcsiével
raléve lehet. Amikor Jack felébred,

annal




minden  jdték megdll  néhdny
mdsodpercre, hogy rdnézzen, ahogy
rugozik fel és le, lehetévé téve, hogy
felvegyél téglakat kockdazat nélkiil.
Hogy megvédd magad a jatékoktol,
dobd meg d6ket strandlabdaval,
gumicsizmdval vagy lédd le OJket
képdécsével. Ezeknek a tdargyaknak a
felvételéhez  mozgasd a  macit
melléjiik és nyomd meg a felvétel
gombot. Ha megnyomod a
dobas/lbvés gombot, akkor abba az
iranyba fognak mozogni, amerre
Teddy dll. Ha elég gyors vagy, hogy
elpusztitsd az 6ésszes jatékot a
dobozban, a rettegett gyurma jelenik
meg, és felfal mindent, ami az utjaba
kertil, kivéve a tégldkat.

Az alsé dllapotsorban a szamok
balrél jobbra a kévetkezdket jelentik:
a pontszam, amit Teddy addig
gyujtott, Teddy életeinek szama, a
jatékdobozok szdama, amiket Teddy
elért, és a legmagasabb pontszdam,
amit Teddy addig elért.

Teddy négy élettel kezdi a jatékot.
Minden negyedik teljesitett
jatékdoboz utdan kap egy extra életet.
Teddy pontszamként minden
jatékdoboz utan a doboz szdamdnak
négyszeresét kapja, plusz
bonuszként a kévetkezé targyakért
kap pontot, ha megszerezte OJket:
Csérgé - 1*doboz szama, Cumis tiveg
- 2*doboz szama, Jatékbaba -
4*doboz szama.”

LEIRAS
A feladat egyértelmt. Az ellenséges
jatékok sokfélék lehetnek, a
figgblegesen mozgd, kiszamithaté
jatékkatonatol a lépcsét
szétrobbanto vonatig. Célszerti

elészor a  veszélyes
kiiktatni, a lényeg, hogy legalabb egy

ellenfeleket
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megmaradjon, mert
jelenik meg a gyurma.

addig nem

HATTER
Az Arcadia és Schizoid utan egy
tényleg egyedi jatékotlet az Imagine-
tél, de talan nem annyira, hogy meg
is kapjak érte az 1983 legeredetibb
jatéka dijat a Golden Joystick
Awardson. Sikeres volt a maga
idejében, nem Arcadia vagy Jetpac
szinten, inkdbb énmagdhoz, a jaték
minéségéhez képest.
ERTEKELES

Szép boritéval, és betoltéképernyd
nélktl, aranyos torténettel, eredeti
feladattal rendelkez6 jaték. A feladat
eredeti, de
valtozatos. A megvalositas érdekes,
egyszerre szép és szemfajditéan
villogés. A figurak aranya egymashoz
képest nem tinik jénak. A maci
szépen kidolgozott,
kozbeni vibralasa kimondottan
Idegesitod, hogy
masodpercenként tobbszér, minden
egyébként meg sem mozdulé targy
Ujra meg Ujra eltlinik, majd ismét
eléttinik. Fokozza a rossz érzést a
maci gépszertl hangja mozgaskor. Az
iranyitas az Imagine-t6l megszokott,
de itt tobb gombot kell hasznalni,
ami mar sokkal kevésbé kézreallo,

nem kulénésebben

de a mozgas

zavaro.



s6t a Fuller Joystickkal rendelkezék
vagy emulatoron jatszok is plusz
gombot kell, hogy hasznaljanak. A
téglak lerakasa sem tokéletes, néha
egy-egy valahogy félremegy. A
nehézségi szint nem tul magas, de
dicséretesen  noévekszik  szintrél-
szintre, fokozatosan. Az addiktivitast
tébb, mar emlitett dolog csokkenti,
hosszu tavon is jatszhaté, de kell
hozza egy megfelel6 tiréképesség.
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MOLAR MAUL

KIADO: Imagine Software, 1983, £5.50

FEJLESZTO: John Gibson

STILUS: Arcade - akcio

GEPTIPUS: 16K

MERET: 8529 byte

TOLTESI IDO: 1:23

VEZERLES: Billentytizet (CS,X,V,N,SS - balra, Z,C,B,M,Sp - jobbra, A..En - le,

Q..P - fel, 1..0 - fogmosas)
Joystick: Fuller

FELADAT

»Egy kivonat koévetkezik a 25.
Kétéves  Fogapolasi  Szimpdzium
jelentésébél: A DK FENYEGETES
régoéta ismert volt, a fogaink egyfajta
oralis  baktérium, a  Dentorium
Kamikazum, a DK dllandé tamadasa
alatt dllnak. Eddig keveset tudtunk a
DK életciklusardl, de a legutébbi
kutatds felfedezett egy ijeszté tényt.
A bakteriolégusok azt hitték, hogy a
DK élettartama korldtozott, mert az a
mechanizmus, ami dltal a fogakat
tamadja, a sajdat pusztulasdahoz is
vezet (lasd "A Kamikaze-hatds”,
Shimoto 1973.). Amit Shimoto nem
vett észre az, hogy a DK romboldsa
nem volt dllandé. Képes
megfiatalodni minden egyes fog
megtamaddsa utdn, és igy tdvolrol

sem révid életul, valéjaban
halhatatlan! Ez a  felfedezés
elkertilhetetlentil vezetett a
fogszuvasoddshoz valé
hozzadllasunkban bekovetkezo

radikadlis vdltozashoz. Nemsokdra,
hisziink benne, hogy csapddba
csalva teljesen kipusztithatjuk a DK-t.
A DK elpusztithatatlansaga azt
jelenti, hogy csak remélhetjiik, hogy
csokkenthetjiik a fogkefe és fogkrém
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folyamatos haszndlataval. Egy
reménykeltébb feljegyzés szerint a
kutatdas a DKX 11 kifejlesztéséhez
vezetett. Ennek a kémiai anyagnak
az a hatdasa, hogy megszakitjia a DK

normal ciklusat, ezdltal arra
kényszeritve, hogy kordabban
megfiatalodjon. A DKX11 a
fogkrémben 90%-kal

meghosszabbithatjia egy fog életét.
Ezek a tények. Ez a feladat.
Korlatlan mennyiségi Imagico
fogkrémed van (DKX11-et tartalmaz)
és hdarom fogkeféd, amivel meg kell
akaddlyoznod, hogy a DK
megsemmisitse a  fogaid. Az
Imagicébdl egy tubus 10 adagra elég,
ami visszaveri a DK-t. Minden
alkalommal mikor felhasznadlsz egy
tubussal az Imagicobdl, tébb és
veszélyesebb  baktériummal  kell



szembeszdllnod. De minden
alkalommal, mikor a DK sikeresen
megsemmisit 4 fogat, elveszted a
fogkeféid kéziil az egyiket. Vigydzz a
kiilonféle édességek megjelenésére;
mikor a DK  megeszi Oket,
erdteljesebbé valnak. Végtil emlékezz:
egy fogkefe fogkrém nélktil
haszontalan. Milyen hosszan tudsz
ellendllni a DK veszélyének?

A bal fels6 sarokban a fogak
pillanatnyi  dllapota  lathaté, a
bomldasi szint. Ez csbékken minden
egyes alkalommal, amikor tiszta egy
fogad, de minden alkalommal nd, ha
a DK-k megtamadnak egyet. Minden
fog dllapotat egyénileg jelzi a szintik,
kezdve a fehérrel (tiszta) a feketéig
(szuvas). Kezdetben a fogak sdrgdk,
ami 1600-as bomldsi szintnek felel
meg. A z6ld sdv jelzés a jobb felsé
sarokban azt mutatja, hogy mennyi
fogkrém maradt a jelenlegi Imagico
tubusdban. A baktériumszint a bal
alsé sarokban ldathaté, azt mutatja,

hogy melyik szinten vagy
pillanatnyilag. Az édesség,
megfeleléen a baktériumszintnek, a
jobb alsé sarokban lathato.
Kezdetben ez egy gumicukor. Az elsé
befejezett jaték utin, az elért
legmagasabb baktériumszint

dllandéan ldathaté lesz a képernyd
aljan.
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A fogkrém kinyomdsdhoz egyszertien
helyezd a fogkefét az Imagicé tubus
nyilasa mellé és a  fogkrém
automatikusan kinyomédik a
fogkefére. A tubus eltiinik, és nem
Jjelenik meg ujra, amig az adagot nem
haszndltad fel.”
LEIRAS

Minden baktériumszint 4-gyel néveli
a baktériumok szamat. A fogak
harom fazisban romlanak, elészor
lepedékes sargak, majd
vilagoskékek, késébb sotétkékek,
amikor mar durvabban kikezdik 6ket
a baktériumok, végul feketék, vagyis
szuvasak lesznek. A bomlasi szint
egy-egy fogon tébbnyire egy vagy két
lépésnyit romlik. Egy bomlasi szint
mérsékléséhez két
szlikséges. Egy adag fogkrém pedig
hat dorzsolésre elég. Tehat egy kék
fogat egy adaggal pont fehérre lehet
sikalni. Az édességek felturbéozzak a
bacikat, ilyenkor a nyelv elszinezédik

dorzsolés

és fokozott veszélynek vannak kitéve
a fogak.
HATTER

A korabeli magazinok, hetilapok
értékeléseiben az egyik, ha nem a
legeredetibb jatéknak tartottdk, és jo
kritikakat kapott, ennek ellenére nem
lett sikeres John Gibson elsé jdatéka.
John 1982 végén fejezett be egy
programozéi tanfolyamot, majd
nekidllt dllast keresni, az elsé helyrél
kikosaraztdk, de beajanlottak az
Imagine-hez, akik akkoriban kerestek
gépi
John elment az Imagine-hez, ahol a

kédot ismeré programozdkat.

kévetkez6 pdrbeszéd hangzott el
Dave Lawson és kézte:
- Tudnal irni egy 16K-s gépi kédu
programot egy honap alatt?



- Nem tudom, de sietni fogok

- OK. Tiéd a munka

John elétte még csak nem is ldatott

ZX Spectrumot, de a Molar Maul

idére elkésziilt.

ERTEKELES

Remek borité6 és kerettorténet,
inkabb keretjelentés és egy 1983-
ban biztos nagyon meno
udvozléképernyé adja a koritést,
sajnos betdltékép nélkul. A feladat
egyszertli, de tényleg eredeti. A
fogakeért valo ktizdelem elég
atérezhetére sikerult, a kezdédo
sarga fogakkal, majd a so6téttld
elszinez6désekkel, és a nyelven és
szajban nytzsgé koérokozokkal. A
grafika és a zenék atlagosak,
hangeffektek nincsenek. Grafikailag
kis hiba, hogy a figurak egymas
mogé kerulve néha nem tudjak, hogy
most z6ldek legyenek a fogkefe miatt,
lilak a bacik miatt vagy csak
feketedjenek el, de ez csak néhany
pillanatra  fordul el6. Nagyobb
hibanak  tartom, hogy nehéz
pozicionalni a fogkefét, a tubushoz
és a fogakhoz is, hidba a gyorsasag,
néha masodpercekig kell vacakolni,
hogy a megfelel6 helyzetbe kertiljon a
kefe. Emiatt nem adok tobb pontot a
vezérlésre és a készségre sem, pedig
utébbi nagyon jol van beléve és
skalazva a baktériumszintek kozott.
A billentytik kiosztasa a szokasos
Imagine-s, de a fels6 sorban 1évé
tlizgomb kicsit kényelmetlen.
Addiktiv, jopofa  jaték, igazi,
elrettentd mondanivaléval, érzdédik,
hogy nem tapasztalt programozo
készitette, de megvan a varazsa
hosszu tavon is.
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JUMPING JACK

KIADO: Imagine Software, 1983, £5.50

FEJLESZTO: Albert Ball, Stuart C. Ball

STILUS: Arcade - platform

GEPTIPUS: 16K

MERET: 11825 byte

TOLTESI IDO: 1:19

VEZERLES: Billentytizet (SS-balra, Sp-jobbra, CS-ugras, Z-sziinet)
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FELADAT

LJumping Jack tud egy verset, egy
négy versszakos limericket. Sajnos
vonakodik, hogy eléadja, hacsak nem
segitesz neki feljutni a szintek
tetejére. Csak ha segitesz neki atjutni
a husz képernyén, akkor ismerheted
meg az egész verset. Minden
képernyé teljesitése utan el fog neked
mondani két sort.

Jack nyolc emelettel néz szembe, ami
kezdetben csak két mozgé rést
tartalmaz, a balra mozgo rések felfelé
haladnak, mig a jobbra mozgdk lefelé
mennek. Jacknek keresztil kell
ugrania a réseken félfelé, de el kell
kertilnie a réseken keresztiili leesést.
Jack képes felfelé mozogni tigy, hogy
a résen keresztil felugrik, és tud
balra és jobbra is szaladni. Ha ki kell
futni a képernyd egyik szélén, akkor

a masikon fog megjelenni. Ha leesik
egy emeletnyit, beveri a fejét és
éntudatlan marad egy révid ideig,
ami id6é alatt nem tud mozogni.
Minden  alkalommal, amikor a
képernyé aljara jut Ontudatlanul,
elveszit egy életet. Mindegyik sikeres
ugrasnal egy uj rés jelenik meg
véletlenszertien - az elsé harom Uj rés
leereszkedik, a koévetkezé hdrom
felemelkedik, amig nem lesz nyolc
rés. Elérve egy sikeres ugrdssal a
fels6 emeletet, megkapod a vers
kovetkezd részét. Az elsé szint utdn
veszélyek fognak  megjelenni -
kezdetben  egy, azutan  ketto,
maximum hisz, eggyel té6bb, minden
szint teljesitése utdan. Ezek mind
felfelé haladnak, és ha Jack
dsszeltitkozik  veltik, megiitik és
oéntudatlan lesz.

Minden egyes versszak befejezése
utan (négy versszakos limerick) uj
életet kasz. Pontok a sikeres ugrdsok
utan jarnak és egyre tébb pont jar
minden uj szinten.”

LEIRAS
Nem nehéz, csak mindennek az
iranyat kell figyelni és jo

Utemérzékkel ugrani:) Na igen,
mondani tényleg koénnyli, annal
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nehezebb végrehajtani, féleg, hogy az
oéntudatlan allapotok sorozata
gyorsan életvesztéshez vezet.

HATTER
Albert Ball 36 éves elektromérndk irta

a jatékot, fia Stuart pedig a figurakat
rajzolta. A Jumping Jack az egyetlen

Imagine jaték az Ocean eldtti
korszakbél, amelyiket nem sajat
programozdk  irtak. Albert  Ball

kévetkezé jatékdt, a Rapscalliont mar
a rivdlis Bug-Byte adta ki 1984-ben.
Kritikai sikeressége ellenére nem lett
kasszasiker, s6t még eladdsi listak
TOP10-ében sem taldlom, meglepé...

ERTEKELES
Husz év alatt igazi klasszikussa valt,
kezdetleges egyszertisége
idétalle, szorakoztatd jaték. Talan a
legjobb Imagine borité jutott Jack-
nek és egy kicsit
Alapvetben egy vicces légkoru jaték,
amihez illeszkednek a 10 éves Stuart

altal rajzolt gyerekes figurak. A
hangok szintén az alapokat adjak

ellenére

fura sztori.

csak, de nem ez a lényeg, hanem az
egyszeru Otlet, ami sikeressé tette a
jatékot. A vezérlés mindossze egy
kombinacié, de ez csak emulatoron
jatszoknak okoz gondot, mivel egy
mai gépen a Symbol Shiftnek és a
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Spacenek megfelelé billentytik pont
ellentétesen allnak egymashoz
képest. A nehézségi szint
fokozatosan né a szinteken és a

jatékon belul is. Addiktiv, kicsit
frusztrald jaték.
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ZIP-ZAP

KIADO:

FEJLESZTO: Ilan Weatherburn
STILUS: Arcade - akcio
GEPTIPUS: 48K

MERET: 37191 byte
TOLTESI IDO: 3:37

VEZERLES:

Imagine Software, 1983, £5.50

Billentytzet (CS,X,V,N,SS-balra, Z,C,B,M,Sp-jobbra, A..En-fék, Q..P-tliz)

Joystick: Fuller, Kempston, IF2, Cursor

BY AN WeEATHERBURN
COPYRIGHT: PROGH AUD 0, UISUAL
© 1983 BY MA SOFTWARE
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FELADAT

»Hallucinor: egy ismeretlen bolygo,
amit csak a kézelmiiltban fedeztek fel
a Spectralia csillagrendszerben. A
kutatas témeges életet valdszinusit,
normdlis gravitdciot és a Foldhéz
hasonld légkdri feltételeket. A bolygo
ki van jelélve azonnali, elsédleges

elékolonizdciéra, arra hogy
megtisztitsa egy Prelim-0484
robotcsapat. Egy egyszerii munka,

mondtdk, izgalmas, de egydltalan
nem veszélyes. Arra gondolok, hogy a
dolgok az elsé néhdny hénapban
rendben is voltak. Természetesen
nem sok dologra kellett vigydzni. Ha
egy bennsziilott megjelent, egy gyors
figyelmeztetd robbantds a
lézerfegyverembdl gyorsan elhajtotta,
de akkor... ahogy az egész Tele-Portal

33

halézatot betizemelték,
megtamadtak, és mi, 6érék, probdltuk
ledllitani S6ket, de til sokan voltak...
és most csak én maradtam, a
vezérléaramkoéromet  megrongdltdk,
nem tudom lekapcsolni a
motorjaimat, ugyhogy egyetlen dolgot
tudok csindlni, hogy lelassuljak, be
kell rantanom a fékegységeket, de az

nem tesz tul jot az
akkumuldatoromnak.
Fel kell vennem az

lizemanyagcelldkat  és el kel
mennem a Tele-Portalon keresztiil,
hogy felsziviak még egy kis energidt,
annyira alacsony a szint, annyira
faradok... O nem!!! Megint jénnek... S-
E-G-FT-S-E-G!!!!

A cél, a jaték lényege, hogy tulélj
minél tobb szektort (szintet) a
Hallucinor bolygén, amennyit csak
lehetséges. Az tizemanyagcelldkhoz
kell kormdnyoznod a menektild
robotot, hogy felvedd d&ket. Miutan
athaladsz valamelyik cella felett, az
azonnal automatikusan felveszi a

biztositsa az energiat a portal
mitkédéséhez. A Tele-Portalnak mind
a négy tizemanyagcelldra a megfeleld
pozicibban van sziiksége a teljes

energiaellatashoz, hogy dt tudjon
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teleportalni a kévetkezé szektorba. Az
dtjutashoz egyszertien kormdanyozd a
robotot at a teljesen energetizalt Tele-
Portdl magjan. A Tele-Portal
automatikusan végzi a dolgdat és
atszdllit téged a kévetkezé szektorba.
Haszndld a lézerfegyvered, hogy
megvédd magad a tamado
idegenektdl. A fékeket arra
haszndlhatod, hogy csékkentsd a
sebességedet kértilbeltil
egyharmaddal, képessé
téged arra, hogy kisebb korben
fordulj, elkertilve az idegeneket. A
taroléelemeidben lévé energia 99
egységével kezdesz. Energiat
hasznadlsz  fel lassan
utazol, de egy
idegennel a pajzsaid automatikusan
aktivalédnak, kézben felhaszndlnak
az energiadbdl akdar 10 egységet is.
Az energiad 10 egységgel nd, mikor
keresztiilutazol a Tele-Portalon a

ami tesz

mikézben
dsszetitkozve

kévetkezd szektorba.

Van 99 bénusz pont, ami dllandéan
csbkken, és a Tele-Portalon valé
keresztiilhaladdaskor a pontodhoz
adddik hozzd. Ahogy keresztiilutazol
a bolygé egyre tobb szektoran, az
idegenek egyre gonoszabbd és
értelmesebbé valnak... légy 6vatos...
A legfelsé sor mutatja balrél jobbra -

a szektorok szamdt, ahol eddig
dtutaztdl, az aktudlis bénuszt, a
pontszamodat, a legmagasabb
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pontszamodat. Plusz a mdsodik
sorban a meglévé energiddat, ami
maradt az akkumuldtoraidban.

A pontszamod minden idegen
megsemmisitéséért a szektorszam
értékével egyenld. A bénusz csak a
szint végén adédik a
pontszamodhoz.”

LEIRAS

Minden szinten c¢sak a négy
Uzemanyagcellat kell felvenned és
visszajutnod a Tele-Portalhoz.
Koézben minél kevesebbet kell
érintkezned az idegenekkel, mert
kilénben nagyon lesziviak az
energiadat. Ezt igy egyutt a
mozgasod furcsasaga miatt lesz
nehéz megvaldsitanod. Léhetsz és
fékezhetsz is koézben, de a lovések
kevésbé eredményesek, mint ahogy
elvarhatnad, a fékezés pedig tul sok
energiat emészt fel.

HATTER
Ian Weatherburn elsé jatéka az

Imagine-nél, viszonylag sikeres és
kritikailag elismert jaték volt.
ERTEKELES

Az Imagine els6 48K-s jatéka,
megtamogathattak volna valami jo
kis betoltéképpel és egy eredetiségre
torekvé cég ugyan ne rakjon mar
ennyire feltinden lopott zenét a
jatékaba. A sztori jo, a feladat is, egy
kis id6t még raszanhattak volna a
tesztelésre, a szintek végi 10
energiaegységnyi toltés nagyon
kevés, optimalizalni kellett volna. A
jaték  grafikailag  atlag  feletti,
valtozatosak az ellenségek és nem
csak a megszokott 16x16 pixeles
variaciok, hanem mindenféle alaku,
kiterjedésti, mozgasu, sebességu



létforma  képviselteti —magat. A
hangeffektek  teljesen  korrektek,
egyedil a zene, amint mar
emlitettem is, kicsit ciki. A vezérlés
ezuttal tokéletesre sikerult, az
Imagine-féle billentytkiosztast
kiegésziti az Osszes elterjedt és par
kevésbé elterjedt Joystick-vezérld
tipus is. Az érzékenység és a
hasznalhatosag, egyértelmlség is
nagyon jo. A készségszint nagyon
nagy elvarasokat tamaszt, nem
hiszem, hogy csalas nélkul barki
csak a huszadik szint kérnyékére el
tudna jutni, ahhoz nagyon nagy
szerencse kellene. Ha lenne olyan
csalas, amivel a szintek utani
energiautanpoétlast lehetne beldni,
akkor ebbél az egyébként is
szorakoztaté jatékbol egy tényleg
remek arcade jaték valhatna.
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KIADO: Imagine Software, 1983, £5.50

FEJLESZTO: John Gibson

STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s

GEPTIPUS: 48K

MERET: 22589 byte

TOLTESI IDO: 2:36

VEZERLES: Billentytizet (CS,X,V,N,SS - balra, Z,C,B,M,Sp - jobbra, A,D,G,J,L - le,

Q,E,T,U,0 - fel, S,F,H,K,En - rakéta, W,R,Y,I,P - gépagyn)
Joystick: Fuller, Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»<Ahogy bemdszol a ragyogé Ground
Skimmeredbe és becsusszansz a
kifinomult reptilési
szamitégéped mégé, az izgalom
érzése lassan rettegésbe fordul dt.
Lassan egy kiildetés kezdddik.

Ha a hatdrozottsdgod gyengtil, arra a
tébb ezer menekiiltre gondolj, aki meg
fog halni, ha az ellenségnek hagyod,
hogy végrehajtsa a  népirtdast.
Emlékezz, tiéd a leggyorsabb,
leghalalosabb gép, amit ember
tervezett.

Megnyomod az indité gombot és
hdtracsapédsz az tilésbe, a Ground
Skimmer robaja télti meg a levegodt,
az utasitdasok egyértelmilek; keresd
meg és pusztitsd el az ellenséget. Az
ujjaid csellengenek a fegyverkonzol
felett ... egy ktildetés kezddédik.

rendkivtil

A jaték célja, hogy megvédd a
horizonton sétalé menekiilteket az
ellenséges repitilégépektdl, tankoktél
és tengeralattjaréktél. A radar kis
léptékben mutatja az egész tdjat. A
nézetet a pilétafiilkédbdl jelzi a négy
sarokjelz6. Csak az ellenség fog
megjelenni a radaron. Haszndld arra
a radart, hogy bemérd az ellenség
A menekiiltszamlalé a konzolon azt
Jjelzi, hogy hdany menekliltet mentettél
meg. Egy menekliltet megmentettél,
amikor az besétdl a képernydre és
biztonsagban el is hagyja azt.
Bdarmennyi  menekiilt marad a
horizonton a tamaddshulldmok utdan,
az hozzdadodik a
menektiltszamlalédhoz és megkapod
a bonuszpontot érte is.

Pontot kapsz az ellenség
megsemmisitéséért. A  robotpiléta
dolgozik minden tamaddsi hullam
koézott. Minden alkalommal, amikor
téged 16 az ellenség, a pajzsod egy
része elhasznadlédik. Ha elfogy a
pajzsod és eltaldl az ellenség, akkor

megsemmisitenek. Hasznald a
DIBAR-t a magassdgod
megitéléséhez. Amikor ennek az alja
villog, akkor ne ereszkedj

alacsonyabbra, kiilénben le fogsz




zuhanni és megsemmistilsz. Amikor a
konzolon villog a 'CONDITION RED'
felirat, nagyon figyelj, mert tamadds
alatt dllsz. A 'CONDITION YELLOW'
azt jelzi, hogy az ellenség tamadni
fog. A 'CONDITION GREEN' pedig
csak azt, hogy maradj éber. Mikor az
'exotron’ vagy az 'R.P.V.' jelzés villog
a konzolodon, ez azt jelzi, hogy egy
Exotronnal vagy egy taviranyitott
jarmivel tamadnak meg. Mindendron
meg kell semmisitened ezeket,
kiilonben jelentésen gyengitik a
pajzsodat.”
LEIRAS

Az els6 két szinten repuilék ellen, a
kovetkezé kettén harckocsik, majd
ismét kétszer tengeralattjarék, majd
megint kétszer repulék ellen kell
ktizdened. Korulbeltl ennyi egy kor,
ezutan kapsz egy boénusz életet,
majd wjabb kor jon ugyanezzel a
menetrenddel, csak a harckocsis és
tengeralattjaros mar
megjelennek a repulék is...
meg egyre sUrubben jelennek meg az
ellenségek. A repulék ellen a
gépagyut, a tengeralattjarok ellen a
rakétat, a tankok ellen mindkét
fegyvered hasznalhatod. A fehér
emberkéket kiméld, ha csak lehet,
de néha bele fognak futni egy-egy
l6vésbe. Legnagyobb ellenséged az

részben
aztan
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exotron, minden masnal fontosabb,
hogy ezeket ne engedd a repulédig.

HATTER
John  Gibson  mdsodik  jatéka
értékesités tekintetében a

legkézelebb kertilt az Arcadiahoz. A
jaték irasarol ezt mondta John: ,A
Zzoomnal a problémdk kéziil az egyik
legnagyobb a perspektiva helyes
grafikai megvalésitasa volt, példaul a
vonal az tuton adott egy ellenérzd
pontot, de valés hdrom dimenziét és
animdciot  valamint a  tdrgyak
valészert méretndvekedését
biztositani fajdalmas volt, példaul az
Exotron rakéta forog és a mérete is
névekszik ugyanabban a pillanatban,
ez egy nagy probléma.”
ERTEKELES

Semmitmondd kazettaboritéja van,
betolltéképernydje nincs, a
betoltédés  utan  hallhaté  zene
valahonnan ismerdés (Ground Force
Zero, The Dambusters meg még ki
tudja ki nem hasznalta fel). A sztori
érdekes megkozelitésu, ez a
menektlteket mentdés  oOtlet  jol
hangzik. A megvalositas hiaba volt
fajdalmas John Gibsonnak, nekliink
jatékosoknak azt hiszem nem
nagyon lehet kifogasunk. Még az
emberek tobbféle mozgasara,
ujjongasara, integetésére is maradt
energia. Az exotron 3D-ben forgasa
meg szuper. A hangok atlagosak,
tehat elégedett vagyok. A vezérlés
érdekes, billentytizeten a fel felfelé
mozgatja a célzét, a joystickoknal
pont forditva. Billentylizeten kuilon

gomb van a két fegyvernek,
joystickon kombi a ttiz gomb. A
kombi megoldas nem rossz,

folyamatos tlizelés esetén nem 16



rakétat, csak felengedés utan. De
ezzel a fel-le cserével kar volt
elrontani a joystickos részt. A
készségszint viszonylag jol kalibralt,
kicsit a nehéz felé huz, de hosszas
gyakorlassal valészintleg végig lehet
jatszani (ha a kétszer 8 szintet
végigjatszasnak  vehetem). Nem
rémlik, hogy mas Spectrum jaték
alkalmazott volna hasonl6 technikat
a megjelenésre a Zzzomnal
hamarabb, a nem sokkal késébb
megjelené Micromega klasszikus, a
Deatchase hasonlithato talan
legjobban hozza.

KORITES (11111 | [mjm[m]
FELADAT EEEEEEEEOD
KULCSIN EEEEEEEO0
VEZERLES EEEEEEEE]
KESZSEG EEEEEEEEEC]
SZUBJEKTIV EEEEEEEEC
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MASOK SZERINT
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Sinclair.hu: 7,00/10
Home Computing Weekly: 100%
Popular Computing Weekly: 8/10
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STONKERS

KIADO: Imagine Software, 1983, £5.50

FEJLESZTO: John Gibson

STILUS: Stratégiai — haborts/akci6

GEPTIPUS: 48K

MERET: 47112 byte

TOLTESI IDO: 5:01

VEZERLES: Billentytizet (CS, X, V, N, SS - balra, Z, C, B, M, Sp - jobbra, A..En - le,

Q..P -fel, 1..0 - tiiz)

Joystick: Fuller, Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»Egy nagy csata ktiszoébén dllsz. Az
erdidet ugy kell elrendezned, hogy
legyézzék az  ellenséget.  Mint
parancsnok, rajtad mulik, hogy
kigondold, eltervezd a csatdt, és hogy
harcolj az ellenséggel. A hadsereged
az ellenséges kikoto és féhadiszdllas
ostroma alatt volt hetekig, itt az ido,
hogy a kiizdelem elkezddédjén. Te
vagy az, az egyediili, aki eldéntheti a
stratégiat és dtformdlhatja azokat
parancsokba, hogy legybzd
félelmetes ellenséged. Ahogy atnézed
a térképet és a hadmozgdsokat,
beveted a tankokat, a vezényleted
ala tartozé gyalogsdg és tlizérség
ligyességét kihaszndlva elfogod a
céljaidat, nem tudsz nekik segiteni,
csak az ttkézeteik eredménye miatt
aggédhatsz. Hirtelen egy haldlos

ktizdelembe vagy zdrva;, problémdk
és doéntéskényszer terhelik vdllaidat;
a lbszer- és az ellatmdnyellatds
mélypontra jut, tudsz nélkiilézni egy
tankhadosztalyt a keleti szektorban?
Az ellenség elére tér a
balszdarnyadon, meg fogod taldalni a
sebezhetd pontjat? A gydzelem a tiéd

A teljes hdboris zéna térképe
megjelenik a képernyén: a két balra
lévé lila arnyékos teriilet az
ellenséges kikoté és féhadiszallds, a
két jobbra levé lila arnyékos tertilet a
kikétéd és a  fohadiszdllasod.
Mindkét haderé jelzései a
kévetkezok: minden pancélos
hadosztdlyt egy tank jel6l;, minden
tiizér hadosztalyt egy dgyu és
minden gyalogos hadosztdlyt egy
ember. A négy ellaté egységedet
teherautok jelzik. Az ellenséges erdk
kék szintiek, a tieid feketék. A
képernyén ldathaté egy dtlésan
csikozott kurzor, amit mozgathatsz a
csatazoéna folott.

A Stonkers két nehézségi szinten
Jjatszhato. A tiiz gomb megnyomdsdra
a kurzor alatti teriilet 64-szeres
nagyitisba kertl; az ilyen mértéku
térképen a csatak folynak, a tuz
gomb ismételt megnyomdsara




visszatérsz a kis léptéki, teljes
hdborus zoénat mutaté térképre. A
vilagos teriiletek a kis léptéku
térképen a hadosztdalyaid
elmozduldsdt, a két kis fekete pont
pedig az ellatéhalyéid helyzetét
jeldlik. A nagyobb léptéku térképen
van egy X kurzorod, amit ugyanugy
mozgathatsz  barmelyik  irdnyba,
ahogy a teljes térképen is a csikozott
kurzort.

INFORMACIO: Amig a csata folyik,
dllandé hirekkel fognak ellatni az

idészalagodon, és emlékeztetni
fognak  rendszeres  iddkézénként,
hogy milyen sokaig voltal
ktizdelemben.

BEVETES: Hadosztdlyaid

bevetéséhez mozgasdd az X kurzort a
kivant hadosztdlyra és nyomd meg a
tiiz gombot, a kurzor fel fogja venni a
hadosztdly alakjat és a hadosztaly
adatait alul megnézheted. A kurzort
mozgasd abba a poziciéba, ahova a
hadosztalyt kiildéd, nyomd meg a tiiz
gombot; és a hadosztdlyod felfejlédik
a kért pozicidba. Az erdid bevetésekor
a nagyléptéki térkép automatikusan
gordiil a csatazéna folott. Emlékezz,
ahogy az eréid koézelednek az
ellenséges erdk felé, ugy az 6 erdik is
a tieid felé. Ha a nehezebb szinten
jatszol, csak akkor latod meg az
ellenség egy hadosztalyat, ha egy
hadosztdalyod a szomszédsdgdban
van. Allandéan figyelned kell.

HARC: Amikor a szembendllé erék
talalkoznak, a véletlen vagy a terv
folytan harcolni fognak; és emlékezz,
egy pancélos osztag erében
felsébbrendti egy tlizérségi osztaggal
szemben, ami viszont ktilénb egy
gyalogos osztagnal. Amig harcolsz, a
sajat csapataid sargdva, az ellenségé
vildgoskékké valnak. Az erék addig
harcolnak, mig az egyiktik
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INFANTRY

DIVISION

AWAITING ORDERS

megsemmistil vagy visszavonul. A
ktizdelembdl wvalé visszavonuldsra
ugyanazt a médszert hasznald, mint
a bevetésre.

ELLATMANY: A négy ellaté egységed
nem harcol, és arra haszndlhatéak,
hogy ellassak a csapataidat étellel és
l6szerrel; ahhoz hogy ezt megtedd,
ugyanugy kell bevetned az
ellatoegységeket,
Amint az ellaté egységed megérkezik
a harci osztaghoz, az osztag elldtdasi
szintje ndvekedni fog. Ne hagyd, hogy
barmelyik  hadosztdlyod  ellatasi
szintje nullara zuhanjon, kiilénben az
a hadosztdly el fog veszni. A
kimeritett ellato egységek feltsltédnek
az ellatéhajo dokkolasakor.
MOZGEKONYSAG: A  sebességet,
amellyel az osztag vagy egység
mozog, a terep simasdga hatdrozza
meg, gyors a sima terep és a lassabb,
de ktilonbézé mértékben, a hegyek,
erddk és a mocsarak.

SZUNET: Amig az X kurzorod
kézvetleniil a hadosztdlyaid kéziil az
egyik folétt van vagy parancsadds
van folyamatban, a jaték fel van
fliggesztve.

CEL: A gyézelemhez meg kell
semmisitened az ellenséges harci
osztagok mindegyikét vagy el kell
foglalnod az ellenséges kikétét és
féhadiszallast

mint a harciakat.



MEGLEPETESEK: Jénéhdny van; de
rajtad dll, hogy megtaldld Sket.

Sok szerencsét, és jé vaddszatot!”

LEIRAS

Az ellaté egységeket el lehet fogni, de
a hajo dokkolasakor ujra lesz négy
beldltk, nalad is, az ellenségnél is.
Nyilvanval6 stratégiai pont a hid,
amin a program hibaja miatt
ovatosan kelj at, mert kilénben az
egységeid vizbe fulladhatnak. Meg
ugy egyébként is kertild a partokat,
mert mondjuk 1ugy, hogy a
programhiba miatt mocsaras a part
és az arra csaszkolé egységeid
halalfejjé valnak. A jaték valés
idében jatszodik, nincsenek korok.

HATTER

John Gibson harmadik Imagine
jatéka. ,Dave vildgossa tette, hogy

fontos, hogy a jaték stirgbsen kész

legyen 7, mesélte John a Retro
Gamernek, ,igy ha tul sokdig
toprengtél egy lépésen, verést

kaptdl... a mesterséges intelligencia
otletét egy Apple II jatékbdl, az
Eastern Frontbdl loptam... Nem volt
elég id6 a tesztekre. Alighogy leirtam
az utolsé sort, és elmentettem
kazettara a jatékot, mar ment is a
sokszorositéba. Valéban elképesztd,
hogy ez a jaték szinte csak egy nagy
hiba volt. Lehet, hogy ez a bizonyiték
arra, hogy a programozdsi
technikam...” mosolyog jatékosan
John. ,,A végén, draga bardatom Steve
Cain jatszott sokat a Stonkers-szel és
6 dolgozta ki, hogy lehet
megkoézeliteni a hidat oly médon,
hogy elkertilie a balesetet.” Az
Imagine a nyilvanossdg felé azt
hangoztatta, hogy hibdsak voltak a
szalagok, ezért volt hibdas a program
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is. Ingyen cserélték a kazettékat...
pont ugyanolyan kazettdkra:)
»Szerettem volna kijavitani a hibdt,
de Dave Lawson nem engedte, azt
akarta, hogy maradjak a
Bandersnatchnél... A Stonkers
szérnyil volt, és valéjaban csak egy
kitéré... Ha meglenne a forraskédja,
akkor az University Games
Jjatéktervezési képzésének
adomanyoznam, hogy bemutassdk,
mint egy példdt, hogyan nem szabad

programozni” mondta John
énironikusan.
ERTEKELES

A marketing hatasa, hogy tébbnyire
a korités rendben van az Imagine-
nél, mi tébb kiszamithatéan jo.
Olyan ez a jaték, mint az elsd
ranézésre szép, de férges alma.
Kezdem a jo ponttal: a vezérlés
kurzoros megoldasa jo, de lassu és
sok esetben (a vizek kornyékén)

tréfas dolgokat muvel az
egységekkel. Valamint az
ellatéegység olyan, mint egy
orrszarva, ahogy  Osszefut egy

egységgel, elfelejti céljat, leadja az
ellatmanyt, ha kell, ha nem, akinek
kuildtem, az meg csak varja, mig meg
nem hal. A grafika nem kell, hogy

fergeteges legyen egy stratégiai
jatéknal, de atlathaté kell, hogy
maradjon a térkép egységekkel,



terepviszonyokkal, mozgasokkal
mindenesttl. Hat ez itt nem teljestl,
olyan mintha nem tudtak volna
eldénteni, hogy akcié vagy stratégiai
jaték lesz-e a végtermék. Ossze-
vissza szinez6édik minden, a nagy
tumultusban nem lehet latni, hogy
melyik ponton milyen egységek
vannak, sok esetben ilyenkor a sajat
egységre mar raklikkelni sem lehet,
mert példaul hullahegyek alatt van.
Szoval az egész nagyon
atgondolatlan. A nehézségi szintrél
nem is beszélve, kétszer jatszottam
kénnyl és kétszer nehéz szinten, a
véletlen fulladast egyszer sem
Usztam meg, mégis sikertilt mind a
négy alkalommal nyernem. Igazi
kuldénbség nincs is a konnya és
nehéz kozott az  ellenfél
lathatosagan kivil, az meg ebben a
jatékban nem sokat szamit. Utolso
probalkozasnal csak lepakoltam
mindenkit a hidnal, jétt az ellenség

szint

és  elpusztitotta  sajat magat!
Stratégiarol sz0 sem esett...
Jatéknak ez édeskevés. De jo
otleteket lehet beléle meriteni.
Példaul nagyon jo6, hogy kis és
nagyléptékti térkép kozott lehet

valtogatni, kar, hogy a jatékmenet
ezt feleslegessé teszi, az elején at kell
valtani a részletes térképre és ugy
ahogy
az egységeket, de
néha jobb lenne nem latni, hogy az

hagyni a végéig. J6 az is,
latom mozogni

egységek néha nem képesek a sik
terepen megtalalni két pont kozott az
optimalis utat. Masrészt stratégianal
nem biztos, hogy elényos ez az
akcidjelleg, jobb a tiszta jatékido,
akar korokre van osztva, akar nem.
Jo6 az ellatmany bevonasa is és az,
ahogy érezhetéen megné a bazistél
tavoli

nehézsége,

csapatok ellatasanak

de egyrészt az ellatod
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teherauté ritkan juttathaté el nagy
tavolsagba 1ugy, hogy ne tutkozzon
neki mas sajat egységnek, masrészt
miutan mindenki megkapja az
ellatmanyat a kikoéténél, késébb
nincs ellatmanyra sziikség. Kivancsi
lennék, hogy mi lehetett volna ebbdl
a jatékbdl, ha John Gibson elég idét

kap a fejlesztésre vagy legalabb
esélyt a hibak javitasara..
KORITES EEEEEEEEO
FELADAT EEEEOOO0000
KULCSIN EEEEOO0000
VEZERLES EEEEEEEOOO
KESZSEG EEOO0000000
SZUBJEKTIV EEEOOO00000
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ALCHEMIST

KIADO: Imagine Software, 1983, £5.50
FEJLESZTO: Creative Technology Group Ltd (Ian Weatherburn,
Paul Lindale, Gary McNamara)
STILUS: Akcio-kaland
GEPTIPUS: 48K
MERET: 47112 byte
TOLTESI IDO: 4:53
VEZERLES: Billentytizet (CS,X,V,N,SS-balra, Z,C,B,M,Sp-jobbra, A,D,G,J,L-varazslat

hasznalata, S,H,F,K,En-atalakulas, Q,E,T,U,O-reptlés, W,R,Y,I,P-
targy felvétele/lerakasa, 2..0-varazslat felvétele/eldobasa, 1 - kilépés)

Joystick: Fuller, Kempston, [F2, Cursor + (W,R,Y,I,P-targy fel/le,
2..0-varazslat felvétele /eldobasa, 1 - kilépés)

FELADAT

»Te vagy a legképzettebb alkimista a
Foldoén és felszélitanak, hogy harcolj
a gonosz vardzslé ellen, aki
rettegésben tartja az orszdgot.

Ahogy belépsz a rettegett kastélyba,
elgondolkozol, hogy félelmetes
hatalmad vajon elég lesz-e ahhoz,
hogy legyézd a gonosz erdit. Az
egyetlen esélyed a sikerre, hogy
megtaldld a magikus tekercs négy
darabjat, melyeket Otletes moédon
rejtettek el ezen az ijeszté helyen.
Csak a négy musztikus darab
birtokaban leszel képes rd, hogy
felhasznald a vardzslo ellen sajat
"Pusztitds varazslata'-t. Ahogy
kénydrtelentil harcolva haladsz elbre

az utadon, minden gonosz lény és erd
a vardzslo parancsdara ellened tor;
villam utan villaimot szérhatsz a
sététség erodi ellen, de az energiad ki
fog mertilni, és élelmet kell taldlnod,
hogy feléleszd apadd eréd. Mivel az
akaddlyok egyre félelmetesebbek
lesznek, egy dtalakité vardzslatot
haszndlhatsz, ami egy hatalmas
arany sassd vdltoztat, és lehetévé
teszi, hogy dtjuss sok 0rddgi
csapdadn, amit a vardzslé dllit eléd. A
céljaid vilagosak, rakd O0Ossze a
mdgikus tekercset és tizd el a gonoszt
az 0rékos feledésbe.

A jaték célja, hogy megtalald a
"Pusztitds varazslata"-nak  négy
darabjat, majd megkeresd a gonosz
vardazslét, amint elég kozel vagy,
képes leszel haszndlni ellene a
vardzslatot és megsemmisitheted.
Szamos kisebb vardzslat segit a
vardzslé elleni harcodban, amiket
meg fogsz taldlni és hasznadlhatsz, ha
sziikség lesz rajuk. Ezek a
csekélyebb
tekercseknek latszanak. Taldlni fogsz
targyakat, amik
ktildetésedet vagy segitik, vagy nem,

vardazslatok kis

meég mas




ezt neked kell felfedezned. Csak

egyetlen targy és vardazslat lehet
ndlad egy idében. Barmilyen tipusu
mozgas, vagy ltkézés tdargyakkal,
akadalyokkal kiilénbézé mértékben
cs6kkenti az dlloképességed. Rend-
szeresen enned kell, hogy fenntartsd
az erénléted, hogy ezt megtehesd,
kapsz élelmiszercsomagokat, amikbdl
potolhatod azt. Vardzslatok haszna-
lata, villamok dobdsa, vagy a sassd
valé dtvdltozds csékkenti a vardzs-
energiad, ez iddével helyredll ...
légy ovatos, ... és jo szerencsét. A
vardzslé gonosz teremtményei elleni
harcban neked és ellenségednek is
cs6kken az dlléképessége. Kezedben
egy fegyverrel a harci képességed
nével-heted (valtozo mértékben,
fegyvertél fiiggéen), de vigyazz,
néhdany teremtmény hihetetlentil eréds.
Ha egy varazslatot haszndlsz, az ki
fog tartani egy meghatdrozott ideig,
kivéve, ha a vardazsenergiad elfogy ....
ebben az esetben igy lesz a
varazslattal is.

Az alsé hdarom sor megjeleniti az
dllapotod: 1. Vardzsenergia, 2.
Alléképesség, 3. A ndlad 1évé
varazslat, 4. A ndlad lévé targy, 5.
Megmarado idéd a szobdban, mielétt
megtaldl a vardazslé. Ezt az idét egy
homokora jelzi, 6. A '"Pusztitas
varazslata'"-nak ndlad lévé darabjai.”

azért
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LEIRAS
A varazslo kastélya 16 szobabdl all,
minden szoba két képernydés és a

dizajnjukrol lehet oket
megkulénboéztetni. A homokéra az
ilyen szobakban valo

tartozkodasodat meéri, és ha sok idét
toltesz egy helyen, akkor a varazslo a
praktikus tav-varazslast hasznalva
csokkenti az erénlétedet. Négy szoba
kivételével mindenhol talalsz vagy

targyat, vagy varazslatot, vagy
fegyvert, vagy élelmet. A targyak
koézul  vannak HSkincset érok”,

semmire sem jok és egy kimondottan
egészségre karos. Az élelem mindig
hasznos, de érdemes akkor felvenni,
amikor az alloképességed 90 alatt
van, tehat éhes vagy. A varazslatok
(transform-atalakito, bewitch-
buivolés, shield-védelmezés, restore-
helyreallitas) kozul van fontosabb és
kevésbé fontos. Mindjart a
lathatsz egy bejarot
‘Sanctuary’, tehat szentély felirattal.
A szentély egy varazslatos hely, az
egyetlen a kastélyban, ahol minden
belépéskor talalsz  élelmet, ezt
hasznos tudni, mert faradsagosan
ugyan, de feltoltédhetsz ennek
segitségével. Tudom, a faradsagos
feltoltédés marha nagy
ellentmondas, mégis igaz. Raadasul
az itt talalhat6 ladika fontos szerepet
kapott a kuildetésedben...

stertmezonél

HATTER
Ian Weatherburn mdsodik jatéka az
Imagine-nél, Paul Lindale segitett a
grafikaban és a screent rajzolta. Az
utolsé sikeres Imagine-jaték.
Minéségi, targyakat haszndlés akcio
jatékkeént az Atic Atac-kal



holtversenyben elsé, stilusteremto
volt. Iannek a memdéria mérete okozta
a legnagyobb problémat, ,a sok
helyszin miatt, ki kellett taldlni a
modjat, témdriteni mindent, ezért
terveztem a szobdkat két képernyd
szélesre, majd kisérletezve jé néhdny
technikaval sikertilt megtaldlni a
moédjat annak, hogy csak néhany
byte-ot foglaljanak a memoériabdl...az
okozott problémdt, hogy minden
beleférjen a kis memoriadba. A régi
8K-s PET napjaiban a Spectrum 48K-
ja sok volt, de manapsdg...nos..."
ERTEKELES

Szép boritéval, kozepes
betoltéképernyével, kicsit sablonos
sztorival és remek koészonté zenével
koritett  jaték, néhany felttiné
atgondolatlansaggal. A sztoriban
semmi extra nincs, hacsak az nem,
hogy at tudsz valtozni arany sassa,
meg aztan vissza emberré. A kastély
pirinyé egy nagymendé gonosz
varazslo féhadiszallasahoz képest,
oda-vissza gyorsan korbe lehet jarni,
de féleg szallni. Targy alig van, tehat
nem kell Pyjamarama-féle
kombinativ jatékra késztlni. A
megoldas kulcsat ugyan kihagytak
az utmutatobdl, de ha azt is leirtak
volna, akkor plane pillekbnnyt
kaland lenne a gonosz megolése. A
latvanyvilag szerény, a figurak ugyan
nagyok, mégis minden olyan sivar,
szOgletes, a mozgasok sem az
igaziak, kivétel a varazslé 1épcsékon
val6 fel és lesuhanasa, az igazan
tetszik. De példaul az egész
képerny6s gorgetés elég csunyacska.
A jaték kozben nagy zene-bona
nincs, a kastély csendes. A vezérlés
adja a jaték igazi nehézségét, Ossze
mindenfle gombokat kell
féleg billentytizeten

vissza,
hasznalni,
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jatszva lehet koénnyen félrenyomni,
nem mintha barmikor is sietni kéne,
mindig van idé  szazszor is
végiggondolni a teendéket. De egy
ilyen koénnyed jatéknal miért kell
még a Joystickosoknak is plusz
gombokat hasznalni? Miért kellett
kulén gombbal felvenni/lerakni a
targyakat és a varazslatokat? Ugyis
kulén vannak kezelve. A nehézségi
szintr6l mar irtam, hat elég
komolytalan, féleg, hogy allandé
kajaforras is van. A varazserd
hasznalata meg akkora kamu,
tébbnyire felesleges. Egyszer
érdemes végigjatszani, de tobbszor
mar nincs igazan értelme, mert még
pontszamot sem lehet javitani,
szoval nincs motivacié. Erdekes,
hogy ezt a jatékot is ugy tudtak
eladni, hogy milyen nagy kaliberd,
pedig ...

KORITES EEEEEEEECD
FELADAT EEEEEEOO0O0
KULCSIN EEEEEEOO00
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEEOO00
SZUBJEKTIV EEEEEEOO00
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PEDRO

KIADO: Imagine Software, 1984, £5.50
FEJLESZTO: Creative Technology Group Ltd (Frank Johnson, Ally
Noble, Dawn Jones, Fred Gray, Abdul Hafiz Ibrahim,
Steve Cain)
STILUS: Arcade - akcio
GEPTIPUS: 48K
MERET: 27312 byte
TOLTESI IDO: 2:56
VEZERLES: Billentytizet (CS,X,V,N - balra, Z,C,B,M - jobbra, A..En - le, Q..P - fel,

1..0, Sp - ugralas, felvétel, tltetés)
Joystick: Fuller, Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

~Nem sziesztdazhat Pedro, a
legelfoglaltabb kertész a déli hatdron.
Sok év kemény munka és szeretd
gondoskodds utdn, mdra Pedroé lett
a legszebb viragoskert a jo oreg
Mexikéban. A baj az, hogy az 6sszes
dllat, mérfoldes kérzetben mar
szerzett egy kis izelitét Pedro
zamatos virdgaibdl, és mindig keresik
a modjat, hogy betérjenek enni a
kertjébe. Pedro reggeltdl estig robotol,
az dllatok soha nem hagynak egy
pillanatnyi  nyugtot sem  neki
Megprébal mindent, hogy megadllitsa
Oket a dijazott virdgai
megszerzésében, elzdarja a kerti

utakat komposzttal és téglaval, tildozi
Oket, sét rajuk ugrik, de még igy is,
néhdnynak még mindig sikertl
atvernie. Minden alkalommal, mikor
egy dllat bekeriil a kertbe, és megeszi
Pedro virdgdt, neki magokat kell
liltetniee Ez mdr a probléma
problémdja, és ha a dolgok még nem
allnanak elég rosszul, a falusi
csavargé dllandéan besettenkedik,
hogy megprébdlja ellopni Pedro
viragmagjait, igy 6t is el kell tildézni.
A portydazé dllatokkal és tolvaj
csavargéval nem ugy tinik, mintha
Pedro sokat sziesztdzhatna barmikor
is. Annyira strtunek tinik a munka,
hogy nem tud elhalasztani semmit
reggelig.

A jaték célja, hogy megakaddlyozd,
hogy az dllatok megegyék Pedro
névényeit, téglakat vagy komposztot
kell vinned a képernyé aljan lévé
tarolékbdl, labirintust épitve beldliik.
Nem helyezhetsz, vagy nem vihetsz
egynél tobb targyat egy iddben.
Barmely dllatok, amik bejutnak a
kertbe, ra fognak rontani a
névényekre és elkezdik enni GJket.
Doéntened kell, az utvesztét épited
vagy az dllatokat irtod ki, sét az tires




helyekre
névényeket
lehetséges alkalomndl.

Az dllatok idénként megjelennek a
képernydn, az utjuk a képernyd felsé
részén lévé ttveszton keresztiil megy

ujra kell dltetned a
a kertedben, minden

le a viragokig, ahol névényeket
fogyasztanak. A jaték végére mindent
elpusztitanak a  kertedben, a
legfontosabb, hogy védd és a magok
dltal pétold a ndvényeket. A csavargé
véletlen idékézonként megjelenik a
képernyoén. Belép a kertbe oldalrdl és
azonnal a magok doboza felé indul.
Futnod kell az iranydba, és ha nem
yjeszted el, akkor el fogja lopni az
6sszes magot. Minden szint végén
kapsz bénusz pontot, a megmaradt

névények szama alapjan. A
kévetkezé szinten a magok szdama a
dobozban névekedni fog a
megmaradt névények szamdnak

megfeleléen, maximum az eredetileg
dobozban lévé magok szdamdig.
Ahhoz, hogy a kévetkezb szintre juss,
el kell pusztitanod az 6sszes dllatot,
vagy proébdld elérni, hogy az idézitd
elérje a nullat.”
LEIRAS

Nem tul bonyolult a jaték, de nem
kell figyelembe venni a térhatast.
Magot ultetni tgy kell, hogy a Pedro

kezében 1évé mag legyen a leendd
novény helyén és akkor kell

47

megnyomni a tlizgombot. Ugyanigy a
tégla és komposztzsak lerakasakor
sem Pedro helye, hanem hogy is
mondjam... a kezében 1évé targy
yvetilete” szamit. El6bbi targyakon
amugy gyorsan atragjak magukat az
allatok, de arra legalabb jok, hogy
olyankor odafutva szerencsés
esetben el lehet ket taposni.
HATTER
Az 1983-as csapatbdvités
eredményezte Frank Johnson
Imagine-hez kertilését. A Pedro az
egyetlen jatéka Spectrumra, Ally
Noble és Dawn Jones grafikusként,
Fred Gray és Abdul Hafiz Ibrahim
zeneszerzoként segitette munkdjdt,
Steve Cain rajzolta a betéltéképet. A
Pedro az utolsé Imagine jdték, ami
felkertilt az eladdsi TOP20-ba, de a
Pedro az egyik olyan jaték is, ami
nem kellett az Input magazinnak.
ERTEKELES

Van ugy, hogy a legjobb egy jatékban
a  betoltéképernys, Steve Cain
munkaja dicséretes. A sztori is jo és
a feladat is eredeti, de valami nagyon
hianyzik ebbdl a jatékbol. Alapvetden
a figurak, mozgassal, mindenhogy
rendben vannak, de a latvanyvilag
meégis olyan primitivnek hat. Zene is
van a menuben is, meg a jaték végén
is, de ebben a jatékban semmi sem
az igazi. A vezérlés modja nagyon
sokféle, ez remek, de a hasznalat
mar bajosabb. Van a mar részletezett
,hol térbeli, hol nem” jelenség, meg
az egész esetlensége, akar
idevehetem azt is, hogy az allatok
baromi gyorsan zabalnak,
agyontaposni 6ket majdnem
lehetetlen, néha véletlen sikerul

maximum. A nehézségi szint



egyaltalan nem lenne magas, ha
mukodne az elképzelés, és
viszonylag gordulékenyen
megoldhat6 lenne a feladat, de ugy
tinik, tul sokan dolgoztak a jatékon
és mindenfelé kipotyogott beldle
valami fontos. Vajon ez a jaték is
végigment azon a bizonyos Imagine-
féle  tesztfolyamaton?  Kétségeim
vannak efel6l. Azt viszont sejtem,
hogy miért nem felelt meg a jaték
Marshall Cavendishnek.

KORITES EEEEEEEEC0
FELADAT EEEEROOOO00
KULCSIN EEEEECO0O000
VEZERLES (11 [ 1] [m[mlw
KESZSEG (11 [ 1| [m[mlw
SZUBJEKTIV EEEROOO0000
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COSMIC CRUISER

KIADO: Imagine Software, 1984, £5.50
FEJLESZTO: Creative Technology Group Ltd (Steve Lavache, Steve
Cain, Abdul Hafiz Ibrahim)
STILUS: Arcade - 16v6ld6z6s
GEPTIPUS: 48K
MERET: 46087 byte
TOLTESI IDO: 4:40
VEZERLES: Billentytizet (CS, X, V, N, SS - balra, Z, C, B, M, Sp - jobbra, A..En - le,

Q..P -fel, 1..0 - tiiz)

Joystick: Fuller, Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»Egy portydzé csapat a Rallom
Birodalombdl dtvette a hatalmat a
Fold egy tavoli urdllomdsa felett. Az
egyetlen foldi trhajé a kézelben egy
elavult Cosmic Cruiser és te vagy a
pilétaja. Egy elsébbségi jelzés elktild
téged oda, amirél késébb kidertil,
hogy egy déngyilkos kiildetés volt. Mar
elrendelték, hogy minden dron
mentsd meg az
személyzetét. Ahogy szdguldasz a

trdllomas

végzeted felé, egy merész terv
formdlédik a fejedben. Egyetlen esély
van, hogy haszndld a @ kiilsé
lézeragyut, az dllomds portdljainak
kirobbantasdra, majd kihaszndlva a
testmeghajté egységed meg kell

taldalni az tdrdallomds legénységét és
visszaszdllitani éket a cirkdlédra. A
tervedhez sziikség lesz
tizedmdsodperces idézitésre és
acélidegekre. A visszaszallitas
kézben  hirtelen déntéseket kell
hoznod, ha a kézi Ilézeredet
haszndlod, akkor a  robbands
visszaldki a legénységet az trbe, de
idében visszakapod a lézerdgyut,
hogy  felrobbantsd a Rallom
harcosokat, meg kell védened majd a
kimentett legénységet, ldatod az
trdllomdst a tdvolban, a szervezeted
adrenalint pumpdl ... sikertilni fog.

A kiils6leg  szerelt  lézeragyut
haszndlva ki kell robbantanod a forgo
trallomds portdljait, hogy hozzdférj a
bebortonzott jéemberekhez, de
vigyazz, nem minden portdalban
talalsz  bebortonzétt  legénységet,
néhdnyban csak Rallom harcosok
tartézkodnak. Valamikor, a
mentbakciod kezdeteét koévetden,
plusz veszélyforrasként Rallom
harcosok érkeznek, hogy téged
bombdzzanak riasztéo pontossdggal,
ez az  ellenséges magatartds
feladatodat végteleniil veszélyessé és
nehézzé teszi.




cirkaléd

lézeragyut.
dagyun, automatikusan az dgyuba
kertilsz, haszndld a balra és jobbra

jobboldalan szerelt
Ahogy dthaladsz az

gombokat az dgyu Idirdnydnak
valtoztatasdhoz. A legénység
megmentéséhez ki kell robbantanod a
portdlokat a forgé trallomds kiilsé
peremén. Amint egy portalt
kinyitottal, beléphetsz az trdllomdsra
ezen keresztiil, hogy megnézd, van e
bent beborténzott személyzet.
Belépve meg kell 6lnéd az Osszes
idegen  harcost, mielétt onnan
kiléphetnél. Most, hogy a legénység
egy tagja veled van, el kell
szdllitanod a cirkdlé bal oldalan
lathaté nyitott ajtéhoz. Ugyelj arra,
hogy ne érj a lebegé mitholdak
egyikéhez sem, a legénységet téled
tavol fogjdk titni. Az idegen harcosok,
akik a legénységet brizték, utdanatok
indulnak, hogy megprébdljanak
megdlni és elfogni tjra a legénység
tagjat. Meg kell semmisitened az
idegen harcosokat azadltal, hogy
haszndlod a kézifegyveredet vagy a
lézeragyut. Ha a kézi fegyvereddel
tiizelsz, mikézben viszed a
személyzet egy tagjat, el fog lebegni
téled és nagyon sebezhetévé vdlik a
portydzé idegenekkel szemben.

Az urhajést a képernyén bdrmely
iranyban mozgathatod a
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billentytizettel vagy a joystickkal.
Embered magandl tartja a
lézerpisztolyt minden alkalommal.

A személyzet tagjait be tudod
gytjteni a kinyitott portdalokbdl.
Ahogy elhaladsz mellettiik,
automatikusan  hozzad  csatoljak
magukat. Ha  elsodrédik, mert
dsszeititkéztél egy muitholddal vagy
tiizeltél a kézifegyvereddel, tildéznéd
kell és megint 6ssze kell taldlkoznod
vele, hogy hozzad csatlakozzon.

Az drdllomds fedélzeti nyilasan
atjutva, az idegen harcosok azonnal
a héséd és a személyzeti tag felé

tartanak, kapcsolatba lépve
barmelyiktikkel, visszaviszik ket az
trdllomadsra. Ha a héséd

visszaviszik, elvesztesz egy életet.
Az idegeneket meg tudod semmisiteni
a kézi lézerrel, vagy a lézeragyuval.

Szintek: Ahogy jdtszol szinteken
keresztiil, az idegenek gyakorisdga
és aljassaga névekszik. Egy szint
befejezédik, mikor nyolc személyzeti
tag dltalad megmenekiil vagy az
idegenek dltal meghal. Van még egy
idozité is lent, ami a nullat elérve
szintén dtjuttat a kdévetkezd szintre.
Minden szint végén a bonuszpontjaid
kiértékelésre keriilnek attél fiiggéen,

hogy a legénység hdany tagjdt
mentetted meg.”

LEIRAS
Nincs mit mondanom... A

portalajtokat még kirobbantom, de a
személyzet mentése nekem magas,
pedig nem sajnaltam ra az idét,
egyet sem sikertilt megmentenem.

HATTER
Steve Lavache a jaték szerzdje, a

grafika Steve Cain munkdja, a zene
és a hang pedig Abdul Hafiz



Ibrahim munkdja. Steve-nek ez az
egyetlen jatéka, révid ideig 6 volt az
Imagine hardver mémdéke is a
programozds mellett
ERTEKELES

A korités remek, az Otlet eredeti, az
elvi feladat valtozatos, a latvanyvilag
atlagos, sokféle joystickkal
vezérelheté... de sajnos
jatszhatatlan. A Home Computing
Weekly szerint szinte két jaték
egyben, na persze, az elsé jaték
lényege: szaladj el a lézeragyuig,
mozgasd balra-jobbra és tulzelj,
aztan juss be az egyik portalba. Ez
lenne az els6 jaték, mukodik,
minden leirt dolog végrehajthatd, de
sajnos elronthatatlan, nincs elvaras,
nincs nehézség, nincs jatékélmény,
persze van tobbféle idegen, meg
szines, forgdé durallomas. Masodik
jaték: bejutva a portalba, 6ld meg az
idegeneket és szabaditsd ki a
személyzetet. Ez a rész mar nem
mukodik. Az 1986-os foci VB magyar
csapata jut eszembe az 6lomlabakon
fordulni kinkeservel tudo,
Urhajosrol. (Fiatalok
kedvéért: ki is kaptunk a szovjetektol
6-0-ra 11 ilyen urhajéssal) A kamu

mozgo,

ritkan  16v6
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3D miatt besztkitett szobaban nincs
tér, az idegenek meg mennek a
poziciod felé, maximum kettot
lel6hetsz, és ahogy hozzaérsz egyhez,
mar ki is wugrasz a kiindulé
helyzetbe, a cirkaléd tetejére. Ha
meégis sikertilne mindenkit
kinyirnod, jénne az elsé jaték B
része, hogy elviszed a személyzetet a
cirkalohoz, ez fogalmam sincs, hogy
menne, mert nem tudtam odaig
eljutni. Széval van a jatéknak egy

jatszhatatlanul koénnya és egy
jatszahatatlanul nehéz része,
statisztikailag, atlagolva a jaték

nehézségi szintje tokéletes... Ennyit
a statisztikarol. Mennyi plusz idét
vett volna el, hogy az aranyokat

beléjék, pl. ttzelési
sebesség/idegenek tempédja, vagy,
hogy az elsé résznél a lézeragyuban
ulve se lehessen sértetlentl
Ucsorogni...

KORITES EEEEEEEECC
FELADAT EREECOCOO0000
KULCSIN EEEEEEOOO0
VEZERLES EEEEERCOO00
KESZSEG EROO0000000
SZUBJEKTIV EROO0000000
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B.C. BILL

KIADO: Imagine Software, 1984, £5.50
FEJLESZTO: Creative Technology Group Ltd (Eric the Bear, Steve
Cain, Abdul Hafiz Ibrahim)
STILUS: Arcade - akcio
GEPTIPUS: 48K
MERET: 44582 byte
TOLTESI IDO: 4:17
VEZERLES: Billentytizet (CS, X, V, N, SS - balra, Z, C, B, M, Sp - jobbra, A..En - le,

Q..P -fel, 1..0 - tités)

Joystick: Fuller, Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»Az idék hajnalan, amikor a férfiak
sovinisztdk voltak és a nék hagytdk,
hogy ezt megusszdk, BC Bill egy fa
furkésbottal uralta a kérzetét.

Miutan elhagyta térzsét, keresve a
szerencséjét, Bill talalt egy
kényelmes barlangot egy kivdnatos
tertileten, és ugy dontétt, hogy sajat
dinasztiat alapit.

Az elsé dolog, amire sziiksége volt,
néhdny feleség; és az éskori udvarlas
alapvetéen nem tul bonyolult -
minden egyes alkalommal, amikor
egy gyanitlan hélgy vdndorol a
tertiletére, Bill csak mégé rohan, majd
fejbekdlintja iitéjével, és hajanal
fogva a barlangjaba huzza.

Egyike a felhalmozédé feleségek
okozta problémdknak az etetésiik -

igy nemsokara Bill rohangdlhat
korbe, lebunkézni az ételt, és ha ez
nem lenne elég, egy mintaférj célja az
utanpétlas, és ha egyszer elkezdenek
megérkezni a lurkék, Bill csalddjanak
taplaléasi problémdi egyre
bonyolultabbak lesznek.

Képes leszel arra, hogy figyeld az
évszakok vdltozasat, és ha Bill jol
taplaltan és boldogan tartja
feleségeit, akkor mindegyikiik egy
utédot  hoz vildagra rendszeres
id6kézonként.

A harc a tulélésért egyre keményebbé
és keményebbé vdlik, akar az
évszakok vdltozdsa, és a torzs egyre
né. Oly sok ember és oly sok
élelmiszer ké6ros-kortil, aligha
meglepd, hogy ragadozdé, hiisevd
dinoszauruszok sokasdgdt vonzza
Bill tisztasdra. Nem csak ellopjak az
ételt, de megolik azt, aki nincs
biztonsdagosan elrejtézve a
barlangban.

Nemsokdra a kis kirdlysag tele lesz
feleségekkel, gyerekekkel, étellel és
dinoszauruszokkal, és Billnek kevés
ideje van, hogy a  dolgokat
megszervezze - tény, hogy sok
térténész ugy gondolja, Bill volt az
elsé ember, aki fekélyektol




szenvedett. Ahogy elkezded a
ktizdelmet Bill életutjan, ra fogsz
jonni, milyen kifejezé6 dolog a néi
egyenjogusag!

A jaték célja, hogy annyi feleséget
gyljts, amennyit csak lehet, kézben
gyljts annyi élelmet is, hogy
megfelelj az egyre névekvé csaladod
igényeinek. Ot "évnyi" lehetéséged
lesz megszerezni az elsé feleséged,
és minden gyerekedet jol tdplaltan
kell tartanod 17 éves korukig, mikor
elég idések lesznek, hogy
elkoltézzenek otthonrél, és megvédjék
magukat - boénusz pontokat kapsz
minden gyerekért, aki eléri a
nagykortisdgot. Am minden gyerek
utan, aki elkéltoézik otthonrdl, meg fog
jelenni egy legybzhetetlen
dinoszaurusz, akit el kell kertilndd,
amig 6 megeszik hdrom egység ételt,
és ezzel kielégiti éhségét. Meg kell
tamadnod a sebezhetébb fajtaju
dinoszauruszokat, akik dllandéan
lopjak az ételed, és megprébdlnak
megllni téged és csaladod tagjait.
Csak ugy tamadhatod ezeket a
vaddllatokat, ha bottal titéod OJket
hdtulrél. Minden tavasszal minden
feleséged, akinek van étele, sztilni fog
egy gyereket és minden G6sszel az
étellel nem rendelkezé feleségeid meg
fognak halni, és a gyerekek étel
nélktil el fognak menni otthonrél. Ha
minden feleséged meghal, és minden
gyereked elmegy otthonrél, 6sszetorik
a szived és bele fogsz halni.

Sok szerencsét és jo vaddaszatot!

Az dllapotsorban, a képernyé aljan
balrél  jobbra a pontszam, az
élelmiszerkészlet, az év, a ndék és a
gyerekek szama lathato.

A barlang elétt elhaladva, a targy,
amit hiizol, automatikusan eltunik.
Mig feleségekre, élelmiszerre vagy
dinoszauruszra vaddszol, a
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billentytizetet vagy Jjoystickot
haszndlva léphetsz atlés modon is.

A jaték elején meg kell adni a
vdlasztott vezérlést a billentytizet
segitségével. A szam megnyomdsa
utan nyomd meg az "Y"-t.”

LEIRAS

Rendkivil egyszerti a jaték, mert a
cél, hogy egy 6sember is felfogja: két
fontos dolog van a fajfenntartas és az
elemi szlikségletek, azon beltil ebben
az esetben a taplalkozas. Tehat

maradj életben minél tovabb, legyen
kezelheté szamu feleséged (altalaban

3-4 elég), sok gyereked és
egyfolytaban  szallitsd haza az
élelmet (a kisebb meéret1, szines

élélények).

HATTER
Az érdekes nevii Eric the Bear
egyetlen jatéka, a grafika Steve Cain

munkdja, a zenét Abdul Hafiz
Ibrahim  szerezte. Az  Imagine
bukdsakor jelent meg, mindenféle

felhajtas és siker nélkiil.
ERTEKELES
Vicces torténet szép boritéval és
kvazi betoltéképpel a betoltés utan.
Mar a jaték megjelenésekor széba
jott, hogy BC Bill nékkel szembeni
banasmaodja vajon politikailag
korrekt-e? Gondolom nem, ettél
fuggetlentil még ezt a becstelen
udvarlasi modot kell a jatékban
hasznalni. Es a vicces am
kifogasolhat6 sztori nélkul a feladat
el is vesztené varazsat, pedig nem
szokvanyos ez a ,kapd el és vidd el”
stilus, mégis kell mellé egy kis
fantazia. A latvanyvilag kellemes, bar
nem tokéletes. Térbelinek tunik a
terep, pontosabban van mélysége,



mégis, ha a dinoszaurusz feje
bubjahoz a talpammal hozzaérek,
akkor elvesztek egy életet. Hogy is
van ez? Hiszen nagysagrendileg egy
bécébillnyire vagyok ilyenkor a
dinétol. Tébbségében jol kidolgozott
figurak, megfeleléen animalva, am
kicsit unalmasan alkotjak a
latnivalét. A hanghatasok jok, mint
ahogy a zenék is. A vezérlés és
érzékenység szinte tokéletes, egyedtl
a Dbillentytizetrél valé jatéknal a
kiosztas a zurés. Négygombos
jatékoknal megfelel6 az Imagine-
kiosztas, de mikor mar egy-két plusz
gombot is kell hasznalni, akkor mar
kényelmetlen. A készségszint
korrekt. Osszességében egy kelléen
addiktiv, szoérakoztaté jaték, hozza
az Imagine altal allandoéan
emlegetett, de ritkan valés
jellemzoket, tehat a tipikus, meégis
ritkan latott Imagine jatékot testesiti
meg a B.C. Bill.

KORITES EEEEEEEEED
FELADAT EEEEEEOCOO0
KULCSIN EEEEEEECO0
VEZERLES EEEEEEEECO
KESZSEG EEEEEEEEEC
SZUBJEKTIV EEEEEEECCO0

--.8‘@9/6IEIEI

MASOK SZERINT

WOS: 8,16/10
Sinclair.hu: 7,16/10
Crash: 73%

Personal Computer Games: 6/ 10
Your Spectrum: 3,33/5
Popular Computing Weekly: 8/10
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KET KORSZAK JATEKAI, DE HOL A
HATAR?

A KLASSZIKUS KORSZAK VEGE

Kiindulasként beszélnem kell a
klasszikus korszakréol, ami a ZX
Spectrum-ra megjelent jatékok elsé,
jelentés idészaka volt, az 1982 és
1993 kozotti idére tehetd, amikor a
kiad6k még valamilyen kereskedelmi
vallalkozasok voltak és termékeik
tébbnyire boltok polcain voltak
megtalalhatéak. Az utolsé ilyen
vallalkozasok, amelyek még 1993-
ban is jelentettek meg Spectrumra 4j
jatéko(ka)t az Ocean, a Code
Masters, az Alternative, az Admiral,

Az utolsé angol bolti jaték,
alacsony példanyszamban jelent
meg, manapsag hatalmas
kincsnek szamit, nagyon ritka,
az ara leaalabb 30 anaol font

a Gremlin Graphics, a Zeppelin, a
Beyond Belief és a Go! voltak.

Talan az Admiral (az Alternative
cimkéje) Dalek Attack-ja - ami
juliusban jelent meg - volt az
utolsoként megjelené bolti jaték. A
jaték kiadasanak koértlményeirdl
érdemes roviden szélni, mert jol
mutatja a Spectrum akkori helyzetét.
Igazabél mar 1992. szeptember
koérnyékén meg kellett volna jelennie,
a kiadas huzoédott. A Your Sinclair
majusi szamaban megjelent egy
felhivas a jaték kiadasaért, az
olvaséknak vissza kellett kuildeni egy
szelvényt, amiben biztositjak a
kiadot arrdl, ha megjelenik a jaték,
akkor meg is fogjak venni. Es nem
arrol volt sz6, hogy meg kell még irni
a Spectrum valtozatot, mert az mar
megvolt, egyszeruen a kiadastol
o6dzkodott a kiad6. A juniusi
szamban mar igéretesnek tunt a
kiadas lehet6sége, s6t felvetédott egy
Ujabb mar elkészult jaték, az Alvin
and the Chipmunks kiadasanak
lehetésége is, ahogy David Watkins
az Alternative-to6l mondta:
SFelulvizsgaljuk a Speccy helyzetét
hétrdl hétre.”. Nos, a feltilvizsgalatok
nem eredményeztek tobb kiadast, a
Dalek  Attack még megjelent
juliusban, a  tovabbi  jatékok
elmaradtak.



Kalandjaték rajongok felkaphatjak a

fejiket, hiszen a Zenobi és az
Adventure  Workshop még
tovabb, 1997-ig kitartott és

adott el kazettakon és

lemezeken (!) jatékokat, az
Adventure Probe pedig még

erre is ratett egy nagy
lapattal és 2003-ig huzta.
Hogy ezek a szbveges
kalandjatékok bolti

forgalomban megjelentek-e,
arr6l nem tudok semmit,
feltételezem, hogy nem. De
a sport-menedzser
vagy ,replay game” jatékok
kedveldi is egész 1996-ig el
voltak latva a Lambourne
Games altal, ezekrél sem
hiszem, hogy a WH Smith
vagy a Boots foglalkozott
volna a forgalmazasukkal.
De a bolti forgalomba
helyezésnél huzva meg a
hatart, ott van a szlovak
Ultrasoft remek jatéka, a
Twilight: Krajina Tienov,
1995-ben jelentették meg és

fura

o, Dizzy, Prince of the Yolkfolk  CodeMasters

10 Robin Hood: Quest  CodeMasters
1. F16 Combat Pilot Action 16
12, GBH

13. Division Manager CodeMasters

14,

15.
16.

PENGUIN  CH

Crap Bike Simulator Py
COMPILED BY GALLUP

ARTS <

199 koronaba Kkertilt, talan,

bar korantsem biztos, hogy
az akkori szlovak boltokban
még kaphaté volt. Latszik,

Az utolsé Spectrum eladdsi
Sinclair 1993. juniusi szamabdl, elég egyhangt a
néhdny megmaradt kiaddé versengése (a Hit
Squad az Ocean részlege, a GBH a Gremliné, a
Kixx pedig az US Goldé, a 20. pedig csak poén)

toplista a Your

nincs egy olyan hatar,
amire azt lehet mondani,
hogy na, itt befejez6dott

valami. Izlés és megitélés kérdése a
dolog. Talan az wutolsé Anglidban
megjelené bolti jatéknal érdemes
bemondani a halal idépontjat. Persze
azoéta tudjuk, hogy halalrdl sz6 sincs,
a Spectrum TuUjra lett élesztve és
azéta is jol érzi magat! Akar
bevonhatom képbe a nagy
Spectrum magazinokat is, a Crash
mar 1992 majusaban megszint, a
Sinclair User 1982 aprilisatol, tehat

a
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Spectrum  szlletésétél majdnem
végigbirta, csak 1993 aprilisaban
adta fel. Az utols6 Spectrum
magazin, a Your Sinclair viszont

egész 1993 szeptemberéig megjelent.
Széval 1993. szeptember a megfeleld
idépont? Lehet, mert ekkor mar nem
volt kereslet Spectrumra irt
jatékokra magazinokra
ktlénben jelent volna meg ez is, az
sokat tudok a nagy

és sem,

is. Nem



rivalisokr6l, de hasonld
lehetett naluk is.
novemberében  jelent meg az
allitélagos utols6 C64 jaték, a
Mayhem in Monsterland. Vagy lehet,
hogy a Lemmings volt, kb
ugyanakkor. Az Amstrad CPC-re is
1993. szeptember kérnyékén jelent
meg az utols6, a Prehistorik II, de

helyzet
1993

aztan még a  klinikai halalt
kitolandé, az 1993-ban létrejott
Radical Software 1994-ben

megjelentetett két jatékot, az utolso
igy talan a Megablasters lett. Lehet,
hogy ezek felesleges és pontatlan
kiegészitések, de fontosak a lényeg

miatt, mert abszolut nem egyedi
dolog volt, ami a Spectrummal
tortént, egyszertien ezek a gépek

kereskedelmileg kifajtak, nem birtak
tovabb a versenyt a hardver
szempontjabol 6ket feltilmulo,
néhany esetben foldbe doéngdlé
ellenfelekkel. 1993-ban mar
Magyarorszagon is lehetett elérhetd
aron 486-os vagy inkabb 386-o0s
rendszereket venni, megjelent a
Windows 3.1, vagy az els6é 64 bites
konzol, az Atari Jaguar.

AZ UJ ELET KEZDETE,
HOBBIPROGRAMOZASRA FEL!

Es akkor végre johet az, hogy miként
lehetne meghatarozni az Uj éra
jatékait? Mi tartozik ide? Alapvetden
ez az idészak a ,homebrew” jatékoké.
Nincs ra j6 magyar kifejezés, ezeket a
jatékokat hobbiprogramozéok
készitik, tébbnyire ingyenesen
terjesztik. De mikor kezdddott ez a
korszak? Természetesen 1982-ben,
hiszen mar akkor tele voltak az
angol szamitastechnikai magazinok,
hetilapok olyan hirdetésekkel, ahol a
vallalkoz6 szellemti programozok
probaltak eladni nagyszerinek vélt
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jatékaikat. Ezek a WOS
archivumaban nem feltétlentl
ingyenes, inkabb kereskedelmi

megjelenésként vannak jelezve, mivel
szerzéjuk arulta o6ket, valoszintleg
nem tal nagy sikerrel. A kilencvenes
évek elejéig nem nagyon lehet ezek
kozott valéban nagyszerut talalni,
hiszen a programozék a kiadokat

ostromoltak eladhaténak veélt
jatékaikkal, és ami meglutott egy
nem tul magas szintet, azok

kerultek.
Persze vannak kivételek, mindjart itt
van buszkeséglink, a Defender of the
Crown, a magyar The Cat-tél, ami
1989-ben nem a mindsége, hanem
licenc hianyaban nem jelent meg. De
szerencsére elvétve elékerul egy-két

tobbnyire kiadasra is

ki nem adott, de elkészult jaték
egykori nagy kiadoktél (Software
Projects, Atlantis, Durell, US Gold,
Dinamic, Zigurat...), melyeket
valamilyen Uton-médon  sikerult
kinyerni egy kall6d6é mesterszalagrol
vagy padlason talalt forraskodbol.

Jelentésebb mennyiségben és
mindéségben azért a nagyobb kiadok
megszunése, kivonulasa utan
kezdtek feltinni a ,homebrew”
jatékok. Osszegezve talan
mondhatom, hogy emiatt 1993 a
cseppet sem éles, elmaszatolt

valasztovonal a két korszak kozott.



Es ez természetesen ugyanigy tértént
a C64 és az Amstrad taborban is.

Az els6k koztul csemegézve sok
koézepes vagy inkabb alacsony
szinvonalu  jaték koézul kittnik
Copper Feet akci6-kaland jatéka, a
Priklyucheniya Buratino, amit
Adventures of Buratino-ként is
emlegetnek, de az oroszok,
pontosabban a Szovjetunié volt
tagallamainak folénye mellett
vannak angol, spanyol és az egykori
szocialista térségbél is jatékok. Az
igazi minéség és mennyiségbeli
fellendtilés évek alatt fokozatosan
kovetkezett be.

Ahogy a klasszikus korszakban, ugy
a hobbiprogramozék koraban is
hatalmas ktulénbségek vannak a
produktumok koézott mindségileg és
forgalmazas, elérhetéség szempont-
jabol is. A minéség egyértelmul, a

forgalmazas Lkérdése talan nem
teljesen. A jatékok tobbsége
ingyenesen letolthet6 a fejlesztd

honlapjarél vagy a WOS-rél. Masodik
verzio, hogy ingyen letoltheté a jaték,
de megvehet6 kazettan, lemezen.
Harmadik valtozat, hogy a jaték
megvasarolhaté valamilyen fizikai
vagy letolthet6 formatumban, az
ingyenes letoltésre nincs lehetéség.
Sok esetben egy bizonyos id¢ letelte
utan a jaték ingyenesen letolthetévé
valik. Es az eddigi variaciok
keveredése is lehetséges.

A klasszikus korszakhoz hasonléan
azért léteznek kiadok is, Anglidban
példaul Simon Ullyatt alapitotta meg
a Cronosoft kiadét, féleg angol
fejleszték  jatékainak kiadasara
szakosodva, de vannak mindenfelé
ugynevezett kiadok, amik a hozzajuk
kozelallo  programozok  termékeit
sadjak ki”.
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A fejleszték is tovabb kutyuljak a
dolgot, mert besegitenek egymasnak,
Osszeallnak bizonyos projektekhez.
Féleg grafikusok és zenészek szoktak
csapodni mindenfelé, ahol igény van
a segitségtikre.

A FanZix egy-egy szamaban
szeretnék  majd  foglalkozni a
y2homebrew” korszakkal, évrél évre

végignézve, de nem elemezgetve az

akkori jatékokat. Nem fogok a
teljességre torekedni, amire tobb
okom van:

- nem leszdlva néhany fejlesztét,
de minden olyan dolgot jatékként
koézzétesznek, ahol valamit
mozgatni lehet vagy csak egy
értéket kell megadni és csinal
valamit a program, ezeket azt
hiszem, ki fogom hagyni, bar elég
képlékeny a hatar

- az el6z6 kategoériahoz
kapcsolédik a vacak jatékok
versenye, azzal a kulonbséggel,
hogy a versenyre szandékosan
készllnek a vacak jatékok, évrol
évre rengeteg a nevezd, néha
bekertilnek cseppet sem vacak
dolgok is, tobbnyire azért
kihagyom Oket

- vannak mindenféle versenyek,
ahol méretkategoriak  szerint
lehet nevezni jatékokkal, ezek azt



hiszem teljesen ktlon
kezelendék, ezért hagyom ki
o6ket, annak ellenére, hogy igazi
gyongyszemek is vannak
kozottuk

hasonléan az eléz6 kategoériahoz,
vannak direkt BASIC versenyek,

pl. a Bytemaniacos
rendezésében, az ezeken
résztvevok is kimaradnak, de

szintén nem mindéségtik miatt
- vannak orosz jatékok, amik nem
futnak Spectrumon, semmilyen
plusz hardver segitségével, ezért
nem foglalkozom veltik (itt nem
az Osszes olyan jatékra gondolok,
ami kizarélag TRD vagy SCL fajl
formatumban érheté el)
leginkabb  vitathato:
vannak szerzok, akik fontosnak
tartjak, hogy megirjadk a maguk
21-esét, Sokobanjat, vagy
akarmilyen egyszeru tablas vagy
logikai jatékat, meg nem tudom
még mit, lehet, hogy jol
sikertiltek, de kihagyom dket, tul
sok van belélik és csak a
mennyiséget novelik
Ennyi elég is a magyarazkodasbol.
Aki kimarad, valészintleg ugysem
olvassa majd a FanZiX-et és nem is
bantom meg, ha mégis, akkor ezer
bocsanat!

-ami a

Ennek a szamnak a masodik felében
a szamba jéhet6é 21 évbél a 2013-as
év jatékait veszem sorra, majd
néhany ,homebrew” jaték bévebb
elemzése, leirasa kovetkezik szintén
2013-bol. Aztan a

szamoktol egy-egy évvel

kovetkezé
(esetleg
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kettével) haladok majd visszafelé, ha
minden jél alakul.



2013. ZX SPECTRUM JATEKAI

A tavalyi év, a 2010 utani Ujabb
nagymértéki fellendtilés éve volt.
Aminek kulén 6rtulék, hogy a 2012-
es jatékokhoz hasonléan az orosz
jatékok is betolthetéek hagyomanyos
Sinclair gépekbe, nem kell csak
emulatorra hagyatkozni
hasznalatukkor.

JANUAR

Az év els6 produkcidja (vagy 2012-
ben az utolsok egyike) az olasz
nemzetiségli Alessandro Grussu
masodik jatéka, az Apulija-13 volt.
JEles ellentétben all a korabbi
Spectrum jatékommal, a Lost In My
Spectrum-mal, az Apulija-13 egy
talélé horror jaték a Laser Squad
univerzumabél és olyan
klasszikusok ihlették, mint az Into
The Eagle's Nest és az Avenger.” irta
rola a szerzé. A jaték az Arcade
Game  Designerrel, a Bariban
megrendezésre kertlé Apulia
Retrocomputing 2013-ra készlt.

Kovetkezett az angol Stonechat
Productions (Dave Hughes és Dr.
Thomas) horizontalis  16v6ldozos
jatéka, a Moderate Retribution. Ez
a jaték szintén egy

fejlesztékornyezetnek, Jonathan

Cauldwell S.E.U.D.-janak
koszénhets. Ot szinten  kell
megkltizdeni az ellenséggel, majd
j6het a szint féellensége.

MODERATE
& RETRIBUTION

A szintén angol Cyningstan jatéka,
az Intergalactic Space Rescue
16K-s Spectrumra jelent meg januar
kozepén. Egy urmentdszolgalatnal
melozol és a segélykéré szignal
jelerésségére hagyatkozva kell
megtalalnod bajbajutott turhajokat,
gyakorlatilag tablas jaték jellegti
lépegetéssel.

=1 C\"!:IIINY‘C?STAN ]

FEBRUAR

Februar els6é jatéka, a Ramiro, el
vampiro. Ramiro egy 500 éves
vampir, aki egy kis kastélyban él
Erdély vad vidékén, van egy lanya,
Minna, akit még tini koraban
vampirra valtoztatott. Ramiro
kalandjat a The Mojon Twins 6tolte




ki és két kulénallo fajlbol, torténet
szempontjabél szétvalasztott
fejezetekbdl all, az elsé6t a vords-
fekete, a masodikat a sarga-fekete
szinbdsszeallitas jellemzi. A jaték a
kiado6tol megszokott stilusti, motorja
a La Churrera 4.6-os verzigja.

Elétunt egy ujabb olasz,

Gariele
Amore, aki tapasztaltabb AGD
felhasznalok tanacsai, utmutatasa
segitségével készitette el két jatékat:
a Donkey Kong Reloaded-et és a

DONKEY KONG RELOADED

e ——————
Pitfall III: Wrath of Kingcrock-ot.
Példazva a jelenlegi szoftverfejlesztési
viszonyok
szerzOként mindkét jatéknal felttinik

nemzetkoziségét,

az angol Dave Hughes. Gabriele sajat
bevallasa szerint abszolut nem ért a
programozashoz és soha ezel6tt nem
is proébalkozott azzal, jatékainak
fejlédése, alakulasa nyomon
kovethet6 a WOS féorumaban. A
Donkey Kong jaték cime ellenére

nem a klasszikus pénzbedobods
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inkabb
fészerepben

annak
Mario,

konverziéja,
atértelmezése,
alias Jumpman.

A spanyol Kabuto Factory nem
aprozta el, Knights & Demons cimU
jatékuk Spectrum mellett mindjart
Amstradra és MSX-re is megjelent. A
jatékot a Tiger Toys 1995-ben
kiadott elektronikus logikai jatéka, a
Lights Out ihlette. A jatéknak még
ebben az évben elkészult egy masik
verzidja, de err6l késObb lesz sz6.

Az utolsé februari jaték szerzdje az
osztrak Leszek Chmielewski Daniel,
vagyis LCD tujabban a FunForge
nevet hasznalja ,kiadoként”. Jatéka

cime az 1972-es eredetivel
megegyezéen: Hunt the Wumpus. A
jaték tehat 1972-ben szlletett meg,
majd tobb verzié és platform utan
jutott el a  Spectrum egyik
ellenlabasara, a Texas Instruments
TI-99/4A-ra. LCD ezt a verziot

portolta at a helyi TI-99 klub



vezetdje segitségével. A jaték lényege:
keresd meg Wumpust egy veszélyes
labirintusban, aztan 16dd le egy jol
iranyzott nyillévéssel.

MARCIUS

Bob Smith, vagy mostanaban inkabb
Bob’s Stuff is bejelentkezett egy téle
megszokott jol Kkivitelezett logikai
jatékkal, a Gem Chaser-rel. A jaték
az Electric Wolf 2013-as Xbox360
jatékanak konverzioja. Bob tehat
nagyon gyors volt. A jaték zenéjét
Andrew Owen irta.

Cyningstan, alias Damian Walker
masodik 2013-as jatéka az Ossuary,

egy 16K-s gépen is futtathaté
roguelike kalandjaték, szép
grafikaval, animaciék nélkul.

Paul Jenkinson a WOS

hardverfelelése és a Spectrum Show
cim@i  Youtube-sorozat  készitéje
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5 CYNINGSTAN

folytatta 2012-es  hése, Toofy
kalandjait, megjelentette a Toofy’s
Winter Nuts-ot. Aki ismeri Paul
eddigi jatékait, nem fog meglepédni,
a jaték az AGD segitségével készult,
a jatékmenet a megszokott ugralds,
futkosos, gytijtogetos.

TOOFY'S

WINTER NUTS 3

Hogy az oroszok se szoruljanak ki
teljesen, Alexsey Kashkarov,
muvésznevén kas29 is elkészitette
AGD-s remekét, a The Lost Island-
ot. A jatékban ki kell szabaditani a
furcsa szigetet felfedez6 professzort,




majd elhajozni vele.

Alessandro Grussu is készitett
nekink valami igazdn szépet,
természetesen AGD-vel, a jaték cime
Funky  Fungus. Az  atvezeté

képernyékhéz Einar Saukas Smart
RCS-ZX7 témorité algoritmusat is
igénybe kellett vennie a szerzének,

pedig 128K-s memoriaigényl a jaték.
A jaték végs6  verzidja csak
szeptemberre készult el. A viragzoé
falu, Fungiland békésen élt
évszazadokon at, lakédi, a gombak
lények, de szembe kell

valami iszonyatosan

csendes
nézniuk
rettenetessel.

APRILIS

Az elsé aprilisi jaték eredetileg egy
1995-6s darab, ami akkor nem lett
kiadva és a régi mentésekbdl allitotta
helyre az egyik szerzé, az orosz
Aleksey Pichugin. A jaték egy
konverzié, mégpedig a Namco Battle
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City-jének egy jol sikerult valtozata.
Kiaddja az Illusion Works néven
nevezi magat, a jaték cime: Tank
Battle.

GabAm & Alessandro Grussu®
Present

CAT I VIK

A

A 2013 AGD GAME

Gabriele Amore februari
duplamegjelenése utan mar
aprilisban eléallt 1wjabb AGD-s

jatékaval, az Alessandro Grussu-val
kozosen irt Cattivik-kel. Cattivik egy
Olaszorszagban valt
képregény cimfiguraja, egy ugyetlen
tolvaj, aki mindig fekete overallt

kultikussa

visel. A varos csatornarendszere a
buvohelye, célja, hogy elrabolja az
operaénekes grofné csaladi kincseit.
A minimum hw koévetelmény egy
128K-s gép.

D’WE‘!EIEHHES_

Az Abydos J.B.G.V. Jateka 6 minden
muveét a Boriel ZX Basic
Compilerével irja, és ugy tunik egyre

jobb mindéségben teszi. A jatékhoz
sajnos nem tartozik semmilyen
utmutato, viszont érdekes a

kezdéskor lathato egyiptomi torténet
egy ZX Spectrum, a Jet Set Willy, a



fara6 és annak egy embere
fészereplésével. Erdemes megnézni!

Utols6 aprilisi jaték Davey Sludge
muve, a cime Thunderturds,
kiadoként pedig a The Death Squad
szerepel a kazettaboritéon. Davey ezt
a jopofa jatékot a Crap Games
Compora, vagyis a vacak jatékok

&g---- ==
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LEVEL LIVES

versenyére nevezte, pedig egyaltalan
nem az, hanem egy nem
kénnyl, egyszeru elven mukodo,
poénos platformjaték, husz
teljesitendé szinttel. Cél: az utcak
beszennyezése kutyatrulékkel.

is tal

MAJUS
Ekkor mar kezdett omladozni a
WOS, a frissitések o0todike utan

eltintek, ekkor csajozhatott be
Martijn van der Heide és otthagyta
orok szerelmét a ZX Spectrumot
leendé 6rok szerelméért. Szerencsére
a forum segitségével lehet
szedni az ezutan

ossze

megjelend
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produkciokat is idérendben. Majus

volt egyébként a legszerényebb
honap az évben, minddssze két
megjelend jatékkal.

A Request in’ Peace egy tevékeny
spanyol csapat, a Climacus 128K-s
jatéka. A jaték lényege, hogy a
sirokban nyugvé szenvedé lelkeknek
kell bizonyos szimboélumokkal békeét
vinni. Tipusat tekintve egyképernyés
arcade, a WOS foruman a Pssst -hez
hasonlitjak jatékmenete alapjan, van
benne igazsag.

(P TRETomTREY
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SOULS

ESTAMING R 0
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MaGIA

A  Souls szintén spanyol, a
Retrobytes Productions masodik
jatéka. A jaték inspiraloja egy PS3-
ra, PC-re és Xbox360-ra megjelent

akcio RPG, a Dark Souls,
egyszerusitett grafikaval és
jatékmenettel.

JUNIUS

_——-0
A nyar mar szinte a klasszikus
idéket idézé jatékdompinggel



kezddédott, a Mojon Twins
valogatasnak koszénhetéen 16 teljes
jaték jelent meg! Az els6é nyari jaték
az  AGD-nek, tehat Jonathan

Cauldwellnek koszénheté. Szerzéje
az orosz kas29, cime: R2-D2
(Exam). Féhése a Star Wars-bol

ismert kis droid. A jaték torténete
réges régen, egy messzi-messzi
galaxisban jatszodik, s6t még annal
is régebben, mikor R2 még

iskolazatlan, zoldftlti robot volt és
épp le szeretné tenni Asztrorobot
vizsgajat, hogy késébb kihuzhasson
minden raszorulé hdst a bajbél.

A Mansion Kali cimli spanyol
nyelvi szbveges kalandjaték
eredetileg C64-re jelent meg 2012-
ben, a Spectrum és Amstrad verzio6 a
Commodore Plus(!) nevii spanyol
csapatnak, azon  belul Pedro
Fernandez Lopeznek koszonhets. A
jaték egy multiplatform eszkozzel, az
InPAWS Compilerrel készult. A sztori

2 2017 NOION TWINS

szerint egy kastély el6tt ébredsz és
csak a nevedre emlékszel. Csak
spanyol nyelvl verzi6ja van.

A Mojon Twins Covertape #2 egy
jatékgyujtemény, ami tartalmazza a
2010-es  Sir Abadol masodik
részének demojat, és még 11 teljes
jatékot. A Lala Lah a Lala Prologue-
bol ismert boszindévendék torténete,
aki egy mnap vakarézas kozben
észrevette, hogy fluoreszkalo kititései

vannak, tehat megharapta egy
holdféreg. A sztori Badajoz
tartomany Lah megyéjében

D 2013 MOJON TRINS

jatszédik. A D'Veel'Ng az azoéta
istennévé valt Cheril (Cheril the
Goddess) torténete még abbol az
idébd6l, mikor a dzsungelben lakott.
Volt egy rémalma, amiben a helyi
boszorkany, Szakadtbugyis Mandy
kereste fel, hogy segitsen neki
megtalalni 13 lanyat. A Julifrustris
in the City f6szerepldje kisértetiesen
hasonlit R2-D2-re (agy latszik a

N
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janius az 6 hoénapja). A sztori hol
mashol jatszédhatna, mint Badajoz
tartomanyaban, a sztori
kézéppontjaban a zéld gérégdinnyék
allnak, ezeket hasznalja fel a
nemzetkoézileg  ismert  Masdonal
vallalat, hogy pulykahamburgereket
gyartson. A feladatod, hogy vezéreld
Julifrustist, pendrive-okat kell
talalnod titkositasi kulcsokkal, amik
szigoraan 6rzétt zéonakat nyitnak ki.

A Bootee a Cheril trilégia negyedik
része, vagyis folytatasa. Miutan
Cheril Istennd lett, csunyan kezdett
viselkedni, rosszul hasznalva a
hatalmat. Soknapi gonoszkodas utan
ugy dontott, hogy szundit egyet az
Adobe Palotan kivul (természetesen
Badajozban  van), mikor José
Ramoén, a kedves varazslo, gy

FrEFrT
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J 2013 MOJON TWINS
dontott, hogy megvicceli, és egy
hatalmas bérecsizmaba varazsolta
Cheril labait. Persze van az a pénz,
amiért a varazslat elmulik! A Jet
Paco f6hése Paco Rebollez, egy

Urhajos, akinek Ossze kell gyUjtenie
az energonia Kkristalyokat, amiket
trhajok lizemanyagjaként
hasznositanak. Kuloénleges
munkajaban segiti 6t a feneke alatti
kis termonuklearis cella, ami egy
szintelen gazt fuj ki magabol, amitél
Paco felemelkedik. Paco a leselkedé
veszélyek ellenére elindul
OsszegyUjteni a kristalyokat.

El Vampiro Ramiro en el Bosque
del Suspiro, vagyis Ramironak, a
vampirnak harmadik elveszett
torténete, ezuttal zo6ld-feketében.
Ramiro lanya megéhezik és a
kamasz vampirok kedvencét, a
cheshire-i véres gombat kivanja.
Nem gond, van elég ilyen gomba az
erdében, de csak nappal lehet ket
begytjteni, ami hatarozottan
elénytelen a vampiroknak. Biztos
van valami megoldas...

A Balowwwn! a kovetkezd jaték.
Semmi koéze a harom duplavés
dologhoz. 1978-ban Davide



Formentero, a hires focista, sikeres
volt. Egy donté fontossagu
mérkézésen 1-1-es allasnal az utolso
percben megitélt 11-est kihagyta,
erésen megkuldte a labdat, olyan
keményen, hogy az kirepilt a
stadionbdl... és elveszett... a
labdapokolban. A labda tehat
elveszett és ijedt. Segits neki
menekiilni! A Dogmole Tuppowski
and the Mesmerizing Meemaid
From Miskatonic jaték Dogmole

Tuppowski kapitany torténete, aki

csempészésbol tartotta fent magat.
Egy nap a badajozi Miskatonic
Egyetemnek szallitott ezt-azt, mikor
a haborgo tenger egy

korallzatonynak lokte 6cska hajojat,
szallitmany a

amir6l az értékes

tengerbe esett.

LA LALLA LALLA

C 2013 MOJON THINS
Eleuterio egy mnagy majom, de
tényleg. Az 6 egyik ifjukori torténetét
mutatja be a Monono cimu jaték.
Eleuterio nagyon szerette a banant,

egy napon eltévedt egy nagyon
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furcsa rozsaszin varban, és ahelyett,
hogy rettegni kezdett volna, elkezdte
Osszeszedni a bananokat. A Journey
to the Centre of the Nose a 2010-es
Viaje al Centro de la Napia ujabb,
kiboévitett valtozata, ahol az eredeti
jatéknak megfeleléen Miguelito a

N ROET MOJON THINS

kisegitében unatkozva 12 ceruzat
nyom fel az orraba, amivel megdénti
addigi rekordjat. A feladat viszont
dupla, hiszen nem csak a fejébél kell

eltavolitani a cerkakat, hanem
valami furcsa éptletbdl is. A Mega
Meghan az  utolsé jaték a

valogatason. Cimszereplé holgy egy
viktorianus bérgyilkos, aki idében és
térben utazik sajat T.A.R.D.L.S. nev
eszkozével, ami alcazva van, mint a

Doktornak az idégépe a ’Ki vagy,
Doki?’ sci-fiben. Meghan Edison
izzokat gyujt, amik ritka és értékes
targyak a gyujtéik szamara. A
helyszin a Mosqueati amazonok
bolygobja, az idépont pedig i.u. 7890.



Meghan fel van szerelve egy spéci
fegyverrel és rossz hozzaallassal.

Valdir els¢é igazi, valojaban masodik
jatéka a Vampe: GOTO Vampe. Az
els¢ igazabol a Vampe ciml
probalkozas volt, ami hasonléan a
GOTO Vampe-hoz egyképernyds,
hasonl6é jatékmenetti akcidjaték,
2013 majusabdl, de nagyon lassu és
nagyon villog, gyakorlatilag majdnem
jatszhatatlan. A GOTO Vampe
egyfajta masodik rész és elédjéhez
hasonléan a Boriel ZX Basic
Compiler-ével készult. A jaték cime
egy végtelen ciklust probal
szemléltetni, ami a jatéktér végtelen
elrendezési variaciéjara utal, tehat
szinte lehetetlen kétszer ugyanazon
a palyan jatszani. Sokan jelezték a
WOS féruman, hogy a véletlen kicsit
eltilzott szerepe miatt van olyan
palya, amit lehetetlen teljesiteni.

T.T G 2813 Purple Unicorn

A Terry the Turtle egy 128K-s Jet
Set Willy MOD a Purple Unicorn
Software-t6l, vagyis Jammajup-tol.

Jammajup, alias Steve Dixon a
honlapja alapjan nagy retrogyujté.
Terry torténete szerint egy nagy
hurrikan elsodorta a kis
teknéstojasokat és a féhésnek 8
zénan kell keresztilvergédnie, hogy
megmentse éket és elérjék az 6ceant.

Vawdir's

Valdir els6 két jatéka utan gyorsan
jott a harmadik, meéghozza
manapsag igencsak ritka tipus: egy
sport, mégpedig focitémaju jaték, a
ZX Striker. A jaték ihletéje a Cult
Games 1989-ben megjelent Striker-
je, de ellentétben azzal a jatékkal, itt
nem kell klubokban szerepelni, itt
tisztan, sallangmentesen a kapura
lovésen van a hangsuly. Egy 16 {és
csatarmegmérettetésben kell minél
jobban helytallnod (a mezényben ott
van Valdir is és nem élvez semmilyen
elényt!).

JULIUS

Egy ilyen zsufolt hénap wutan
természetes egy kis visszaesés, de
nem kell aggddni, volt termés igy is.

Els6ként egy ujonc, Madsoft logikai
jatéka, a Morph tint fel. ,A Morph
egy Speccy port egy C64 jatékomrol,
amit 2010-ben irtam. Valgjaban, a
Morph maga is egy port volt az
Amigara megjelent kirakos jatékeé, a
Polymorphé. Atneveztem a C64 és a
Speccy portokat Morphra, hogy a
cim elférjen a cimképernyén a



hatalmas betukkel.” irja a szerzé.

A jaték lényege, hogy az azonos
szini golyokat egymas mellé kell
tolni, hogy elttnjenek. Osszesen 30
szint van.

Kovetkezett a Terry The Turtle-
Vektor (Special Edition), ami a mar
emlitett Purple Unicorn Software
jaték vektorgrafikus valtozata, tehat
egy MOD grafikus MOD-ja, nem is
tudom, hogy tekinthet6-e o6nallé
jatéknak.

VEKTOR

Az Escape from Cnossus a roman
Felix Plesoianu, vagyis a No Time To
Play roguelike jatéka. A mar sokszor
emlegetett Boriel ZX Basic Compiler-
rel készult. Minotaurusznak hivnak
(ugye ismrés!). Evtizedek 6ta etetnek
az aldozatokkal. De most, hogy
megalltak, itt az ideje, hogy megszokj
Ugy tunik ez a
jatéktipus is elég népszerd, hiszen
2013-ban mar a masodik ilyen jaték
jelent meg.

Knésszoszbol.
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Dave Hughes jatéka, a The Curse
of Oddville megjelenésekor a szerzd
ezt irta: ,Csak meg akartam osztani,
mert a kodolas ériletbe kerget, a
jatéktervezés meg plane. Az Oddville
atka egy arcade/kaland jaték, ami
egy segédprogrammal készult, amit
én irok, ugy hivjak, hogy CGD (vacak
jaték tervezd).” Ilyen inditas utan
meglepéen addiktiv = kis  jaték,
mellesleg a CGD 10 nappal késébb
szintén napvilagra kertlt és nem,
mint Crap Game Designer, hanem
Classic Game Designer néven.

Alessandro Grussu megjelentette‘

addigi két jatékat egy 128K-s
jatékként Al's Double Bill cimmel. A
2012-es Lost In My Spectrum-nak
a Versione Estesa nevil bdvitett
valtozata, a 2013-as Apulija-13-nak
pedig a Director’s Cut elnevezésu
szintén  helyszinekkel, és sok
egyébbel feltuningolt valtozata kerult
a rendhagy6 kiadvanyra.



Ugy ttnik, hogy ez a hénap az ilyen-
olyan valtozatoké. A kévetkezd jaték
egy igazi nemzetkézi produkcio,
hiszen az eredeti spanyol kiadé, a
Kabuto Factory mellett a brazil
Einar Saukas, mint jatékmotor
készité, az angol Craig Stevenson
(Redballoon) pedig mint betoltékép
rajzold segédkezett. A jaték pedig a
Knights & Demons DX. Mar az
eredeti verzi6 megjelenése utan
egybdl elkezd6dott egy
tovabbfejlesztett, kipofozott verzid
tervezgetése a WOS  féruman
keresztil, és par honappal késébb el
is készult a végeredmény.

AUGUSZTUS

Dave Hughes elkészitette masodik
CGD-s jatékat The Lorne Sausage
Lawn cimmel. A jaték Pac-man-
szerli, mindent felzabaldés. A voérés
szakalli Hamis McSporrant kell
vezérelni, akinek feladata az Osszes
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Lorne kolbasz elfogyasztasa. A zene,
mint oly sokszor Dave jatékainal Dr
Thomas muive.

LAWN
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The Lost Treasure cimmel jelent
meg Andy Watson jatéka. A
jatékban sokat segitett a 2013-ban
rendkivil aktiv Dave Hughes, aki a
szép betdltéképernyén kivul a jaték
motorjat, a CGD-t is készitette. A
zenét Lee Prince irta. A jaték a
motornak megfeleléen nagyon
egyszerd  grafikaval rendelkezik,
szinte visszaropit a 82-83-as évekbe.
A feladat: szerezd meg a kincseket
mind a 9 szinten.

Nem lebecstilve a CGD-vel készﬁlt‘

jatékokat, de nagyobb dobasnak
tinik Bob Smith logikai jatékanak
folytatasa, a Gem Chaser 2. Bob az
elsé részhez hasonléan az Xbox360
verziot Ultette at Spectrumra, a zenét
ezuttal Chris Crawley-ra bizta.



A Larry the Lander II - Cosmic
Carnage elsé része a vacak jatékok
versenyére készult, mindkét jaték
kiadé6ja a Purple Unicorn Software.
A jaték vertikalis 16v6ldozés tipusu.

Larry vészjelzést észlel a két
fényévnyire 1évé Centaur
trallomasrol, amit az Ordogi

Commodorecrass(!) megtamadott. A
jaték érdekessége, hogy a szerzé
Larryn kivil még masik négy
féhossel is elkészitette a jatékot, de
nem valaszthaté a szereplé, hanem
mindegyik egy-egy kulonallé fajl.

SCORE
o023

Az utolsé nyari jaték is egy CGD-s

jaték Dave Hughes-t6l és Dr.
Thomas-tél, vagyis a Stonechat
Productionst6l, cime: Skurff! A
jaték cimszerepldje, Oberon

kastélyanak himlés szolgaja vagy és
minden palyan meg kell enned az
o6sszes port, meg kell innod minden
Beetle Juice-t és karéba kell htiznod
minden WubWubot.
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SZEPTEMBER

A negyedik CGD-s jatékrol, a
Push’n’Chase-r6l Gabriele Amore
gondoskodott. Dave Hughes persze
személyesen is részt vett az
elkészitésben, a zenét Neil Parsons
irta. Feladatod, hogy kinyird a

rosszfitkat a hatarid6 letelte elétt,
Osszesen nyolc szinten keresztul.

A kovetkezé jaték, a Dung Darach
cimébél levonhaté kovetkeztetés,
hogy megint valami humorosat 6tlott
ki Davey Sludge, vagyis a Death
Squad. A jaték ismét a ’szar’ jatékok
versenyére készult. De mar kezdem
érteni, hogy miért! Az elsé jatékban
(Thunderturds) kutyapiszokkal
kellett bekenni az utcakat, ezuttal
pedig szarburgert kell késziteni,
tehat a témara van
Minden palyat kis legyecskeként
kezdesz, a végére pedig, felhizva és
megirigyelve a galacsintiré bogarak

rakattanva!



tudasat, rozsaszin vizilokakit kell
juttatnod a hamburgerzsémlébe.

BURG  LEVEL
A Tardis Remakes megjelentette a
kilencvenes években a  Titus
Software altal tébb platformra is
kiadott The Brainies cimt logikai
jaték Spectrum verzidjat. A nevet is
spectrumosabba tette (The
Speccies) a jatékmenet az eredetihez

teljesen hu, szines valtozat,
ugyanazokkal a palyakkal. A kis
gomboctestt  fészereplék  négyen

vannak és 101 szinten kereszttl kell
a helytkre gurulniuk. Ugyanakkor

megjelent a masodik része (The
Speccies 2) is a jatéknak. Ez egy
fekete-fehér, 16K-s, egyszereplds
valtozat, és nem a The Brainies az
elédje, hanem egy ahhoz hasonlé
flash alapu jaték, a Pathologic. Az
eredetinek 6t palyaja ki lett hagyva,
mert tul nagyok voltak, de igy is
maradt 45 szint, ahol a gombodc
figuraval 6ssze kell gyUjteni a fehér
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gytrtiket, de mindenhova csak

egyszer lehet 1épni.

A kovetkezd, érdeklédést felkeltd
cimu jaték (Deadly Labyrinth of
Lord Xyrx) Lengyelorszagbol
érkezett, a Hooy-Program a kiado, a
szerzéje pedig Yerzmyey, és mi mas
is lehetne a jatékmotor, mint a CGD.
(Kezd aggasztéova valni ez a trend:)
Célod, hogy kijuss a gonosz Lord
Xyrx 9 szintes labirintusabol.

Alessandro Grussu legtijabb
jatékat, a Cronopios y Famas-t egy
jelentés argentin iré, Julio Cortazar
(1914-1984) Kronépidk és famak
torténete elbeszélés
gylUjteménye negyedik része ihlette.
»--Két kiilonods lény, a kronopiok és
a famak. Ok jelképezik az emberi lét
két ellentétes és egymast kiegészitd
tulajdonsagat és mindkettét athatja
a humor és a butasag” irja
Alessandro. A jaték AGD alapu és a

cimi



szerzé szokasanak megfeleléen hat
vilagnyelven jelent meg.

A The Mojon Twins nem tud
nyugodni, kiadta 14. 2013-as
jatékat, Sgt. Helmet - Training Day
cimmel. Természetesen a sajat, La
Churrera motorjukat hasznaltak az
alkotashoz, igy mnem fog nagy
meglepetést okozni a jaték. Helmet
6rmester, aki elso, 2009-es
kalandjaban mar bizonyitotta, hogy
feln6tt Chuck Norris-hoz, most egy
hiper-szuper modon védett
szamitogép felrobbantasat vallalja,
természetesen egyedul.

CRT ULIMIT
TRAINING DAY

A Janosik cimu lengyel jatékkal
szerzéje, Rafat Miazga elsé helyet
Wapniak 2013 partyn. A jaték
eredetileg  1994-ben jelent meg
Amigara, Atarira és PC-re, ennek a
portja jelent meg most Spectrumra
is. A féhés a cimszerepld, Juraj

Janosik olyan népi hése a
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lengyeleknek és szlovakoknak, mint
az angoloknak Robin Hood, vagy

nektink Roézsa Sandor. Szerelme
Maryna a gonosz Herburt baro
fogsagaba esett. Itt a lehetdség

Janosik el6tt, hogy bebizonyitsa

szerelmét és bosszut alljon a neki
csapdat allité foldesuron.

OKTOBER

Egy tjabb lengyel és szintén gyoztes,
a speccy.pl logikai jatéka, a Krunel.
Ezuttal a tobb Spectrum jatékot is
felvonultat6 RETRO KOMP: and
:LOAD ERROR: 2013 mezényében
sikertilt nyerni. A jaték nem sajat
otlet, hanem az 1991-es Puyo Puyo
klénja, elemkészlettel.
Lényegében ez is egyfajta Tetris-klon,
potyogtatos, 6sszegyUjtés.

valaszthato

—

Ugyanazon a megmeérettetésen, ahol

elébbi jaték nyert, negyedik lett
Rafat Miazga, aki szintén egy
logikai jatékkal, az Elixir Vitae-vel



nevezett. Alapvetéen ugyanaz a két
jaték Ose, logikaja, apro
részletktilénbségek vannak csak,
példaul a forgatas modja.

A spanyol David Colmenero, alias
D_Skywalk jatéka a Justin And The
Lost Abbey és a Kandor Graphics
adta ki. A menti és a hangok gyorsan
elaruljak, hogy a Mojon Twins-féle
jatékmotorral készult. A jaték a
Kandor Graphics altal rajzolt Justin,
a hés lovag’ cimt animacios film
hivatalos(!) Spectrum adaptacioja.
Justin egy olyan kiralysagban él,
ahol a burokracia uralkodik, és a
lovagokat ennek

eltizték, Justin

ellenére olyan nagyszeri lovag
szeretne lenni, mint nagyapja, de
apja, a kiralyné f6 tanacsadéja azt
szeretné, hogy 6t kovesse az ligyvédi
palyan. De 6 a szivére hallgat...

Timmy Hollandiabol elkészitette
2010-es jatékanak folytatasat a
Heart Stealer 2-t, tehat visszatért a
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virtualis szivgy(ijté, szivtipré. Nem
fogtok meglepddni, ez a jaték is egy
masik jaték, a Java4k 2010 compora

el

AHAEEFFAFRIC
SSTIMEE=FAL_ECFR

készult VVVV adaptaci6ja, ami pedig
a PC-re készilt VVVVVV neva
platformjatéké. Remélem mindenhol
megfelel6 mennyiség V-t irtam:)

Egy sorozat hatodik része
kovetkezik! Mar ebbél kitalalhato,
hogy csak The Mojon Twins jatékrol
lehet sz6, kis gondolkodassal
kitalalhaté a fészereplé személye is:
a szexistenné Cheril. A Cadaverion

mar Cheril istennévé valasa utén‘
jatszodik, mikor Soraya, a boszi, aki
gyuloli Cherilt, telepakolja a kastélyt

iddzitett bombaval, amik a
halhatatlan istennét is kis
darabokra tépik, és ki akar cafatokra
szakadva Orokké élni? Szerencsére a
hatastalanitashoz csak szobrokat
kell tologatni.

Jojjon valaki, aki személy szerint
oktoberig nem adott ki semmit, de



jatékkészité Kkeretprogramjai miatt

rengeteg 2013-as jaték megszuletése

neki is ko6szonheté: Jonathan
Cauldwell. Horizontalis 16v6ldozos
jatékanak cime: Tea and

Sympathy. A jaték inkabb csak egy
bemutatasa annak, hogy az AGD-vel
ilyet is lehet csinalni, nem készult
hozza sem betdltékép, sem sztori,
sem BASIC bet6lté.

SCORE
200600

A Pyromania - Trial By Fire
Gabriele Amore és Neil Persons
jatéka. Személy szerint sajnalom,
hogy Gabriele teljesen atszokott a
CGD hasznalatara, de ez a jaték nem
a megszokott maszkalos,
gyUjtogetds, 1Uj képernyére jutos
dolog. Alapvetéen egy sajat farkat
felzabalé  kigyoként  kell  tlizet

gyujtani.

PYRORMANTY A

Dave Hughes is probal mindig egy
kicsit mast kihozni a CGD-bél, most
épp egy egyszeri TUrhajés sztorit
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hozott 6ssze, a Chuntey Force 2-t.
Nyolc szinten at kell vezérelni az
Oberon nevu kis Urhajét mindenféle
Urszemeét kozott.

CHUNTEY
FORCE2,

A Misco Jones — En busca de la
Vah-Ka perdida cimébdl kiderul,
hogy ujabb spanyol gyongyszemrol
van sz6, ez Radastan els6
préobalkozasa a Churrera
jatékmotorral. Misco Jones szdérnyen
unta magat, mikézben a Playboyt
lapozgatta, és egyre tobbet gondolt a
legendas aranyszoborra, a Vah-Ka-
ra. Fogta a térképet és elindult a
kincskeresés!

A Commodore Plus nevl csoport

Ujabb kizarélag spanyol nyelva
szoveges kaladjatékot jelentetett
meg, El Prisionero cimmel. A cim és
a sztori a hatvanas évek kultikus
angol sci-fi/kém sorozatabél a The
Prisoner-bdl lett kolcsonvéve. Egy
brit ex-titkostigynék a f{észereplo,




akit leszerelése utan elkabitanak, és
egy teljesen ismeretlen helyen, egy
faluban tér magahoz, ahol megkapja
1j nevét: Hatos. Természetesen meg
akar szokni.

NG 0

Ujabb spanyol szerzé, Glaurung elsé
jatéka a  Glaufight, ami egy
horizontalis l6voldozos urjaték.
Talan a legérdekesebb a jatékkal
kapcsolatban, hogy Speedlock-ot
hasznall Nem az ész nélkul
16voldozés, hanem a kométos tipus.

Nem sok id6 kellett Radastan Gjabb
Churreras jatékanak el6ttinéséhez, a

Nightmare on Halloween
stilszertien oktober 31-én jelent meg.
Mr. Bates figyelmetlenségbol

elhagyott 6t lapot egy boszorkanyos
szentkonyvbdl (mar amennyiben ez a
szoOsszetétel értelmes egyaltalan), és
az ide kapcsolédé  atok  él6
csontvazza valtoztatta. Csak az lapok
megtalalasa utan kaphatja vissza
hus-vér 6nmagat, igazi rémalom!
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A The TWojon Twins ismét egy
nénemu hésének térténeteit
gyarapitja, a Tenebra Macabre az
az egyetlen idéutaz6é kalandornd,
Mega Meghan életébe enged
bepillantast. Meghan csapdaban
talalta magat egy kriptaban. A
kijutashoz meg kell térnie a fébejarat
varazsat, ehhez pedig a kripta mind
a 24 szobajaban meg kell gyUjtania a
gyertyakat. Feladatat neheziti, hogy
csak egy gyufanyi fénnyel
rendelkezik, mert ugye a sirokban
altalaban sotét van.

fnoJon TLIns

NOVEMBER
Milyen jaték is kezdhetné a
novembert? Nana, hogy egy

klasszikus, vagyis CGD-vel készult!
Ki készit manapsag ilyeneket? Elég
sokan, de Gabriele Amore az egyik

legtermékenyebb. Segitségére volt
Dave Hughes és Neil Parsons.
Leguajabb jatékuk, a "C" Is For



CRABBY! egy rak életét tarja fel, aki
puhatesttieket eszik, kulcsokat gyujt
és szinteket teljesit.

mutat az

Hudson Soft jatékkal, az MSX-re
készult Binary Land-del. A zene
Andrey  Litvinov = munkaja. A
fészereplok le lettek cserélve, ezuttal
két sunivel kell 6sszeszedegetni az
almakat.

Ismét egy eddig ismeretlen spanyol,
Ring is el6allt egy Churrera-val
készult jatékkal, melynek cime: Axel
K. and the Lost Bills. Ugy latszik
nem csak a jatékmotort, de a
térténettipust is kolcsonvette.
Merthogy Axel egy fiatal
Daraxianbédl, egy nap munkaba
menet néhany furcsa madar ellopott
téle 15 szamlat. Nem nagyon izgatta
a dolog addig, mig ra nem ktuldték az
adohatosagot. Na, ez igy mar elég

srac
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gyanus! A gonosz pénziigyminiszter,
Mr. Burnstoro all a torténtek mogott.

ES-P-E-C-F R LN
AXEL K.
AND THE LOST BILLS

© RING 2013

Es a november tovabbi része is csak
a Mojon ikreknek koszonhetd, hiszen
a Biogen is az 6 keretprogramjukkal
készult, szerzdje a spanyol
Simonsoft. A vilagot nuklearis
katasztrofa fenyegeti. Tudésok a foldi
fajok DNS-ét floppy lemezekre
mentik el és elrejtik a fold ala,
remélve, hogy egyszer egy fejlett
civilizacié Ujrateremti a fo6ldi fajokat,
kozttik az embert is. Roswell Jones,
a bator Urkalandor-régész
megfelelének tartja a feladatot.

Utols6 novemberiként a The Mojon
Twins 17. 2013-as jatéka(!), a Guku
Mal jelent meg. Ez egy nagyszabasu,
tobbfejezetes jaték, csak 128K-s
gépeken futtathaté. A jo Oreg
Eleuterio, akit ismertiink a Monono
cimi  jatékbol, hogy
rajong a bananért, még feltalalo is.
Cheril valt,

azon kivul,

Miutan istenndévé



Eleuterio nagy maganyaban ugy
dontott, hogy készit maganak egy
baratnét. De valami rosszul silt el, a
végeredmény nem volt éppen egy
szép néd hanem egy izmos Kkis
ember, tuskés hajjal, Goku Mall!
Eleuterio annyira diihoés lett, hogy a
szemétbe dobta, Goku Bad
hamarosan felébredt, és azonnal

megértette, mi tortént, elég ideges

DECEMBER

Horace to the Rescue volt a cime
Horace-sorozat negyedik részének,
ami 1985-ben, majd késébb sem
jelent Steve Broad Ugy
gondolta, hogy megmutatja nekiink

meg.
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By Steve Broad
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Az Effugit volt J.B.G.V. elsé jatéka,
amit nem a Boriel ZX Basic
Compiler-rel,

hanem tisztan gépi
kodban programozott. J6 szokasahoz
hiven ebben a jatékban is van egy
érdekes kis intro, rossz szokasahoz
hiven viszont se sztori, se informacio
nincs, hogy mit is kell csinalni.

A CSU cimu jatékot a spanyol
alboran70 irta a Mojon Twins-féle
Churrera segitségével. A sztori egy
kozponti rendszergazda faradsagos
és veszélyes napjat mutatja be,
javitania kell nyomtatét, telefont,
kozben
pedig mindenki csak akadalyozza, és
az életére tor. Tiszta érulet!

halézatot és szamitogépet,

Innen folytatédik a kovetkezd jaték,
az Escape from Asylum, ami a

Game Jam-en készult
Sevillaban, két nap alatt (tudjatok,
azzal a spanyol jatékmotorral). A
szerz6k D_Skywalk, Jack Shadow
és Sergeeo. A torténet szerint bent

Familiar



vagy egy elmegyogyintézetben és
nincs jobb dolgod, mint megszokni.
Ez nyilvan nem a hazirendben eldirt
viselkedésmod, lesznek
koévetkezményei...

szoval

ESCRPE rrom d
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Ha a szerz6 neve Davey Sludge,
akkor az eddigiek alapjan joggal
mondhatjatok, hogy egy igazi ,szar”
jaték jon a Death Squad-tél! Igy is
van, az R-Swype cim nyilvanval6
utalas egy lovoldozos jatékra, de ez
nem szamit, allitélag ez csak egy
kakilos széjaték. A széklet-trilogia
utols6 részében a két féhés, Mark

Barton Dung és Scott Faece
egyesitette erdit, hogy vallt vallnak
vetve kuzdjenek a leggonoszabb

zullott allat ellen, aki valaha jart
ezen a bolygon...

E
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A Spiker: Basic Training az angol
Black Jet-t6l is egy szép nemzetkozi
produkci6. A jatékot Andrew Gillen
irta, a zene a lengyel Yerzmyey, a
grafika pedig Jaco van der Walt
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érdeme. A jaték tipusa: horizontalis
16voldozos és csak 128K-s gépeken
t. Te vagy Dave "Spec" Spiker
kadét, az évszazad legrosszabb

=

pilétaja. Ha nem igy gondolod, akkor

TRy
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Radastan ujabb Churreras jatéka
az El Hombre Que Susurraba A
Las Balas a vadnyugaton jatszodik,
a szerzé szerint ezért kell, hogy
spanyol legyen, sok
westernfilmnek. A Dalton fivérek
kiraboltak az aranyat a
bankbol, de elvesztettek 24-et
kozuluk. A banditak mar a dutyiban

cime akar

Osszes

cslicslilnek, de az aranyat neked kell
megtalalnod.

[r—— |
A Los Amores De Brunilda a
Retroworks-t6l
legjobban sikerult jatéka.

talan az év
Nem a
sajat véleményem (bar nekem is
tetszik), hanem a WOS férumozéik
amit a 2013-as év
jatékara adtak le eddig, ez derul ki.

szavazataibol,



Pillanatnyilag sokszor tébb
szavazattal rendelkezik, mint a
masodik Gem Chaser. A jaték akci6-
kaland keverék és csak 128k-s
gépen futtathatoé. A jaték eredeti
forgatokényveét 1994-ben irta
Benway, akkor egy  szoveges
kalandjatéknak szanta, majd nagyon
sokaig pihentette egy fiokban, mig
19 év elteltével Pagantipaco
segitségével valami nagyon szépet
hozott ki beléle.

Karacsonyra tette kozzé korabbi
RetroFusion-nél megjelent jatékanak
egy Ujabb valtozatat, az

Encyclopaedia Galactica -
Remixed-et Jonathan Cauldwell.
Azért is érdekes a dolog, mert az
eredeti nem tolthet6 le pillanatnyilag
ingyenesen. Kutatoként kell
galaxisokat bejarnod  kllonbozé
él6lények utan kutatva, majd azokrol
cikket irva az enciklopédaba.

Az év utolsé jatéka az orosz Denis

Grachev nevéhez fuzédik, aki egy
nagyon jo6l mutaté Transversion-
klont irt Sector cimmel. Kiad6é a
RetroSouls Team. Mast nem is
lehet tudni a jatékrol, mert a szerzé
mas informaciokat nem tett kdzzé.

A TOBBIEK

A minéségrél alkotott képtinket tébb
dolog  befolyasolhatja, a jaték
tipusatél a  grafikdn, Thangon,
vezérlésen at a szerzé szandékaig.
Mert van, hogy valaki direkt rossz
jatékot készit, hogy nevezhessen az
évrél évre megrendezésre kertlé
Vacak Jatékok Versenyére, idei teljes
neveén, angolul: COMP SYS
SINCLAIR CRAP GAMES
COMPETITION 2013. A versenyre
102 palyamu érkezett.

Ha atolvastad az eddigi 82 jatékrol
irt par mondatot, akkor
észrevehetted, hogy 3 jaték erre a
versenyre készult, mégis szerepel az
én listamban, mint ,értelmes” jaték,
ennek az oka az, hogy csak
témajukban ,szarok”.

Da voltak olyan jatékok, pl. a Sir
Vamperi, meg a Coaches és a
Ciclopes nem tudom mar kitél és
Felix Plesoianunak is volt egy
karakteres roguelike jatéka, meg van
aminek a cime sem jut eszembe...
szoval ezek a jatékok kimaradtak a
listambdl, mert megitélésem szerint
kilégnanak onnan. A lényeg, hogy
mindent O6sszeadva majdnem 200
jaték + rengeteg egyéb program
készult 2013-ban ZX Spectrumra!
Visszatérve a CSSCGC2013-ra,
buiszkén jelentem, hogy a nyertes
egy magyar jaték, mégpedig Pgyuri
Joyhero-ja. A jaték egyszeru, csak
kovetni kell a képernyén megjelend
és a Currah pSpeech kotelezd
hasznalata miatt hallhato



utasitasokat, hogy igazi Joystick-hés
legyél. Persze a hallhato utasitasok
emberi flllel értelmezhetetlenek, de
egy igazi vacak jatéknal ennek nincs
jelentdsége.

Tobb  kategoéridban is  sziletett
gybztes, pl. Paraszt Dijat a Mental
Disorder Pac-Man nyerte, ahol jaték
elétt egy mentalis betegséget kell

kivalasztani, ami kicsit
megvaltoztatja Pac-Man viselkedését
és a jatékmenetet. A Fulnyiro

Miniversenyben az ALS Tactics
nyert, ami egy fUnyiré szimulator
jaték, valaszthato ara és
teljesitményi funyirokkal. Nem nyert
semmit, de megérdemelte volna a
Maggie Thatcher: Milk Snatcher,
ami a duhos cimszereplé és az
iskolatej program kapcsolatat
mutatja be a hetvenes évek elejének
Angliajaba ropitve.

A 2012-es évhez képest sokkal tobb
és valtozatosabb palyamu érkezett,
érdemes végignézegetni a jatékokat,
némelyik teljesen alkalmas az idé
haszontalan eltoltésére, vannak jo
otletek, poénok, szandékosan
ugyefogyott momentumok.

OSSZEGZES

Osszesen tehat 82 jatékot talaltam,
elképesztd, havonta majdnem 7 jaték
jelent meg! A nemzetiségi eloszlas
nem kuilon6sebben meglepd,
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Spanyolorszag visszavette vezetd
szerepét, 2012-hez hasonléan 10
orszag szerepel a listan, am ezuttal
csak euroépai megjelenések voltak:

orszag db |
Spanyolorszag 34
Egyesult Kiralysag 22
Olaszorszag 10
Oroszorszag S
Lengyelorszag 4
Dania 2
Portugalia 2
Ausztria 1
Hollandia 1
Romania 1
Természetesen az Ubhres

Productions/Mojon Twins maradt
korunk Code Masters-e, de a két
olasz fejleszté is nagyon odatette
magat. A felsoroltakon kiviil még
nyolcan szerepelhetnének 2
megjelntetéssel.
kiad6/fejlesztd

Ubhres Productions
Gabriele Amore
Alessandro Grussu
Stonechat Productions
kas29

Purple Unicorn Software
Radastan

The Death Squad
Géptipus szerint, meglepetés nélkul:

!
o

—_
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gépigény db
48K 62
48K /128K 9
128K 8
16K 3
Jatéktipus szerint a gyobztes

egyértelmti, viszont eltlintek a

pedig bévult, sét, van egy sport
témaja jaték is:
jatéktipus db |
Arcade 69

Logikai

Kaland (Dungeon Crawl)
Szoveges kaland

Sport

= N[N |00




2013-ban nem adtak ki olyan
jatékot, ami csak fizetés ellenében
lenne hasznalhaté, tehat csak
ingyenesen let6ltheté muivek
szulettek (némelyik jaték, pl. a The
Speccies vagy a Los Amores De
Brunilda  kaphaté  volt fizikai
formatumban is).

Még egy toplistat szerettem volna
kozolni, de a WOS lustalkodasa
miatt a legtdbb jatékra nem lehet
(még) szavazni. Viszont a WOS
foruman van egy szavazas 2013
legjobb jatékara, aminek a
részeredményét itt  kozzéteszem.
Pillanatnyilag a legjobbak (egy
személy harom jatékra szavazhat):

jaték szavazat
Los Amores de Brunilda 61
Gem Chaser 14
Souls 13
El Hombre que ... 10
Ramiro el Vampiro 10
Goku Mal 9
Hedgehoghs 8
The Speccies 8
ZX Striker 7

Mennyiségileg a 82db jegyzett jaték 5
ora 47 percnyi anyag, tehat 6db
C60-as kazettat foglalna el a durvan
3,5 MB jaték a régi kazettas
modszerrel.

LISTA ES ERTEKELESEK

A kovetkezé oldalakon talalhaté
listaban meég abc-sorrendben
Osszeszedtem 2013 emlitett jatékait,
majd kovetkezik néhany jaték
értékelése, vegyesen, abszolut
omlesztve.
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JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW
Abydos J.B.G.V. 48K
Al's Double Bill Alessandro Grussu 128K
Apulija-13 Alessandro Grussu 48K/128K
Axel K. and the Lost Bills Ring 48K
Balowwwn! The Mojon Twins 48K
Biogen Simonsoft 48K
Bootee The Mojon Twins 48K
"C" Is For CRABBY! Gabriele Amore 48K
Cadaverion Ubhres Productions 48K
Cattivik Gabriele Amore & Alessandro Grussu 128K
Chuntey Force 2 Stonechat Productions 48K
Cronopios y Famas Alessandro Grussu 48K
CSU alboran70 48K
Deadly Labyrinth of Lord Xyrx Hooy-Program 48K
Dogmole Tuppowski and the Mesmerizing Meemaid From Miskatonic The Mojon Twins 48K
Donkey Kong Reloaded Gabriele Amore 48K
Dung Darach The Death Squad 48K
D'VeelNg The Mojon Twins 48K
Effugit JB.G.V. 48K
El Hombre Que Susurraba A Las Balas Radastan 48K
El Prisionero Commodore Plus 48K
El Vampiro Ramiro en el Bosque del Suspiro The Mojon Twins 48K
Elixir Vitae Rafal Miazga 48K/128K
Encyclopaedia Galactica - Remixed Jonathan Cauldwell 48K/128K
Escape from Asylum D_Skywalk 48K
Escape from Cnossus No Time To Play 48K
Funky Fungus Alessandro Grussu 128K
Gem Chaser Bob's Stuff 48K
Gem Chaser 2 Bob's Stuff 48K
Glaufight Glaurung 48K
Goku Mal Ubhres Productions 128K
Heart Stealer 2 Timmy 48K



JATEK CIME KiAD6 / FEJLESZTO HW
Hedgehogs kas29 48K/128K
Hunt the Wumpus FunForge 48K
Intergalactic Space Rescue Cyningstan 16K
Janosik Rafat Miazga 48K
Jet Paco The Mojon Twins 48K
Journey to the Centre of the Nose The Mojon Twins 48K
Julifrustris in the City The Mojon Twins 48K
Justin And The Lost Abbey Kandor Graphics 48K
Knights & Demons Kabuto factory 48K/128K
Knights & Demons DX Kabuto factory 48K/128K
Krunel speccy.pl  48K/128K
Lala Lah The Mojon Twins 48K
Larry the Lander II - Cosmic Carnage Purple Unicorn Software 48K
Los Amores De Brunilda Retroworks 128K
Mansion Kali Commodore Plus 48K
Mega Meghan The Mojon Twins 48K
Misco Jones - En busca de la Vah-Ka perdida Radastan 48K
Moderate Retribution Stonechat Productions 48K
Monono The Mojon Twins 48K
Mojon Twins Covertape #2 Ubhres Productions 48K
Morph Madsoft 48K
"My rendition’ of Horace to the Rescue Steve Broad 48K
Nightmare on Halloween Radastan 48K
Ossuary Cyningstan 16K
Pitfall IIl: Wrath of Kingcrock Gabriele Amore 48K
Push’n’Chase Gabriele Amore 48K
Pyromania - Trial By Fire Gabriele Amore 48K
R2-D2 kas29 48K
Ramiro, el vampiro Ubhres Productions 48K
Request in’ Peace Climacus 128K
R-Swype The Death Squad 48K
Sector RetroSouls 48K
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JATEK CIME KiAD6 / FEJLESZTO HW
Sgt. Helmet - Training Day Ubhres Productions 48K
Skurff! Stonechat Productions 48K
Souls Retrobytes Productions 48K
Spiker: Basic Training Black Jet 48K/128K
Tank Battle [llusion Works 48K
Tea and Sympathy Jonathan Cauldwell 48K
Tenebra Macabre Ubhres Productions 48K
Terry the Turtle Purple Unicorn Software 128K
Terry The Turtle-Vektor (Special Edition) Purple Unicorn Software 128K
The Curse of Oddville Stonechat Productions 48K
The Lorne Sausage Lawn Stonechat Productions 48K
The Lost Island kas29 48K/128K
The Lost Treasure Andy Watson 48K
The Speccies Tardis Remakes 48K
The Speccies 2 Tardis Remakes 16K
Thunderturds The Death Squad 48K
Toofy’s Winter Nuts Paul Jenkinson 48K
Vampe: GOTO Vampe Valdir 48K
ZX Striker Valdir 48K

(A dolt betls tételek jatékvalogatason talalhatoak, a vastag betiisék pedig maguk a jatékvalogatasok)
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GEM CHASER

KIADO: Bob’s Stuff, 2013, ingyen letolthetd

FEJLESZTO: Bob Smith, Andrew Owen (zene)

STILUS: Logikai - iigyességi

GEPTIPUS: 48K

MERET: 37349 byte

TOLTESI IDO: 3:44

VEZERLES: Billentytzet: Gjradefinialhaté (alapbeall.: Z,X-balra, jobbra, L-ugras)

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»Egyszertien dOssze kell gyujteni a
szinednek megfelelé dragakdéveket -
mikor vdltozik a szined, akkor gytjts
olyan szintieket - egyszerii - mégis
elképeszté nagy kihivas - 70 szintet
kell teljesitened. Minden szinten van
egy megszabott jatékids, ami alatt
6ssze kell gytljtened az Jsszes
dragakévet, minden a te szinedtdl
eltéré oOsszegytjtétt dragaké utin 5
mdsodperces  id6btintetést  kapsz.
Minden 5 szintb6l dllé csoport
befejezése megnyitja a koévetkezé 5
szintet.”

LEIRAS
Egy dolog szorul pici magyarazatra:
az atszinezédésed a szines kapukon

valé athaladaskor megy végbe,
mégpedig meglep6 médon a kapu

szinét veszed fel. Pozitiv, hogy nem
kell erdltetni mindig ugyanazt a
palyat, amit esetleg mindig ugyanott
rontasz el és mar elént a harctéri
idegesség... Szoéval ilyenkor az idé
letelte utan ne a 'Retry’-t, hanem a
'Retire'-t valaszd és a palyavalaszto
részen az aktualis 6tosbol
valaszthatsz egy masik szintet, amit
még nem abszolvaltal (ezek a
vilagoskeék jelzéstiek).
HATTER

A jatékot az Electric Wolf 2013-ban
Jjelentette meg Xbox360-ra, Bob Smith
szinte rogton konvertdlta. A zenét
Andrew Owen irta. Bob honlapjan
érdemes  szétnézni, egyrészt a
rengeteg jobbndl jobb Spectrum jaték
miatt, mdsrészt az elképeszté ZX81
konverziéi miatt. Van koztiik Boulder

Dash, Ant Attack, 3D-s Pac-Man,
szinte hihetetlen.

[EEEEsssEnn]




ERTEKELES
Gyenge-kozepes betdltékép és par
mondatos utmutato, amivel
kezdetben be kell érni. De a jaték
karpotol a kezdeti hianyossagokeért.
Egyszerdi, értheté alapokbdl nagyon
jo logikaval felépitett feladat. A
latvany egyszerti, mégis stilusos,
tigyesen  kigondolt. A  mozgas
villamgyors, animaciéra gyakorlatilag
nincs sztikség. Remek zene, hangok,
effektek fUszerezik az élményt. A
vezérlés is elsbosztalya, ez egy
haromgombos jaték, igy szinte nem
is lehetne rossz leosztast krealni, de
ha az alapbeallitas mégsem tetszik, a
redefine segit rajtad. A reagalas,
érzékenység tokéletes. Kar, hogy
nem lehet vezérlést valtoztatni a
jaték folyaman (miért is lehetne:),
legalabbis én nem tudtam a
fémentube visszalépni mikor
rajottem, hogy ezt a jatékot nem
szeretném joystickkal jatszani. A
jaték végigjatszasahoz logika,
tigyesség és gyors gondolkodas
szikséges. Rendkivil addiktiv jaték,
remek szorakozas, a szinte tokéletes
kategoria.
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GEM CHASER 2

KIADO: Bob’s Stuff, 2013, ingyen letolthetd

FEJLESZTO: Bob Smith, Chris Crawley (zene)

STILUS: Logikai - iigyességi

GEPTIPUS: 48K

MERET: 45467 byte

TOLTESI IDO: 4:26

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhaté (alapbeall.: Z,X-balra, jobbra, L-ugras,

B - visszalépés mentibe)

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»Gyljtsd dssze a szinednek megfelelé
dragakéveket - mikor vdltozik a
szined, akkor gyujtsd az olyan
szintieket. Egy egyszert. koncepcio,
mégis elképeszté nagy kihivas - 70
szintet kell teljesitened.

Csak gytjtsd Ossze az Osszes
dragakévet — — mindet, szintol
fliggetlentil - és eléred, hogy
jatszhatova vdlik a kévetkezd 5 szint
is, de a teljes, 100%-o0s
végigjatszdashoz meg kell szerezned
minden szinten mindhdrom dijat:
Szingytjté (elsé ikon) - minden
dragakévet begyujtottél, amikor az a
megfeleld szinil volt

Csillagszerzé (masodik ikon) - egy
bizonyos szint csillag el van rejtve
minden szinten, és csak akkor

lathaté és begytjthetd, ha vele
azonos szini vagy

Gyorsmozgadsu (harmadik ikon) - a
dragakéveket az iddlimit lejarta elbtt
begyujtotted

A dijakat OJsszegytjtheted kiilon
Jjatékokban is - példaul, nem kell,
hogy hatdridén beliil teljesitsd a
kévek begytijtését, hogy megszerezd
a Csillagszerzé dijat.

Ot mdsodperces idébtintetést kapsz
minden olyan dragakdéért, aminek
nem megfelelé a szine.”

LEIRAS
Az elsé rész klénja, pici
vdltoztatdsokkal. A mentési, betdltési
lehetéség jo otlet, de sajnos nem
100%-osan miikédik. A menitibe valé

visszalépés szintén joé otlet, de ez sem
mindig miikodik...

HATTER
Az elsé részhez hasonléan a jaték az
Electric Wolf fiiggetlen jatékkiadé
terméke Xbox-ra, Bob Smith egy az
egyben portolta. A zenét Chris
Crawley irta.

ERTEKELES
Kozepes Dbetoltékép és az elsd
részhez képest picit meghizott




utmutaté jar a remek folytatashoz.
Az elsé rész fapadosan zsenialis
egyszertiségét néhany paranyi dolog
probalja feltupirozni. A harom dij ad
egy-egy Uj célt, de a lényeg ugyanaz
marad. A latvany megmarad az elsé

részbol megszokott egyszeru,
stilusos, mégis latvanyos
megvalositasnal. A mozgas

hihetetlen gyors. Ujabb ktilsés zene,
jo hangeffektek. A vezérlésnél viszont
tapasztaltam némi anomaliat:
emulatoron jol muikodik, valos gépen
viszont a billentytik ujradefinidlasa
utan iranyithatatlanna valik a jaték,
valamint joystick hasznalatakor nem
mukodik a mentibe valé visszalépés,
igy a mentési lehetdség is ugrik. A
készségigényét tekintve hasonlé az
els6hoz, de talan rosszabb,
pontosabban meredekebb a
nehézségi szint emelkedése. Kivald
jaték néhany hibaval, bizonyos
elérelépésekkel az elsé részhez
képest, nekem mégis az elsé tetszik
jobban.
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TOOFY’S WINTER NUTS

KIADO: Paul Jenkinson, 2013, ingyen letolthet

FEJLESZTO: Paul Jenkinson

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K

MERET: 35791 byte

TOLTESI IDO: 3:32

VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, Space-ugras

Joystick: Kempston

TOOFY'S

WINTER NUTS

FELADAT

» Brrrrr, kezd hidegre fordulni és a tél
kézeleg. Toofy elég diét gyujtétt, hogy
tulélje a telet, de a csunya moékusok
rajtatitéttek a raktaran és elloptak
mindent. Irdnyitsd Toofyt, hogy
megproébdlja visszaszerezni a dibit és
tulélni a telet.”
LEIRAS

Az els6 részbdl tudjuk, hogy Toofy a
dickozpontu vilagegyetem részének
vallja magat, igy nem tud kelléen
elnézé lenni 44 didja ellopasa utan.
34 szoban és rengeteg felbdszult
mokuson kell taljutnia  célja
eléréséhez. Toofyt navigalva

talalkozni fogsz repulé rokakkal,
veszélyes halakkal és  gordulé

kovekkel (na nem a Rolling Stones-
szal) is.

HATTER
Osszegzésként: Paul Jenkinson
kétféle jatékot irt eddig, 7db akcid
Jjatékot, amit Jonathan Cauldwell
Arcade Game Designer-ével tervezett,
valamint ketté széveges
kalandjatékot. Toofy kalandja nem
széveges, inkdabb nem tul akciodis
akcio.

ERTEKELES
Mint mindig, a betoltéképre is
aldozott Paul Jenkinson a draga
idejébdl, nagyon szép is lett. A
torténet az elsé részhez hasonléan
néhany mondat Toofy istenitett
didinak megszentségtelenitésérdl. A
feladat a szokasos futkosoés-ugralos-

gyujtogetés tipus, most semmi

TOOFY®S WINVER HUTS

LEVES 5




HUTYS 16

extraval. A latvanyvilag a Paul-tol
megszokott igényes, izléses, szines,
jol kidolgozott, szdéval olyan, amit
6rém nézni. A grafika a legaprébb
morzsakig, mozgasfazisokig
gyonyoérti. A hangok annyira nem
nyerték el a tetszésem, Kkicsit
idegesitéek, de hozzak az atlagot. A
vezérlés egy billentytikombinaci6 (de
legalabb a QAOPSp) és Kempston
joy, tehat egy remek
kompromisszum. Az AGD-s
jatékoknal a vezérlés mindig erés
lancszem, itt sincs masként. A jaték
amolyan Panama Joe-szerd, tehat
igen kénnyedén végigjatszhato, de ez
itt nem zavaro..
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ZX STRIKER

KIADO: Valdir, 2013, ingyen let6lthetd

FEJLESZTO: Valdir

STILUS: Szimulacio6 - foci (kapural6vés)

GEPTIPUS: 48K

MERET: 20137 byte

TOLTESI IDO: 2:12

VEZERLES: Billentytizet: O,P-balra, jobbra csavaras, Space-16vés

FELADAT

,-Jdtsz csatart (nem muszdj, de
jobban jarsz)

-A l6vés eldtt dllitsd be a labda
csavardasat

-Nyomd meg a Il6vés gombot, a
nyomdssal névelve a l6vés
magassdagat, a lévés ereje mindig
ugyanannyi marad

-A  labda mozgdsanak sebessége
aranyos az ellenfél erejével”

LEIRAS
Csatarbajnoksag. Ellenfeleid vagy
veled egyutt jatszo hus vér emberek
vagy szamitégépvezérelte csatarok,
akik készségszint szerint oOtfélék
lehetnek (a superb a legerésebb, az
awfull a leggyengébb). Valdir, a
fejleszt6  berakta magat is a
bajnoksagba, mint Good, tehat jo
készséggel megaldott focistat (ami

ebben a jatékban a  kozepes
kategoria). A tabellat megjelenito
képernyén a felsé sorban lathatod,
hogy melyik idényt taposod (Season),
melyik forduléban jarsz (Round) és a
fordulé6 hanyadik meccse zajlik
(Match). A nevek utan a pontszam,
golktlonbség, a készségszint
(szamitogép altal vezérelt
jatékosoknal), végul a megnyert
bajnoksagok szama lathat6. Alul
latod, hogy kik a mérkézé felek,
majd Space megnyomasaval
megkapod az eredményt, majd Gjabb
gombnyomas utan a kovetkezd
meccs szerepldit és igy tovabb. Sajat
mérkozésedet is Space-szel

indithatod. Az elsé jatékos kezdi az
5-5 rugasbél allé csatarparbajt, a
kapus személye nem valtozik. Mikor
rad kerul a sor, lathatod, hogy a
labda balrél jobbra, majd visszafelé
pattog elétted, az O és P gombokkal




ilyenkor beéallithatod a csavarast,
ami majd lovéskor lathat6 is lesz. A
csavaras mértékét a  jobbfels6
sarokban lathatod, alapesetben '10'-t
lathatsz, ami nem tiz, hanem azt
jelenti, hogy egyenesen fogsz 16ni. Ha
balra csavarsz, akkor a '>' jel és a
csavaras mértéke, ha jobbra, akkor a
'<' és a csavaras mértéke jelenik
meg. Sokat nem vacillalhatsz, mert a
labda csak 6t oda-vissza pattogasnyi
ideig lesz elérhetd szamodra, ha nem
cselekszel, akkor elvész a gollovés

lehetésége. Tehat, ha elszantad
magad a lévésre, akkor a Space
megnynomasaval és
megnyomasanak erejével a

l6vésmagassag beallitasaval kapura
kuldéd a labdat. Mint latni fogod, a
16vés iranya megfelel a tested és a
labda  aktualis  helyzetének a
gombnyomas pillanataban.

4 715 Hatcw 48

a PLayer a8

EevinElEEIan

Press any kKey

HATTER
A jatékot bevallottan a Cult Games
Striker cimii  jatéka  inspirdlta.
Elédjéhez képest sok tekintetben
elérelépést is mutat, bizonyos

jatékelemeket pedig teljesen elhagy.
ERTEKELES

A Kkoritésre azt tudnam mondani,

hogy nincs, az egyest azért kapja

mégis nulla helyett, mert van egy
elfogadhaté tdvozléképerny6 és par
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hasznos tanacs a jatékhoz. A foci
lecsupaszitasaval jott 1étre a feladat,
merthogy a jaték lényege a gollovés
és semmi mas, s6t még ez sincs
talbonyolitva. A latvany biztos nem
tokéletes, de maximalisan
elfogadhato és nincs semmi
hianyérzetem vele kapcsolatban. A
mai jatékokban altalaban meglévé
zene ebbdél a jatékbol kimaradt,
hangeffekt is éppencsak hallhaté. A
vezérlés harom gomb, semmi tébb,

hiba nincs benne, tokéletesen
mukoédik. A joystickok hasznalata
nem hianyzik, yjradefinialas
felesleges. Nagyon jo Otlet az ellenfél
készségszintjéhez igazitott
labdaugraltatas. A nehézség
majdnem hibatlan, bar a
rugétechnika gyorsan csiszolhato,

tokéletesithet6. Rendkivul addiktiv,
egyszeru jaték.
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HEDGEHOGS

KIADO: kas29, 2013, ingyen letolthetd

FEJLESZTO: kas29, Lav (zene, hangeffektek)

STILUS: Logikai/Arcade - Binary Land-klon

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 19803 byte

TOLTESI IDO: 2:10

VEZERLES: Billentytizet: Q,A- fel, le, O,P-balra, jobbra, 1,2 — normal, 6rokélet

Joystick: Kempston, Sinclair

e
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FELADAT
»Stindisznok! Nézd, ugy

hasonlitanak, mint két vizcsepp. De
balszerencsére nem tudnak egy
iranyba mozogni. De lehet, hogy ez
nem is szlikséges ahhoz, hogy
dsszegyujtsék a finom almdkat.

Mikézben elkertilik a ftilesbaglyokkal
térténd litkbzéseket, mérgezé
gombdkat, farénkdket és egy csipds
muslicat, a stindisznéknak éssze kell
gytjtenitik minden almadt, majd
egymdashoz  kell  érnitik, hogy
dtjussanak a kévetkezd szintre.”

LEIRAS
A sunikkel kell almat gyujteni, a
modszer a gurulas és tuskére
szaras. A fehér sunit mozgatod, a

kék suni 6t koveti ugyanazzal a
sebességgel, de pont ellentétes

iranyba. Ha valamelyik allatka
nekititkézik valaminek és nem bir
tovabbmenni, attél még a masik
folytathatja tutjat az elvi ellentétes
iranyba.
HATTER
A Hudson Soft MSX-re késziilt Binary
Land-jének  adaptdciojat  kasZ29,
vagyis Alexey Kashkarov alkotta,
kivéve a zenét és a hangeffekteket,
az Lav, azaz Andrey Litvinov
munkdja. Az MSX-es kisfiu és kislany
helyett stinik a fészereplék, de a
Jjaték lényege ugyanaz.
ERTEKELES

Koézepes a screen és egyszery,
aranyos a sztori. Van menqu,
menuzene, révid informaciés
képerny6. A Binary Land-tél 6rokolt
élvezetes, gondolkodtaté, izgalmas
feladat, jatékmenet. Sajnos a remek




zenék és effektek tobbsége csak
128k-s gépen jatszva érheté el. A
latvany szép, izléses, igényes, még a
sindisznok tuskéinek is van egy
valészertu mintazata, mikor
gordilnek. Van szintek kozotti
atvezeté képernyé, ahol van idé
kicsit szusszanni. Nem mintha nagy
lenne a rohanas, mert nem iddére
megy a jaték, de a forditva (is)
gondolkodas mindig kicsit idegérld.
A vezérlés mikéntje és hogyanja is
tokéletes. A nehézségi szintek jol
vannak felépitve, a kezdeti palyakon
a jatékelemeket, szituacidokat lehet
gyakorolni, a trukkoékre rajénni.
Kés6ébb ezek kombinacidjaval Kkell
megkulizdeni. Felettébb szoérakoztato
és néha értletbe kergeté,
gondolkodtatd, mégsem lassu jaték.
Csak azt nem értem, hogy alkotoja
miért szégyelli annyira ezt a remek
kis jatékot, hogy sem a betoltéképen,
sem a menUben, de még az
informacioknal sem tunteti fel
neveét...
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INTERGALACTIC SPACE RESCUE

Egvr‘ilﬁr‘fm
KIADO: Cyningstan, 2013, ingyen let6lthetd
FEJLESZTO: Damian Walker
STILUS: Logikai - tablas
GEPTIPUS: 16K
MERET: 14906 byte
TOLTESI IDO: 1:29
VEZERLES: Billentytizet: S,X-fel, le, N,M-balra, jobbra, A-tiiz

Joystick: Kempston

[El CYNINGSTAN]

PRESENTS

7 ‘
é |

_—————y
FELADAT

»,Bolondok! Nem tudjdk, hogy az ur
veszélyes?

Sziikséged lesz az tigyességedre az
Intergalaktikus Urmentészolgdlatndl,
ahol az tirt egy biztonsagosabb hellyé
teszed az utazdk szdmdra, azdltal,
hogy megkeresed a sériilt lirhajéikat
és megmented a személyzetiiket,
utasaikat. A navigdaci6 az 1000
feltérképezetlen szektorban nehéz
lesz, sziikséged lesz minden
képességedre, hogy befejezd fontos
ktildetésed.

At kell vizsgdlnod az Ur szektorait,
ahogy haladsz elére, vezetédként
csak a katasztréfa sujtotta tirhajo
vészjelzé szigndljanak erejére
hagyatkozva. Korlatozott az
lizemanyag-kapacitisa a hajodnak,
és meg kell prébdlnod elkeriilni az

aszteroiddkat, amelyen sértetlentil
keresztiiljutni extra tizemanyagot
vesz igénybe, és a féreglyukakat,
amik a tér egy mdsik pontjara
dobnak at téged. A bolygok viszont
tizemanyagforrasok. Karriered elején
egyszertibb kiildetéseket kapsz, ahol
a helyzeted és a  hajétérés
megkdzelitése  egyszeriibb. Ahogy
haladsz eldre, a kiildetések is egyre
nagyobb kihivdst jelentenek. Miutdn
sikertil teljesitened az utolso
kiildetést, megkapod a jol
megérdemelt nyugdijadat. Ha jaték
kézben nyomva tartod a tlizgombot,
felugrik a menti. Haszndld a balra és
jobbra gombokat, hogy az opcidk
kozétt lépked) és a tuz felengedésével
valassz.

SHOW  MISSION  INFORMATION:
megmutatja a kiildetés szamdt és ez
a koéd lehetévé teszi, hogy visszatérj
ehhez a ktildetéshez a jévében.
RESTART THE MISSION: felhagysz a
Jjelenlegi kisérlettel, és visszatérsz a
kiindulé helyzethez egy teli tank
tizemanyaggal.

ON THE NEXT MISSION: ugrds a
kévetkezé kiildetésre, ha a jelenlegi
befejezédétt. Csak akkor érhetd el, ha
a veszélyben lévd hajét megtalaltad.
Latni fogod a szamat és a kédjat a
ktildetésnek, hogy vissza tudj térni




hozza késoébb.
CHOOSE MISSION: lehetévé teszi,
hogy onnan folytasd a jdtékot, ahol
abbahagytad egy korabbi
idépontban. Tudnod kell a kiildetés
szamat és titkos kodjdt.
BEGIN NEW GAME: dujrakezdés a
000-és ktildetéstél.”

LEIRAS
Egy 10x10-es tabla minden mezéje
egy Urszektor. A jobb oldalon lathaté
jelerésség szintjének megfeleléen kell
megtalalnod a bajba jutott hajot.
Minél magasabb a jelszint, annal
kozelebb vagy hozza. Koézben a bal
oldalon lathaté Uzemanyagjelzét is
figyeld, mert ha elfogy a nafta, akkor
visszaugrasz a kiindul6é pozicioba.
Ha bolygora 1épsz, akkor feltoltédik a
tankod, ha aszteroida mezére, akkor
valtozé6 mértékben veszitesz nagy
mennyiségti lizemanyagot, ha
féregjaratra, akkor hirtelen mashol
talalod magad. A nyugdijazasodhoz
1000 szintet kell teljesitened!

HATTER
Egy kis magyar vonatkozds, hogy a

jatéknak elkésziilt a ZX81
konverzidja, ami Gadl Zsolt munkdja.
ERTEKELES
Kozepes a screen és a kazettaborito
(de legalabb van boritd). Egyszeri és
lényegretord, de kelléen részletes a
sztori és az Utmutaté. A feladat rovid
tavon remek, szorakoztatd, addiktiv,
de gyorsan elmulik a varazs. Sajnos
nem latom sehol, hogy hol tartok,
meylik palyan, szinten, stb.
Nincsenek korlatozasok, az
lizemanyag barmikor elfogyhat és
csak a startpozicibba kuldés a
buintetés. Ha lenne buntetés, az sem
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lenne teljesen korrekt, hiszen nincs

semmilyen  logikus moédja az
aszteroidak elkertilésének és az
ezaltali naftakifogyasnak. Valami

olyan jelzés jo lenne, mint ahogy az
aknakeresé jatéknal tudom, hogy
szam szerint mennyire veszélyesek a

szomszéd mezOk. A latvanyvilag
kifejezetten  szép, de egyszer,
izléses. A hangok teljesen

megfeleléek, atlagosak. Az iranyitasi
modoknal van = billentytizet és
Kempston joy hasznalati lehetéség,
ez elvileg elég is lenne, de a
billentytikiosztas egy kicsit furcsa. A
vezérlésre val6 reagalas kicsit lassu.
Konnyu jaték, amit nem nehezit meg
semmi, nincs ,Game Over”, ehhez
képest viszont tul hosszua!

KORITES EEEEEEEECC
FELADAT EEEERCO000
KULCSIN EEEEEEECO0
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEECOOO00
SZUBJEKTIV EEEEEECOO0O0

(] | IG 5‘0//(?)'3 1

MASOK SZERINT

WOS: 7,11/10



OSSUARY

KIADO: Cyningstan, 2013, ingyen let6ltheté

FEJLESZTO: Damian Walker

STILUS: Kaland - RPG, Roguelike

GEPTIPUS: 16K

MERET: 15280 byte

TOLTESI IDO: 1:35

VEZERLES: Billentytizet: S,X-fel, le, N,M-balra, jobbra, A-tiiz

Joystick: Kempston

[Z1 CYNINGSTAN

FELADAT

»A falusiak nagyon btiszkék voltak a
csonthdzukra. Evszdzadok
szokdsjoga és hagyomanya szerint
az volt a gyakorlat, hogy a falu lakoéit
életiik végén, akdr az orszdg tobbi
falujanak és varosanak lakoit, erre a
célra épitett, nagy, féldalatti, boltives
pincékbe temették a hozzdtartozéik.
Ktilénleges alkalmaklkor, mint
sziiletésnapok és tinnepek, az élék
lementek a csonthdzba, és
felajanlasokat téve meglatogattik
Sseiket.

A dolgok kicsit megvdltoztak a
kézelmultban. Minden kornak
megvannak a maga tarsadalmi
problémdi, és ez manapsdg sincs
mdsként. Noha a varazslatot gyakran
haszndltak a gydgyszerészetben,

vallasban és hdaboruban, az ujfajta
varazslékat kevésbé ldattak szivesen.
A szellemidézés Jriilete lett divattd a
varosokban, és sok fiatal varazslo
ftiggévé valt a veliik valé
kommunikdcioétol és tovabb haladva a
halottaktél. A mdgikus mivészetek
idésebb szakembereinek jo ok kellett
ahhoz, hogy egy halottat
felébresszenek  dlmabdl, de a
fiatalabb  kollégdak gyakran tették
ugyanezt pusztin a modka kedvéért.
Ennek véget kellett vetni, és révid idd
alatt tobb felelétlen, kegyvesztett
vardzslé  tanoncot szamiztek a
varosok és fdiskolak. Vajon ez
megallitotta  6ket? Természetesen
nem. Elindultak az orszdgban keresni
egy olyan helyet, ahol gyakorolhatjik

sotét milvészetiiket, és mik
lehetnének jobbak erre, mint a
hatalmas sirkamrdk, amiket

mindenfelé épitettek?

Es igy, rendszeresen Osszejottek a
farkasok, «az orkok és néha
sdrkanyok, a falusiak mdr szinte
beletérédtek a nekromantdakba. A
szellemidézék ugyan elbszeretettel
korldatozzdak tevékenységiiket a
foldalatti  kamrdkra, baratsagos
haziallatokat csinalnak vad
teremtményekbdl és halottakbdl, de a
behatolds a szellemek és az élé




halottak vildgaba nem ad hozzad
semmit a temetések és egyéb
cereménidk méltésdgahoz, amiket a
falusiak még mindig a sajat nagy,
évszdzados temetdikben probalnak
megtartani. Meg akarjdk dllitani dket,
a falusiak vissza akarjak kapni a
csonthdzakat.

Az Ossuary egy kalandjaték ZX
Spectrumra. Te vagy a hés, aki
vdallalta, hogy megszabaditia a
csonthdzat nem kivant latogatéitél, a
nekromantdktoél Utadon végig,
huszonnégy szinten keresztil kell
harcolnod elvardzsolt lények,
éléholtak és megidézett szellemek
ellen, amikkel a nekromanta megtolti
az elfoglalt tertiletét. Az utolso szintre
érve pedig le kell gyézndéd magdt a
nekromantdt is. A dijad az 6ésszes
arany, amit csak magaddal tudsz
vinni. Es mivel kalandor vagy, sokat
elbirsz.

Minden jaték mds. Minden jdték

esetén uj kamraelrendezés
generalddik. A dolgok egyre
nehezebbekké valnak, minél

messzebbre jutsz, de a méd, ahogy
ez torténik, jatékonként mds és mds.
Egyes jatékokban koran
6sszeakadhatsz szellemekkel, mig
mds jatékokndl hosszabb ideig is
eltarthat, az dllatok viszont maguktél

valnak egyre ordégibbé. Néha a
teremtmények nagy vdlasztékdval
talalkozhatsz egy  szinten, mig

mdskor tgy tiunik, hogy az ellenség
hullamokban joén, egyik fajta utan a
kévetkezé.

A  karaktered is mads
alkalommal, amikor jatszol. A
Tamadéerd, védekezési készség és
intelligencia  véletlenszertiien van
bedllitva a jaték elején, bar minden
hés, akinek bérébe biijsz, hasonlé
dltalanos képességekkel rendelkezik.

minden
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Néhany jatékban lehet, hogy egy

tetterés karaktered van, ami
alkalmassa tesz a tamaddsokra;
mdskor lehet, hogy egy testileg
gyengébb  karakter jobban  tud
vardzsolni; néhdany jatékban a
képességek szépen

kiegyenstilyozottak és latnod kell,
hogy a karaktered hogyan fejlédik,
hogy eldénthesd, mi a legjobb méddja
az ellenségek kezelésének.

Az ilyen tipusu jatékokhoz hasonléan
targyakat taldlhatsz  mindenfelé,
amik segiteni fognak a
kiildetésedben. Néhdany dolog
egészségesen tart, taldlsz
fegyvereket, pajzsokat, a
vardzspalcak és  amulettek  jol
Jjbhetnek, ha tudod haszndlni dket, és
vannak tekercseken olyan
raolvasasok, amik a sarokba szoritva
tartjicdk a gonosz szellemeket. De
mindezekkel az esélyed még mindig

karcsu: ezeket a dolgokat hidba
haszndlhattdk az elézb, sikertelen
kalandorok, akik most csak a

vandorlé halottak szamat szaporitjdk.
Az Ossuary feliilete nagyon kénnyen
atlathato. A kazamatat latod fentrél
lefelé, alaprajzszerien. A négy
irainygomb mozgatia a hdésddet a
térképen. A térkép aktudlis részét

latod, a héséd wvan mindig a
kézéppontban, ahogy vdandorolsz.
Lehet, hogy észreveszed, hogy az

ellenségek csak akkor mozognak
mikor te is. Az Ossuary egy kéralapt
jaték, amiben a gondos tervezés
fontosabb, mint a gyors reakcidk.

Az ellenségek tamaddsdahoz

egyszertien mozogj feléjiikk, mintha

meg akarndd OJket [6kni. Nincs
specidlis tamadoéparancs, sem
skdldazott harc a jatékban. A

felderités és tamadds egyszertien az
iranygombokkal érheté el, a tuz



gombbal viszont a jaték tébb
funkciéja érheté el. Ahhoz, hogy mdr
az induldskor megfeleléen jatszhass,
tekintsd meg a képernyét egy kicsit
részletesebben.

A képernyd négy részre van vdgva. A
legkevésbé fontos rész az alsé: ez
tisztdn csak a diszités miatt van. Az
a rész, amit legtébbet fogsz ldtni, a
kézépsé: ez a térkép, amin
vandorolsz. A piros sor a térkép alatt
az tizenetmezd. Ez révid tizenetek és
a menii elemeinek kiirasdara vant.

A bal oldalon a hés statisztikdi
vannak. Ezek a képességei, és az
eredeti képességeinek névekedése,
amire hatnak a dolgok, amik a
jelenlegi helyzetéig térténtek. A panel

aljian az Osszegyujtétt aranyak
6sszege lathaté, mint egy pontszam a
jatékban.

A jobb oldalon a leltar van, a hds
dltal gytjtétt dolgok a kezében és a
taskajaban. Hogy hatékonyan
jatszhasd a jatékot, meg kell értened
ezt és a statisztikai panelt is.

A tiizgomb aktivdlja a meniit. Ne csak
érintsd, tartsd lenyomva. A meni
aktudlis opcidja jelenik meg, amit a
tiizgomb felengedésével valaszthatsz

ki. Nyomd a bal és jobb
iranygombokat mads lehetdség
vdlasztdasdhoz. A jaték dltalaban

megproébdlja kivdlasztani a leginkdbb
megfeleld lehetéséget, amikor a
tiizgombot megnyomod, igy példaul
mikor egy tdrgyon dllsz és fel akarod
venni, a PICK UP ITEM az
alapértelmezett bedllitas. Ez
jelenti, hogy legtébbszor a megfeleld
cselekvéshez csak meg kell nyomnod
és felengedned a tlizgombot.

azt

Ha nincs javasolhaté, alkalmas
akcié, az alapértelmezett opcié a
VIEW INVENTORY.

Latni fogod, hogyan lehet felvenni
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B--aLede)

dolgokat, és lehet leereszkedni a
lépcsékén a  kévetkezbé  szintre.
Mellesleg le tudsz menni a lépcsén
mikézben szérnyeket és tdrgyakat

hagysz magad mogott,
megprébdlhatsz fejjel elére
leszaguldani az  utolsé  szintre

anélkiil, hogy harcolnadl, vagy bdrmit
gyljtenél, de ez csak egy recept a
kudarchoz.

A WAIT A MOMENT... opcié arra
a hést, hogy nyugodtan
alljon, amig a tébbi lénynek engedi,
hogy mozogjanak; hasznos, ha arra
varsz, hogy egy ellenség mejen oda
hozzad wvagy, hogy eltinjéon az
utadbél. A CANCEL MENU arra jo,
hogy barmilyen mellékhatds nélkiil
felengedhesd a tiizgombot, arra az
esetre, ha tévedésbél nyomtad meg
azt.

A SAVE, LOAD és START opcidk
hasonlé médon jarnak el: mikor kérik,
hogy nyomd meg a tlizgombot és
megnyomsz egy iranygombot, akkor
térléod a parancsot. Az egyetlen
meguitatni valé opcié, ami hdatravan a
VIEW INVENTORY.

A panel a képernyé jobb oldaldn
mutatjia azokat a tételeket, amiket
Jjelenleg magadndl tartasz. A felsé két
tétel kiiléndllé; ezek azok a dolgok,
amiket a kezeidben tartasz, vagy
kezelsz, forgatsz. A tobbi tétel a
zsdkodban van, pillanatnyilag
haszndlatban, de
elérhetbéek szdmodra, ha bdrmikor

készteti

nincsenek



sziikséged van rdjuk. Altaléban a
kezedben tartasz egy fegyvert és
valamilyen padncélt vagy egy védé
amulettet.

Amikor kivalasztod a fémentiben a
VIEW INVENTORY opciét, egy lila
kurzor jelenik meg a panelben. A
cselekvés a jatékban felftiggesztésre
kertil, és a mozgds gombok a kurzort
mozgatjdk a leltaradban. Az
lizenetmezd azonositja az aktudlisan
kivdlasztott  tételt. A  tlizgomb
megnyomdsdval megnézheted a leltar

mentijét.

A CLOSE INVENTORY opcié
barmilyen hatdas nélkil visszaktild
téged a  jatékba, és ismét
mozoghatsz.

A WIELD ITEM  beleteszi az
aktudlisan  kivdlasztott  tételt a

kezedbe. A kurzornak egy zsdkban
lévé targyon kell lennie, és az egyik
kezednek tiresnek kell lenni. Az
Ossuaryt nem érdekli, hogy a héséd
jobb- vagy balkezes, tehdat nem
szamit, hogy melyik kezedben van a
fegyvered.

A PUT ITEM AWAY visszatesz egy
kezedben lévé tételt a zsdkodba, és
csak akkor haszndlhaté, mikor az
egyik kezedben lévo tételen dllsz.

A CONSUME ITEM, csak almdkndl és
italokndl hasznos, azt eredményezi,
hogy megiszod vagy megeszed az

aktudlisan kivalasztott tételt.
Koézvetleniil a 2zsdkbél tudod ezt
megtenni; nem kell kézbe venned

ezeket a dolgokat.

A DISCARD ITEM  segitségével
eldobhatod az aktudlis targyat. Nem
tudod megtenni, ha van mar valami a
féldén, ahol a héséd adll, és lépcsén
sem tudsz semmi eldobni.

A hésddet a statisztikai panel irja le a
képernyd bal oldalan. A négy adat a
tamadoéerd, amit a kék 6kél mutat, a
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védelem, amit egy sdrga tenyér jeldl,
az intelligenciat egy zdld tollszar
mutatja, és az egészségi dllapotodra
egy piros sziv utal.

Az elsé harom jellemzé a jaték elején
véletlenszert értéket kap. Mindegyik
alatt van egy mddosito, amit egy + jel
eléz meg. Ez megmutatja, hogy a
héséd mennyivel névelte az aktudlis
értékét a kezében lévé dolgokkal. A
fegyverek a tamadderdt, a pajzsok a
védelmet médositjak, a buwds tételek
pedig az intelligencidat névelik.

A negyedik statisztika az egészség,
kiszamolhato azdltal, hogy
ésszeadod a mdasik hdrom jellemzdé
értékét. Ez egy maximumot szamol ki;
de az egészséget lemeritik az
ellenséges tamaddasok, dam helyre
lehet dllitani a maximum szintre. Az
aktudlis szint van feliill, a maximalis
alul.

A kovetkezo targyakkal talalkozhatsz
a jaték kiilénb6zé pontjain:

Arany (gold): Az erszény 20 aranyat
tartalmaz, a lada pedig 50-et.
Hozzdaddédnak az aranyaid
szamahoz, mikor felveszed dket. Nem
foglalnak helyet a leltarban, és nincs
mds felhaszndldsi tertiletiik, mint a
pontszam gyarapitdsa.

Egy szép alma (nice apple): ez a
frissité finomsdag helyredllit négy
szintet az  egészségedbdl, ha
megeszed. De nem ndvelik az
egészségedet a maximumadlison feliil.

Sokkal gyakoribbak, mint a
varazsitalok.

Varazsital (magic potion):
maximadlisan helyredllitia az

egészségedet. Ha csak kis sértiléseid
vannak, jobb, ha eszel egy almadt,
mint ha megiszol egy italt, amit
felhaszndlhatnal késébb,
nagyobb sériiléseid lesznek.
Fegyverek. Ezek hozzdadnak a

mikor



tamadéerédhéz, ha a kezedben
tartod Sket. A tér (dagger) 2 pontot, a
pallos (broadsword) 4 pontot, és a
csatabdrd (axe) 6 pontot. Lehetéséged
van két fegyvert is forgatni a
hozzdadott érték miatt, mint a kard
és a fejsze egyititt 10, de ez csak
akkor célszeri, ha nagy természetes
védekezb készséged van.

Pajzsok (shield): amikor kezedben
tartod, a pajzs ndveli héséd
természetes védekezé készségét. A
fabdl késziilt pajzs hozzdtesz +2, a
vas-pajzs hozzaad +4 pontot. Kézben
tarthatod akdar mindkettét is, de nem
javasolt, mivel a hés sokkal
hatékonyabb, ha a kezében egy
fegyver is van.

Vardzspdlca (magic wand): ennek két
hatdsa van, ha kezedben tartod.
Elész6r is, +2 pontot ad az
intelligenciadhoz. Mdasodszor, minden
tamaddas mdgikus lesz, és a
médositott intelligencidadat haszndlod,
nem pedig a fizikai tamaddsi erédet.
Magikus amulett (magic amulet): két
hatdsa van, ha a kezedben tartod.
Elész6r is, +2 pontot ad az
intelligenciadhoz. Mdsodszor, minden
védelem magikus lesz, és a
médositott intelligenciadat haszndlod,
nem a fizikai védelmi képességedet.
Az amulettet egytitt is haszndlhatod
a pdlcaval, hogy egy 4 pontos
intelligencia tébbleted legyen, mivel
ez a kombindlt médositas hatdassal
van mind a tamaddsra, mind a
védekezésre.

Szamiiz6 varazslat (banish spell):
amikor kezedben van fegyver helyett,
ez a varazslat szamuzheti a szellemet
vagy a démont. A siker esélye egy
kicsit kevesebb, mint 50%-os. Van
egy kis esély arra, hogy a vardzslat
tekercse porra ég, ezért célszerd,
hogy legyen nadlad tobb tekercs is. A
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kisértetek és démonok immunisak a
fizikai tamaddsokra, a szamiuzé
varazslat a leghatékonyabb mdédja
annak, hogy tegyenek ellentik a nem
Jj6 magikus képességgel rendelkezé
hésék.

Az ellenségek.
Denevérek (bat): ezek a hatalmas
denevérek kevés tamaddsi erdvel
rendelkeznek, de a gyorsasdaguk
mégis jé védekezb készséget biztosit
nekik. Ok az egyetlen nem-humanoid
ellenségek, amik fel tudnak venni és

arrébb  tudnak vinni tdrgyakat.
Mégis, ezeket a lényeket a
legegyszeruibb legyézni. A  tobbi

ellenségedet az dllatvilagbol egyre
nehezebb legybzni: a verminek, 6rids

patkdanyok, az arachnidok 6rids
pbkok szornyili harapdssal, és a
kigyok pikkelyes bérrel, ami nagy

védekezb képességet ad nekik. Ezek
a lények nem tudnak tdargyakat
felvenni, de gyakran 6rzik Sket.

A halottaknak két fajtdgja van: a
tetemek  (cadaver), akik  bomld
alakjukkal veszélyes ellenségnek
tiinnek, és a csontvazak (skeleton)
kifehéredett csontjaikkal t6bb szdz
éve halott harcosok maradvdnyai.
Mindkét  fajta tud targyakat
szdllitani.

A szellemek is kétfélék lehetnek:
szellem (spirit) és démon (daemon).
Nem lehet fizikailag drtani nekik, bar

a pajzsok hasznosak lehetnek
ellentik. A  szellemek  gyakran
talalhatéak értékes targyak

érzéjeként, mig a démonok képesek
felvenni dolgokat.
A nekromanta a végsé ellenség, olyan

erés, mint bdrmely démon, il a
barlangjaban, varja a vendégeket.
Csak a leger6sebb hés nézhet

szembe vele és gyozheti le 6t.”



LEIRAS
Kiegészitésként csak annyi, hogy a
sebzési értékek a csataknal
véletlenszertiek, mind kapott, mind
adott oldalon. Az almakat és
varazsitalokat nagyon becsiild meg,
ha sok is van beldltk, a végén egy
falat almaért odaadnad az Osszes
aranyadat! Es még egy dolog, amit
fontosnak tartok: a nekromanta egy
hus-vér ember...

HATTER
A ,roguelike” jatékok OJsatyjuk a
Rogue 1980-as  sziiletése  6ta
terjednek és téretlen a
népszeriiségiik. Spectrumra nem sok
ilyen stilusu vagy ebbdl a stilusbol
eredeztetheté jaték jelent meg. 2013-
ban valami okbédl kifolyolag mégis 2
ilyen stilusu jatékkal gazdagodtunk,
ezek egyike az Ossuary.

ERTEKELES
Tetszetés screen és kazettaborito,
talan kicsit terjengds, de mindenre
kiterjed6 utmutatot kapunk ehhez a
remek jatékhoz. A jaték tipusa még
nem leragott csont, pedig alapvetd
egyszerusége miatt hasonlé kalibertu
gépekre termett. A szintek jol
felépitettek, pedig még a szerencse
szerepe is véletlenszerd. A kezdd
szintektél indulva elég lassan indul
be, mindenesetre legalabb van idé
beletanulni. Maga a jatékmenet nem
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tal valtozatos, hiszen a néhany
targyra és hasonléan kevés ellenség
legyilkolasara kell figyelni, viszont
koézben stratégiat kell kidolgozni a
csalogatasra, az egészség optimalis
fenntartasara. A latvanyvilag
korrekt, szép szines, animacidk és
minden raadas nélkul. Hangok terén
is a minimalista  programozo6i
hozzaallast tapasztalom. A vezérlés
megfelel6, Damien Walker szokasos
billentytikiosztasanal van jobb is,
sokkal rosszabb is. Ez a tlizgomb-
nyomvatartés ment azért nem
mindig praktikus, nagyon kénnyu
elrontani és belezavarodni, féleg ha a
hatizsakban kell kotoraszni.
Végeredményben ez egy
szorakoztato, kelléen addiktiv, talan
nem tul valtozatos jaték, de az
mindenképpen igaz, hogy 2013
legjobb 16K-s jatékai kozott van:)
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ELIXIR VITAE

KIADO: Rafal Miazga, 2013, ingyen letdlthetd

FEJLESZTO: Rafat Miazga, CJ Echo (zene)

STILUS: Logikai - Tetris-klon

GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 19555 byte

TOLTESI IDO: 2:04

VEZERLES: Billentytizet: Q,A- fordit, ejt, O,P-balra, jobbra, Sp-forgatas,

X - gjrainditas

Joystick: Kempston, IF2

FELADAT

»Egy tdblan jatszol. A tetején par
alkimiai elem jelenik meg. A
feladatod az, hogy ejtsd le Oket.
Leejtés elétt tudod balra / jobbra
mozgatni és forgatni az elemeket, a
képernyé jobb oldalan ldathatéo a
kévetkez6 két elem, amely lehetévé
teszi szamodra, hogy a
jatékstratégidadat elére eltervezd. A
feladatod az, hogy az elemeket
nagyobb, azonos elemekbdl dllé
csoportokhoz csatlakoztasd. Ha egy
legalabb 3 elembdl dllé csoportot
hozol létre, akkor egy alkimiai
transzmutdcié megy végbe. A csoport
elemei megsemmistilnek és egyetlen
magasabb rendi elem jén létre.
Elengedhetetlen a jdtékhoz, hogy

megértsd az uj elem elhelyezését: a
csoport legalsé soraban lesz a bal
szélén. Ha az 1 elem szdmodra
ismeretlen volt ezelbtt, akkor hozzd
kell adni a fa elemeihez, ami a
baloldalon ldthaté. Ldthatod az
dsszes felfedezett elemet,
hierarchikus sorrendben, igy nem kell
emlékezned, hogy melyik elem
magasabb rendi a csoport elemeinél.
Amikor felfedezel egy uj elemet, a
rangod ndvekszik. Ez a jobb oldalon
lathato a képernydén, és mutatja az
alkimista készségszintedet. Ha
felfedezel egy elemet, akkor az meg
fog jelenni az uj parokban - elészér
ritkan, majd egyre gyakrabban.

A jaték célja, hogy magasabb és még
magasabb rendi elemeket fedezz fel,
és végiil elérd a fa végét, ahol az
Elixir Vitae var téged. A jaték akkor
ér véget, amikor felfedezed az Elixirt,
vagy ha egy par leejtésekor az nem
fér mar bele a tablaba.”

LEIRAS
A baloldalon lathat6 elemlista és a
jobbfels6 sarokban lathaté rang
egyltt helyettesiti a szinteket, minél
magasabbra jutsz, annal tobbféle

elem kerulhet a tablara,
pontosabban pont azok az elemek




kertilnek a tablara, amiket az
elemlista mutat.

HATTER
Rafal dllitasa szerint az Elixir Vitae
egy Flash-alapu jaték, a Faerie
Alchemy cimu Tetris-klén Spectrum
ramake-je, bdr nem biztos benne,
hogy az a jaték az eredeti, az is lehet,

hogy szintén valaminek a klonja. A
128K-s zene CJ Echo munkdja.
ERTEKELES

A korités igazan gyenge még a mai
jatékokhoz képest is, egyedul az
alkimiai elemek teszik érdekessé az
utmutatot. A feladat nem igazan
egyedi, ezekrédl a  potyogtatos
jatékokrol mar szaz bért lehuztak, de
mégis addiktiv, lebilincseld, figyelmet
lekoté a jatékmenet. A latvanyvilag
nekem kicsit fura ezekkel a
vilagoskék-sotétkék arnyalatos
savokkal, de a grafikai effektek is, a
figurak is nagyon jok, a hangeffektek
és a csak 128k modban sz6lé zene
(X-Perience: Neverending Dream)
pedig kifejezetten hatasos. A vezérlés
modja, érzékenysége,
hasznalhatésaga, egyértelmuisége,
stb. minden remek. A nehézségi
szint folyamatosan né, a jatékost
fokozatosan tanitva, belerazva a
feladatba. Hosszu tavra, vagy csak
egy rovid jatékra is  remek
elfoglaltsag.
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UJDONSAGOK (2014.01-02.)

JANUAR

A Sami Troid jelent meg elséként,
szerzéje a spanyol Son link. Sami
Troid vagy, egy urbéli fejvadasz. Az
Urhajod, a XZ-388 tamadas alatt all.
A kuldetésed: megsemmisiteni az
ellenséget, és megmenteni egy
haldoklé bolygé tobb fajanak utolso
tojasait. A hajon 1lévé 14 tojast
inkubatorba kell tenned. A jaték La
Churrera motort hasznal, a screen
Radastan muve.

A Terrorlandia szintén a Mojon
Twins motorjara épul, szerzdéje az
els6 jatékat bemutaté Fabio Didone.
Ez egy félelmetes torténet a tavoli
kiralysaghbol,
Csontvazak és vampirok jarjak a var

Terrorlandiabél.
s6tét folyoséit és a kornyéket

éjszakanként. Hés6d nehéz feladata,

LANDIA

abjo

hogy Osszegyljtse a misztikus
kereszteket és elpusztitsa azokat

A Bomb Munchies - P.A.R.T.Y.
Edition olyan jaték, amit toébb
(maximum 4) ember jatszhat egymas
ellen. Szerzéje Matthew Carrier. A
cél: megsimmisiteni az ellenfél
figurajat, koézben tébbféle targyat
lehet hasznalni a siker eléréséhez.
Gyakorlatilag egy tobbszemélyes
Bomberman-klén.

A Glauzone egy nyolcvanas évek
eleji egyszerti 16voldozds  jaték
Glaurungtdl. A feladat azt hiszem
elég egyértelmi: 6lj minél tobbet és
sokaig maradj életben!

A Land of Mire Mare cime sokat
elmond Luca Bordoni jatékarol.
Egyfajta  hianypotle  jaték, az
Ultimate Play the Game legendas
Sabreman-sorozatanak utolsd, ki



nem adott részének inspiracigja. A
tobbi részbdl kiollézott grafikai
elemekkel és a Mojon Twins
jatékmotorjaval készult. Még borito

is készult hozza, ami a fekete
dobozos Ultimate jatékokhoz
illeszkedik.

lettek elcsenve.
Horace lent ragadt a banyaban. Fel
kell vennie az 6sszes aranyat, hogy
atjusson a kovetkezd szintre, miel6tt

a leveg6 elfogy.

Horace

Miner
By Steve Broad

FEBRUAR

Dogmole Tuppowski — Las nuevas
aventuras (o casi ..) a
Jarlaxe jatékanak, ami egy 2013-as
Mojon Twins jaték fészerepldjének
kolcsonvételével és készult. S6t még
a jatékmotor kolcsonvételével is.
Dogmole, a hires kalandor éppen

107

unatkozott a tévé el6tt, mikor
beolvastak a hirt, hogy Hamto-mar
porshako dzsungelében (Badajoz
tartomanyban) az orujo klan
boszorkanyai megszentségtelenitet-
ték Vah-ka istenndé templomat és
elloptak az arany balvanyokat a
szent oltarr6él. Az istenné duihét

foldrengések, vulkankitérések jelzik
a tartomanyban. Ha a balvanyok
nem kertilnek elé révid hataridén
beltl, a vilag szérnyu hellyé valtozik.
Valakinek meg kell ezt akadalyoznia,
te pedig pont egy ilyen hozzad mélto
feladatra vagytal!

A Candy Fruit Attack egy
gyumolcs-galaxian jaték Jonathan
Cauldwelltél. Nagyon hasonld, mint
az 1984-es Vegetable Crash, ami az
els6 gytimolcs-invaders stilusu jaték
volt a Kuma-tél. A gyumoélcsos
cukrok szandéka, hogy atvegyék a
hatalmat a vilagegyetem felett és
kilopjak az édességeket a ragacsos

Q00¥50



ujju  gyermekkezekbdl!
hangzik?

Gary James elsé jatéka a Killer
Bees, egy 1983-as Phillips G7000
jaték konverzidja. Egy csapat gyilkos
méhhel kell levadasznod a megszallo
Beelingeket, akik minden egyes
csipéstél lelassulnak, majd végul
elpusztulnak, de ha sokaig békén
hagyod o6ket, akkor kikuaraljak
magukat és  felgyorsulnak. A
Beelingeket szines, veled ellenséges
méhrajok védik, akik fokozatosan

Veszélyesen

elpusztitanak, ha kézéjuk keveredsz.

Gabriele Amore elkészitette egyik

CGD-vel készult jatékanak
folytatasat, cime Pyromania II:
Chopper Rescue. A nyolcszintes
jatékban tobbnyire az emberek

korhazbajuttatasa a cél (nyugalom,
nem a labuk eltérésével, hanem
emberbarati szeretetbdl), de van egy
mikulasos palya is, ahol példaul az
ajandékokat kell kimentened a
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ttizbol.

A Monty Desing Ltd elsé6 jatéka nem
tal meglepé médon egy La Churrera
motoros jaték, az Androide. Egy
Android vagy, egy XJ45-6s elavult,
régi egység Z80 mikroprocesszorral,
mar a tulélésért klizdesz, tulterhelt
vagy az 1j frissitésektdl, kezdesz
lemertlni. De eljétt az alkalom, hogy
egy Ujabb teljes évtizedre biztositsd a
szikséges energiad, amihez csupan
o6ssze kell gyljtened a palyakon
szétszort elemeket.

A M P = g, g, gum
TAVAY W] AW | W]

Az Isidoro, en la ciudad de la
furia is La Churrera jaték, szerzdje
Fabio Didone. Isidoronak két
feladatot kell
megoldani. Eldszo6r a rosszindulata
magusok egy klanjanak 16 tagjat
kell rajuk ugorva mego6lni, majd a
ladakkal kellene valamit csinalni, de
fogalmam sincs, hogy mit (csak
spanyol utmutaté van, a google
forditéja pedig ...)

a bun varosaban




Ujabb Monty Desing Ltd jaték, a
cime Genehtik. A valtozatossag
kedvéért La  Churrera  motort
hasznal. Egy kismalac vagy a
Genehtiktél, feladatod a kender
lesztiretelése (20db) és a Kritikal
nevl spéci vetémag beszerzése, amit
egy szintén spéci cserépbe kell
eltltetned. A vallalat tevékenységérdél
mar lehet sejtésed, plane, ha
meglatod a THC-s ladakat...
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] P.
www.the-tipshop.co.uk ] d :

ARCADIA
Orokélet: 25776,0
Eletek szama: 27334,x

SCHIZOIDS
Orokélet: 25102,0

AH DIDDUMS
Orokélet: 24786,0
Eletek szama: 24942,x:26482,x

MOLAR MAUL

Orokélet: 24912,182

Automatikus fogkrémtoéltés: 26511,193: 26512,209: 26513,205: 26514,240:
26515,102: 26516,205: 25617,15: 25618,103: 25619,33: 25620,40: 25621,127:
25622,53: 25623,201

JUMPING JACK

Orokélet: 30094,182

Eletek szama: 28206,x

Immunitas: 30125,0

Iranyitas=0,P: 30356,127

Iranyitas=Q,W: 30356,251: 30374,79: 30383,71
Ugras=Space: 30370,223

ZIP-ZAP

Végtelen energia: 53750,183:54141,183
Végtelen id6: 54038,0

Orokélet: 53753,0

ZZOOM
Orokélet: 24743,0
Eletek szama: 25131,x

ALCHEMIST
Végtelen alloképesség: 47544,201
Végtelen varazsenergia: 47599,201
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PEDRO
Végtelen mag: 28524,0

COSMIC CRUISER

Orokélet: 28523,0

Végtelen id6: 28563,58

Az idegenek nem tamadnak az allomason kivtl: 33016,24: 33017,41
Az idegenek nem tamadnak az allomason beltil: 50339,24: 50340,41

B.C. BILL

Immunitas: 47589,201: 48878,201
Orokélet: 47684,183

Végtelen élelem: 47949,17
Végtelen feleség: 47875,17
Végtelen gyerek: 48019,17

OSSUARY
Egészségi szint: 23771,x

HEDGEHOGS
Eletek szama: 32038,X



£ A KOVETKEZO SZAM
TARTALMABOL

Egy biztos, a 2012-es év jatékait sorra veszem majd,

lesz beldltk egy néhanyrol részletesebb iras is.
Még egy biztos, a megjelenés datuma: arilis 23., a ZX
Spectrum 32. szlletésnapja. Ez alkalombél kell valami
kis megemlékezés arr6l, hogy Clive Sinclair eléhuzta kis

kedvenctinket btivészkalapjabol.

Na meg még az is biztos, hogy a korai id6kbél kipécézek
egy céget, amelyik mar a ZX81 idején ott volt a piacon.
Spectrumra 11 Vortex jaték jelent meg, ezekbdl
hetet jelentetett meg a Vortex Software és kilencet irt £ \/
Costa Panayi. Es, hogy mirdl jutott pont Costa Panayi % i ’ /

cége az eszembe? Egy nem is olyan régi felfedezésrél a ’ é 4
4

WOS foruman. DeusX nevll felhasznalé felfedezett egy
rejtett feliratot a Collision Course ciml jaték
mentjében: AUTHOR: COSTA PANAYI. Nem sokkal
késébb Costa Panayi megerésitette, hogy valéban ¢ irta a
jatékot (tehat megvan a tizedik jatéka), mégpedig kozvetlen az
US Gold altal kiadott Revolution utan, de nem volt elégedett a
végeredménnyel és nem akarta Vortex jatékként kiadni. Igy lett beldle ingyenes
jaték sokkal késébb, a Sinclair User 1991 juniusi szamanak kazettamellékletén,
szerzOként pedig egy kitalalt
cég, a Black Run Software
volt feltlintetve.  Kés6bb
kiadta a jatékot az
Americana  Software is.

Remek felfedezés! Viszont
meglepve tapasztaltam,
hogy egy ilyen nagyhira
cégnél is lehetnek foghijak
(MIA) a WOS archivumaban,
tobb 1982-es megjelenésiik, két valogataskazetta, és egy oktatészoftver nem lelheté
fel a virtualis térben.

VEGE

mzx @ sinclair.hu
(minden szam let6lthet6 a fanzix.hu-rol)
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