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UDVOZOLLEK KEDVES OLVASOM!

Elnézésedet kérem, miel6tt agyvérzést kapnal a boritot latva és levonva a helyes
kovetkeztetést! Bocsanat, hogy a hat szam utan kialakult rendszer szerint
elvarhaté szerkezettdl és tartalomtol eltérek, de ez barmikor eléfordulhat, hiszen
nincsenek allandé rovatok vagy kotelezé szerkezet, mert ez egy fanzine, igy az
ahogy sikertil elve érvényestl.

Szoval ez egy rendhagy6 szam lett, hianyzik beldle a klasszikus korbél kivalasztott
kiad6(k) torténete és jatékai(k) értékelése. Hogy ez miért van, az nem hiszem, hogy
igazan barkit érdekelne, egyszertlen nem volt elég szabadidém, lelkesedésem,
kedvem a mult turkalasahoz, az Gjkori jatékokhoz pedig az anyagok egy része mar
eleve rendelkezésemre allt. A lényeg, hogy a teljes szamon keresztlil az ujkorra,
pontosabban a 2009 és 2011 ko6zotti idészakra koncentraltam és igy sziiletett meg
a hetedik FanZiX.

Ezzel a rendhagy6 szammal indul tehat a FanZiX masodik éve, igy illik mérleget
vonni az elsé év alapjan. Voltak nyilvanvalé sikerek és kudarcok.

Legnagyobb sikernek azt tartom, hogy elértem az évfordulét és vannak allando,
lelkes olvaséim. SzamszerGsitve, az eddigi hat fanzineban 632 oldal, 172.942 sz6
és 1.206.286 Kkarakter jelent meg. Mondjuk err6l a most folyé foci VB
labdabirtoklasi és passzolasi statisztikai jutnak eszembe, abbdl a szempontbol,
hogy erésen becsapésak is lehetnek. Példaul, amig ezt leirtam az 35 szé és 248
karakter volt, mint mikor a védék hatul, idét htizva, tanacstalanul passzolgatnak:)
Tartalom szempontjabol megkozelitve: 8 kiado torténete, munkassaga, 143 teljes
jatékliras, értékelés, és a 2012-2014 évek 167db jatékahoz egy kis rovid
szosszenet, kedvesinald, vagy nemtudommi, valamint még két egyéb, nagyobb cikk.
A minéség oldalarél megkozelitve: vannak jobban és kevésbé jol sikertlt
iromanyok, de az errdl kialakult véleményemet megtartom magamnak:)

ami harom dologban mertlt ki: el6szoér azt gondoltam, hogy nem esik nehezetekre
a jatékokat a sinclair.hun egytdl tizig értékelni, késébb azt hittem, hogy akad
néhany olvaséd, akikkel rendezhetiink egy jatékversenyt. Harmadikként pedig
vartam némi kommunikacios készséget, ami lehet dicséret, kritika, mindegy, csak
egy megerésités, hogy van valaki a tuloldalon. Nos, az elsé ketté egyaltalan nem
jott be, cstifos kudarcba fulladtak, de egyiken sem fogok keseregni, és mig ezt
irom, csak most kristalyosodott ki a gondolat, hogy ezek nem is az én kudarcaim:)
A kommunikacié kérdésében mar vegyesebb a kép, nem teljes a kudarc, k6szoném
azoknak az olvas6éimnak a visszajelzést, akik ezt megtették, a folytatas nekik is
koszonhetd.

Akarhogy is volt, j6 szérakozast kivanok a hetedik szamhoz!

Mezei Rébert
M/ZX

mzx @ sinclair.hu
fanzix.hu
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2009. a kétezres évek langyos elsé
évei utani fellangolaselsé éve, annak
bevezetése néhany igazan
kulénleges, fantasztikus jatékkal.

JANUAR

Az év els6 jatéka egy nagy spanyol
kozosség, a Computer Emuzone
utols6 produkcidja volt, az I Need
Speed. A Forma 1 mellett létrejott
egy azzal egy szinten 1évé 1j
versenysorozat, amihez négy csapat
kapcsolodott. Vegyél részt te is
ebben az arcade-sport versenyben.

FEBRUAR

3 Skysc%‘ape

A lengyel Rafal Miazga akcio-
kaland jatéka a Skyscraper of
Doom. A torténet 2031-ben Midnight
Cityben jatszédik, ahol egy régi,

romos felhékarcoléban élsz, a
belvarosban. Egy ¢éjszaka 1ovést
hallasz, és egy pillanattal késébb azt
veszed észre, hogy az épulet
kigyulladt. Elsédleges célod az, hogy
elhagyd az ég6 éptiletet. de ez nem
lesz kénny.

—hS
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A Frogger egy klasszikus arcade
Deanysoft-tol, ami 1992-ben tébbé-
kevésbé elkészult, de nem lett
kiadva, majd 2009-ben lett befejezve.
A sztorit mindenki ismeri: a békat
kell atvezetni az titon, majd a folyon,
hogy hazaérjen.

Mushroom Man.

—
[ by Paul Equinox Collins
[Ep— Ported to the Sinclair ZX Spectrum by
== Hajo Spuunup
—
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A Mushroom Man szerzéje az angol
Hajo Spuunup. A jaték eredetije egy
Windows 95-re irt jaték, a kis
gombaemberrel kell minden szinten
elérni a kijaratot (E). A Spectrum
valtozat eredetileg a 2008-as Vacak



Jatékok Versenyére készilt, de nem
bizonyult elég vacaknak:)

MARCIUS

Az orosz Triumph Game Labs
cimkéje alatt jelent meg a Supaplex,
ami a Dream Factory 1991-ben
Amigara, Atarira, DOS-ra megjelent
jatékanak atirata. Mar 2006-ban
megjelent egy verzid6 Megaplex
cimmel a Cronosoftnal. A jaték
lényegében egy Boulder Dash-klon,
annak elemeit megtartva.

A Computer Emuzone széthullasa
utani elsé6 utéd, az  Ubhres
Productions  bemutatkozasa a
Phantomas Tales #1: Marsport.
Phantomas évek 6ta probal nyomara
bukkanni a  titokzatos marsi
civilizacionak. Nem tudomanyos
érdeklédése miatt, hanem a
kozismert tény miatt, miszerint a
marsiaknak sok aranyuk van. Ez

lenne az utolso akcidja
visszavonulasa el6tt...

A Party Worms a cseh Total
Computer Gang multiplayer jatéka.
Kukacokat kell iranyitani a
képernyén.

A WOS bejegyzése szerint Jonathan
Cauldwell egy nap alatt irta meg a
Byte Back 2009-en a Banger
Managementet. Nos ez jol hangzik,
de sajat bevallasa szerint is csak
részben igaz, a sok kulonallé rutin,
grafika, ... egy nap alatt allt 6ssze
egy jatékka, amit a késébbiekben
még ki kellett pofozni a jelenlegi
képére. A feladat: a képernyén
kolbaszolé kolbaszokat, teakat, stb.
kell az egyébként nagyon tlrelmetlen
vevoknek felszolgalni.

LOS EXTRAORDINARIOS CASOS
DEL DR. UAN HALEN

Por
Josep Coletas

® 2009 J.C.C.

Josep Coletas Caubet szboveges
kalandjaték-sorozatanak masodik
térténetszalanak harmadik része a
Los Extraordinarios Casos del Dr.
Van Halen Volumen 2 Relato III:



El Hijo del Crepusculo. Spanyol
nyelvil a kaland, annyit tudok, hogy
a Crepusculo alkonyatot jelent,
szoval valami vampiros cucc.

_— ST
Az Asalto y Castigo szintén spanyol

nyelvlli szoveges kaland, szerzéje
Baltasar el Arquero. A ,Tamadas
és megtorlas” magusokon, lovagokon

és druidakon keresztiill mesél Artar

Az Insert Coins II egy ijabb spanyol
jaték, kiadoéja az Octocom. A hires
ausztral rock banda, az AC/DC
latogat Las Ventasba. Sajnos
féhéstinket szlilei egy korabbi iskolai
szOkés miatt nem engedik el a
koncertre. Jé6l jon a szokasos
hazugsag: ,atmegyek a baratomhoz
tanulni”, tehat irany a koncert! De
koncert utan haza kell jutni idében,
hogy a sztil6k megnyugodhassanak,
a varos viszont éjszaka nagyon
veszélyes, jol jon egy csuzli is...

A La Corona Encantada ismét egy‘
spanyol jaték, ami a RetroMadrid
‘09-re  jelent meg a  Relevo
Videogames csapattél. Torténetek
szolnak Hyoth 6si  orszaganak
kiralyairél, akik egy buvos koronat
viselnek, ami a hatalmat adja
uralkodasukhoz. Egyszer egy gonosz
kiralyi tanacsado, akit kapzsisaga
iranyitott, parancsot adott
szolgainak, hogy lopjak el a koronat.
Aztan figyelmen kivill hagyva a
figyelmeztetést fejére tette azt, de a
buvés korona megérezte, hogy
viseléje jogtalanul viseli és szoérnyu
atokkal sujtotta az orszagot...

A Triumph Game Labs nevli orosz
csoport a 2008-as els6é rész utan
Osszegyurta az altaluk talalt Osszes
Boulder Dash 2-hoz tartozé palyat is
és kiadtak Boulder Dash 2 Classic
Collection cimmel. Vannak benne
eddig csak C64-en jatszhaté palyak
is.



A Nanako Descends to Hell az
Ubhres Productions masodik
jatéka. A Phantomas utan egy ujabb
ismert fészereplét vettek eld, a
Computer Emuzone-nal debutalé
Nanako 1ugy gondolta, hogy ¢élete
koénnyebb lesz, miutan megmentette
hugat a Szornyek Varabol, de amint
hazaért szuléfalujaba, mindentitt a
gonosz Yhép-Uthas dithos
pusztitasanak romaival talalkozott.
Es amikor a Yhép-Uthas nem volt
elfoglalva nyaktdréssel vagy hazak
égetésével, a Kah-Vronn-Azhos, a
Tuj-Muer-Tso-Ts6 vagy akar a Myby
Ka-Gahn-T6 ott volt.. A falut
mindenki magara hagyta, ezért
Nanako tugy dontott, hogy a
helyzeten valtoztatnia kell.

APRILIS

EXTTY Vo4 . .S=
3

Jonathan  Cauldwell masodik
2009-es jatéka a Kuiper Pursuit. A
Naprendszer hatarara reputilsz, mikor

ellenséges harcosokat veszel észre a
Kuiper-6von. Nincs senki mas rajtad
kivil a kozelben, aki segithetne, igy
Uldoznod és 16nod kell 6ket, kézben
nyaktéré sebességgel végigszagul-
dani a kisbolyg6ovon.

PRESS ANY

Huszonharmadikara, a Spectrum
27. szuletésnapjara jelent meg a
W*H*B, Bob Smith jatéka, ami egy
androidos jaték, a Bloxorz remektil
sikertilt konverziéja. Ugy kell egy
2x1-es téglatestet gorditeni, hogy
betalaljon a szintek kijarataba. A
téglatestet barmelyik élén lehet
forgatni.

MAJUS

A Computer Emuzone ujabb utc‘)dja‘
jelent meg jatékkal, a RetroWorks.
Jatékuk cime Gommy, Defensor
Medieval. A torténet szerint Gommy
éppen egyedul van a Gommyland-
kastélyban, mikor azt megtamadja
az ellenség. A var feladasanak



gondolatat elutasitja, inkabb
megprobalja kédobalassal
visszatartani a tamadokat, amig nem
jon a segitség. A kastélynak 30 falat
tamadjak, am szerencsére egyszerre
mindig csak egyet.

EINIAX2.0

MH

A Biniax 2.0 az Ubhres
Productions-t6]l egy ujabb Nanako
jaték. Ezuttal egy logikai tipusu.
Nanako hazija, Ibh varosa négy erés
birodalom (Canutoz Féldje, Tuberyai
Birodalom, Kekhalo Sivatag és
Pasokhulo Dombjai) szoritasaban
volt, melyeknek kiralynéi
folyamatosan kuzdottek, hogy
keztikbe ragadjak Ibh iranyitasat. A
helyzet kezdett nyomasztéva valni,
ezért Nanako ugy dontott, tesz
valamit népe érdekében!

AUGUSZTUS

Két ures, jatékmentes nyari h(’)nap‘
utan Bob Smith volt a legfrissebb, a
Factory Daze egy logikai-akcio

keverék. A globalis gazdasagi valsag
koézepén a csaladok az orszag egész
tertletén  elkertilték a  draga
éttermeket, inkabb tamogatva az
olcs6 gyorséttermeket, kif6zdéket. A
biolégiailag leboml6é jatékok nagy
gyartoi, akik beinditottak a
gyermekétkeztetést, soha nem voltak
meég ennyire sikeresek. A
megnoévekedett keresletet
automatizalt gépsorral elégitették ki,
gyorsan, hatékonyan. De egy éjszaka
egy gép megbizhatatlanul kezdett
dolgozni, igy neked kell odafigyelned,
hogy minden alkatrész a helyére
kertiljén.

Jorge Arroyo Gonzalez tablas-
stratégiai jatéka a Star Trader's
Luck. Hasonlé cimmel létezik egy
doboékockas tarsasjaték, ennek
spectrumos valtozatat készitette el a
ZX Basic segitségével a szerzé.

__premium quality

Coreelitocelts

Home Brew

brews your own at home

Makes _

Pints

W drinkaware.co.ul

Jonathan Cauldwell jatéka a
Homebrew. Jonathan nem hive az
utmutatoknak, szerinte, ha



elkezdjuk a jatékot, tudni fogjuk mit
kell csinalni ebben a ’l6jjésgytijts’
tipust jatékban. Egy dugéhuzéval
kell kilénéd a rovarokat, mire Ok
atvaltoznak gytimolccsé, amit be kell
gytjtened, majd a palack szaja folott
elhaladva beledobni abba, hadd
novekedjen a palinka (vagy a
kedvenc gytimélcsitalod) szintje.

SZEPTEMBER

CRONDOSOFT
THE STARS OF BIP MUST BE FOUND!

A Cronosoft jelentette meg
Bipboit, Rob Pearmain els6 jatékat.
BipBoi és baratai Bip békés
vilagaban élnek, ami tele van a
pozitiv energia végtelen tomegével,
altalaban csillag alakt formaban.
Hirtelen a nyugalom eltint Zorgonia
betoré gonosz er6i miatt, akik
elloptak Bip energiait. BipBoi és
baratai, Maddo és Beanie ugy
hataroznak, visszaszerzik azt, ami az
6 vilaguké. A jaték ingyenesen nem
érhet6 el csak £3.99-ért a

Cronosofttol, ajandék jatékkal a B
oldalon.

Az Esta en la Caja kiaddja a Relevo
Videogames. Ez a spanyol szdéveges
kaland nyerte meg az Elige Tu Propia
Aventura 2009 versenyt. A sztorir6l
informacié hianyaban nem
nyilatkozom.

Volt egyszer egy Panama Joe cimi
jaték, ami a tobb platformra
megjelené Montezuma’s Revenge
nekunk szant egyetlen, elég lajtos
verzioja volt. Ezt nem nézte jo
szemmel az orosz Andrew Zhiglov
és elkészitette a jaték sokkal inkabb
az eredetihez hasonlité valtozatat, a
Preliminary Montyt. Panama
Joenak, a kincsvadasznak az a célja,
hogy megtalalja a katakombaban
elrejtett 6si kincset.

i'!'. BE 3
, -
BHE AW
iigigitéi;
Ujabb Cronosoft jaték jelent meg,
melynek szerzdje Jonathan
Cauldwell, cime pedig

Slubberdegullion. A jatéknak
ingyenesen csak a demdja tolthetd



le, a teljes verzioért fizetni kell. A
Digby Blizzard egy sirrablo vallalat,

amely eddigi gatlastalan
Uzletpolitikajat tetézve, az 6si sirok
eltinése  miatt 10j pénszerzési

lehetdségeket keres.

BALALCIK
HORSE

A spanyol Alberto Otero Mato, tehat
a Digital Brains masodik jatéka a
Black Horse. A régi istenek eltintek
az égboltrél. Ez csak rosszat
jelenthet. Mint a kiralysag lovagja
meg kell 6vnod azt. Feladatod, hogy
megszerezd a csillagokat 45 szinten.

A Kurashiku Nihongo Monsuta
Shiro 3 az Ubhres Productionstol a
LOKOsoft korabbi Classic Japanese
Monster Castle sorozatanak
harmadik tagja. Miutan elmenekult
a szOrnyu erd6bdl, Bolote
megérkezzett nagyapja hazaba, ahol
észlelte, hogy a papa beteg lett a Jar
betegségben, amit a szellemek
terjesztenek. Az egyetlen modja a
gyogyulasnak egy nagy adag Bonato
leves elfogyasztasa. A  Bonato

10

mindenfelé terem, 32 kell egy
adaghoz, valamint egy Ust, amiben

meg tudod f6zni levesnek.

NOVEMBER

Oktoberi csend utan a november
Ubhres Productions jatékkal, a
Subacuatic-kal indult. Ferdinand
W. Templeton a Michigan Egyetem
vezetd régésze. Fontos felfedezéseket
tett  egzotikus = helyeken, mint
Egyiptom, Fulop-szigetek, Mexiké
vagy Ribagorza, igazi balvanya a
tiniknek és nyugdijasoknak, éhes a
jo oreg Rick Dangerous-féle
kalandokra. Sajnos szponzor nélkul
Ujabban nem jut el jobb helyekre.
Megoldasként érdekhazassagot kot
egy kormanyzé lanyaval. De baj van,
a legénybucsu kissé félrecsuszott, a
legdragabb, legritkabb targyak a
tenger fenekére kertiltek...

A Digital Brains egy Ujabb logikai
jatékkal, a The Pharaoh's Shadow-

HouapaoHS
SHRADOW

SN
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val jelentkezett. Ez a Mastermind-
ként, vagy szinkitalalosként ismert
kodfeltoré  tipusu  tablas  jaték
szamitogepes megvalésitasa. A
jatékot 1970-ben talalta ki Mordecai
Meirowitz.

Egy Théttel késébb folytatodtak
Ferdinand W. Templeton kalandjai, a
Subacuatic Reloaded-ben. Kiad6 az
Ubhres Productions. Ferdinand
megtalalta az igaz szerelmet egy
polip nyolc karja kozott. A probléma
az, hogy a polipok nem képesek
valoédi, igazi, mély és komoly
kapcsolatra. Tehat, mikor Ferdinand
andalgott szerelme felé, az tugy
dontott, hogy megprobal egyfajta
kapcsolatot, és megrugta a hires
régészt egy Chuck Norris stilusa
korives ragassal, ezzel annak féltve
O6rzott targyait ismételten szétszorva
a tengerfenéken.

A King’s Valley a RetroWorks-t61
eredetlieg 1985-ben jelent meg a
Konami jovoltab6l Sony MSX-re.

11

Helyszin: a Kiralyok volgye, egy volgy
Egyiptom kozépsé részén, ahova
sokszaz éven at kiralyok és mas
hatalmassagok temetkeztek a thébai
nekropolisz szivében. Késébb a volgy
Tutanhamon sirja miatt a vilag egyik
leghiresebb régészeti leléhelye lett.
Féhoéstink, Vick, a hirhedt angol
kalandor Manchesterbdl. Feladata
Osszeszedni a kincseket mind a 15
sirbél.

DECEMBER

ALL PRESENT
AND CORRECT
BY BOB SMITH

Karacsonyi ajandék Bob Smith-tol:
All Present and Correct. Segitsd az
ajandékokat a zsakokba, hogy
Karacsony napjan idében el lehessen
Oket szallitani, kertld el a lyukakat,
és a kalapacsokat, hogy a gyerekek
ne tordtt ajandékokat kapjanak

ebben az évben. Ezt a kis ChuChu
Rocket-klont még palyaszerkesztével
is megspékelte a szerzé.




A Torped6é cimGi tablas jaték
feldolgozasa Canadul-t6l a Hundir
la Flota. Specidlisan 12x12-es
tablan kell elhelyezni 1db 5-6s, 1db
4-es, 2db 3-as és 4db 2-es halyot,
majd a megszokott modon folyik
tovabb a jaték a szamitogép ellen.

You are in World of ectrum H®.
Yo can see WOS boss Martigjn

van der Heide. You can 90 sSouUth.
What now 7.... Megkerdezem Marti
Bégl, hogy mikor mukodik ujra a

Pardon 7
What now 7....

A Missing: World of Spectrum a
Zeropolis Element szellemi
terméke, egy szoveges kalandjaték
Graphic Adventure Creator-ral
létrehozva. Valaki betort a World of
Spectrum koézpontba és ellopta a
honlapot tartalmazo
merevlemezeket. A pénzt is elloptak,
ami lehetetlenné teszi 4j
winchesterek vasarlasat. A WOS
kozosségének tagjaként kotelességed
segiteni!

Heritage cimmel Uj Rafat Miazga
jaték jelent meg, aminek az eredetije
egy 1992-es, lengyel Atari XL jaték
volt. Egy urpiléta vagy, akit veszélyes
kuldetésre  kuldtek. Meg  kell
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latogatnod egy titokzatos aszteroidat,
ami egyszer zsenialis, de &rult
tudosok csoportjanak volt
menedéke. Ugy gondoljak, hogy a
felfedezések, amiket tettek, az
emberi tudomanyt egy 1j szintre
emelnék. Feladatod, hogy
visszaszerezd az elveszett tudast.

A Sgt. Helmet Zero cimu Ubhres
Productions  akcigjaték  Chuck
Norrisnak  van ajanlva, nem
véletlentil:) Khartadmocia mocsa-
raiban a habori még mindig jelen
van. A két gonosz, haboruzo,
rabszolgakereskedé foldesur
meghalt és a két oldalon harcolé
katonak is mindannyian, de az
lévegek még mindig
mukoédnek és nagyon veszélyesek a
menekultekre nézve. Khartadmocia
kormanya  végul keresett egy
zsoldost, aki kiszabaditja a negyven
menektltet az automata fegyverek
szoritasabol.

mar

automata

BATTERY'S NOT
PRECLUDED




Jonathan Cauldwell jaték a
Battery’s Not Precluded. Aki ismeri
a szerz6 jatékait, tudja, hogy nem
sablonjatékokat készit és nem ir
hozzajuk semmi segitséget, de
tobbnyire par jaték utan
kikristalyosodik a feladat. Nos ez itt
is igy van, talan még a szokasosnal
is szokatlanabbul, de mukédik...

A Miles Mad Mission hivatalosan a
BaSel PrOodUcTiOnZ jatéka,
valgjaban WOS forumozok serege
rajzolta és talalta ki. A jatékban
feltinnek egykori Spectrum-hésok,
élcelédés a C64-en és még sok mas
poén.

Az Uwol,

Quest for Money egy
Ujabb Ubhres Productions jaték.
Uwolnak nem volt elég, hogy a retro

videojatékokbo6l  Spanyolorszagban
befolyo bevételek 90%-at
megszerezte és gazdag lett. A

kapzsisaga egyre nétt, megtudta,
hogy egy excentrikus milliomos, aki
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korabban tolvaj volt, vagyonat
elrejtette a Vihar kastélyban, és ugy
dontott, ellopja a felhalmozott

kincseket. A Vihar kastély pincéje
mély és tele van zugokkal, Uwol
pedig eltévedt.

remaining S1

Sokan ugy gondoltak, hogy
valésagos csoda volt a Jet Set Willyt
belezsufolni  48K-ba, Jonathan
Cauldwell szerint azonban 16K-ba
is elfér, ezt bizonyitandé, megirta a
Jet Set Willy 16K-t!

OSSZEGZES
A 40 felsorolt jatékot minddssze 6
orszag fanatikusai alkottak.
Hatalmas a spanyol f6lény, az
angolok viszonylag szerényen
teljesitettek:
orszag db
Spanyolorszag 20
Egyestlt Kiralysag 13
Oroszorszag 3
Lengyelorszag 2
Csehorszag 1
USA 1

Csapatok, fejleszték kozul az Ubhres
Productions 8 jatékkal megszerezte
az els6 helyet a 6 jatékos Jonathan
Cauldwell el6tt. Harmadik Bob
Smith lett 3 megjelenéssel.

Gépigény szempontjabol szokatlanul
szoros az eredmény, de csak a 2010
utani viszonyokat figyelembevéve,
2009 el6tt ilyesmi volt a normalis
kép:



gépigény | db |
48K 15
48K /128K 12
128K 12
16K 1

Jatéktipus alapjan oriasi az arcadek
folénye, meglep6 a logikai jatékok
szerény szama és szokas szerint
hianyoznak a stratégiai és a

sportjatékok:
jatéktipus | db |
Arcade 26
Logikai S
Szoéveges kaland 4
Tablas 2
Akcié-kaland 3

Terjesztés modja alapjan 38db az
ingyenesen let6lthetd, szabadon
hasznalhato jatékok szama és 2db
Cronosoft jaték csak fizetés utan
jatszhato.

A legjobb, legkedveltebb jatékok
listajat a WOS szavazatai alapjan
szamitottam ki, levonva 10-10%-ot a
direkt kekeckeddk és a szandékosan
felmagasztalok miatt a legrosszabb
és a legjobb szavazatokbol:

jaték pont \
Subacuatic 8,84
Preliminary Monty 8,74
W*H*B 8,64
King’s Valley 8,58
Miles Mad Mission 8,58
La Corona Encantada 8,48
Uwol, Quest for Money 8,39
Subacuatic Reloaded 8,36
Sgt. Helmet Zero 8,35
Heritage 8,31
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A WOS forumaban viszonylag kevés
szavazat érkezett 2009 legjobb
jatékaira, érdekes, hogy a
Subacuatic itt fasorban sincs:

jaték szavazat

Preliminary Monty 20
Miles Mad Mission 17
King’s Valley 15
W+*H*B 15

Skyscraper of Doom
La Corona Encantada
Uwol, Quest for Money
Sgt. Helmet Zero
Subacuatic

Factory Daze

Az év jatéka cimet a két lista alapjan
a Preliminary Monty érdemli, a
dobogoén pedig a King’s Valley,
W*H*B, Miles Mad Mission
harmasbol még ketté fér el.

Meglepé, de a 38 ingyenes jaték nem
férne ra 4db 60 perces kazettara, 14
perc hijan és majdnem 2,3MB az
Osszterjedelmiik. Leggyorsabban a
Jet Set Willy 16K-t lehet betolteni
(1:04), a legtobb helyet pedig az
Insert Coins II foglalna el (38:11).

Al |OV|O




JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW

All Present and Correct Bob’s Stuff 48K
Asalto y Castigo Baltasar el Arquero 48K
Banger Management Jonathan Cauldwell 48K/128K
Battery’s Not Precluded Jonathan Cauldwell 48K/128K
Biniax 2.0 Ubhres Productions 128K
Bipboi Cronosoft 48K
Black Horse Digital Brains 48K
Boulder Dash 2 Classic Collection Triumph Game Labs 128K
Esta en la Caja Relevo Videogames 48K
Factory Daze Bob’s Stuff 128K
Frogger Deanysoft 48K/128K
Gommy, Defensor Medieval RetroWorks 48K/128K
Heritage Rafal Miazga 48K
Homebrew Jonathan Cauldwell 48K
Hundir La Flota Canadul 48K

I Need Speed Computer Emuzone 48K/128K
Insert Coins II Octocom 128K
Jet Set Willy 16K Jonathan Cauldwell 16K
King’s Valley RetroWorks  48K/128K
Kuiper Pursuit Jonathan Cauldwell 48K/128K
Kurashiku Nihongo Monsuta Shiro 3 Ubhres Productions 48K

La Corona Encantada Relevo Videogames 48K/128K
L9§ Extraordinarios Casos del Dr. Van Halen Volumen 2 Relato III: El Josep Coletas Caubet 48K
Hijo del Crepusculo

Miles Mad Mission BaSel PrOdUcTiOnZ 128K
Missing: World of Spectrum Zeropolis Element 48K
Mushroom Man Hajo Spuunup 128K
Nanako Descends to Hell Ubhres Productions 48K/128K
Party Worms Total Computer Gang 48K/128K
Phantomas Tales #1: Marsport Ubhres Productions 48K/128K
Preliminary Monty Andrew Zhiglov 128K
Sgt. Helmet Zero Ubhres Productions 128K
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JATEK CIME

KiAD6 / FEJLESZTO

HW

Skyscraper of Doom
Slubberdegullion

Star Trader’s Luck
Subacuatic
Subacuatic Reloaded
Supaplex

The Pharaoh’s Shadow
Uwol, Quest for Money
W*H*B

Rafat Miazga

48K

Cronosoft 48K/128K

Jorge Arroyo Gonzalez
Ubhres Productions
Ubhres Productions

Triumph Game Labs
Digital Brains
Ubhres Productions

Bob’s Stuff

(A dolt bettis tételek jatékvalogatason talalhatéak, a vastag bettisok pedig maguk a jatékvalogatasok)
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48K
128K
128K
128K
48K
128K
48K



ALL PRESENT AND CORRECT

KIADO: Bob’s Stuff, 2009, ingyen letolthetd

FEJLESZTO: Bob Smith, Mister Beep (zene), Graz & Andrew Owen (szintek)
STILUS: Logikai — ChuChu Rocket!-klén

GEPTIPUS: 48K

MERET: 47972 byte

TOLTESI IDO: 4:34

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeall.: Z,X-balra, jobbra, L-ugras,

B - visszalépés mentibe)

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»Segitsd az ajandékokat a zsdkokba,
hogy Kardcsony napjan idében el
lehessen Oket szdllitani, kertild el a
lyukakat, és a kalapacsokat, hogy a
gyerekek ne torétt ajandékokat
kapjanak ebben az évben.

Helyezd el a nyilakat, hogy
iranyitsdk az ajdndékokat, igy
elkertilhetik a kalapdcsokat és a
lyukakat, és odataldlhatnak az
ajandékos zsdkokhoz. Csak akkor
teljesithetsz egy szintet, ha minden
ajandék elérte a zsakot, és egyet sem
tért 6ssze kalapacs, és egy sem esett
lyukba.  Minden  szinten  csak
korlatozott szamu nyilat
haszndlhatsz, tehdt haszndld Obket
okosan.

A nyilak lerakdsa a jatékban a tiz
gomb és egy irany gomb
megnyomdsdval lehetséges. - igy
példaul egy felfelé nyil lerakdsa: TUZ
+ FEL egyszerre megnyomasdaval.
Egy nyil megvdltoztatasahoz csak
helyezd el az ujat a régi folott. Nyil
eltavolitasahoz helyezd el a nyilat
tjra ugyanott. Ne feledd, csak azokat
a nyilakat helyezheted el, amik a
jobb oldalon lathatéak. Ha ugy latod,
hogy jo helyre raktad az Osszes
nyilat, akkor mozgasd a kurzort a
képernyé aljan a "PLAY" feliratra,
majd nyomd meg a tiz gombot. Ha
valtoztatnal a nyilak helyzetén, akkor
nyomd meg tjra a tliz gombot.

Egy szintszerkesztét is tartalmaz a
jaték, 1igy tudsz tervezni sajdt
szinteket, vagy megolddst kereshetsz
egy olyan szintre, ahol elakadtdl. A
szintek mentésére vagy betéltésére
nincs lehetéség, egyszeriien csak
snapshotot csinalhatsz egy
emuldatorban.”

LEIRAS
A jaték 40 szintet tartalmaz.
Feladatod igazan karacsonyi: a piros,
masnis (sétalés?!) ajandékok célba,
vagyis zsakokba juttatasa, hogy azok
még idében kikézbesithetéek




legyenek. Kuldetésedet —megaka-
dalyozé negativ hésok a betoltd
képernyén is lathaté6  brutalis
kalapacsok, fémfejuk csak
ajandékok  szétztizasara ahitozik.

Vigyaznod kell még a padléon 1évé
lyukakkal is, mert elnyelik az arra
sétalo, gyanutlan ajandékokat. A
jatéktéren (sarga-fehér szoba, a mar
emlitett lyukakkal, valamint piros
falakkal, amelyek 90 fokos
elfordulasra késztetik az
ajandékokat) a jobb oldali savban
lathaté  nyilakat rakhatod le,
melyekkel megfeleld iranyba
terelgetheted az ajandékokat. A
lerakott tablakat figyelembe veszik a
kalapacsok is, megsejtve, hogy az
ajandékok talan arra mehettek
elézéleg. A palyan 1évé targyak
(ajandék, kalapacs) a jatéktér alatti
PLAY felirata gomb jelére
indithatoéak, illetve allithatéak meg.

A szerkesztén beltil a jobb oldalon
1évé feliratok kozul valaszthatsz,
hogy mit szeretnél a palyara rakni,
ezek kozul a walls (fal), gifts
(ajandék), bash! (kalapacs), route
(nyil), sacks (zsak) és a holes (lyuk) a
lerakhato6. Amelyik targynal
jelentésége van az iranynak, ott a
thz+iranygomb megnyomasaval, a
tobbi esetben a ttiz gombbal tudod
lerakni. Az utolsd, check felirattal
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tudod leellenérizni a palya
mukodését. A level felirat valasztasa

utan a tuz+balra gombok

megnyomasaval a szint nevét tudod
modositani, a ttiz+jobbra gombokkal
kitritheted a palyat, a ttiz+fel vagy le
gombokkal pedig a kész szintek
kozo6tt mozoghatsz.

Az 1999-ben Dreamcast-re megjelené
ChuChu Rocket! cimu logikai jaték
linnepi atiratat Bob Smith 2009.
kardcsonydra készitette el nektink
Spectrumra. De akdar azt is rd lehet
fogni, hogy egy feltilnézeti,
leegyszertisitett Lemmings-klon.
ERTEKELES

Jo betoltéképernyd és szépen sz6106,
am legkevésbé sem karacsonyi
menlizene, valamint idétallésagot
noveld  palyaszerkeszté adja a
csomagolast. A csomagolason beltl
szép, kidolgozott ajandék lapul, a
grafika és az animacié atlag feletti,
jok a hangeffektek. A feladat lehetne
kicsit nehezebb, bonyolultabb,
esetleg lehetne meghatarozott szamu
probalkozasi lehetéség, hogy tétje is
legyen a jatéknak, esetleg lehetett
volna kédokat adni szintek végén.
Ha mar a szintek végérdl van szo, az
atvezet6 képernyd, a palyavalaszto
résszel nagyon jol sikertilt. Az



iranyitas modja a definialhat6sagnak
koszonhetéen személyre szabhato, a
vezérlés médja, a tlz+irany moédszer
logikus, de mnéha nem elég
gordulékenyen hasznalhato. A
nehézségrél mar irtam, annyival
kiegésziteném, hogy egy karacsonyi
jatéknal nem biztos, hogy olyan nagy
hiba, ha nem prébalja meg kihozni
hasznal6jabél a maximumot és nem
frusztralja azt folyamatos
életvesztésekkel, széval jo ez ugy,
ahogy van, vannak koénnyebb és
nehezebb szintek, valasztani is lehet
kéziltik. Osszességében: ez egy
szivderit6, aranyos logikai jaték,
igazi karacsonyi hangulattal.

KORITES EEEEEEOO00
FELADAT EEEEEEEEEC
KULCSIN EEEEEEEED
VEZERLES EEEEEEEEE(
KESZSEG EEEEEEEOO0
SZUBJEKTIV EEEEEEEECO

L] l8 29/@. mm

MASOK SZERINT
WOS: 7,00/10

19



BINIAX 2.0

KIADO: Ubhres Productions, 2009, ingyen letolthet6 .
FEJLESZTO: The Mojon Twins (na_th_an, Anjuel, Kendroock, JuanFran)
STILUS: Logikai

GEPTIPUS: 128K

MERET: 79857 byte

TOLTESI IDO: 8:28

VEZERLES: Billentytizet: O,P-balra, jobbra, Q,A-fel, le, R-feladas

Joystick: Kempston

EINIAX2.0

M

FELADAT

»Nanako sztiléféldje, Ibh varosa négy
erés birodalom (Canutoz Féldje,
Tuberyai Birodalom, Kekhalo Sivatag
és Pasokhulo Dombjai) szoritdsdaban
volt, a kiralynéik folyamatosan
kiizdéttek, hogy keziikbe ragadjak az
iranyitast. A helyzet  kezdett
nyomasztéva valni, ezért Nanako ugy
déntétt, tesz valamit!

Megkérdezte az Ordkulumot, aki azt
vdalaszolta Nanakonak, hogy volt
egyszer egy régi jaték, amit
Biniaxnak neveztek, és az J6sei is
hasznaltak féldbirtokldasi konfliktusok
vérontas nélkili megolddasara. A
jatékot, amit istenek alkottak meg,
kirdlyok és kiralynék tinnepélyesen
jatszottak, ha valamelyik vitazo fél
azt kérte és az eredményt kitelezéen
el kellett fogadnia a feleknek. A

Jjatékot egy deszkdn jatszottdk, ahol
a versenyzoének el kellett tdvolitani
egy bizonyos szamu Dblokkot a
kévetkezdé egyszerii szabdlyok
szerint.

A jatékmezé 5 x 7 elempdrbol all
Minden pdar két elembdl dll,
melyeknek vdltozé szami lehetséges
tipusuk (szintik) lehet. A jatékos egy
szimpla elemmel léphet tires mezdre,
vagy egy pdrra, ha a jatékos eleme
jelen van a parban. Ha egy parra lép,
akkor a jatékos eleme cserélve lesz a
par masik elemére. A mezé lefelé
mozdul, miutdan bizonyos szami
mozdulatot tettél (latod a TS utdn,
hogy hdany lépés van hdtra, mieldtt
legkézelebb lefelé gordiil a tdbla).
Elveszited egy darabjat a ruhddnak,
ha nem tudsz mozdulni a jatékossal,
vagy megnyomod az ’R’, lemondds
gombot. Te nyered meg a kért, ha




sikertil eltavolitani egy bizonyos
mennyiségu blokkot (lathatod a BLK
felirat utan, hogy hdny blokk van
még hatra). Minden harcban Nanako
elveszithet akar hdrom ruhdt is.
Ahhoz, hogy nyerj minden versenyzd
ellen, meg kell tisztitanod hdrom-6t
tablat ellenféltél filiggéen. Minden
alkalommal, amikor letisztitod a
tablat, az ellenfél elveszit egy
ruhadarabot.”
LEIRAS

Nanako egy meglehetésen
exhibicionista holgy, még az is lehet,
hogy orszaga megmentését csak a
nyilvanos meztelenkedés miatt
erdélteti. Canutoz Foldjének
képviseldje ellen (elsé koér) harom, a
Tuberyai Birodalom (masodik) ellen
négy, a Kekhalo Sivatag (harmadik)
ellen harom és a Pasokhulo Dombjai
(negyedik) ellen o6t parharcot kell
megnyerned a végsé gy6zelemhez. A
megoldas egyszertl, ami szin nalad
van, az hatarozza meg, hogy milyen
masik szint vehetsz fel, ugyanis csak
olyan parra léphetsz, aminek az
egyik szine nalad van. Ahogy
odalépsz, megkapod azt a szint a
parbél, amelyik nem volt nalad. Igy
mindig csak azt kell figyelned, hogy
amit majd felveszel, azt le tudod-e
cserélni elérheté helyen. Esetleg azt
is, hogy a kiszemelt paros kigordul-e
a tablar6l, mire odalépegetnél (TS
felirat). Es persze nem art legalabb
egy korrel elére gondolkodni. A
jatékban elérébb jutva egyre tobb
szint vehetnek fel az elemparok, de
egy elemparban soha nem lehet két
ugyanolyan szin. Ha sikertl elérned
a kituzott célt (BLK felirat), tehat
sikertilt elégszer szint cserélned,
akkor ellenfeled elvesziti az Osszes
ruhajat és  elismeri vereségét.
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BINIAX2.0

1

190M
FRIMCISS FRO0M

Orszagod helyzetének
stabilizalasahoz mind a négy orszag
hercegnéjét meg kell fosztanod
ruhazatatol. A normal jatékon felul
van egy menUbdl valaszthato,
‘Neverending’ nevl jatékméd, ami
999 leszedendé elemmel
(szincserével) kezddédik, tehat csak
elvileg soha véget nem éré méd.
Egyszer nyilvan véget ér (a nullanal),
kicsit olyan, mint az életfogytiglani
buntetés... Na, nem arra célzok,
hogy buintetés ez a jatékmod, hanem
a végtelenségre:)
HATTER

A jaték honlapjarol idézve: ,Ez a
jaték a Biniax nevil jatéknak a laza
értelmezésén alapul, amit Jordan
Tuzsuzov készitett. Eppencsak
hozzdadtunk egy hiilye térténetet
100% Mojon Twins stilusban, meg

sok sikamlés grafikat alacsony
felbontasban. Franké, nem?”
ERTEKELES

Alapvetéen a Mojon Twins vonzodik
a hésnékhoz, raadasul le is szoktak
6ket vetkéztetni, amit a holgyek nem
igazan bannak. Nanako sem riad
vissza egy kis meztelenkedéstél népe
joléte érdekében. A korités tehat igen
pikans. A grafika a ledér holgyeken
kivil is meggy6zo6, igényes,

esztétikus. A hangeffektek, az a



SHERSAR

FRIMCISS FROM

kevés, ami szikséges egy logikai
jatékhoz, széval azok sem hagynak
hianyérzetet. A zenék, merthogy t6bb
is van, j6l szélnak, remekuil vannak
Osszevalogatva az ismert dallamok
(Depeche Mode, Kraftwerk, New
Order, Pet Shop Boys). A vezérlés
egyértelmtien tokéletes, szerencsére
vigyaztak, hogy ne lehessen csak ugy
beleszaladni egy nem  kivant
elemparba. A jaték gyengéje a
nehézségi szint, egyszerllen baromi
koénnyt1, mégis lehet olyan osztast
kapni, amit nem lehet par lépésnél
tovabbvinni. Széval a készségszintre
kellett volna kicsit rafektidni, mert
egyébként egy szorakoztato, addiktiv
jaték a Biniax. Természetesen csak
18 éven feltilieknek!:)
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KORITES EEEEEEEEEC
FELADAT EEEEEEEEC
KULCSIN EEEEEEEEEE
VEZERLES EEEEEEEEEN
KESZSEG EEEEEOO000
SZUBJEKTIV EEEEEEEEOD
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MASOK SZERINT

WOS: 7,42/10
Retroaction: 86%




W*H*B

KIADO: Bob’s Stuff, 2009, ingyen letdlthetd

FEJLESZTO: Bob Smith (kédolas, grafika), Mister Beep (hang)

STILUS: Logikai

GEPTIPUS: 48K

MERET: 47738 byte

TOLTESI IDO: 4:32

VEZERLES: Billentyt{izet: Gjradefinialhaté (alapbeall.: Z,X-balra, jobbra, K,M-fel, le,

L-akci6, R-reset, Q-kilépés)

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

FELADAT

»A jaték célja, hogy elérd a kijaratot a
téglatesttel allo  pozicioban, azt
gérgetve a jatékmezén. Nem tudsz
kigurulni a jatéktérrél, de be tudsz
ragadni valahova, vagy néha Ujra
kell  gondolnod a lépéseidet.
Mindegyik szintnek van egy jelszava,
amit arra tudsz haszndlni, hogy
kézvetlentil azt indithasd el a
mentibél. Kapcsoldkat haszndlhatsz
arra, hogy csempék megjelenjenek,
vagy eltiinjenek a jatéktéren.
>§< A ’Konnyii’ kapcsolék
\\,4’ haszndlhatéak a téglatested
bdarmilyen tajolasdval.
A ’Nehéz’ kapcsoldkat viszont
\%%4 csak a téglatested allo
' helyzetében tudod hasznalni.
Az elvdlaszté csempe azt fogja
okozni, hogy a téglatest kettébe

hasad és mindkét része mds
\8:%! helyre teleportdlddik a
jatéktéren. Az akcibgombot
arra tudod hasznalni, hogy vdltogass
a két ktilénalls kocka ko6zdtt, hogy

6sszekapcsolédhassanak, mieldtt
elérnéd a kijaratot.

Az livegcsempék tul
@ torékenyek hogy allé

helyzetben mozogj rajtuk. Azért dat
tudsz jutni rajtuk, ha a téglatestet az
oldaldn gérdited, vagy mikor az szét
van hasadva két darabba.
8, A térétt csempék csak annyit
% birnak, hogy egyszer mozogj
rajtuk, aztan  omladozni
kezdenek, végtil eltiinnek.
\ A teleport csempék
%i atmozgatnak egy uj
v helyszinre a jatéktéren, de
csak akkor, ha allé helyzetben lépsz
rajuk.”

TiLILloIT]
[ZINJolRI=IMIAIN]

ANY KEY TO START




LEIRAS
Osszesen 40 lektizdendé szintet
tartalmaz ez a nagyon egyszerd,
meégis rettentd nehéz jaték.
Nincsenek  életek, tehat lehet
nyugodtan probalkozni.  Sokszor
lehetetlennek tinik a megoldas,
ilyenkor érdemes visszafelé
gondolkodni egy biztos ponttol
(példaul, ha allni kell egy ponton,
honnan lehet oda gordilni és igy
tovabb) és konnyebben elétiinhet a
megoldas.
HATTER
Bob Smith gyorsan reagdlt a Cuboid
és Bloxorz és még sok néven
megjelené blokkgdrgetds jatékokra és
régvest  elkészitette nekitink a
Spectrum verziét. Sok mai jatékra
jellemzéen a WOS forumdban kért és
kapott segitséget a hangok, zenék
kompondldasahoz és a  palydak
szerkesztéséhez, sét a leendd jaték
elnevezéséhez is.
ERTEKELES

Azért az nem rossz, ha egy jatéknak
a betoltéképernyéje az egyetlen
komoly negativuma, ebben az
esetben ez a szerencsés helyzet.
Kekeckedésként még emlithetem a
nem tul szép boritét (persze, 6rulok,
hogy van) meg a vezérlési zavart, ami
nem a jatékban, hanem a fejemben
van az izometrikus jatékoknal (balra
és fel, jobbra és le néha 6ssze tud
kuszalédni). Minden mas teljesen
korrekt, s6t maximalisan tokéletes. A
feladat, az otlet maga zsenialis és az
ilyen esetekben, mikor egy divatos
jatéknak elkésztl egy Spectrum
konverzidja (az egyen van a
hangsuly), az nem az Otlettelenség
jele és nem von le a jaték értékébdl,
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COMPLEMENTRARY

mint a nyolcvanas évek elején a 156.
Pac-Man-kloénnal. A ktilalak engem a
Vortex jatékokra emlékeztet, az meg
egy olyan erény, amit talan nem kell
részleteznem. Az Attlnések, az
az izléses képernyéterv,
ahogy a kétszini lényeget csak a
bettik szine téri meg és egésziti ki,
kimondottan stilusos. A zenék,
dallamok, hangeffektek mind a
helytikoén vannak, és sehonnan sem
hianyoznak. A vezérlést nem lehet
jobban megoldani, mint irtam, a
hiba bennem van, mégis néha zavar.
A nehézségi szint ugyancsak remek,
a jatékban érzékelheté palyanként
emelkedd nehézséget csak néha tori
meg egy-egy konnyebb szint, ami
nem hat mnegativan. A szintek
jelszavazasa egy jol bevalt modszer a
monotonitas elkertilésére. Minden
szinten megvan egy elvileg elérheté
cél-lépészam (target, a jobb fels6
sarokban), aminek csak pszichés
szerepe van, nem kotelezé a feladatot
annyibol teljesiteni, csak mutatja,

animacio,

hogy bizony, lehetett volna
okosabban is lépkedni, goérdilni.
Pozitivumként is értékelheté a
probalkozasi lehet6ségek
végtelenitése, szerintem ez kicsit

talzas, igy csokken a kihivas, inkabb
optimalisan be kellett volna 1éni
szintenként a lehetdségeket. Ha a
nyolcvanas években készilt volna a
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W*H*B, akkor a klasszikusok ko6zott
lenne emlegetve, logikai jatékok
kedveldinek igazi csemege, addiktiv
és az egyszert OsszetevOok ellenére
valtozatos rejtvényeket tartalmaz.
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WOS: 8,23/10
RetroGamer: 89%
Retroaction: 89%

25



BANGER MANAGEMENT

KIADO: Jonathan Cauldwell, 2009, ingyen let6lthetd

FEJLESZTO:

STILUS: Arcade - Platform, logikai
GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 32361 byte

TOLTESI IDO: 3:22

VEZERLES:

M-platformvaltas)
Jostick: Kempston, [F2

Jonathan Cauldwell (jaték és grafika), Matthew Westcott (zene, grafika),
Miguel Angel (grafika)

Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeall.: 9,0-balra, jobbra, 2,W-fel, le,

LEIRAS

Egy kifézde szinfalai mogott talalod
magad, nem is gondolnad milyen
nehéz élet ez. Az ételek és italok
rohangalnak és meg kell probalnod
Oket a vevok elé terelni. Az élelmiszer
szépen rendben, falkaban vonul a
raktarban, csak annyit tehetsz, hogy
a platformokra iranyjelzéket raksz,
amit az eledel kotelez6 haladasi
iranynak fog venni, és annak
megfeleléen modositja utjat. Hogy
merre és mit kell terelned, azt a
képernyé bal oldalan lathaté
kiadonyilasoknal megjelené sarga-
kék rajzok, vagyis a vevék kérései
jelzik. A vevék nem rendelkeznek
végtelen tlrelemmel, igy mikor nem

kapjak meg a kért adagjukat idében,
esetleg nem azt kapjak, amit vartak,
reklamalni fognak, ilyenkor
megjelenik egy fej a ’complaints’
felirat  felett. Ha  harom fej
osszegyulik, akkor kicsit erdésebb
retorzié kovetkezik, a ’record’, tehat
jegyzékonyv felirat felett megjelenik,
hogy milyen buintetést kapsz:

Clean — még makulatlan vagy

Verbal — szébeli feddés

Letter — irasbeli figyelmeztetés
Ezek egymas utan kovetkeznek, az
irasbeli utan a kirugas jon.
Matematikailag tehat 9 elégedetlen
ugyfél az allasod elvesztését jelenti.
Minden 1j figyelmeztetési szintnél
ujra kell kezdened a muszakot.
Természetesen a figyelmeztetéseid
nem évilnek el muiszakrol
muszakra.
Ahogy haladsz a jatékban, minden
muszak egyre keményebb lesz,
elészor csak kolbaszt és teat, aztan
mar tojast is arulsz, késébb
asvanyvizet, szendvicset, almat.
Raadasul mindig mas a szinhely is,
mas elrendezéstiek a platformok. Ha
a vasarlo teat és kolbaszt rendel,
akkor azt kell, hogy kapjon, nem
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NEXT CONPLAINTS
sokadikra, hanem elsére. Magyarul,
ha kolbasz és tea helyett kolbaszt és
tojast kap eldszor, akkor elveszi
ugyan, de reklamalni fog, tehat ugy
kell iranyitanod az élelmet, hogy
csak az menjen a kiadényilasokba,
amit rendeltek. Ha nem csak az
megy, akkor az is el6fordulhat, hogy
amit masnak feleslegesen kiadtal és
a hibad miatt elfogyott, de meég
elvileg kéne, hogy legyen, azt rendel
valaki, ilyenkor huzhatsz elére egy
reklamacioés strigulat, par
masodperc és meg is fogod kapni.

Az élelmiszer fajtanként jelenik meg,
a ’next’ felirat felett latod, hogy mi
lesz a kovetkez6, ami roni fogja a
koroket a raktaradban.

Osszesen 12 palyat/muiiszakot kell
teljesiteni a végsé sikerhez.

A haladasi iranyt jelzé zold nyilak
lerakasa: nyomd meg a tliz gombot
(platformvaltas), ne engedd fel és
nyomj egy iranybillentytit, mire
megjelenik a z6ld nyil a megadott
iranynak megfeleléen. A nyilak
eltlintetése ugyanezzel a modszerrel,
de a lefelé iranyt kell megadni.

HATTER
A legenda szerint Jonathan
Cauldwell egy nap alatt irta a jatékot
a Byte Back 2009 nevt

rendezvényen. Nos, ez nem teljesen
igaz, sét nagyon nem. ,Sajndlom,
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hogy csaléddst okozom, de nem az
egész jatékot irtam egy nap alatt, sét
a motor jé nagy része elére meg volt
irva... Ha nem igy tettem volna, akkor
a kozremiikédék nem tudtik volna
megtervezni és tesztelni a szinteket a
nap végére... De a jaték dssze lett
dobva, a motor elkészlilt, és a menti
is be lett épitve még szombaton. A
szinteket a résztvevdk tervezték, és
reméltem, hogy hozzdjarulhatnak
néhany grafikaval is... A
rendezvényen nem volt idé az egy-két
hiba javitasara sem” fedte fel a
valésdagot Jonathan Cauldwell, és
kicsit belemeriilve a programozds
lelkivilagaba elmondta még, hogy ,a
Jjatékfejlesztés  legnagyobb  része
amugy is a tervezés, nem a kod
6sszedobdsa... A meglévd rutinok
felhasznalasaval és  kismértéku
modositasaval a régi koédbdl lesznek
Uj dolgok. Nincs értelme dUjrairni
minden kédsort a semmibdl minden
egyes jatéknal, nekem is felépiilt egy
jo kis rutinkényvtaram az évek
Mdsrészt, a sprite rutin
kifejezetten ehhez a jatékhoz lett irva,
mert a meglévé rutinjaim nem
kezeltek volna ennyi sprite-ot villogds
nélkuil”

sordan...

ERTEKELES
Jonathan Cauldwell nagyon jo
fantaziaval van megaldva, amit sorra
bizonyitanak egyedibbnél egyedibb
jatékai. Az a baj, hogy ennyiben ki is
mertl a fantazia, valahogy ugy
fogalmazta meg egyszer, hogy 6
olyan jatékokat ir, amik annyira
egyszeriek, hogy jaték kozben
gyorsan ra lehet jonni a lényegre és
felesleges barmit is irni réluk. Nem
kizart, hogy ez sokaknak meg is felel
igy. Ennek a jatéknak is egy pompas
otlet az alapja, a Lemmings 6tvozése



idé6-menedzsment
jatékokkal. Ebbdl a keverékbdl
lehetett volna egy otlettel
egyenértéku feladat is, de nem lett.
Hogy nem lett, annak a legfébb oka a
jaték optimizalatlansaga. Gondolom,
nem  véletlen, hogy az RZX
archivumba még nincs végigjatszas
feltltve, mert hianyzik az egyensuly,
egyszerien a megoldandé feladat
hosszi tavon kivitelezhetetlen. A
latvanyvilag és a hangzas 128K
moédban nagyon hangulatos, talan
nem elég valtozatos, de technikailag

a PC-n divatos

kifogastalan minden, a figurak,
animaci6, effektek, jatékzene. A
vezérlés szintén maximalisan
korrekt, modjaban és

érzékenységében is. A készségszint a
mar emlitett Achilles-sarka a
jatéknak, itt majdnem elvérzik a
jatékélmény. Barmennyit prébalom,
a harmadik szintnél tovabb nem
jutok:( A jaték alapveté erdsségét
mutatja, hogy még igy is kifejezetten
szorakoztatonak, addiktivnak érzem,
nem is veszi el a kedvem olyan
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hasonléan
rosszul megtervezett jatékoknal. A
mentiben elérheté palyaszerkesztérél
még nem irtam, de annal is ugy
gondolom, hogy minimum egy lista
kellene az ott hasznalhat6
billentytikrél, igy nem is mélyedtem
el benne...

gyorsan, mint mas
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INSERT COINS II

KIADO: Octocom, 2009, ingyen letolthet6

FEJLESZTO: Jorge del Llano (kédolas), David Mochales (kodolas),
Beyker (zene), True Video (asm rutinok)

STILUS: Arcade - Akcio

GEPTIPUS: 128K

MERET: 382302 byte

TOLTESI IDO: 38:11

VEZERLES: Billentytizet: O,P-balra, jobbra, Q-ugras, Sp-lovés

Jostick: IF2

FELADAT

»Mar hosszu idé eltelt, midta a
kedvenc rock banddd érintette a
vdarost. A vdrakozds hosszu volt, de
Las Ventas klizddtere ismét készen
all egy uj AC/DC koncertre. Sajnos a
sziileid megbtintettek az iskoldbdl
valé kordbbi székésed miatt, és nem
engednek el a koncertre. De vildgos,
hogy a koncertél nem maradhadsz le,
igy a régi hazugsdg segit, hogy
atmész egy bardtodhoz tanulni,
ahonnan  megszoktdk, és irdny
egyenesen Las Ventas.

A koncert végetért, és most jon a
bonyolult rész, a vdrosbdl éjszaka
hazajutni a leheté leghamarabb és
elkertilni a sziiléi haragot.

Szembe kell nézned ellenségekkel,

akadalyokkal és végzetes
zuhandsokkal hazautad alatt,
kizarélag ugroképességedre és
elvalaszthatatlan csuzlidra
hagyatkozhatsz.

Te szabdlyozod karaktered
ugrasanak hosszdt. Nagyobb

ugrashoz hosszabb ideig tartsd
nyomva az ugras gombot, hogy elérd
a maximalis magassdgot. A lévéseid
odébb taszitjak legtobb ellenséged és
elpusztithatsz veliik néhany
akadalyt, ami haladdsod utjaban dll.
Nem tudsz ujra l6ni addig, amig a
toltésjelzo fel nem téltédik teljesen.

A jaték ot szintbél all, amelyek
mindegyike hat kiilonbézé képernyét
tartalmaz, ezeken szabadon
mozoghatsz. Keresd meg és gytjtsd
dssze a tiz targyat minden szinten, ez
szilikséges, hogy dtjuss a kévetkezo
szintre.

Valaszthatsz, hogy lany vagy fiu
jatékos szeretnél lenni a kaland
végigjatszdsakor.

Legyél oévatos, utad soran taldalkozol
ktilonbézé akadalyokkal és
ellenségekkel, figyeld meg és kertild
el b6ket, és kertild el a magasbél valé
leesést is, ha nem akarod, hogy
nagyon fdajjon.

A jaték minden egyes szakaszdnak




végén taldalsz egy boénusz szintet, ami
legfeljebb 30 mdsodpercig tart, egy
lehetéséget adva, hogy szerezz egy
extra életet, ami segithet teljesiteni a
kévetkezé fazist.

1. Bikaviadal aréna (Plazade
Toros): A kaland a las ventasi
bikaviadal arénaban kezdédik,
miutdn  végetért az AC/DC
koncert. Menj ki, és haladj
egészen a bejarati ajtoig, hogy
kijuss. Vegyél fel minden
pengetét, amit Angus dobott el a
koncert alatt, mielbtt kilépsz a
kijaraton.

2. A vdros (La Ciudad): Kiértél
az aréndabdl, a legkdzelebbi
metrédllomdas felé kell menned,
amit a kérnyéken taldlsz. A varos
éjjel egy nagyon veszélyes hely.
Elkéltétted az utolsé pezetdad is
sorre, igy a megdllé felé menet
taldalnod kell néhany jegyet, amit
dtvdlthatsz egy metré jegyre.

3. Metré (El Metro): Ez a vonal
visz hazafelé. Sétdlj végig az
dllomas  folyoséin  és  rejtett
részein, hogy elérj a
szerelvényhez. Ebben az idében a
vonatok mdr nem  engedik
felszalini az utasokat, talalnod
kell valamilyen eszkozt,
kinyithatod a kocsi ajtajat.

4. Temeté (El Cementerio): A
metré hazavitt, de hogy
leréviditsd az utat a hdzatokhoz,
atmész a régi elhagyott temetén.
Keresztek, sirok és szellemek
akaddlyozzdk utad, hogy elérd a
mdsik oldalt, ahol at lehet ugrani
a falon. Gyujtsd dssze az 0sszes

amivel

amulettet, hogy életben
maradhass.
5. Otthon, édes otthon (Hogar

dulce Hogar): Végre hazaértél.
Egy olyan kérnyéken, mint ahol
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laksz, a kapu bezardsa erésen
ajanlott. Belépsz és felmennél a
lakasotokhoz, de a besurrané
hajléktalanokkal akadnak
problémdid. Es miel6tt belépnél a
lakéasba, 6ssze kell gytijtened a
kulcsaidat, amiket nagy
sietségedben elveszitettél.

Nézz meg alaposan minden
képernyét, hogy kitalald, mi a legjobb
modja a teljesitésének. Mérd ki az
ugrasaid, vannak esetek, hogy egy
kis hiba az életedbe fog keriilni.
Szamolj azokkal a platformokkal,
amik eltérnek, a réluk torténé esés
nem lehet kellemes. A lévések nagyon
hasznosak lehetnek az ellenségek
ellen, de hasznald pontosan! Ha egy
képernyén instabil platformokat térsz
6ssze, hogy elérj egy célt, menj ki és
megint lépj be ide, a platformok tjra
épségben lesznek.
A kévetkezbé dolgokat ldathatod a
képernyé aljan az értesitési tertileten,
balrdl jobbra:

o A még meglévo életeid szama

o Toltésjelzé csuzlihoz

o A jelenlegi szint nevét

o A gytijtendd targyat

o Osszegytijtétt targyak szama
Miutan elvesztetted az Jsszes életed,
lehetéséged van, hogy tovdbbra is
azon a szinten folytasd a jatékot,
ahol elvesztetted az utolsé életed.”



LEIRAS
Eljutottal életed legjobb koncertjére,
ugyhogy ne panaszkodj a kissé razos
hazatut miatt! Plane, hogy értékes
pengetékkel hagyod el az arénat. De
mig elhagyod, meg fogod tanulni,
hogy magasba ugrani messzirél kell,

nem is mindegy, hogy milyen
messzirél. Egy karakter
magassaghoz elég kozvetlen a
platform mellé allni, két karakternyi
magassaghoz mar egy 1épéssel
hatrébb, harom karakternyi

ugrashoz pedig két lépéssel kell
hatrébb menni. Sulypontemelke-
désrél nem hallottal és nem is tudod
megcesinalni, emiatt egy targy
felvétele, ami kozvetlen a fejed folott
van, nem lehetséges, csak ha arrébb
tolatsz a megfeleld tavolsagra és a

karaktered iranyat beallitod. (A
karaktered lehet lany vagy fia, a
ment  harmas  pontjaval lehet

allitani.) Egyébként is minden az
idézitésen mulik, az Utemérzéken,

meg a tavolsagok pontos
megsaccolasan. Miutan Kkijutsz a
stadionbdl, kezdenek surusodni az

események, a varosban mar tobben
veszélyeztetik a testi épséged és
megjelennek olyan ellenfelek is,
akiknek mintha lenne némi IQ-juk
is. Ez abban mertl ki, hogy, amint
észrevesznek, elkezdenek feléd
sprintelni.
HATTER

2005-ben részt vett az Octocom a
spanyol Bytemaniacos fanzine dltal
kiirt Basic versenyen az Insert Coins
cimil jatékdval és 14 jaték koézil az 6
jatékuk kertilt ki gyéztesen. Ennek a
jatéknak késziilt el 2009-ben a

folytatasa 128K-s Spectrumra, az
Insert Coins II. Ez a jaték a 2009-es
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mezényben a legnagyobb méretil, és
a Spectrum oréklistin sem szerepelne
rossz helyen tébb mint 38 perces
hosszdval.

ERTEKELES
Képzeletben kézbe véve a kazettat,
kinyitva a szép boritot, elolvasva
(mert képzeletben tudok spanyolul
is) a torténetet és az Utmutatét, azt
hiszem, orémmel kezdeném el
betodlteni a jatékot, aminek
betoltéképernydje, s6t a minden
szint elétt megtalalhaté screenjei is
nagyon szépek. A menltiben a
karektervalasztas (klasszikus
szinkoddal: alul szaladgal a kék haju
fia, vagy a piros haju lany) nagyon jo
otlet és feltételezem, hogy nem
nagyon terheli meg a jatékot. A sztori
jopofa és egyedi, a feladat kevésbeé,
1983 ota elég sok hasonlo jellegi
feladatot kellett mar teljesitentink.
Az Insert Coins II esetében a toérténet
és a latvanyvilag ad egy kis pluszt.
Utobbi szemet gyonyorkodtetd, csili-
vili, de izlésesen. Pedig elsé
nekifutasra tinik ennyire
extranak, palcikaember
miatt. A szinek erdteljes hasznalata
miatt azért néha akadnak
nehezebben észreveheté akadalyok,
platformok, barmi, amibe bele lehet
utkodzni vagy megtréfalja a

nem
talan a
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tinédzsert.

klasszikus médon szép a grafika,
hanem egyedi médon. A jaték alatt
egyfolytaban szél a zene, szintenként
mas és mas, nem is akarmilyenek,

hazaigyekvd

Beyker nagyot alkotott. A
hangeffektek atlagosak, abban nincs
semmi szamottevé. A jaték gyengéje
a vezérlés, a moddjai még rendben
vannak, de az érzékenység és a
karakter iranyitasanak logikaja
enyhén szélva nem optimalis. Az
érzékenység tréfas dolog, sok
életvesztést okozhat, hogy tobbnyire
,alulvezérelt” a karakter, néha meg
mintha normalisba valtana. Az meg,
hogy nem lehet ugrani, csak oldalra,
alapvetéen nem kell, hogy hibanak
tinjén, de egyszerien a tobbi
jatékban megszokott reflexeket nem
lehet kizarni. A balra fordult
karakternél megnyomom a jobb+fel

gombokat, erre elugrik balra...
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Persze, el6szor at kell fordulni, de ez
az alulérzékenység miatt nem mindig

sikertil. Széval  problémas  és
frusztralé a vezérlés, kar érte. A
nehézségi szintet objektiven

megitélni a vezérlés miatt nem lehet,
de igy piszok nehéznek tunik a jaték,
kozel sem jatszhatatlanul, de nehéz.
Osszességében a sok negativum és
pozitivum kioltani ugyan nem tudja
egymast, mégis kiad egy erés
kozepes jatékot, ami legalabb hosszu
jatékidejével és érdekes grafikajaval
kilog a tomegbdl és ugy érzem, hogy
a jatékélmény is magasabb, mint
amit a jaték adta koértlményekbdl
elvileg el lehetne varni.
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SZUBJEKTIV EEEEEEEECO
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GOMMY, DEFENSOR MEDIEVAL [ et

KIADO: RetroWorks, 2009, ingyen let6lthetd

FEJLESZTO: Pagantipaco (kodolas, grafika, motor), WYZ (zene)

STILUS: Arcade - Akci6

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 43924 byte

TOLTESI IDO: 4:32

VEZERLES: Billentytizet: O,P-balra, jobbra, Sp-dobas, H-pillanatallj, G-vége

FELADAT

»A kézépkorban a hdboruk rutinbél
torténtek és a Gommyland vdarban
minden készen dllt az ellenség
invazidjara. A kirdlysag volt a tét, és
hajnalban az ellenséges csapatok a
fal elétt dlltak. Gommy felvette
pancéljat, és készen adllt, hogy
megvédje a helyet tarsaival egytitt...
de nem ment ilyen egyszertien: a
felettesei, a kiraly, a htibéresek, a
szolgdk és a katondk mind eltiintek.
Kereste 6ket mindenhol, de a csata
elkezdédétt. Mit tegyen? Végtil ugy
dontétt, hogy elindul csatdzni, és
visszaver mindenkit, aki fel mer
mdszni a magas és impozdns
varfalakra.

Segitesz neki a kiildetésében?

A kiildetésed, hogy visszaverd az
ellenséget, a fal tetején taldlhato

kévek ledobdlasaval. Elészor fel kell
venned egy kévet az egyik oldalon,
majd célozni és hajitani. Barmi is
torténik, ne hagyd, hogy egy
ellenséges katona is feljusson a fal
tetejére, és ne hagyd, hogy barmilyen
éles targy megsebesitse Gommyt.”
LEIRAS

Gommy vagy nagyon csUnya tréfa
aldozata lett, vagy a tobbieket
elvitték a foldonkiviliek. A lényeg,
hogy egyedil van a Gommyland-
kastélyban, mikor azt megtamadja
az ellenség. Igazi hésként a var
feladasanak gondolatat elutasitja,
inkdbb megprobalja kdédobalassal
visszatartani a tamadoékat, amig eld
nem bujnak a tébbiek. A kastélynak
30 falat kell megvédenie, mert ez egy
elég nagy var, szerencséjére
egyszerre csak egyet tamadnak. Hat
igen, az elleség tabornoka egy
langész! J6 magasak a falak és
beletelik kis idébe, hogy a tamadoék
felerjenek a varfal tetejére és
elfoglaljak a kastélyt. Gommy ugyan
kopcos, de lathatéan jo kondiban
van, mert az ellen eliildozésére és
széttiprasara odatett embernagysagua
koveket jatszi konnyedséggel
emelgeti és dobalja mindenféle
alloképesség-csokkenés nélkal.
Segitségére van még, hogy a kastély
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épitéi a falakat kicsit tulcifraztak és
a kiszogelléseket mindig ki kell
kertilniik a falmaszoknak, akiknek
egy ilyen Osszetett mandéver néha
meghaladja szellemi képességtiket és
csak jobbra-balra boklasznak (az
ellenségnél mindenki debil?). Néha
megjelennek segité és hatraltaté kis
piros "ajandékok", amiket Gommy
felkaphat harc kozben, pl. ora
(lebénitja kis idére a hegyes fult
gonoszokat), "+" jel (felgyorsitja a
behatolokat), "+1" (+1 élet), bomba
(tobb egymas alatti idegent is
eltiporhastz  egyszerre). Minden
tamadasi hullamnal a képernyo als6
részén a harmadik szam mutatja a
tamadok létszamat. Felvaltva vannak
nappali és éjszakai varvédések,
harmaséaval. Ejszaka veszélyesebb, a
rosszabb latasi viszonyok miatt. Ha
félsz a villamlastél, akkor plane
veszélyes, mert elég gyakran csap be
az épuletbe. Egy id6 maulva, a
kudarcokbél okulva (talan nem is
olyan debilek) ijaszok védelme
mellett  prébalnak  feljutni a
tamadok, majd ezt tovabbfejlesztve
piroman hajlamaikat is  kiélik.
Osszesen 40 palyan kell maganyos,
kozépkori akciohdésként helytallni,
van az emlitett 30 fal, valamint
minden 3 fal utan a valtozatossag
kedvéért a fénokot ("BOSS" felirat
utal erre a palya el6tt) kell az
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arkadok alatti
elpusztitani agyaval. Itt a dobalés
részhez hasonléan latni lehet, hogy
mennyiszer kell eltalalni a BOSSt. A
vaktaban valé 16voldozést itt el kell
felejteni, mert minden rossz l6vés
egy életvesztést eredményez.
Raadasul a BOSS altal dobalt
l6vedék is felfogja a lovéseidet, tehat
a  helyes kovetkeztetés és a
kovetendé protokoll a kovetkezé:
csak akkor 16jj a napszemiiveges
bikafeju fénokre, ha biztos eltalalod
és nincs l6vedék kozted és leendd
aldozatod ko6zott. Hogy hanyszor kell
eltalalnod, az nagyon valtozo, el6szor
csak Otszor, aztan van, hogy husz
alkalommal, de altalaban 10-15.
Ugyanigy a varmaszok létszama is
(eltekintve a kezdé falakat) 20, 25,
vagy 30 f6.

randi Kkeretében

HATTER
A Computer Emuzone (CEZ)
széthullasa utan joétt létre tdbbek
koézétt a RetroWorks is, ez a jaték az
egyike volt az utolsé be nem fejezett
CEZ projekteknek, és mint az elsé
RetroWorks jdték lett befejezve.

ERTEKELES
A kazettaborité az év egyik legjobbja,
a betoltéképernyod gyenge, a sztori jo.
A feladat j6, de lehetne néhany
szempontbol jobb is, példaul
valtozatosabb, addiktivabb.
Vizualisan legfeltinébb, hogy milyen
szép szines a képernyé (nem az
éjszakai szinteken), nem csicsasan,
hanem izlésesen, jok a grafikak, az
animacid, stb. de mikor az ellenség
maszik felfelé és mintha egy fekete
kartonlapot tologatna maga mogott,
elég sokat ront az Osszképen.
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Tundédtem rajta, hogy vajon
szandékos-e, hogy sokszor alig

latszodnak a tamadok a falon? Az
éjszakai palyakbdl kiindulva igen. A
fonokos szinteken az agyua képe,
valamira hasonlit a rad a két
bogyéval, hogy is mondjam, ha
Mojon Twins jaték lenne, nem is
csodalkoznék a pajzan Otleten.:) A
zene és hangeffektek nagyon szépek,
de csak 128K alatt vannak. Az
iranyitas (O,P és Space) gordtilékeny,
néha érzek egy kis akadast, nem
mindig sikertl elsére eldobni a
golyobist. A  palyak nehézsége
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alapvetéen megfeleld, inkabb
kénnyt1, mint nehéz, de jol van
felépitve a nehezitésekkel és a
sebesség valtoztatasaval, kicsit talan
lehetne valtozatosabb, igy van ez
koralbeltl az utols6 néhany palyaig.
Aztan borul az egész és atlendul
koénnytbdl inkabb nehézbe, nagyon
nehézbe ...

KORITES EEEEEEEEEC
FELADAT EEEEEEEECD
KULCSIN EEEEEEEOO0
VEZERLES EEEEEEEEE]
KESZSEG EEEEEEEEC]
SZUBJEKTIV EEEEEEECOO0
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RetroAction: 68%



KING’S VALLEY

SPECTRUM

KIADO: RetroWorks, 2009, ingyen let6lthetd

FEJLESZTO: Guillian (ko6d), Metalbrain (kéd), Pagantipaco (grafika)

STILUS: Arcade - Akcio

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 22243 byte

TOLTESI IDO: 1:44

VEZERLES: Billentytizet: O,P-balra, jobbra, Q+(O,P)-fel a lépcsén, A+(O,P)-le a

lépcson, Sp,M-akcié(ugras, asas, kardozas)

Joystick: IF2

FELADAT

»-.. Mikor az ékori Egyiptom dicsésége
csucsan jart, a nagy kiralyok és
faradk messze, a hegyek mélyén, egy
titkos helyen rejtett sirkamrdkat
épittettek, hogy megakaddlyozzdik a
sirrabldasokat. A legkorabbi idéktél a
mai napig egyre nétt az tlgyes
sirrablék szama - némelyikiik valodi
régészként pézol -, mindannyian
fénytizé temetkezési targyak és hires
kincsek utdn kutatnak, amiket a
faradkkal és csaladjukkal temettek el

egykor.
Ezeket a titkos sirokat mindig
hatalmas sziklakba vagy

szakadékok ala faragtik be mélyen -
a sirokat vizszintes kamrak
formdjaban. Az wuralkodé mumidja

egy k6 koporsoba kerilt, ami a
padloba lett stillyesztve a  sir

fékamrdjaban.
Az évek soran a faradk és az
uralkodo nemesség dsszesen

hatvannégy ilyen rejtett sirt épitett.
Ezek vdltak ismertté, mint a hires
Faraék  Volgye, ahol az dkori
Egyiptom uralkodéi remélték, hogy
orokre nyugodtan pihenhetnek
korabbi dicséséglik teljességében.

De, kivéve a nagy Tutanhamon (mas
néven "Tut Kirdly") sirjat, a nagy
eltemetett uralkodoék reményeit
Osszetorték: az dsszes nagy sirba
mar betortek, és a tébbségiik mar
romokban hever.

Ennek ellenére, az idé muldsdaval a
korabbi kirdalyok koézil néhanyat
titokban dttelepitettek mds rejtett
helyekre és - a torténelem tébb mint
3400 évén keresztiil - hivatottan
orizték a hires Misztikus Kincsek
titkdt, amelyek a Napisten
Kiralysagaban valé orékkévalo élet
titkat 6rzik.

Vick, egy hirhedt angol kalandor
Manchesterbél, a Faradk Vélgyébe
utazott, megkeresni a Misztikus
Kincseket. Kiprébdlja magdt az 6si
Egyiptom legbélcsebbjei ellen.

Vajon képes lesz megoldani a




sirkamrdk rejtélyét??

Vajon dldozataul esik a rettegett
mumia dtkanak??

Vajon megtaldlja a Misztikus Kincsek
nyughelyét és el tud menekiilni veliik
biztonsagosan??

A jaték 6t élettel indul. 10.000 pontot,
és minden tovabbi 20,000 pontot
elérve uj életet kapsz. Mikor
dsszegyujtotted a  kincseket a
piramisban, a titkos ajté a kévetkezd
piramishoz, és az ajté a korabbi
piramishoz mind megjelennek.

Ha egy mumiat  megérintesz,
meghalsz!

Ha meg akarod dllitani a jdatékot,
nyomd meg a ’'H’ gombot. Ha
megnyomod Ujra, akkor elindul ismét

a jaték.
Ha mar nem tudod folytatni a jatékot
a jatékban tett hibadid

eredményeképp, nyomd meg az 'R’
gombot. Ekkor tjraindul a jaték az

aktudlis piramisban. Ezzel
elveszitesz egy életet.
Vick felveszi a csdkanyt, vagy a

kardot, amikor atmész felettiik.
Miutan dstdl egy lyukat, elveszited a
csakanyt, a kardot viszont
hasznadlhatod ujra és ujra.

Ha taldlsz egy ajtot, ugorj, és érintsd
meg a kart az ajté mellett. Ha sikertil,
az ajto kinyilik.

Ktilénbézé tipusu mumidk élnek a
piramisokban. Taldld ki, amilyen
gyorsan csak lehet, hogy melyik hogy
mozog!

A forgéajton csak egy irdanyban tudsz
dtjutni: a ciantol a fehér felé (furcsa
népek voltak ezek a 'kiralyi
csaladok"!l). A viszont
egydltalan nem tudnak datmenni a
forgéajtékon. Haszndld ki ezt!

Legyél évatos a lyukak asdsandl. Ha
a lyuk tul mély, akkor nem tudsz
onnan kiugrani!

mumidk
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00 HI-004000 REST-02

©KONAMI  PYRAMID-02
Légy oévatos! Vannak bizonyos helyek
a piramisokon beliil, ahol nem lehet
asni! Ilyen helyek: lépcsék aljandl, a
forgoajtok felett és alatt, kardok és
csakanyok alatt.

Pontozdas: egy mumia lekardozdsa:
100 pont, kincs felvétele: 500 pont,
szint teljesitése és dtlépés a
kévetkezébe: 2000 pont.”

LEIRAS

Feladatod 0Osszeszedni a kincseket
mind a 15 sirbol (ktlénbozé

méretiek lehetnek, felvaltva egy és
két képerny6 szélesek). Ellenségeid a

mumiak. Segitségedre lehetnek a
csakanyok és kardok, amiket a
kriptakban talalhatsz meg. Vick

val6szintileg nem jart vivéiskolaba, a
kard
nem ismeri, csak elhajigalja, mintha

rendeltetésszerli hasznalatat

kés lenne. A csakannyal lyukakat
tudsz asni, de csak a megfeleld
helyen és sporolj vele, mert egy
g0dor kiasasa alatt elkopik. Ha kard
vagy csakany van a kezedben, akkor
valoszintleg a plusz suly miatt, nem
tudsz ugrani. igazabol
falbontasként kell értelmezni, mert

Az asast

nem csak az alattad-elétted 1évé
padlét, hanem az elétted 1évé falat is
ki tudod bontani, mégpedig két adag
bontott téglat termelhetsz ki egy
csakannyal.



SCORE-013500 HI-013500 REST-05

- PYRAMID'S MAP -

HATTER

A jaték eredetlieg 1985-ben jelent
meg a Konami joévoltabol MSX-re.
Spectrumra 24 év mulva a
RetroWorks nevtl spanyol csapat irta
at, ez volt a masodik jatékuk.

ERTEKELES
A RetroWorks igényes munkat
végzett, a betdltéképernyd, a borito
gybnyodrti, még poszter is van. A
torténet tuti siker, mint minden
egyiptomi, mumias, farads sztori. A
feladat kicsit Lode Runner-es, de a

kis kulonbségek is egyedivé
varazsoljak. Grafikailag egy
kifogasolhaté dolgot talaltam, a
képerny6gorgetést, szerintem
piszkosul zavaro modon lett
megoldva. Amugy minden szép,

raadasul az eredetihez teljesen hf,
meégis tipikusan spectrumos,
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hasonléan a zenéhez ¢és a
hangeffektekhez (sajnos csak 128K-s
gépen). A vezérlés toObbnyire jol
mukédik, de néha megmakacsolja
magat Vick és nem ugrik, mikor
pedig kellene. A nehézségi szint
kicsit magasabb, mint amit
optimalisnak éreznék, de a feladat
nagyon j6l 6tévzi a logikai és akcio
jatékok jellemzéit, igy nem egyoldalt
a szellemi vagy ugyességi
igénybevétel.  Osszességében egy
szorakoztatd, igényes kivitelti jaték,
ami stilusaban és jatékélményben is
felidézi a 80-as évek aranykorat.

KORITES EEEEEEEEEE
FELADAT EEEEEEEEEC
KULCSIN EEEEEEEEEC
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEEEEEC
SZUBJEKTIV EEEEEEEEEC
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LA CORONA ENCANTADA

KIADO: Relevo Videogames, 2009, ingyen letolthet6

FEJLESZTO: Jon Cortazar (kéd, grafika), Eduardo Robsy (kéd), José K ‘@ 5/
Vicente Maso (hangok), Sergio Vaquer (zene) J #ﬂ‘
Encomeda

STILUS: Arcade - Akci6

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 47359 byte

TOLTESI IDO: 4:27

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeall.: O,P-balra, jobbra,

Q-magas ugras, A-hosszu ugras)

Joystick: Kempston, IF2

FELADAT

»Torténetek  szélnak  Hyoth  6si
orszagdanak kiralyairél, akik egy
buivés korondt viselnek, ami a
hatalmat  adja  uralkoddasukhoz.
Egyszer egy gonosz kiralyi
tandcsado, akit kapzsisdaga
irdnyitott, parancsot adott
szolgdinak, hogy lopjak el a korondt.
Figyelmen kiviil hagyva tandcsadéi
figyelmeztetését, fogta a korondt és a
fejére tette... A bubdjos korona
megérezte, hogy uj viseldje jogtalanul
viseli 6t és szérmyu dtokkal stjtotta a
birodalmat, biintetésként a bolond
tandcsadé testét dtvadltoztatta
aranyérmékké, és a kirdly leanydt,
aki késébb kiralyné lett volna, jégbe
fagyasztotta. Gytjtsd bssze a 20

aranyérmét, és az ajték megnyilnak,
ahol az arulé var rad tiirelmetleniil, a
kiralysag valédi orékésére, hogy
visszaszerezd az elvesztett koronat
és megmentsd a menyasszonyodat...
Be kell utaznod Hyoth féldjét, hogy
visszaszerezd a 20 érmét, amik el
vannak szoérva a birodalomban. Ha
megvannak, a falak, amik rejtik a
’Corona Encantada’-t, megnyilnak, és
képes leszel azt visszaszerezni.

Mikor megvan a korona, meg kell
talalnod a menyasszonyod, hogy
eltavolitsd az atkot, ami
lefagyasztotta 6t. De sietned kell,
mert csak korldtozott idéd van, hogy
sikerrel jarjon a ktildetésed: ha az idé
végetér, visszafordithatatlannd valik
az dtok és el fogsz bukni.

Ez t6bb lesz, mint utazgatni a
térképen és keresni az érméket: az
elatkozott  birodalom  tele van
veszélyes lényekkel és ogrékkal. Meg
kell probdlnod elkeriilni veliik a
kapcsolatot, mert az érintéstik
haldlos. Van egy energiajelzéd, ami
csékken, ha megsériilsz az
ellenségeid tamaddsatél. Ha a sdv
eltunik, a kalandod véget ér. Az
ellenségeid keselytik, pokok és
kigydk, faragott denevérek,




koponydk, kis trollok és orids ogrék is
lehetnek.

A keresés kézben be kell utaznod az
erddket, az égboltot, a barlangokat és
a kastélyt. Vannak olyan tertiletek,
amiket nem tudsz elérni elsére:
szlikséged van a megfeleld
kallantyura, hogy megnyisd az utat a
barlangokba vagy, hogy épits egy
hidat a kastélyba. Sok emelériud van
mindenfelé, keresd ket és nyiss meg
uj utvonalakat, ellendrizz minden
tertiletet.

Minden egyes alkalommal, amikor
egy érmét taldalsz, a vardazsereje
néveli az energiad egy kicsivel.
Tanuld meg, hogy tudod felhasznalni
az érméket arra, hogy a csékkend
energiad mindig visszanyerd,
amennyiben sztikséges.

Ermék - az egész birodalomban
taldlhaté 20 érme. Mindet 6ssze kell
gytijtened, hogy a korondhoz vezetd
ut kinyiljon. Lehetnek barhol, keresd
meg Oket.

Kallantyuk - arra lehet haszndlni a
fogantytikat, hogy hozzdférhetetlen
tertiletekhez vezeté 1j Osvényeket
nyiss ki. A kallantyuk vdltozasokat
hoznak, meg kell tanulnod a
hasznalatukat. Az egyik lyukakat
nyit, a masik platformokat vagy hidat
épit...

Korona - a ’Corona Encantada’
vagyis a Biibdjos Korona, a targy,
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amire minden kirdlynak sziiksége
van Hyothban, hogy nyugodtan
uralkodjon. A meggyaldzdsa miatt,
mélyen a vdarban elzdrva vdrja, hogy
valaki kiérdemelje erejét. Mentsd meg
a hercegnét az dtkatol.”
LEIRAS

Sz6ke herceg vagy fehér 16 nélkul,
igy gyalog kell végigloholnod leendé
birodalmad, aminek te vagy a jog
szerinti 6rokése. Nehogy félreértsd a
birodalom szé miatt, jobb, ha ugy
mondom, hogy leendé varad és
annak koérnyékét kell bejarnod, tehat
nem is kell az a 16, nem nagy a
tertilet. A kornyékét viszont értsd
ugy, hogy korulotte és felette, mert
fel kell ugralnod a fellegekbe is az ott
talalhaté platformok segitségével.
Sok esetben ~az eldérejutashoz
kallantyukat kell hasznalnod (csak
nekimész), ezekben a helyzetekben
kozvetlen a hasznalat utan egy
bejatszas megmutatja, hogy melyik
rejtett automatikat inditottad be és
az fizikailag milyen valtozast okozott
(pl. megszunt egy fahid, vagy épult
egy platform). Eleted csak egy van,
de kovetheted az energiad és az id6d

fogyasat a képerny6é aljan 1évo
informacios részen. Amint megtalalsz
egy érmét, kapsz egy  kis
energiafr6ccsdt, sajnos nem tul
sokat. Az id6 mulasat fél szemmel
figyelheted, de mast vele nem
tehetsz.
HATTER

Jon Cortazar gyermekkoranak

meghatarozé szamitégépe az MSX
volt, ennek megfeleléen 2003-t6l, elsé
retrojatékokkal foglalkozo
fejlesztécsapatdanak, a Karoshi
Corporation-nek az MSX jatékok



készitése volt a f6 profilja. Szdamos
jaték utan 2008-ban késziilt el a La
Corona Encantada, a csoport utolsé
jatéka. Egy évvel késébb pedig,
immdr uj fejlesztécsapataval, a
Relevo Videogames-szel elkészitette a
jaték Spectrum verzidjat, ami a
Relevo elsé megjelent jatéka volt.
ERTEKELES

Meg kell mondjam, ettél a jatéktol
tobbet vartam. Profi a korités, a
nyolcvanas éveket idéz6 porhintéses
stilusban. Miel6tt lattam volna a

jatékot, olvastam réla par
interjuban, meg lattam az
értékeléseit, hat nem pozitiv a

csalodasom. A feladat 6nmagaban
egy teljesen atlagos platformjatéknak

megfeleld, a sztori Kkicsit zavaros
(hogy mi miért is van), kiegészitve a
nem tal jol hasznalhat6
ugrastipusvaltasokkal és a

kallantytk hasznalataval (ez nem
rossz Otlet). Még ennél is inkabb
csalodaskeltd volt szamomra a jaték
latvanyvilaga, ami a kor spanyol
jatékaihoz képest szépen
megvaldsitott profi munka, de kicsit
lapos, unalmas. Jok a figurak, nincs
baj a majdnem monokrom stilussal
sem, de a hattér, a jatéktér unalmas,

ismétléds, leginkabb  semmilyen.
Nagy pozitivum viszont a zene, ami
remekul sikertlt, hangulatos.

Hangeffekt nem sok van, de ami van
az jo. A vezérlés modjai és
érzékenysége korrekt, de a fel és le
gombbal torténé ugras nem tul jol
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hasznalhaté, sét alapvetéen az
ugrasok nem tal jol hasznalhatéak
(az ellenfelek atugrasa nagyon
nehéz, az energia viszont gyorsan
fogy) a jatékban, amivel nagyon, sét
tulzottan megnehezitik a jatékot.
Osszességében a 2009-es év egyik
leginkabb  tulértékelt  jatékanak
latom a La Corona Encantada-t,
olyan mint az aruhazi gytmdlcs:
szép, csillogos, de vizizu.
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SKYSCRAPER OF DOOM

KIADO: Rafal Miazga, 2009, ingyen letolthet6

FEJLESZTO: Rafat Miazga

STILUS: Akci6 - kaland

GEPTIPUS: 48K

MERET: 48166 byte

TOLTESI IDO: 4:44

VEZERLES: Billentytizet: Q — ugras, A - kivalasztott targy cseréje, O, P - balra,

jobbra, Sp - targy felvétele, lerakasa, hasznalata, beszélgetés,

atsétalas ajton, atjaron, ...

Joystick: Kempston

* SkyscFape

§ 0
Doom

FELADAT

»2031. Egy régi, romos
felhékarcoléban élsz Midnight City
belvarosaban. Az épiilet egy sétét,
megmagyarazhatatlan multban
rekedt, ami még mindig befolydsolja
a lakosok életét. Egy éjszaka
lézerfegyver lévését hallod, egy
pillanattal késébb pedig azt latod,
hogy az éptilet kigyulladt.

Elsédleges célod, hogy kijuss az égo
éptiletbdl, de ne szamits rd, hogy ez
kénnyii lesz. Sok akadadlyt le kell
ehhez gytrnéd. Es  mikézben
menektilni  prébdlsz, lesz még
nagyobb gondod is...

Olvasd el a bevezetést, ami a torténet
még tébb részletet fedi fol.

A "Skyscraper of Doom" egy arcade

kaland jaték ZX Spectrum 48K-ra. A
torténet befejezéséhez sétalnod kell a

helyszineken, felvenned és
haszndlnod targyakat, miikédtetni
eszkoézoket, beszélgetni az

emberekkel, stb. Két dolgot tudsz
magaddal vinni. Ezek koziil az egyik
mindig a kivdlasztott tétel. Mikor
hasznadlni prébdlsz egy tételt, az
mindig a kivdlasztott tétel lesz.

Jaték kézben a Jjatékmenti
megmutatja:

- a nalad lévé dolgokat

- az energiad

- a pontszamod, a torténetbdl
befejezett rész szdazalékban kifejezve
Ahhoz, hogy felvegyél valamit, allj
gy, hogy a bal labad bal szélénél
legyen az elem megtaldlhato:)

Egyes tevékenységek megkévetelik,
hogy két tétel legyen ndlad. Ebben az
esetben nem csak a kivdlasztott elem,
de a masik is fontos.

Lehetséges, hogy a  befejezés
szempontjabol zsdkutcaba kertilsz,
amikor mar nem tudod megnyerni a
jatékot, de az egész jatékban csak
két ilyen helyzet akad.

Csak egy életed wvan, és nincs
semmilyen méd visszadllitani az
energiad, ezért legyél évatos.




Ha azt szeretnéd, hogy a karaktered
felmenjen a lépcsén, dllj kézel a
lépcséhéz, majd nyomd meg a fel
gombot. Ha lefelé akarsz menni,
akkor allj kézelebb és nyomd meg a
le gombot.

Miikédé liftnél a fel/le gombokat
haszndld a szintek vdltasdhoz és a
tliiz gombbal szdllj ki a liftbdl.

Néha nem kell haszndlnod egy
elemet, elég, ha az ndlad van.

Egyes elemek '"vérés hering"-ként
szerepelnek, és nem haszndlhatéak a
jatékban.

Van egy mdsodik, tervezett része a
jatéknak, igy ne panaszkodj, hogy
egyes kérdések nincsenek
megmagyardzva a jatékban:)
Bevezetés:

Az egész egy dlmatlan éjszakdan
kezddédétt ... a nevem Ron Hardy, 33

éves vagyok. Hétkéznapi ember
vagyok. Legaldbbis szeretem igy
gondolni. Prébadltam sok
munkahelyet, és sok né volt az
életemben, de mind kudarcba fulladlt.
Irénikus, nem? Vannak repltild
autoink, zettabyte-os szamitogép-

memoridink és szexrobotjaink, de
még mindig ktizdiink, hogy
megtaldljuk a szeretet és az élet
értelmét. Amikor ez tértént, egy
romos, féelig elhagyatott
felhékarcoléban éltem Midnight City

belvarosaban.  Valamikor fénytizé
szdlloda volt, de most csak egy
elkeseredett arnyéka egykori
dicséségének. Olvastam azelbtt az
eseményekrdl, amik kivaltottak
bukdsdt. Pontosan 100 év telt el

azéta, de sok minden még mindig
megoldatlan rejtély maradt. Egy
sotét, szeles éjaszakan 1931-ben egy
6reg, hajléktalan feérfi kozeledett a
Prudential Hotel ragyogé bejaratdhoz.
A torténet innentdl elég bizarr. A
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DW-MET

szdlloda személyzete proébdlta
kidobni 6t, de sem szavakkal, sem
litésekkel, sem I[6vésekkel nem
tudtik a feérfit megdllitani. "Olyan
volt, mint  Superman”  mondta
egyikiik. Odament egy privat lifthez,
ami egyenesen felvitte a legfelsé
emeletre. Az egész szintet Lucretia De
Santis, egy gazdag és titokzatos né
foglalta el. Senki sem tudja, mi tértént
ott, de a férfi vélhetéen megtamadta
De Santist. Ktizdéttek és kizuhantak
az ablakon. Mindketten meghaltak és
el lettek temetve. A  behatold
személyazonossdaga  tovdabbra  is
ismeretlen volt. Sosem értettem meg.
Miért akar egy szuperhés hobd
megtamadni egy hotelt, legyézni hat

fegyverest, hogy megtamadjon egy
nagyvildgi hélgyet? Nem a pénz
miatt. Mit akart? Azéta a hotel

pusztulasnak indult. Azt mondtdk,
hogy dtkozott, és kisértetjarta hely
lett. Meg nem magyarazott haldlok,
éngyilkossdgok, sikolyok tires
szobdakbél. Magam is hallottam furcsa
hangokat. A legfels6 emeletet
bedeszkdztak, a lépcsbket és lifteket
elpusztitottdk, mintha valami gonosz
lakna ott. Hallottam térténeteket
fosztogatékrol, akik megprébadltik
kirabolni, és soha nem tértek vissza.
A felhbékarcolé romhalmaz és biinézdk
térzshelye lett, emberi roncsoké. A
lakék nem kivdancsiak a komor



multra. Mindannyiunknak elég
problémadnk volt gubancos
életiinkben. A gondolataimat hirtelen
megszakitotta a zaj, ami felsé szintrél
jott és ugy hangzott, mint egy
lézerfegyver lovése. Egy idd utan
forrésagot éreztem, és fiist szagdt. Az
épltilet kigyulladt...”

LEIRAS
Eseménytelennek tiiné éjszakan 27.
emeleti lakasodban 16vést hallasz,
vélhetéen a fels§, tehat a 30.
emeletrél. Par perccel késébb ttiz ut
ki a hazban, de mint kés6bb latod,
nem Osszefliggd nagy tuz, hanem
helyi kis tlzek, talan elolthaté a
folyosén 1évé, hogy tovabbhaladj.
Elvileg csak ki akarsz jutni az
éptiletbdl, de folyamatosan porégnek
az események és nem tudsz bizonyos
helyzeteket kikertilni. Meg fogsz
ismerkedni néhany fontos személlyel
és érdekelni fog a tovabbi sorsuk.
Mivel ismered a toronyhaz, az
egykori hotel torténetét, és
mindoéssze par szinttel a lezart,
gonosz altal lakott rész alatt élsz, igy
neked elég nehéz meglepetéseket
okozni, de talan meégis sikerul...
Osszesen 32 targy szerepel a
jatékban, néhany csak elterelésként.
Hasznalatukkor probalkozz tobbszor,
néha par pixelnyi arrébblépésen
mulik, hogy megtdrténik-e az elvart
dolog vagy sem.

HATTER

Rafat Miazga debiitdldsa a Spectrum

Games Compo 2005 keretében
tértént, erre a megmérrettetésre
készitette el Pamela the Zombie

Hunter cimmel elsé jdatékdt. Ezutdn
komolynak nevezhetd préobdlkozdasa
legkézelebb ~ 2008-ban  volt, a
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CARRYINGC

ENERGCY

Mockatetris, majd 2009 elején a
Skyscraper of Doom kévetkezett,

ERTEKELES
A korités fantaziadus, misztikummal
atitatott. A  sztori hangulatilag
nagyon erds és tobbnyire az is
marad végig, néhol egy-két grafika
zokkent csak ki beléle. Jo otlet a
sziikséges helyeken beiktatott képes,
szoveges torténetmesélés. A feladat
féleg korai akcio-kalandokhoz
mérten logikus és konnyen
kikovetkeztethetd, persze vannak
kivételek, amikor csak a tiirelem és a
monotonitastiré képesség  segit.
Erdekes, mikor Ron nem hajlandé
semmit csinalni, egy picivel arrébb
meg mar tudja, hogy mit kell tennie.
Vagy a lépcs6knél eldobni egy
felesleges targyat szinte lehetetlen,
mert Ron inkabb 1épcsézni akar. A
latvanyvilag valtozatos, tobbnyire
szép, de néhol kilog a l6lab... Nem
akarom leléni a poént, de van a
jatékban egy holgy, aki elvileg szép,
nos, ha csak a rajzokat nézem,
akkor a gyakorlatban nagyon nem
az... oké, tudom, Ronnak igy is
tetszhet, hiszen a szerelem vak.
Hangok szinte nincsenek, csak a
lépés meg par egyéb ,effekt”, zene
meg egyaltalan nincs. A vezérlés
modja megfelel, az érzékenység is



oké, de Ron nem mindig azt teszi,
amit kéne, igy nem kap maximalis
pontot. A készségszint akci6-kaland
jatékoknal tobbrétegti, mindig
szikséges gondolkodni, de mnem
mindig logikus, amit ki kell talalni,
amit cselekedni kell. Ennél a
jatéknal ez bdéven a logikus,
kitalalhat6  cselekedetek  vannak
talsulyban. Miutan e sorok irasakor
ismerem a jaték masodik részét is,
igy pozitivumként koényvelhetem el
azt is, hogy egyértelmu a fejlédés, és
varhaté a harmadik rész is!
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2010. ZX SPECTRUM JATEKAI

2010. szamomra egy rendkivili év
volt, ekkor vettem igazan tudomast
az 0j kor jatékairél annak ellenére,
hogy elétte is ismertem sok
szenzacios ujkori gydngyszemet, de
valamikor az év kozepén jott el az az
idészak, hogy lestem a WOS-on,
hogy mikor jelenik mar meg valami
Uj. Lehet, hogy csak a kezdeti
fokozott figyelem miatt, de még most
is uigy érzem, hogy a jatékok atlagos
minésége szempontjabol 2010 egy
valéban rendkivili év volt, mintha a
fejleszték  atléptek  volna  egy
képzeletbeli hatart és a 2009-ben
beindulé gépezet magasabb
sebességfokozatba kapcsolt volna.

JANUAR

Az év els6 jatéka egy spanyol nyelva
szoveges kalandjaték volt a Relevo
Videogamestdl, cime Esta en el
Pantano. Ez a jatétk a kiado
misztikus-horror kaland sorozatanak
masodik része.

A Box Reloaded szintén spanyol
kiad6, a Beyker Soft jatéka. 2006-
os Box cimu jatékukat tuningoltak
fel, erre utal a Reloaded utétag. Egy
specialis felépitésti raktar iranyito-
kozpontjat  kell  beinditani a
feladattal megbizott raktarossal,

Pancho Tuercas-szal. Ehhez a raktar
Osszes helyiségében 6ssze kell szedni
az elszort targyakat (diszgbémb,
sonka, bogar, virag, kutya

Mojon  Twinsék  elkezdték a
Colleccion Pretujaot. Ez egy sorozat
hasonl6 akcié-platform jatékokbol. A
sorozat elsé tagjanak cime Lala
Prologue. Lala mindenaron
boszorkany akart lenni, jelentkezett
is a Nagy Boszorkany Akadémiara,
felvették, mivel a vilaggazdasagi
valsag miatt nem volt mas
jelentkezé. Lala sajnos koran bajba
is kertlt, segitened kellene neki,
hogy Osszegyljtse a legfontosabb
bajitalok receptjeit.

? 2018 NEGION TUINS

A Mole Hunter cimu jatékot a Casio
hasonl6 cimt kvarcjatéka inspiralta,
s6t a jatékban elvileg minden
pontosan ugyanugy mukodik, mint a



kvarcjatékban. A vakondok
tonkreteszik  Kasztilia és Leon
gazdainak termését. De Manolito
készen all, hogy segitsen az aggodo
foldmuveseknek és  elkapja a
ragcsalékat. A konverzié a spanyol
Raul Pelayo Diez-Andino munkija.

S @50, Reat—
(ole Hunter=

FEBRUAR

A Cheril of the Bosque a Mojon
Twins sorozatanak masodik tagja.
Ez a jaték egy masik sorozatnak, a
lengén 61t6zkddo f6szereplénéd, Cheril
sorozatanak az els6é epizédja. Cheril
csak egy atlagos lany a Badajoz
dzsungelbdl, aki elhatarozza, hogy
elutazik a nagyvarosba. Az Ut miatt
sok élelmet kell gytijtenie.

D 2010 MOJON THINS

Es egy héttel késébb megjelent az
ujabb Mojon Twins térténet, a Viaje
al Centro de la Napia, talan a
legabszurdabb mind koztl. Miguelito
egy debil kisfia, aki ki akar tinni

kisegitos kortarsai = kozul és
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rekorddontési célbol elkezdi 12
darabos szinesceruza készletét az
orraba feldugni. Miutan eltlintette az
utols6, a fehér ceruzat is, mély
komaba esett. Mikor felébredt, a
sajat 6riasi orraban talalta magat...

Az angol Digital Prawn az egysoros
programjai utan megjelentette elsé
jatékat Smiler in Arrowe Land
cimmel, amibdl még februarban
megjelent a masodik, majd 2010
karacsonyara az utolsé, a hatodik
rész is. Lehetne ezeket a részeket
kulon jatékként is kezelni, de
lényegében ugyanannak a jatéknak
(a mosolygo fejjel kell eljutni a zdld
hazikoba) a kulonbozé  palyai,
valtozatai, mindenesetre én nem
fogom ktilén megemliteni az Gjabb
részeket.

Még egy Mojon Twins jaték jutott
februarra, a Moggy Adventure. A
cimszereplé golyobis végigutazta a
vilagot, majd visszatért a Canutos-



erdébe és megmutatta meguajult,
bdlcsebb 6nmagat baratainak.
Mindenki boldog volt, hogy hazatért,
tartottak is az Unnepelt kertjében
egy ,Ujra itthon Megaparty”-t. Moggy
masnap iszonyl masnaposan ébredt
és valami nagyon nem stimmelt.

Téli utolsoként megjelent Jonathan
Cauldwell fizetés jatéka, a Cronosoft
altal megjelentetett Telly Heroes.
Csak tippelni tudok, hogy valami TV-
vel kapcsolatos startégiai-
menedzsment jaték lehet, szoval
valészintileg nézett muisorokat kell
gyartani.

CRONOSOFT

MARCIUS

Els6 tavaszi fecske a What Willy
Did Next volt az angol NorthSim
Productionstol. Sztori nincs, ez a
JSW atdolgozas csak prébanak
indult Roger North részér6l, hogy
képes -e megesinalni egy ilyen
jatékot.  Bevallottan  kolcsénvett
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mas

otleteket

grafikai elemeket,
hasonl6 jatékokbol.

Két Smiler epizod mellett megjelent

egyik
a spanyol

még marciusban az év
legnagyobb durranasa,

Invasion of the Zombie Monsters.
Ned és Linda utoljara lazithattak a
varos sziklain és nézhették a
csodalatos csillagfényes égboltot.
Boldogsaguk roévidebb ideig tartott,
mint szerették volna. Hirtelen egy
villam csapott Ned autdjaba, gonosz
arnyék oOlelte at a varost és tuszul
ejtette Lindat. A gonosz bevette

magat a varosba, magaval hozva a
kaoszt, védelmétl pedig a félelmetes
zombi hadseregét! Elég bator vagy,
hogy szembe nézz a végzeteddel és

segitsd Nedet, a Nagy Koponya
Intézet Tudomanyos  Klubjanak
elnokét kuldetése teljesitésében?



APRILIS

Megjelent egyik kedvenc szerzém,
Paul Jenkinson els6 jatéka, a Kyd

Cadet. Kyd, egy fiatal turkadét,
utban elsé kuildetésére, rajott, hogy
nem tankolt  eleget, elérhet6

tavolsagban csak egy kis hold volt,
ahol elvileg békés ércbanyaszat

folyik. Beallitotta a koordinatakat,
majd megérkezés utan észlelte, hogy
emberi jelenlétnek nyoma sincs,
valészintileg a  banyaszat mar
megsziint. A feladat: megszerezni a
banyakomplexumban talalhat6
Osszes Uzemanyagot. Ha jol latom,
akkor a Kyd Cadet az els6 Arcade
Game Designerrel készult jaték!

it
-t:«r“'}’« YA ’

CodenameV fejlesztette a Ghost
Castle-t. A grafika BinMan

munkaja. A jaték a Retro Rewind
2010-re jelent meg és tobb logikai
jaték nem tul bonyolult egyesitése. A
helyszin egy szellemkastély, egy
kedves  szellemet, Gene-t Kkell
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segiteni, hogy elszokjon és
megtalalja elveszett testét.

A holland Timmy bemutatkozo
jatéka a Heart Stealer. Segitsége a

korszak elmaradhatatlan
dallamositoéja, Mister Beep.
Huszonkettd képernyén kell

Osszeszedni, Osszelopni a sziveket,
amiben néhany nem tal gyorsan
mozgo, fura kinézeti ellenség probal
megakadalyozni.

Heart Stealer

Ujabb debtitalas, ezuttal azt angol
Little Shop of Pixels-é, jatékuk
cime Gloop Troops. A lényeg:
harminc szinten kell Osszegytjteni
az elveszett csillagokat, hogy
megmenthesd a kiralylanyt. Minden
akkor ér véget, mikor
megszerezted az Osszes csillagot, a
csillagok Osszeszedésére van 30
masodperced.

szint

A honapot a

Spectraventura
a Merlin -La
Aventura- zarta. A jaték sztorijarol

szoveges kalandja,



nem sokat lehet megtudni, de az
biztos, hogy a BBC 2008-ban kezdett
Merlin cim®i sorozata ihlette a
jatékot. Valamint egy GraphiC
AdventurE System nevl jatékmotor
segitette a spanyol fejlesztot.

MAJUS

Bob Esponja -La Aventura- szintén
a Spectraventuratél, szintén az
elébb  emlitett G.A.S. motorral
készult, szintén spanyol nyelvli és
Bikinifenéken jatszédik tehat a
népszeru rajzfilmsorozat, a
SpongyaBob Kockanadrag vilagaban.

Lo~

BOB ESPONJA fﬂ’

JUNIUS

A King of Pong a Kantxo Design /
Team Siglo XXI spanyol csapatdud
fejlesztése. A cimbdl le lehet vonni a
helyes kovetkeztetést, ez a jaték az
6si Pong modern feldolgozasa. A
jatékot ketten jatszhatjak egymas
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ellen, minden jatszmat a 10 pontot

A Trooper:Point 5 egy lecsupaszitott
16v6ldozos jaték az angol The Bog
Brotherst6l, és az Arcade Game
Designerrel késztilt. Sztori nincs,
feladatod: 16j le minden ellenséget.

JULIUS

Toébb

utan
juliusban harom taggal bévilt a
Mojon Twins sorozata. Elséként a

hénapnyi szinet

Sir Abadol kerult a jatékosok



kezébe, gépére. Ez a jaték a XI.
szazad végére repit vissza. Sir Abadol
egy fiatal manchesteri lovag, aki
végigvandorolta Eurépa  nyugati
felét, utols6 kalandja soran pedig
elveszitette védjegyévé valt hatalmas
kardjat. Segits a lovagnak viragokat
gytjteni, hogy visszakaphassa a
kardjat! Ellenségeid az ¢éjszaka
teremtményei és a viz.

Julius kakukktojasa a Mojon Twins
fészkében a  Binary, szerzdje
Mulder. Mulder mar a Trooper:Point
5-nal belekdstolt az Arcade Game
Designeres fejlesztésbe, a Binary
mar az 6 egyszemélyes projektje, ha
az elmaradhatatlan segitét, Mister
Beepet nem szamitom. A helyszin
egy elhagy(at)ott urallomas,
feladatod, hogy Osszeszedd az
tirhajod inditékodjat, hogy leléphess
errél a nyomaszté helyrol.

_—
A Mojon Twins Collecion Pretujao-

janak kovetkezé tagja a Cheril

Perils. Cheril sztorija onnan
folytatédik, hogy Cheril meglépett a
dzsungelbél. De rossz varosban
probalt 4j életet kezdeni, ugyanis egy
szépitészer tesztelése és a kelld
odafigyelés hianya miatt a varos laéi
nem szépek, hanem él6halottak
lettek. A  polgarmester  Cheril
érkezése és az egészséges lakok
kitelepitése utan hatalmas
karanténna valtoztatta a varost. A
tavozashoz ki kell nyirni a 60 fényi,
elzombisodott varoslakoét.

thein urs

Z O0OMBIE
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A Zombie Calavera Prologue VOE
Mojon  Twins  jatéksorozatanak
utols6 2010-es tagja. A helyszin
Mexiko, a  fészerepld Santos
Giménez, temet66r, motivacidja a
bosszu. Hat éve Pallejo Martinez és
veszedelmes hordaja elragadta
feleségét, Maria Fernandat. Santos
hat évig képezte magat, hogy felesége
utan mehessen az arnyékvilagba, a
tisztitotizbe és  bosszat alljon
elrabloin.

AUGUSZTUS

A Nelo & Qugo y la Ultima
Butifarra a RetroWorks akcio-
kaland jatéka. Nelo és Quqo két
blin6z6, egy barban tajtrészegre
isszdk magukat. Masnap Nelo
szOrnyU masnaposan ébred,
elvalaszthatatlan cimboraja, Quqo
nélktl, mikor prébalja elhagyni a



bart, nem sikertl, mivel el6z6 este
tonkretette a TV-t, és a
tulajdonosa azt akarja, hogy hozza
helyre a késztléket. Kozben Nelo
megtudja, hogy Quqo nagyon
elszantan készult a bankrablasra,
amit elézd este terveltek ki, Nelo alig
hogy  tévészerelés utan

bar

varja,

megkeresse baratjat és segitsen neki
nagyratord

terveik  megvalésita-

Miazga munkaja a
Safecracker, segitségére pedig a
mar-mar elmaradhatatlan Mister
Beep volt. Egy hirhedt mackés
bérébe kell bujnod, aki
szabadult és «csak a
megélhetést elott
kisztirja egy bank széfét, amit még
soha senkinek nem sikeruilt

frissen
szerény

szem tartva

feltdrnie.
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SZEPTEMBER

Az 6sz egy orosz fejlesztéknek Kkiirt
verseny, a TBosa urpa-4 (Your Game-
4) eredményhirdetésével kezdédott. A
versenyt az oroszok legnagyobb

spectrumos Ujsaga, az A63ary irta ki,
negyedik alkalommal. 10
jatékot neveztek készitéi, ezek kozil
hatot valasztottam ki,
érdemeseket.

immar

mint arra

Els6 lett SAM Style és Mayhem
koprodukcidjanak = gytmoélcse, a
Karlos und Schditze der Azteken.
A jaték cime poénbdl van némettl,

de a jatétk angol nyelva. A
cimszereplé Karlos-szal kell 40
képernyén kincset gyujteni és

megtalalni a kijaratot, elkertilve a
halalos csapdakat.

TIRENE

FIRE

A Bejeweled cimu jaték inspiralta
Shiru-t a Magic Tokens
elkészitésére, amivel masodik lett a
Your Game 4-on. A tablan egyszerre
64 szines figura talalhat6. Két



egymas melletti kicserélheté, ha a
csere utani allapotban lesz legalabb
harom egyforma szinll figura egymas

alatt, felett, mellett. Osszesen tiz
szintet kell megadott idére
teljesitened, és a szinteken
elérehaladva egyre tobb szinu

figuraval fogsz talalkozni.

Harmadik lett egy tertletfoglalods,
logikai jaték, az OverLoad XOR and
Overflow, szerzbje az Entire Group
Ukrajnabdl, de a dizajnba Sand is
besegitett, aki a Mayhem csoport
tagja. Egy-egy jatékmezén tudod a
pontokat névelni maximum haromig,
ha négyre noveled, akkor a
szomszédos mezékre robban szét a
négy pont. Ha az ellenfél altal
elfoglalt mez6 van ilyenkor a
szomszédodban, akkor elfoglalod azt.

Negyedik helyezett a Fighter Ace
lett. Ez a jaték a THD csoport 2008-
as Fighter = cimu deméjanak
tovabbfejlesztése, amit Destructor
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végzett el tObb tars segitségével. A
jaték gyakorlatilag egy reputiléparbaj
egy repulétéren, ahol vagy
szamitégép, vagy egy masik jatékos
ellen kell bizonyitanod a reptlési
kvalitasaidat és reflexeidet.

Otédik lett egy ujabb Mayhem &
SAM Style jaték, a Brainkrush. Ez
egy akcio-logikai jaték, ahol egy
emberkével kell a szines ladakat
eltiintetni, amig minden szinbdl csak
egy marad. Az  eltintetéshez
egymasnak kell 16kni az egyforma
szintieket, ilyenkor a 16koétt doboz
eltinik, a masik megmarad. Nyilvan
utolsénak marad minden szinbdl
egy-egy darab.

Talan még a hetedik, a Freeway
cimu jaték az emlitésre mélté, nem
csak azért mert egy litvan csoport, a
8Bit.lt készitette, hanem mert egy
viszonylag érdekes logikai jaték
egészen hasznalhatdé megvalositasa.
A jatékban 24 szinten kell a piros
hajot kijuttatni a meglehetésen



szukos  kikotébdl az  egyetlen
kijaraton, ugy, hogy a fehér hajokat
(és a pirosat is) csak elére hatra
lehet 16kdo6sni, forditani nem lehet

6ket.

Horace in #e

Py

MYOUTTIT WIivvins

Bob Smith jatéka a Horace in the
Mystic Woods, ami egy 1995-6s
Psion jaték Spectrumra atultetett
valtozata. A torténet ugy kezdédik,
hogy a Horace-ként ismert Kkis
teremtmény tal mélyre vandorolt a
Misztikus Erdében. Tara koézben az
erd6 nem tul hétkéznapi
mozgott, forgott, stb., igy Horace
eltévedt. Segitesz Horace-nak kijutni
az erd6bol?

modon

A spanyol nemzetiségi Alberto Otero
Mato eddigi utols6 jatéka az Oddi
the Viking. Alberto a Digital
Brains hasznalja jatékai
kiadasakor. Oddit, a vikinget kell
segitened, hogy kijusson a
kastélybdl, ezzel egytitt a bortdénbdl,
az udvarrodl és a temetébdl is. Ebbéli

nevet
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tervében a csontvazak probaljak
megakadalyozni, akik gyorsak és
ostobak. Amig te egyet 1épsz, addig
6k  kettét, de koénnyen az
orrhelytiknél fogva vezetheted Oket.
Kulén 48K-s és 128K-s verzidja is
van a jatéknak.

OKTOBER

A RetroWorks Teodoro no Sabe
Volar cimli jatékanak f{észerepldje
Teodoro, aki nem tud reptlni. A

PHES

helyszin: a Cornejal kiralysag, a béke

szigete a  nagyvilagban, erds
hadsereggel, repulni tudoé
katonakkal. Teodoro hianyossaga

miatt udvari bolond lett. De hiaba,
mikor a kirdlynak segitségre volt
szliiksége, csak Teodoro volt kéznél,
igy neki kell meggyQjtania a

jelzéttizeket, hogy figyelmeztesse a
Cornejal

szomszéd kiralysagokat
megtamadasara.

THE RESIUE OF

by Pose Tenwinson

Kyd Cadet II: The Rescue of



Pobbleftu Kyd trkadét sztorijanak
folytatasa Paul Jenkinsontdl. Kyd
folytatta utjat az els6 kuldetése,
Pobbleflu megmentése felé. Fent
nevezett uriember egy nagy
tiszteletben all6 méltésag, akit
elrabloi egy kozeli bolygora vittek és
a repulésiranyité toronyba zartak.
Elengedéséért megfizethetetlentil
magas valtsagdijat koveteltek, ezért
Kyd-et kuldték, hogy szabaditsa ki
féméltosagat fizetés helyett..

NOVEMBER

A  Petulant Poogslay Powerful
Parade egy szinte ismeretlen Mojon
Twins  jaték. Lala, a kis

boszorkanytanonc a torténet
fészerepldje, aki kihallgatta tanara,
Miss Morgana (a koca) egy
ismeretlennel folytatott elefonos
beszélgetését, amibdl kulonods fejére
allitott kaland kerekedett.

|

A Ghost Castle 2, mint a cimbdl is

kidertil egy folytatas, amit az elsé
részhez  hasonléan CodenameV
készitett, de mar a The Bog
Brothers csapat keretein beltl. A
jaték a 2010-es blackpooli R3PLAY
Expora jelent meg. Miutan Gene-nek
az elsé részben sikertlt elszoknie a
szellem-kastélybol, folytatja a
kutatast, hogy megtalalja az
elveszett testét rejté kriptat.

Ujabb RetroWorks jaték jelent meg,
a Genesis: Dawn of a New Day,
ami egy  vérbeli horizontalis
16v6ldozés jaték 128K-s gépekre. A
sztori természetesen az emberiség
megmentését taglalja: az emberiség
nem vette komolyan a dorkok
fenyegetését, akik el is lepték a
Foldet. Fel kell hat szabaditanod az
emberiséget terrorjuk alél. Az
elpusztitasukra létrejott a Genesis
utrhajo...

DECEMBER

STATUS

<Y Ak

KEMPSTON




Jaték Németorszagbol! C.M. Gilles
elkészitette Harry  Potter-témaju
sorozatanak harmadik részét Harry
the Magical: The Hero Hallows
cimmel. Harry kalandjai kézben akar
Mahjongozhatsz vagy Video
Pokerezhetsz is.

’0 I

w. LORHER

A First Star Software 1984-es
Boulder Dash cimG klasszikusa
ihlette meg az orosz Firestartert
Mine Worker cimu jatékanak
elkészitésében. A jaték célja, akar az
eredetiben: a fold alatt Ossze kell
gyujteni a gyémantokat, utana pedig
eljutni a palya egy kijelolt részére,
mindezt persze ugy, hogy ne essen
semmi a banyasz fejére, sem szikla,

sem gyémant. A jaték nem idére
megy.

Az angol Little Shop of Pvcels
masodik jatéka, Crimbo - A Gloop
Troops Tale, témajanak megfeleléen
karacsony el6tt jelent meg, ezzel a

kedves jatékkal hangolédva az
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unnepekre. Karacsony
manok  szakszervezete  sztrajkot
hirdetett, Mikulas pedig segitség
nélkdl nem lenne kész idére és nem
tudna rendeltetési helytikre juttatni
az ajandékokat. Segits Mikulasnak,
szedd Ossze az ajandékokat, hogy
megorvendeztethesse a gyerekeket és
igy megmentheted a karacsonyt.

estéjén a

———————————————————————————————
A lengyel illetéségli Rafat Miazga
Phaeton cimu jatéka december 24-
én  jelent meg, szandékosan
karacsonyi ajandékként (Rafat ezt
éveken keresztlil megtette). A zenét

szerz6 Mister Beep ismét kitett
magaért. A 24. szazadban az
emberek ugyanazokkal a

fenyegetésekkel szembestiltek, mint
mindig: a bunozéssel és haboruval,
s6t a fenyegetettség egyre nétt a
technologia fejlédésével. Egy erds
terrorista szervezet jott létre, tobbek
kozott tudosokbol. Létrehoztak egy
rendkiviil radioaktiv elemet, amihez
még hasonlot sem készitettek. Ez a
felfedezés az egész emberiséget
nuklearis zsarolas aldozatava tette.

A holland illetéségli Timmy masodik
jatéka a Forest Raider Cherry.
Zeneszerzoként pedig sokadik
alkalommal Mister Beep alkotott. A
torténet egyszeri: Cherry egy
kincsvadasz kislany, aki elhatarozza,
hogy megkeresi a Titokzatos Erdé
mesés kincsét. A mesés kincshez ugy



Forest Raider

juthat hozza, ha Osszegyljt az
erdében 24 ékkovet, majd azokat

elviszi egy bizonyos helyre, ahol
bevaltjadk neki arra a bizonyos
kincsre.

LEVEL 4 DIVING BOARARD

NUTS
LIVES
TIME

A Digital Prawn a Smiler utan egy
Ujabb sorozatot inditott el, cime Sid
Spanners. Sid és a villaskulcs
kalandja. Sid csak abban az esetben
tud kijutni a szintekrdl, ha a kis

fehér koroknek latszo
anyacsavarokat lecsavarja. Mikor
mind a zsebében hever, elkezd

villogni az ajt6, amin keresztil Sid
eljuthat a kovetkezé szintre.

A Jet Set Willy: The 2010
Megamix egy lengyel JSW modder
Daniel Gromann munkaja, amit a
Jetset Editor segitségével kovetett el.
A jaték mar ,megjelent” Jet Set Willy:
The 2005 Megamix néven, annak a
javitott, fejleszett, végleges valtozata.
Miner Willy baratja, Dynamite Dan
tanacsara vasarolt egy Zeppelint,

amivel elutazott egy tavoli,
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Jet Set Wi

The 2010 Megamix

ismeretlen orszagba. Erkezéskor,
mikor kilépett a léghajobdl, a vidék
egy olyan helyre emlékeztette, amir6l
D. Dan szokott mesélni neki (az elsé
palya neve: ,The Arrival — Dyn Dan
Style”)...

1983-ban az Adventure International
adta ki IBM PC-re a Sea Dragont. A
orosz
Andrew Zhiglov masodik atirata. A

Spectrum  konverzi6 az
feladat: egy tengeralattjaroval kell
eljutni egy reaktorig, kozben a
tengerfenéken fekvé és drétokon
feljebb engedett mozgasérzékeny
aknak kozott kell szlalomozni, néha
megspékelve sztik barlangokban valo
lavirozassal, kozben agyukbol 16nek
és teherhajokbol bombakat dobalnak
a jarmuivedre, és nem fogyhat el a
levegdd sem.

Utolsoként egy olyan jaték, ami nem
tudni mikor jelent meg, kiaddja az
orosz Retrogames Computing, cime
pedig Xyzolog. Eredetijét 1985-ben



adta ki a Taito, tehat pénzbedobos.
Par milli6 év mulva... Egy fényévre a
Foldtél talalhaté Fairis bolygéja.

Valamikor viragzé foldi kolonia élt
itt, manapsag elhagyatott, kietlen t4aj
két idegen fajjal, akik harcolnak a
hatalomért: a
Deotumok.

Xyzonok és a

OSSZEGZES

Az 52 felsorolt jatékot 8 orszag
programozoi fejlesztették
(pontosabban valoszintleg a
segitékkel egyltt még tobb, ha csak
a brazil Einar Saukasra gondolok,
mar akkor is). Persze spanyol és
angol félény van, ezuttal kicsivel a
spanyolok felé billen a statisztika.:

orszag | db |
Spanyolorszag 19
Egyesult Kiralysag 18
Oroszorszag 7
Lengyelorszag 3
Hollandia 2
Litvania 1
Németorszag 1
Ukrajna 1

Csapatok, fejleszték koztil az Ubhres
Productions 8 jatékkal megszerezte
az els6 helyet a 7 jatékos Digital
Prawn el6tt (bar még mindig nem
tudom, hogy a Smiler sorozat 6 jaték
vagy csak 1). 3 jatéka sziletett a
RetroWorks-nek és még nyolcan
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szerepelnek 2 cimmel a 2010-es
listaban.

Gépigény szempontjabol a szokasos
kép mutatkozik, egyedul az Oddi the
Viking-nek létezik 48K-s és 128K-s
verzidja is, igy az mindkét szamot
noveli:

gépigény db
48K 40
128K 7
48K/128K 6

Jatéktipus alapjan természetesen a
mindig elsé arcade jatékok vezetnek,
de nincs se stratégiai, se sportjaték:

jatéktipus db

Arcade 29
Logikai 15
Arcade-Kaland 3
Szoveges kaland 3
RPG 1
Stratégiai 1
Terjesztés modja alapjan 51-1 az
ingyenesen letolthet6 és

megvasarolhatd jatékok csatajanak
végeredménye.

A legjobb, legkedveltebb jatékok
listajat a WOS szavazatai alapjan
szamitottam ki levonva 10-10%-ot a
legmagasabb és legalacsonyabb
szavazatokbol. A tébbi évhez képest
nagyon magas pontszamok és Kkicsi
ktilonbségek vannak az élen:

Karlos und Schatze... 8,90
Horace int he Mystic... 8,85
Zombie Calavera... 8,71
Oddi the Viking 8,63
Invasion of the Zombie... | 8,58
Sea Dragon 8,56
Brainkrush 8,45
Crimbo 8,42
Genesis: Dawn of the... 8,41
Ghost Castle 2 8,25

Aztan a WOS férumaban leadott

szavazatok alapjan készult lista
2010 legkedveltebb jatékairol,
szintén rendkivtil SZOoros az



élmezény, furcsa moédon az elsé
harom teljesen mas, mint az elébbi
listan:

jaték szavazat

Invasion of the Zombie... 32
Sea Dragon 31
Genesis: Dawn of the... 30
Zombie Calavera 25
Horace int he Mystic 24
Crimbo 18
Ghost Castle 2 14
Karlos und Schatze ... 14
Gloop Troops 11
JSW The 2010 Megamix 11
Nelo and Quqo 11

Az év jatéka a két lista alapjan talan
nem egyértelmt1, atlagolva harom
jaték, az Invasion of the Zombie
Monsters, a Horace in the Mystic
Woods és a Zombie Calavera
Prologue johet szamitasba, esetleg a
Karlos és a Sea Dragon.

Az 52 jaték kozuil mindnek van
kazettara masolhat6 verzi6ja. A Telly
Heroest, mint fizetds  jatékot
leszamitva 2,5MB jaték korulbelul 4
ora 4 percet foglalna el, ebbdl
kicsivel t6bb mint 40 percet vinne el
a legnagyobb, a Sea Dragon.
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JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW
Binary Mulder 48K
Bob Esponja -La Aventura- Spectraventura 48K
Box Reloaded Beyker Soft 48K
Brainkrush Mayhem & SAM Style 48K/128K
Cheril of the Bosque Ubhres Productions 48K
Cheril Perils Ubhres Productions 48K
Crimbo - A Gloop Troops Tale Little Shop of Pixelss 48K/128K
Esta en el Pantano Relevo Videogames 48K
Fighter Ace Destructor 48K/128K
Forest Raifer Cherry Timmy 48K
Freeway 8bit.lt 48K
Genesis: Dawn of a New Day RetroWorks 128K
Ghost Castle CodenameV 48K
Ghost Castle 2 The Bog Brothers 48K
Gloop Troops Little Shop of Pixels 48K
Harry the Magical: The Hero Hallows C.M. Gilles 48K
Heart Stealer Timmy 48K
Horace int he Mystic Woods Bob’s Stuff 48K
Invasion of the Zombie Monsters Relevo Videogames 48K/128K
Jet Set Willy: The 2010 Megamix Daniel Gromann 128K
Karlos und Schatze der Azteken Mayhem & SAM Style 128K
King of Pong Kantxo Design/Team Siglo XXI 48K
Kyd Cadet Paul Jenkinson 48K
Kyd Cadet II: The Rescue of Pobbleflu Paul Jenkinson 48K/128K
Lala Prologue Ubhres Productions 48K
Magic Tokens Shiru 48K
Merlin -La Adventura- Spectraventura 48K
Mine Worker Firestarter 48K
Moggy Adventure Ubhres Productions 48K
Mole Hunter Raul Pelayo Diez-Andino 48K
Nelo & Quqo y la Ultima Butifarra RetroWorks 48K
0ddi the Viking Digital Prawn 48K+128K



JATEK CIME KiAp0 / FEJLESZTO HW
Overload XOR and Overflow Entire Group 128K
Petulant Poogslay Powerful Parade Ubhres Productions 48K
Phaeton Rafal Miazga 48K
Safecracker Rafal Miazga 48K
Sea Dragon Andrew Zhiglov 48K/128K
Sid Spanners Digital Prawn 48K
Sir Abadol Ubhres Productions 48K
Smiler in Arrowe Land Digital Prawn 48K
Smiler 2: Int he City Digital Prawn 48K
Smiler 3: Travels around Blighty Digital Prawn 48K
Smiler 4: Grinner on Tour Digital Prawn 48K
Smiler 5: The Scattered Runes Digital Prawn 48K
Smiler’s Christmas Sack Digital Prawn 48K
Telly Heroes Cronosoft 48K
Teodoro no Sabe Volar RetroWorks 48K
Trooper: Point 5 The Bog Brothers 48K/128K
Viaje al Centro de la Napia Ubhres Productions 48K
What Willy Did Next NorthSim Publications 128K
Xyzolog Retrogames Computing 128K
Zombie Calavera Prologue Ubhres Productions 48K

(A dolt bettis tételek jatékvalogatason talalhatéak, a vastag bettisok pedig maguk a jatékvalogatasok)



KYD CADET

KIADO: Paul Jenkinson, 2010, ingyen letolthet
FEJLESZTO: Paul Jenkinson

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 36531 byte

TOLTESI IDO: 3:50

VEZERLES: Billentytizet: A,S-balra, jobbra, Sp-ugras

FELADAT

»Kyd, a rettenthetetlen, fiatal tirkadét
utban volt elsé kiildetésére, mikor
hirtelen radébbent, hogy nem tankolt,
mielétt  elhagyta az  urbazist.
Rapillantott a révid hatétavolsagu
szkennerre, ami csak egy kis holdat
és annak koordinatdit jelezte. Az
adatbank szerint a jelzett égitest egy
békés ércbanydszati hold, de furcsa
médon nem mutatott semmilyen
létformat. A szkenner szerint elég
lizemanyag volt az égitesten az
trkikétébe vald visszatéréshez, igy
nekilatott a landolasnak. Miutan
leszdllt, akkor débbent rd, hogy a
banydszat megszunt, de senki sem
szerelte le a droidokat. Hésddnek igy
ezen a veszélyes tertileten kell
megkeresnie a szlikséges
lizemanyagot, anélktil, hogy

szétzuzndk az 6riilt droidok, az élete
mulik a sikeren.”
LEIRAS

Tehat szeleburdi f6héséd, Kyd, aki
tiltakozna a lehdsozés ellen, rajott,
hogy nem tankolt eleget, igy gondolta
csorikal némi tUizemanyagot egy
banyabdl. Ejnye-bejnye Kyd, nem
illik ilyet csinalni! Mindenesetre Kyd
nagyon fura helyre keveredett, az 6
értelmezése szerint otthagytak a
droidokat, akik 6rult modjara
cselekszenek, valdjaban nem ez az
igazsag. Ez a Dbanya a kor
kovetelményeinek megfeleléen

teljesen automatizalt, az tizemanyag
is csak azért van ott a banyaban,
mert az szukséges a tervszeru
mukodéshez. A jatéknak ott van
vége, hogy Kyd megfijja az Osszes
lUzemanyagot, de mi toértént késébb?
Nos, a mukodés a kovetkezd




lzemanyag-szallitmany érkezéséig,
tehat masfél honapra leallt. Azt
tudni  kell, hogy a  banya
tulajdonosanak a szomszéd,
ércbanyaszatban konkurens
bolygoval rendkivil fesztlt a
viszonya. A termeléskiesés miatti

vizsgalatok utan a feltigyelébizottsag
a videofelvételek megtekintését
kovetéen (lathaté is a banyaban sok
helyen a kamerarendszer) arra
jutott, hogy a szomszéd bolygo egyik
nem tal szimpatikus Ugynoéke
urkadétnak alcazva magat,
szandékosan hiusitotta meg a
termelést, egy nagyon fontos
urtenderre valo palyazas miatt. Ez a
kis félreértés elég is volt egy
bolygokozi haboru kitéréséhez, ami
azota is tart... De ez Kydnek nem
szamit, 6 az életben maradasért és
az Urbazisra valé visszajutasért
ktizd, hogy ne égjen le a fénokei
elétt. A banyaban kilenc
lizemanyaglerakat talalhato, a
kilencedikhez, csak az el6z6 nyolc
megszerzése utan juthatsz be.

HATTER
Paul Jenkinson elsé jatéka az Arcade

Game Designerrel késziilt, nem
sokkal késdébb jott a folytatds is.
ERTEKELES

Sajnos kazettaborito nincs,
atlagosnal jobb a betoltékép és a
rovidke sztori. A meni a
vezérlébillentytikrél ad informaciét
és nem igazan szemet
gyonyorkodtets. A grafika a jaték
egyik nagy eréssége, valtozatos, szép
szines, életteli. A figurak
akadasmentesen, szépen animalva
mozognak. Hangok, effektek jaték
kozben és a menlben sincsenek,
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csak 128K modban. A vezérlés
mindéssze egy billentylizetvariacio,
de az jol hasznalhato, az érzékenység
elsérangt. A jaték nehézségi szint
tekintetében, ha egészében nézem,
akkor atlagos, jatékon beltl elére
haladva egyre nehezed6é. A droidok
mozgasa kiszamithato, igy konnyen
kicselezhetéek- A jaték masodik
felében mar az iddézitésen is sok
mulik, mikor tobb droidot kell
atverni. Mesteri els6 jaték, jo
szorakozast nyujt, de nem a sokszor
végigjatszos fajtabol valé. A fenti
képen lathaté pozicié elkertilésére
biztatok mindenkit, Kyd nem tud
mozdulni az aljnovényzetbdl,
valamilyen ismeretlen okbdl.
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KYD CADET II: THE RESCUE OF

POBBLEFLU

KIADO: Paul Jenkinson, 2010, ingyen letélthet6
FEJLESZTO: Paul Jenkinson

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K/128K

MERET: 36670 byte

TOLTESI IDO: 3:58

VEZERLES: Billentytizet: A,S-balra, jobbra, Sp-ugras

by Pow. Teaminson

FELADAT

»Miutdan Kyd dsszeszedte az
elhagyott bdnyakomplexumban az
dsszes lizemanyagot, folytathatja
utjat az elsé kiildetése felé. Egy
fontos helyi méltésagot, Pobbleflut
elraboltak, és egy kozeli bolygon
tartjak fogva. Elengedéséért egyre
magasabb vdltsdgdijat kévetelnek,
mar-mar megfizethetetlentil magasat,
ezért Kyd-et kiildik, hogy szabaditsa
ki 6méltésagat. A feladat nem tinik
nehéznek: Pobbleflu a reptilésiranyito
toronyba van bezdrva, aminek a
kulecsa valahol el van rejtve a
bolygon. Megakaddlyozandé a
mentési kisérletet, mindenfelé
biztonsdgi ajtok vannak és elrejtett
kulcsaik. Kydnek igy ezeket is meg
kell taldlnia, hogy megkereshesse azt
a bizonyos toronyhoz valé kulcsot és

kiszabadithassa Pobbleflut
fogsagabodl. Sok szerencsét!”
LEIRAS

Ellenfeleid: a biztonsagi rendszer
nem tal bonyolult mukédést
robotjai, mozgasuk kiismerheté,
érintéstik halalos. Ot életet kapsz
Pobbleflu megmentésére, amihez 13
jelolt kulcsot és egy jeloleltlent kell
megtalalnod. A toronyszoba ajtajat a
jeloletlen, az utolsoként megtalalhato
nyitja. Megfelel6 titemérzékkel sokaig
juthatsz, szerencsére megmentenddéd
nevét mnem kell egyszer sem
lebettizni. Menet kozben azon azért
gondolkodj el, hogy vajon miért egy
Ujoncot, mégpedig téged kuldtek erre
az elvileg nagyon fontos és veszélyes
kuildetésre és miért nem tanultal
meg zarat feltérni, gy sokkal




egyszerubb lenne az életed...
HATTER

Paul Jenkinson mdsodik jatéka, a

Kyd Cadet folytatdsa. A jaték végén

lathaté sorokbdl kdvetkeztethetéen

pedig taldlkozunk még Kyd Cadet-tal
tovabbi kalandokban.
ERTEKELES

Sajnos kazettaborité tovabbra sincs
és tudom, hogy ezért felesleges
méltatlankodni, mert miért is lenne,
hiszen a jaték nem vasarolhaté meg
kazettan. Nekem mégis hianyzik. Jo
a betoltékép, érdekes a sztori. Van
mentl, szép tobbszélamu, urjatékhoz
ill6 zenével. A grafika megmaradt
erésségnek, a képerny6k szama nott.
A latvanyvilag izléses, szines, de nem
csicsas, aprolékosan megtervezett. A
figurak mozgasa elséosztalyt. Az
elsé6 résszel ellentétben itt mar
hangok, effektek is vannak (csak
128K-s modban), egyedul a jatékot
zard, Oromteli egymasra borulaskor
hianyzik valami szivmelengetd
muzsika. A vezérlés tovabbra is a
ysmegszokott” billentytizetvariacio és
az érzékenység is elsérangu. Ha két
rész utan beszélhetek valamiféle
hagyomanyrol, akkor azt mondom,
hogy a nehézségi szint
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yshagyomanyosan”, a sorozatnal
megszokott moédon a  jatékban
elérehaladva egyre né. Kyd ugrasait,
mozgasat egyre precizebben kell
végrehajtani. Az el6z6 részhez képest
sok mindenben javult egy
hangyanyit, a jatékidé is megnyult
néhany perccel, varom a folytatast!
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INVASION OF THE ZOMBIE

MONSTERS

KIADO: Relevo Videogames, 2010, ingyen letoltheté vagy
€ 14,95 ;
FEJLESZTO: Jon Cortazar (kodolas, sztori, dizajn), Kepa Cortazar (sztori, dizajn),

Sergio Martinez (dizajn, illusztracio), Javier Pena (kéd), Gominolas
(zene), Jose Vicente Maso (effektek)

STILUS: Arcade - Akcio
GEPTIPUS: 48K/128K
MERET: 38927 byte
TOLTESI IDO: 4:06

VEZERLES:

Billentytizet: Gjradefinialhaté (alapbeall.: O,P-balra, jobbra, Q,A-fel, le

Sp-ugras)+ H - pillanatallj, C - folytatas

Jostick: Kempston, IF2

FELADAT

»Végre Ned és Linda egy kis idot
télthetnek egytitt. Egy csoddlatos nap
utdn, mikor  sorban  negyedik
alkalommal kaptak meg a
Tudomdnyos Olimpia elsé dijat, a
boldog pdar végre pihenhet a vdrosi
sziklandl, bamulva a fantasztikus,
csillagokkal teli éjszakai égboltot. De
a boldogsaguk hamarabb végetért,
mint vartdk...

Hirtelen egy villam csapott be, pont
Ned autéjaba. Mire Nednek sikertilt
felocstidnia, borzalmas kép tarult elé:
egy hatalmas gonosz arnyék lebegett
a vdaros felett, és valaki elrabolta

Lindat. A gonosz lény bevette magat
a vdrosba, magdval hurcolva Ned
bardtndéjét, elhozva a kdoszt az egész
varosba. Ned, akit még mindig
elkabitott a villamcsapds okozta
tamadds, azt gondolta, hogy ez
mindennek vége lesz... De mielbtt a
gonoszsdg a jo folétt diadalmaskodott
volna, a hold elvardzsolta a hést, a
kivdalasztottat, az egyetlent, aki
megmenthet mindenkit. A  hold
energiasugardval eltalalva Ned furan
és kicsattanéan erbésnek érezte
magdt. Most az Uj hatalmdval
elindulhat ktildetésére, hogy
megmentse a bardtnéjét, és végezzen
a gonosszal. Elég bdtor vagy, hogy
szembenézz a végzeteddel?

Ned Friksként, a Csticskoponya
Intézet Tudomanyos Klubjanak
elndkeként neked kell szembenézned
a gonosszal és a zombiszérny-
seregével, hogy megmentsd Linddt és
az egész emberiséget a Dbiztos
pusztulastél. A hatalmad, amit a
holdsugarbél nyertél, képessé tesz
arra, hogy holdfénysugarat 16j ki az




0000000

o0zo000

, MY LOVIN® GEEK.

03

ujjaddal: ez egyfajta szent energia, a
szérnyek teljesen védtelenek ellene,
tugyhogy ez a lehetd legjobb fegyver
ellentik.

A villam altal sujtott autodtél kell
elindulnod, a vdrosi sziklatél, at az
erdén, ahol a sétét arny Lindaval var
téged. Ahhoz, hogy hozzad elérj, at kell
juss kitil6nbo6zé szinhelyeken,
mikézben végzel minden zombi
szornnyel, aki az utadban dll és meg
kell szerezned minden eszkézt és
dtutaznod minden platformon, hogy
elérd a szintek végét. Fejezz be
minden szintet idében, hogy elérj a
nagy démon odujdhoz, ahol az utolsé
ellenségeddel fogsz szembekertilni.
Meg kell semmisitened a
zombiszérnyek hadseregét az
erdében és a vdrosban: klasszikus
zombikat, zombi vérfarkasokat,
zombihiill6ket, zombinévényeket...
valamint nagyobb zombikat, mint
példaul a Zombi Temetéér vagy a
Nagy Végsé Démon. Mindegyiknek
vannak egyéni tulajdonsdgai, amiket
neked kellene megjegyezni és észlelni
a gyenge pontjaikat. Olj meg minden
szérnyet és kiildd el a lelkeiket a
pokolba, ahova tartoznak!

Néhany ellenség, mikor meghal,
érméket dob. Szerezz belbliik minél
tébbet; 100 utan kapsz egy extra
életet!

Az érméken kiviil az ellenségeid
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ktilonbézé  energiakapszuldkat —is
dobhatnak. Ezek a kapszuldk
folyamatosan valtoznak: legyél biztos
benne, hogy az éppen megjelené
szimbélum annak a hatalomnak a
Jjele, amit meg akarsz szerezni.

e Z6ld kér - Eré noévelése: a
holdfényenergia névekszik.

e V6rds vonal — Eré csékkentése:
A holdfényenergia csékken.

o Sotétkék 'N" Nuklearis
robbantds: a képernyén lathaté
minden ellenséget elpusztit.

e Lila "D" — Teljes energiavesztés:
a holdfényenergiad a
minimumra esik.

e Kék ¢6ra — Extra idd: kapsz 20
extra mdasodpercet.

Mikor egy szint végére érsz, a
maradék mdsodpercek helyett
érméket kapsz: prébdlj befejezni
minden szintet, amilyen gyorsan csak
lehet, annak érdekében, hogy minél

tébb érmét  kapj, igy szerezve
kénnyedén extra életeket!”

LEIRAS
Haladj balrél  jobbra, minél

gyorsabban. A szines kapszulaknal
viszont ne siess, figyeld meg, hogy
szépen sorban minden ,értéket”
felvesznek, a harom jo
(energiandvelés, robbantas és extra
id6) kozott ott van mindig a két rossz
(energiacsokkentés és
energiavesztés). Széval jo Utemben
vedd fel, mert pl. ha késve
rastartolsz a robbantasra,
odaérsz kénnyen lehet, hogy valt az
érték és a teljes energiavesztés lesz
jutalmad a késlekedésért. Ot szintet

mire

kell teljesitened Linda
kiszabaditasahoz, majdnem
mindnek a végén ott egy alig
megoOlhetd szupergonosz (van egy
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kakukktojas szint). A féellenségek és
a féféellenség megodléséhez rengeteg
id6 kell és tgyesség és a csillagok
megfelel$ allasa is talan.

HATTER
A  Relevo Videogames és fo
programozdja, Jon Cortazar

elsésorban MSX-re késziti jatékait, de
szerencsénkre a legtobbdl elkésziil a
Spectrum  konverzié is. Jatékaik
tébbsége valamilyen dJsszejovetelre,
megmérettetésre késziil el, a Zombi
szérnyek  invazidja  példaul a
RetroMadrid 2010-re jelent meg.
Szerzdje, Jon Cortazar egy 2011-es
interjuban igy fogalmazott a jatékrol:
»Egyértelmi. tisztelgés a Ghost'n
Goblins elétt, horizontalis 6v6ld6zés,
horror/ vigjaték témdju, ahol a stréber
kedvenc, Ned megmenti bardtndjét a
démon karmai koézil.” Elég borsos
daron rendelheté meg a jaték a
matranet.net-rél kazettan, de jar
hozza egy mini CD is.
ERTEKELES

Korités tekintetében biztos, hogy az
utoébbi évek egyik legjobbja, hiszen
az izléses, profi, CD-t is tartalmazoé
kazettatart6 dobozban még egy kis
flizet is jar a jatékhoz, aminek van
egy kicsit sablonos torténete, de a
részletek miatt (stréber

tudéspalanta, mint vilagmentoé
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szuperhds) meégis egyedi és
szeretheté. A jaték eldétt és szintek
kozotti atvezeté képek nem tartoznak
a Spectrumon megszokott extrakhoz,
mégis sikerult o6ket betuszkolni a
szintén sablonos, de itt  is
tettenérhetd az atgondoltsag és
nagyon helyén van minden Kkis
részlet, ami kiemeli ezt a jatékot
fajtarsai  kozul (a kapszulak, a
sztorivezetés). A latvanyvilag elsé par
jatéknal lélegzetallité, aztan még
mindig szinte tokéletes, csak egy
kicsit kopik meg az érzés. Ha azt
mondom, hogy sivar vagy nem elég
valtozatos, akkor erésen tualzok, de a
tokéletestél ezekben az iranyokban
tér el nagyon kicsit. Egyébként a
mozgastél, a figuraktol, az atvezetd
képektdl egész a sajnos csak 128K
alatt  elérhet6  zenéig minden
zsenialis és lathatéan szazszor
atgondolt. A vezérlés modja az
ujradefinialhatoé Dbillentytizet és a
joystickok hasznalata miatt
elsérangu, és ezek hasznalhatésaga,
érzékenysége szintén prima. A
nehézségi szint sajnos kevésbé
tokéletes. Nagyon jo mindaddig, mig
a szint végén meg nem jelenik
valamelyik féellenség, beleértve a
tablakat is, amik sokat segitenek a
monotonitas kikliszobolésében. A
szintek vége viszont kiabrandito,
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néha elképeszté sokat kell molyolni,
Ujra meg Ujra végigesinalni ugyanazt
a nehezen teljesitheté és szinte
idézithetetlen mozdulatsort. Ehhez
elébb meg kell figyelni adott
féellenséget (j6 ez utébbi annyira
nem baj)... Ha ez a vacakolas nem
lenne, akkor az IOTZM egy tokéletes,
az én mércémmel mérve 100%-o0s,
klasszikus jaték lenne, igy viszont
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s.csak” egy nagyon ajanlott, igazi

jatékremek.
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BOX RELOADED

KIADO: Beyker Soft, 2010, ingyen let6lthetd

FEJLESZTO: Beyker (program, grafika, zene), Anjuel (grafika),
Pagantipaco (grafika), TBrazil, Metalbrain,
The Warlock, Kendroock, Sejuan, Benway (szintek)

STILUS: Logikai — Akci6, Sokoban-tipustu

GEPTIPUS: 48K

MERET: 47101 byte

TOLTESI IDO: 4:42

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhaté (alapbeall.: O,P-balra, jobbra, Q,A-fel, le

R-tjraprobalas)

FELADAT

,Pancho Tuercas a karbantartdsi
vezetdje egy hdztartasi termékeket
gyarté nagy cégnek. A fénoke azt
kérte, hogy a termelés névelése
érdekében hozzon miukddésbe egy
szamitégépes koézpontot, ahonnan
kezelni lehet a teljes gyartasi
folyamatot. Ehhez Panchonak meg
kell talalni a kézpont 9 részét, amik
egytitt alkotjdk az irdanyitékézpontot
és elszortan talalhatéak meg a gyar
legeldugottabb sarkaiban. Pancho
fénéke egy rendkiviil tigyes fické és
azt is megkdveteli hogy gyljtsd
0ssze az O0sszes hdztartasi cikket,
amit a gydr kitilénb6zd szobdiban
eldobtak, hogy dt tudj menni a
kévetkezb szobdba. Szeretnél segiteni
Panchonak?

Kivdlaszthatod az utvonalat, amerre
szivesebben mennél az irdnyité szoba
felé. De ha mdar kivdlasztottad az
iranyt, amerre mennél, mdr nem
vdltoztathatsz, nem mehetsz vissza
az eléz6 szobdba. Minden szobdban
talalhaté egy tipusu objektum,
melynek minden darabjat 6ssze kell
gytijtened, ahhoz, hogy kinyithasd a
kivezeté ajtokat. Hogy ne legyen
kénnyt mindent 6sszegytijteni, az ut
tele lesz dobozokkal, amelyek nem
engedik, hogy szabadon mozogj. El
tudod tolni a dobozokat mindaddig,
amig semmi sincs mdgottiik. De ha
van egy doboz, vagy barmi mds targy
mdégoétte, akkor nem lesz elég erdd,
hogy eltold az egészet egyszerre.
Tehat figyel] minden Ilépésedre,
nehogy bezdrd magad. Szerencsére,
ha ketté vagy tébb azonos szini
doboz kertil egymas mellé, el fognak
tiinni, igy kénnyebben hozzdférhetsz
a szoba kitilénbézé pontjaihoz. Ha
elakadsz, és nem tudod folytatni a
feladatod, nyomd meg az
Ujraprébalas gombot (alapértelme-
zetten 'R’), és a szobdt ujrakezdheted
az elejérdl. Legfeljebb 3 proébdlkozas
van egy utvonalon. Ha ez elfogy, a
jatéknak vége, és ujra




kell kezdeni a feladatot az elsé
helyiségtdl, és el fog veszni minden
megtaldlt iranyitorészleg, tjra el kell
jutnod a szobdkig. Ha megtaldlod a
kézpont egy darabjat, az ujraprébal-
kozdsi lehetdségeidbdl tjra 3 lesz és
kezdhetsz egy Uj utat.”
LEIRAS

Feladatod egy specialis felépitéstu
raktar iranyit6-koézpontjanak
beinditasa a feladattal megbizott
raktarossal, Pancho Tuercas-szal. A
feladat végrehajtasahoz a raktar
majdnem minden helyiségében 6ssze
kell szedned az elszort targyakat
(diszgbmb, sonka, bogar, virag,
kutya...), gyakorlatilag a 45 szobabol
33-at minimum rendbe kell tenni
szamitasaim szerint. Ha rendbetettél
egy helyiséget, a tisztasagérzékeld
kinyitja az atjarok ajtoit, neked
,minddssze” el kell jutnod a
szimpatikus kijarathoz. A targyak
Osszeszedését nehezitik a szobakban
elmozdithatatlan falak,
oszlopok, valamint ktlonbo6zé szint
ladak. A ladakat el lehet tintetni,
mégpedig két lada egymas mellé
tolasaval. Ha két atlésan egymas
mellett 1évé lada kozé betolsz egy

1évé

harmadikat, akkor az  esetek
tobbségében eltinik mindharom
lada (bizony, vannak csodalatos
kivételek).
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HATTER
2006-ban a Bytemaniacos 2006
BASIC Contest-en »Pure”
kategériaban (tiltott a
betéltéképernydé, UDG, ROM hivdsok,
POKE, PEEK és RANDOMIZE
haszndlata) a Beyker Soft nyert a
Box cimii jatékkal. Négy évvel késébb
elkészitették a jaték foleg grafikailag,
de minden mds szempontbdol is

feltuningolt  vdltozatat, a Box
Reloaded-et. Erdemes 6sszehason-
litani a készitbk névsordt egy
RetroWorks jaték fejlesztéivel, ugy

tiinik elég nagy az dtfedés a spanyol
csapatok kézétt.
ERTEKELES

Nalam egy 0j jaték mar eleve piros
ponttal nyit, ha van kazettaboritéja,
ha meég térténet és szép
betoltéképernyd is van hozza, az mar
szinte biztos, hogy pozitiv értékelést
kap:) Orémmel télt €l, hogy ennél a
remek kis logikai jatéknal sem
intézték el azzal, hogy jarj szobarol
szobara, gyUjtsd Ossze a szétszort
targyakat és egyszercsak vége lesz a
jatéknak. A feladat lényegében egy
megbonyolitott sokoban. Az egyszeru
(konnyen  megtanulhatoé) alapok
ellenére logikailag kelléen bonyolult
a feladat, amit a néhany eszkozzel

(doboz, targyak, oszlopok) elég
valtozatossa sikertlt varazsolni. A
piramisszer(i elrendezés miatt

néhany szobat tjra meg Ujra végig
kell tologatni, ez nem igazan segit a
jatékélmény fokozasaban, féleg ha
tébb ilyen szoba van egymas utan,
az mar tul repetitiv. A latvanyvilag
megnyerd, pedig nincs tulbonyolitva.
Egyszeri  kis szines  dobozok,
padlélap, szépen kidolgozott figurak.
Animaci6 nem sok van, csak a



sziilkséges. Szép a menlzene,
minimalisak a hangeffektek. A jaték
nagy eréssége a kezelhetdsége,
elsésorban nem az ujradefinialhaté
billentytizet, hanem a dobozok
tolasanak modja miatt.  Mikor
Pancho nekimegy valaminek, megall
és a tolashoz még tovabb kell
nyomni az iranybillentyit, mintha
nekifesztilne a doboznak. Ehhez
hozzatartozik, hogy Pancho
sebessége is nagyon jol eltalalt. A
szobak nehézsége a piramis alapja
felé fokozatosan né a
pofonegyszertitél a
megoldhatatlanul nehézig. A mar

szinte
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emlitett ismételgetések miatti
monotonitas is neheziti a feladatot.
Ugyan meglehetésen addiktiv jaték,
de egy végigjatszas utan mar nem
olyan csalogaté, mint azel6tt,
mindenesetre ez a jaték az egyik
személyes kedvencem 2010-bdl, ami

talan t6bb elismerést érdemelt volna.
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KARLOS UND SCHATZE DER

AZTEKEN

KIADO: Mayhem & SAM Style, 2010, ingyen letolthet

FEJLESZTO: SAM Style (kodolas, beep fx) Sand (grafika), Riskey (zene), Naoru (ay fx)
STILUS: Logikai — Akci6

GEPTIPUS: 128K

MERET: 62512 byte

TOLTESI IDO: 1:46

VEZERLES: Billentytizet: O,P-balra, jobbra, Q,A-fel, le, Sp-kalapacs, H-ment

Joystick: IF2

FELADAT

»Karlos — a kivancsi régész, aki
feltarja az azték piramist. Montezuma
piramisaban keresi az utat, tarts
vele, var rad a sok rejtvény. A
piramis 50 teremre van osztva. At kell
jutni mindegyiken, amihez
szilikséges, hogy kinyisd az ajtékat
és atmenyj rajtuk.
Karlos utja  sordn ktilénb6z6
épitéelemekkel fog taldlkozni:
e normdl padléburkolat (piros) -
ezzel semmit nem tudsz tenni
e vékony padlé (sarga fényes) —
kalapdcstitéssel dssze lehet torni,
ezutan néha gyémadntot taldlhatsz
a padlé helyén!
e homokos padlo (sarga) -
6sszeomlik, amint elhagyod

o létra - nyilvan arra jo, hogy
mdssz rajta
e k6tomb (kék) — egyet beldle el
tudsz tolni, kettével mdar Karlos
sem bir
e szdllit6 — tudsz rajtuk utazni,
vagy koétémbdt szdllitani, de csak
egy iranyban
e gorgé - ha rajuk lépsz, tovabb
fognak mozgatni téged
e teleport - ebbdl mindig 2 van,
kéztiik lehet utazni
e csapda - ne lépj rdjuk, mert
meghalsz
Szallitérél vagy gorgbékrél ugorhatsz
létrara vagy teleportra is, ha Karlos
vagy a kétémb ezekrdl - nekititkozve
a szallitonak - leesik.
A teleportba be tudsz lépni esés
kézben is.
Hogy ne
ellenségeid is:
e Or — sétdlgat a normadl padlén

unatkozz, vannak

e moszkité - balra, jobbra reptil

¢ szellem - fel és le répkéd
Az ellenségek nem legyézhetetlenek -
néhdany mdsodpercre el tudod OJket
kabitani a  kétéré  kalapdcsod
litésével vagy egy kétomb rdjuk
pottyantdasaval.
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Pontokat az alabbiak szerint kapsz:
e szint befejezése = 100 +
idébonusz
e ellenség megélése = 100
* gyémant= 500
Minden 10000 pont utdn Karlos

alaphelyzetbe dllitia a  szintek
ujrakezdésének lehetbségeit (5
alkalom).

Minden 20000 pont utdn extra élet
jar.

Es igen, a kollektiv bélcsességgel tigy
dontéttiink, hogy a jaték
meglehetésen komplex — igy kapsz
jelszavakat a szintekhez.”

LEIRAS
Karlos a régész, aki Indiana
Jonesnak képzeli magat és
bemerészkedik egy veszélyes azték
piramisba, Montezuma legendas
kincsének megszerzésének

reményében. A jaték végére lehet,
hogy radébben az amerikai filmek és
a valosag kozti nem mindig logikus
kapcsolatra. Karlos szerencséjére az
aztékok ugy tervezték a sirkamrat,
hogy a mukedveld régészek is
folyamatosan kitanulhassak a
fortélyokat, sajat csufos halaluk
elkertilésére. Karlosnak 0rosz
felmendi vannak, igy egy szal
kalapaccsal indul neki a
kincskeresésnek. Egyetlen szersza-
maval és faradhatatlan izmaival szét-
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zUzza az évszazadok ota porladozé
kétomboket vagy a romok Orzésével
megbizott tulvilaginak tané, de
nagyon is evilagi lényeket is.
Gyakorloé régészként ismeri a kincs-
vadaszok szabalyzatanak elsé
pontjat: minden csillog6 targyat el
kell rakni a termek kozotti
atjarhatésag biztositasa érdekében.
Az egyiranyu utcak korai megfelel6i
az egyeniranyitott szallité kétombok,
ezek a tdmbok amint megkapjak a
kezdé lokést az elindulashoz, mar
szaguldanak is  rakomanyukkal
mindaddig, mig bele nem tuitkéznek
valamibe, mit sem toérédve azzal,
hogy szallitmanyuk koézben akar le is
potyoghat, ha akadalyba tutkozik.
Ilyen szallitmany lehet Karlos, vagy a
hatalmas lyukak kit6ltésére
tokéletesen alkalmas, és a
tudoésoknak sok fejtérést okozo
palmabetonbdl készult kék tombok,
melyek kénnyedén tologathatéak, de
kizarélag egyesével. A lépésre porra
z0z6d6 padlolapok is csak kezdé
kutatoknak félelmetesek, Karlos mar
ismeri ~mukodéstik — tudomanyos
magyarazatat. Az érinthetetlen
tabukdvek viszont talmutatnak a
tudomanyon, nem érdemes
fogdosasukkal, letaposasukkal
kisérletezni, mert azonnali halal a
jutalom megszentségtelenitéstikeért.
A teleport hasznalata kozben pedig
Karlosnak sokszor eszébe jut egykori

matematika-fizika tanara, Hans
bacsi, aki nem gybézte elégszer
hangsulyozni az aztékok

tudomanyos fejlettségét, meg hogy
feltalaltak a habarcsot, de a
teleportalas mégcsak szoba sem
kerult, fura... A ’H’ billentytivel jaték
kozben el6hozhatsz egy kis helyi
menut, amiben kérheted a szint
Ujrakez-dését (jatékonként Otszor, de



10000 pont utan ujra megkapod az
ot lehetéséget) vagy Kkiléphetsz a
fémentibe is.
HATTER
SAM Style (az egyik fejlesztd) igazi
nyeré tipus, A Karlos-szal nyert a
Teoss Hepa-4-en, a Viking Quest 1-
gyel a Teosa Hepa-2004-en, a
Paradoxionnal a Teoss Hezpa-3-on.
Sand, a mdsik fejleszté, a Mayhem
csoport tagja, csak a Teoss Hepa-4-en
mutatkozott be, igaz akkor t6bb
jatékban is szerepet kapott. A cim
német nyelvii, amit a szerzék csak
poénnak szantdk.
ERTEKELES

Egy nagyon szép, igényes jaték,
amihez sajnos csak egy orosz nyelva
instrukci6 és az abban szerepld
részletes, de nagyon fantaziatlan
feladatmagyarazat jar. A
betoltéképernyo, a ment, a
menulizene, széval minden mas
annyira szép és kidolgozott, hogy
nem értem miért nem szantak par
percet egy rovid, de vallalhato
sztorira a szerzok. Raadasul tényleg
csak ennyi a negativum a jatékban,
nincs mas gyenge pontja. Nagyon
addiktiv, gondolkodtato, kelléen
valtozatos jaték valahonnan a
Solomon’s Key és a Space Panic
jatékok univerzumanak hatararél. A
vezérlésnél sokszor eszembe jutott a
Box Reloaded megoldasa, ami
minden ilyen tipusu jatéknal jol
jonne, mégpedig a nekirugaszkodas
érzékeltetése, hogy nem lehet
hirtelen mozdulattal semmi
visszavonhatatlant csinalni, mert a
féohés igenis feszlljon neki a
sziklanak, ne tolja az addigi lendii-
letével, mintha semmi nehézséget
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nem okozna neki. Grafikailag,
zeneileg csak 6dakat lehet zengeni a
jatékrol. A figurak a grafikai és
hangeffektek, a menlizene, a jaték
alatti zene, az animacio, a tényleg
aztékosnak  tiné  elemek... A
mentibél valaszthaté hattérszin is
egy olyan adalék, amit lehet, hogy
nem hasznalok, de jo Otletnek
tartom. A nehézségi szint szinte
tokéletes, kis hianyérzetem van
amiatt, hogy néhany palya
tolteléknek tunik és nincs egy
fokozatosan novekvé logikai igénye a
szintek megoldasanak a jaték
A Karlos joggal
nyerte meg a jatékversenyt, amin
indult, egy j6 kazettaboritoval és
négy-6tmondatnyi sztorival a
tokéletesség hatarat surolna.

elérehaladtaval.
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HORACE IN THE MYSTIC WOODS

KIADO: Bob’s Stuff, 2010, ingyen letéltheté

FEJLESZTO: Bob Smith, Mister Beep (zene)

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K

MERET: 48011 byte

TOLTESI IDO: 4:38

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeall. Z,X-balra, jobbra, L-ugras)

Joystick: Kempston, IF2, Cursor

Horace i #e

FELADAT

»Egyszer régen, egy kis lény, aki
Horace-ként ismert, tiul mélyen
bemerészkedett a Titokzatos erddbe.
A titokzatos erdd, mivel az, amit a
neve sugall, forgott, mozgott, amig
Horace teljesen eltévedt. Horace
megijedt, hogy soha nem fog kijutni,
igy kéri a segitséged, hogy segits neki
a kijutasban. Az erdé  sok
meglepetést tartogat szamodra. Ezért
sziikség lesz az agyadra és a
mozgékonysdgodra,  hogy  segits
Horace-nek hazatérni. 64 rettenetes
palya var téged, tudsz segiteni?

Horace-szal ki kell jatszanod 64
egyre nehezebb szintet, tele sok
veszélyes akadallyal. Ha tul akarsz
jutni egy szinten, Horace-nak 0ssze
kell gytijtenie a szinten taldlhaté
6sszes csillagot. Amikor az utolsét is

begytjti, az ajté kinyilik, amely
lehetévé teszi, hogy dtjuss a
kévetkezé szintre. Megakadd-
lyozandé az elérehaladdsod minden
szinten taldlkozol mozgo
ellenségekkel, bizonytalan
parkanyokkal, és haldlos tiiskékkel.
Horace kiilénb6zé médokon meg tud
sérilni -  leesve valahonnan,
hozzdérve egy ellenséghez vagy egy
tiiskéhez.
Gyuijtheto targyak:
e Csillag - Gytjtsd Ossze, hogy
kinyissa a mdagikus ajtét (exit)
e Ajandék — bonuszpontokat ad
e Ora - Megdllitia az ellenfeleidet 5
mdsodpercre
e Super Horace - Legyézhetetlenség
(de leesés ellen nem véd)

e Alkony - A platformok
lathatatlannd valnak.
e Bomba - Felrobbantja a

SECORE
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platformokat

e Tégla — Platformok épitésére
Amikor elkésziilsz 4 szinttel,
extra életet kapsz. Ez
kévetkezé 4 szint utan is jar. Ha
gyorsan teljesitesz egy szintet, akkor
egy nagy halom bénusz pontot kapsz.
Szintén sok bonusz pontot kapsz az
ultra-gyorsasdgért.”

€gy
minden

LEIRAS
64 veszélyekkel teli palyan kell
atsegitened Horace-t, a korosodoé
hést, hogy hazajuthasson kis
hazikéjaba és megmentsd feleségét
(allitélag  van neki) az Ozvegyi
fatyoltol. A palyak teljesitéséhez
mindodssze Ossze kell szedni a
csillagokat és a kinyil6 ajtéon atmenni
a kovetkez6 szintre. Hogy ne legyen

olyan  egyszerd, nem  érhetsz
ellenségeidhez, valamint tuskékhez
és a csillagok Osszeszedése is

nehézkes az elhelyezkedéstik és
Horace gyenge mozgaskoordinaci6ja
miatt. Talan nem is gyenge, hanem
talfejlett, nézépont kérdése. A
gyakorlatban életszerinek tnik,
hogy kis nekifutasbol révidebb,
hosszabb nekifutasbol Carl Lewist
megszégyenité ugrast mutat be
Horace. Allo helyzetbdl meg
tobbnyire felfelé ugrik.
HATTER

Horace visszatérése volt 1995-ben ez
az  epizod, ami Psion 3-as
palmtopokra jelent meg. ,Tizenot
évvel késébb, felfegyverkezve az
eredeti forraskéddal és a grafikaval,
prébadlom visszahozni Horace-t a lelki
otthondba, a ZX Spectrumra, ahol az
6 kalandjai kezddédtek. Ez nem egy
modern stilusu ujraelképzelt jaték,
hanem egy olyan, ahol prébdlok
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mindenben olyan kézel maradni az
eredetihez, amennyire csak
lehetséges, mikézben kiterjesztem a
grafikat az uj (régil) platformra.”

meséli  Bob Smith a jaték
elkésziiltérdl.

ERTEKELES
Jo Dbetoltéképernyd, kidolgozatlan

sztori, egyértelmu jatékmenet, sok
mindenre kitérd ment, SZep
mentizene a kiséret a lényeghez, a
jatékhoz. A feladat kicsit Manic
Miner-light, de nem nehézségét,
hanem stilusat tekintve. Az emlitett
szép menlizene mellett emlitésre
méltéak az effektek is, Horace
halalsikolya meg egy ilyen misztikus
erdébe illik igazan, ahol semmi
erddére emlékezteté nincs, senki se
varjon fakat, bokrokat, erdei
allatokat, azok csak az atlagos
erdékben vannak. Kicsi hiba, hogy
néha ugy latszik, hogy Horace nem
ér hozza az ellenséghez és mégis
meghal, lehet, hogy par szérszal a
hibas, ami nem latszik kopasz fején.
Az iranyitasi opcidk tokéletesek,
valaszthaté barmilyen verzié. Kicsit
nehézkes a realisztikus ugras
koordinalasa, és az emlitett
érintésérzékelési hiba is csokkenti az

elégedettségemet a vezérléssel
kapcsolatban. A nehézségi szint
valaszthatd a menubdl, plusz



segitség, hogy a jaték az utolso
teljesitett szinttél is folytathaté. Az
atgondolt palyak miatt garantalt a
hosszu  jatékidé, és a remek
szorakozas.
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ZOMBIE CALAVERA PROLOGUE s

KIADO: Ubhres Productions, 2010, ingyen let6lthet6
FEJLESZTO: The Mojon Twins

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K

MERET: 37950 byte

TOLTESI IDO: 3:52

VEZERLES: Billentytizet: O,P-balra, jobbra, Q-ugras, Sp-lovés

Joystick: Kempston, IF2
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FELADAT

LSantos Giménez,  foglalkozasdt
tekintve temeté6r Mexikéban,
Ataualtepec kézelében, az északi
hatar mellett, évek 6ta a bossziunak
élt. Hat évig csak fejlesztette magdt,
hogy elkezdhesse keresztes
hadjaratat, belépve a purgatériumba
és megkeresse szeretett feleségét. Ez
volt az egyetlen modja, hogy
lenyugtassa  dihét. Hat  évvel
korabban a falu csendes volt és
nyugodet... mignem elkezdtek
pletykdlni Pallejo Martinezrél, egy
szérnyu drogbarérél, aki akkoriban
koltozétt ki egy farmra Atualtepec
hatardba. Azéta a  falusiak
észrevették, hogy a ndvények
névekedése megadllt a farm kértil és
mindenféle sotét szertartasok
nyomaiba botlottak lépten-nyomon.

Azt is beszélik, hogy Pallejo
tulajdonképpen egy azték pap
reinkarndcidja, aki sdatani
szertardasokat rendez, hogy
visszahozza a halottak kéziil a régi
Orseregét. Januar egy so6tét napjan,
mikor Santos egyediil volt a
temetében, egy szegény alkoholistat
temetett a temetéd egyik sarkdba,
mély remegést érzett és ldtta, hogy a
fold elkezdett repedezni és kinyilt a
szeme elétt. Elborzadt a latvanytol,
latta, hogy hatalmas félddarabok
emelkednek a levegébe felfedve
valami gonoszt a feneketlen sététség
alatt. A mozdulatlan, halott égbolton
csak a maganyos telihold bamult ra
zoldes ragyogdssal. A tdvolban
Ataualtepec romma égett. Santos
amilyen gyorsan csak tudott, rohant
haza, rettenetesen aggddott Maria
Fernanddért, fiatal és gydényoru
feleségéért, aki mar varta egy késéi
vacsordval. Mikor beért a faluba,
elszoérnyedt: Pallejo és csatlésai

koriilvéve arnyakkal, melyek
legyézhetetlenné tették Oket,
mindenkit lemészaroltak. A

szétmarcangolt holttestek folétt fekete
szellemek lebegtek, elkételezve
Pellejonak.  Mielétt  észrevehették
volna, Santos elbtijt egy bokor mégé a
hdza kozelében, és latta, hogy




felesége még nem halt meg:
Pallejonak mas tervei voltak vele.
Megkapta az Ootszaz lelket, vellik
egytitt a magikus képességet, amire
sziiksége volt. Mdar csak egy jészivi
asszony kellett neki. A gyénydri és
kedves Maria tékéletes vdlasztds
volt. Santos, iszonyu dithbe gurult,
rohanni kezdett feléjiik, de madr nem
tudott semmit tenni: Pallejo egy
egyszerti mozdulattal  eltintette
magdt, csicskdsait, a sétét
szellemeket és Maria Fernandat
ebbél a vilagbdl. Atkoltéztek a
tisztitétlizbe, azért hogy befejezzék
Pellejo  gonosz  terveit. Santos
reménytelentil roskadt térdre és az
eget dtkozta. Az események Oriiletbe
kergették. A his, ami a csontjait fedte
végtil lehullott és csak egy uv6ros
lampa vildgitott a koponydjaban.
Nem volt ember tébbé. Mar csak egy
diih vezérelte lény volt. Tudta, mi a

sorsa: megy a tisztitotlizbe,
megkeresi Pallejot és visszahozza
feleségét.

Ahhoz, hogy mozogni tudjon a

purgatériumban, Santosnak ki kell
nyitnia egy ajtét, és ehhez sziiksége
van spiritudlis energidra. Az egyetlen
modja, hogy elég lelki energiat
gytjtson, tizenhat fesziilet felvétele a
temetében. A probléma az, hogy ez
nem lesz konnyti feladat.
A temeté tele van @ fertézott
szornyekkel. Santosnak, kezében egy
erés vadaszpuskaval, képesnek kell
lennie, hogy kinyirja Jket teketoria
nélkiil, dm ez nem mindig bizonyul jo
otletnek, mert a halott szérnyek

visszatérnek  szdrnyas  szellemek
alakjaban, akik sokkal
kényortelenebbek és nehezebb Gbket
elkertilni. Szerencsére  majdnem

teljesen vakok, igy ha elrejtézél a

hattérben, és nem mozogsz,
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nem vesznek észre és elmennek.

Altaldban elrejtézhetsz ormok, nagy
fdk és gyomok mégé, amik nének a
sarkokban, vagy falak  mellé.
Hamarosan felfedezed, hogy hol
vannak a jé buvéhelyek, és hol nem.
Ha tugy gondolod, hogy rejtve vagy,
de szellemek folyamatosan
kézelednek... Keress egy jobb helyet!
Megtaldlni a legjobb buvéhelyeket,
mikor beteg vagy és sértilt, a siker
kulcsa sikeres ktildetésedhez.”

LEIRAS

Santosszal az elsé feladatod
(pontosabban ebben az epizédban a
feladatod), hogy a tisztitotliz erés
lelki megterhelését ellensulyozva
spiritualis energiat gydjts a temet6
keresztjeinek ellopasaval. Sajnos a
temet6rol aktualis allapotaban
audiovizualisan nem a ,siri csend,
hullaszag, semmi sem mozdul” kép

ugrik be elészor, mint régen.
Pillanatnyilag rémisztd és
veszedelmes lények dajdajoznak,

akik butacskak, am agresszivek,
merthogy zombik. Figyeld meg a
mozgasukat és kijatszhatod 6ket. Ha
tarelemnek hijan vagy és némi
adrenalint6bletet érzel, akkor le is
16heted O6ket, de ne vidd tulzasba,
mert a halott zombikbél (halottak a
négyzeten) ropkodo démonok
lesznek, és 6k  gyorsak @ és



kiismerhetetlenek. Kezdésként 66
életet kapsz, csak mert 666 tényleg
tal sok lenne, ezt potolhatod az
elézoéleg felvett Kkeresztek helyén
néha megjelend tivegcsékkel.
HATTER
A Mojon Twins 2009-ben éndllésult a
Computer Emuzone-tél és létrehozta
sqjat kiadoéi cimkéjét, az Ubhres
Productionst. A név egy kitaldalt
hiresség Thomas Ubhres nevébdl jon,
akinek egy fontos regénye uvolt a
»Kozmikus borjak tdmaddsa”. Innen
van a logon lathaté dllatka. Mar
2009-ben sok jatékot jelentettek meg,
2010-re pedig 6sszeallt egy
jatékmotor, a La Churrera, aminek
segitségével (és féként annak
tesztelésére) létrejétt a Coleccion
Pretujao nevi jatéksorozat. Ennek
hetedik és egyik legsikertiltebb tagja
a Zombie Calavera Prologue. Cime
alapjan  egyszer jon majd a
folytatas...
ERTEKELES

A korités a tipikus Mojon Twins-féle:
altalaban van kazettaborité vagy
poszter (itt utébbi), legtobbszor szép
betdltéképernyd is (itt is elég korrekt,
arnyképes, mint maga a jaték),
legféképp pedig humoros térténet,
ami Thomas Ubhres abszurd
vilagdban, tobbnyire Badajozban
jatszodik, a Zombie Calavera nem,
de lehet, hogy ez a Mexik6 sem az a
Mexiko, amit ismertink. A sztorihoz
ill6 a mentizene, a hangulatos
megvaldsitas, a mar emlitett
arnyképes grafika. A feladat a La
Churrera jatékoknal tobbnyire az,
ami ennél a jatéknal is: birtokolni
kell valamilyen targyat a
meghatarozott darabszamban. Az

o x54 e X0 1 afirXxoo
@ MOJON TWINS 2010 &

addiktivitas, valtozatossag, nehézség
ennél a sorozatnal egyarant az
optimalis szint alatt van, nem
zavaréan és tobbnyire a grafikai,
zenei és hangulati adottsagtol
figgben, itt ez az ellensulyoz6 kozeg
meglehetésen jol eltalalt, igy a
Zombie Calavera kellemes idétoltés

konnyed, gyors jatékmenetet
keres6knek.
KORITES EEEEEEEEEC
FELADAT EEEEEEEOO0
KULCSIN EEEEEEEOOD
VEZERLES EEEEEEEEEE
KESZSEG EEEEEEEOOD
SZUBJEKTIV EEEEEEEEOD
[ J | I8 3@'6‘ [

MASOK SZERINT
WOS: 8,20/10



2011. ZX SPECTRUM JATEKAI

2009-t6] novekedésnek indult a
Spectrumra irt programok szama,
2011-ben is ez a tendencia
érvényestult. Persze nem a mennyiség
a legfontosabb, de sok sablonjaték
mellett megjelent néhany olyan is,
ami otletben és mindségi
megvaldsitasban sem vall szégyent.

JANUAR

e
Az  évnyité  jatékok  Angliabol
érkeztek, a Stamp Quest a
Stonechat Productions elsé jatéka,
az azéta is nagyon aktiv Dave
Hughes bemutatkozasa. Ez az els6
jaték Moebius fészereplésével, aki
minden jatékban egy intergalaktikus
gyujto, ezuttal bélyegekre
szakosodott. A jaték a vacak jatékok
versenyére készilt Norman cimu
versenymu tovabbfejlesztése.

LEVEL 2: THE GHOUL SHOP

9

L

Masodikként a 2010-ig leginkabb
csak egysoros programokat
publikalé Digital Prawn mutatta be
egy 2010-es jatékanak folytatasat,
cime: Sid Spanners 2: The
Slackening. A feladat ugyanaz, mint
az els6 részben, anyacsavarokat kell
lecsavarni, eztttal 54 palyan.

A kovetkez6é jatékot a Cronosoft
jelentette meg, szerzéje Jonathan
Cauldwell. Mufajat tekintve elég
kuilénleges: gyorsgépelds jaték! Cime:
Utter Tripe. Rendesen at van itatva
a szerz6 sajatos angol humoraval.
Tobbféle szituacioban kell a
megjelend, megfeleld angol szavakat
a lehetd leggyorsabban begépelni. A
zenét a lengyel Yerzmyey szerezte.

—Mushroom Man =

—

_ by Paul Equinox Collins —
= Ported to the Sinclair 2X Spectrum by —
I Hajo Spuunup d
— m—
\ " —

= '
o) —

|s=mce - =]
—_aeu edited version bu Dr ﬁ

version), mint ahogy a cime is
elarulja, egy jaték ujraszerkesztett
verzidja. Az eredetit Hajo Spuunup



irta 128K-ra, a javitott, bovitett
verziot pedig a holland Dr. Beep
fejlesztette és mar 48K-s gépen is
fut. A jaték eredetije egy Windows
95-re irt jaték, a feladat ugyanaz: a
kis gombaemberrel kell minden
szinten elérni a kijaratot (E).

FEBRUAR

A Crystal Cubes az orosz AER talan
legkidolgozottabb  jatéka. Mufajat
tekintve Tetris-klon. Harom egyszint
kockat kell egymasra pottyantani,
hogy elttinjenek.

Climacus els6 jatéka a Gimme
Bright. A grafika és dizajn Radastan
munkaja. A féhdssel a platformokon
végighaladva kell azokat befesteni.
Az ellenségekkel vigyazni kell, de a

csillagok
tartogatnak!

meglepetéseket
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MARCIUS

A tavasz elsé jatéka a legaktivabb
lengyel spectrumos, Rafat Miazga
nevéhez fuzédik, egy logikai jaték,
Marbles of Wisdom a cime. A cél,

hogy eltintesd az Osszes szines
golyot a tablarol. Minimum
haromnak kell lennie egymas

mellett, hogy eltinjenek.
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Megjelent még a Digital Prawn-tol
egy Ujabb Sid Spanners
fészereplésével készuilt mu, a Sid
Spanners 3: The Nuthouse. Az
el6z6 verziokhoz képest valtozasok
térténtek: van mentizene (Mister
Beep muve) és nem kulonallé
képerny6kén, hanem Osszefliggd
szobakban, Sid kastélyaban kell
csavaranyakat tekergetni.

APRILIS

Az orosz RetroSouls debutalt a Join
cimti akcidjatékkal. A RetroSouls



azota is egy egyszemélyes

fejlesztokozosség. A jaték lényege,
hogy egy allandéan pattogé labdaval
ossze kell szedni a képernyén 1évé
sziveket.

A Flynn's Adventure in Bombland
az angol Tom Dalby egyetlen olyan
jatéka, ami nem valamilyen
minijaték versenyre készult. Stilusat
tekintve  Bomberman-kléon. Négy
ktilonbo6z6, grafikailag mas palya 7-7
szintjén plusz egy-egy
bonuszpalyajan kell taljutni a végsé
sikerhez.

go2:32

So000000 HO000000

A 2009 ota mukoédé spanyol
RetroWorks hatodik jatéka a Cray-
5. A kornyezetszennyezés miatt a
Foldon az élet lehetetlenné valik, a
kormanyok 6ssze is dobjak a pénzt a
vilagir gyarmatositasara. Készitettek
egy hatalmas trhajot, aminek
segitségével  Okoszisztémakat és
embereket
vilagtirén. Az irhajén mindenért a
kozponti szuperszamitégép, a Cray-5

utaztathatnak at a
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felel. Ahogy az lenni szokott, a gép
meghibasodik és csak te segithetsz a
helyzetbél

fennallo veszélyes
kikertilni. (128K-s jaték)

A Digital Prawn népszer(i, csavaros
eszi hésének utols6 kalandjat
jelentette meg Sid Spanners 4:
Timeloop cimmel. Sid ezuttal
szulévarosaba, Nutchesterbe latogat.
A harmadik részhez hasonl6éan
atjarhaté a jatéktér, de nem csak
térben, hanem idében is! Ugyanis
idegen  lények  felfedezték  Sid
tehetségét és mnéhany jo helyen
elhelyezett idékapuval atjuttajak o6t
mas torténelmi korokba, kihasznalva
nem csavarozasi
készségét.

mindennapi

S/ SEPANNERS &

Leszek Chmielewski Daniel
keresztezte a  sakkot @ és az
aknakeres6t Chessboard Attack

cimt jatékaban, amit a Scene+
disczine jelentetett meg. Ez a jaték
allitélag nagyon népszeri modja az



id6 eltitésének trutazas koézben és a
bet6ltékép szerint a fajok kozotti
békés problémamegoldast is segiti. A

jaték lényege, hogy meg kell talalni
az ellenfél 16 babujat a jatékido
letelte el6tt. A miként a sakk
szabalyait ismeréknek egyértelmi.

MAJUS

J.B.G.V. els6 jatéka a Retrobsesion.
A jaték tisztelgés a nyolcvanas évek

klasszikusai elétt. A jatéktéren
maszkalva kulcsokat és hozzajuk
szinben  passzol6  ajtokat  kell
keresni. Az ajtokon belépve
feladvanyokat kell megoldani az
elérejutashoz.

A Kerixer és a Kerixer II, majd a
par héonappal késébb a jatékosok elé
kertl6 Kerixer III nem egy
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LEVEL 5

MODES LEFT 17

jatéksorozat, hanem ugyanaz a
jaték, csak kulénbozé modon
megvaldsitva. Ez a kulonbozéség

szinte jelentéktelen. A feladat: a
szintek teljesitéséhez minden lapot
at kell szinezni, tehat mindegyikre ra
kell 1épni. A jaték szerzdje JeRrS és
ez a jaték, pontosabban ez a harom
a bemutatkozasa.

Paul Jenkinson harmadik jatéka a
Chopper Drop, ezuttal nem Kyd
Cadet fészereplésével, de Jonathan
Cauldwell AGD-jével meghajtva. A
feladat szerint helikopterrel kell
csomagokat eljuttatni a varakozo
teherautéra, mégpedig rovid id6
alatt.

A RetroSouls masodik 2011-es
jatéka az Alter Ego, az év egyik
legnagyobb meglepetése. Ez egy



s wyv

Binary Land-klén, ahol egy héssel és
annak lathatatlan ikertestvérével,
yalter ego”-javal kell minden targyat
Osszegyljteni a kovetkezé palyara
jutashoz. A zenét Shiru szerezte.

JUNIUS

A nyar els6 megjelenése a Relevo
Videogames Azzurro 8Bit Jam-je
volt. A cim a bilbaoi Azzurro Rock
Pub nevébdl ered, ahol a jaték
eredeti, MSX verzigjaval lehet
jatszani. A Speccy verzio a 39. MSX
BCN RU-ra készult, amit
Barcelonaban rendeztek. A feladat
egyszerl: szépen egymas utan
feleseket kell innod, mégpedig a bal
als6 sarokban 1évé kis négyzetek
szinének megfeleléeket.

JULIUS

A szerény janiust sUrubb julius
kovette. Az elsé fecske az ArtWay
2011 demopartyra készilt Poxoft

DENDSCENE

je Cas,
soudiuLl
zahiat si

TUZEX A ZX SPECTAUM
NAFUAT

Tatriz  Special Edition volt,
szerzéje a Poxoft. A jaték egy
kiegészitett Tetris-klon.

A Dirty Bristow - The Game egy
kalandjaték, ami mostansag
jatszodik Birminghamban, mégpedig
annak éjszakai életébe nyerhetiink
betekintést: kocsmazas, verekedés...
A jaték szerzéje a Dirty Bristow
magazin.

Dirty Bristow: the gawe with no ads and no rules.

Except the rule about keeping track of your PP (Pints Points)
score-PP starts at 2ero and the game will tell you how wany to
dd or take away, in effect hov sLoshed You are. You'LL need to B
€ just the right amount of inebriated to produce a Fantastic wag
azine. That's the object of the gawe. 50, er, 90 to it.

Gane by Danny Swith and Jon Bounds () 2011
with tech help Frow Nidge.

Press any key to continue.

J.B.G.V. masodik jatéka, a Stela. A
feladat a kilétt 1ovedék célba
juttatasa. A lovedék a szokasoktol
eltéréen iranyithaté6 és ha nem a




céltertiletre csapodik be, akkor

annak atomkatasztrofa lehet a vége.

Ujabb spanyol kiadé mutatkozott be
a Kabuto Factory személyében.
Jatékuk az Aahku al Rescate. A
grognorok békés lények, bar agyaruk
és hegyes fuleik vannak, de a
z01df6ldi emberek mindig szerették

6ket. Csak harom sz6t tudnak,
szeretik a  "serranitot" (tipikus
andaluz szendvics)... széval a zord

kulsejik kedves lelket takar. Sajnos
vannak ellenségeik is, a f6éhdsre,
Aahkura, a kis grognorra is sok
veszély leselkedik. Segits neki
palyarol palyara!

d‘

Az egyetlen klasszikusnak tiné
kiad6, a Cronosoft megjelentette a
The Bog Brothers mindkét Ghost
Castle jatékat egy kazettan. A
masodik rész egy ,Special Cronosoft
Edition”, ami annyit takar, hogy egy
teljesen 4j térképen folyik a jaték.
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Furcsa, de az Ubhres Productions

kihagyva az els6 félévet, csak
juliusban jelentkezett az els6 2011-
es  jatékaval, melynek cime
Phantomasa 3 - Fundamentally
Loathsome. A sztori egy
parhuzamos univerzumban
jatszodik. Phantomasa egy ledér
robotlany, aki apjaval, vagyis
készitéjével €l egy erdei fészerben.
Apja szolgalélanynak tervezte, de
végul sajat gyermekeként tekintett
ra. Egy nap, megjelent a gonosz
Zenutrostidan Percenambapeck a
negyedik Galaxisbél, és elrabolta
apjat, Phantomasa nem tudta, mit
tegyen...

E—catoderoh i
— ST URND INK
—CTTR AT

Stonechat
jatéka. A
megmentsd a
Spectrum ROM-janak fontjat. Ha
nem sikertil, Clive Sinclair mérges
lesz rad!

A Wunderchar$ a
Productions masodik
feladatod, hogy
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Az O-Trix egy Tetris-klon oblo-tdl,
Spanyolorszagb6l. Gyakorlatilag az
eredeti Tetris valaszthatéan
kiegészitve egy ,Advanced” méddal.

Az O-Cman szerzdje szintén oblo. Ez
egy minden extrat nélkilozé klon, az
eredetihez elég hii megvalositasban.

Az Escape II - Some Years Later
egy 1982-es New Generation jaték,
az Escape ,folytatasa”, szerzdje
Matthew Carrier. Egy négyzet alaka
szobaban ébredsz, ahol egy csipogd
dobozt  talalsz. Kikapcsolod a
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csipogast, mert az Oruletbe kerget. A
doboz villogé szamokat mutat, ahogy
forgatod. A terem talvégén ugy

tanik, hogy oszlopok vannak, de
hogy

leginkabb az foglalkoztat,
kijuss a szobabol.

Lee Tonks, vagyis a Cheese Freak
Software utols6 jatétka a Dex.
Feladatod, hogy az ecsetet vezesd tiz
véletlenszerli labirintusban, szinezz
veltikk, ahogy haladsz. Ovakodj az
ellenségektél, akiket a tuz gomb
megnyomasaval  elijeszthetsz
idére, amiért 500 ponttal fizetsz.

egy

Spanyol nyelvli szoveges kalandjaték
a Los Extraordinarios Casos del
Dr. Van Halen Volumen 2 Relato
IV: Episodio Final, szerzbje Josep

Coletas Caubet. Mint ahogy a
cimbél is kiolvashatd, a térténet Dr.
Van Halen egy esete, mégpedig az
utolsd, szam szerint a kilencedik. Az
utmutaté szerint érdemes az elsé
kezdeni,

sztorival valészintileg



egymasra épulé torténetekrél van
sz6. (Oké, tudom, kicsi az esélye,
hogy Magyarorszagon barki kilenc
spanyol kalandjaték végigjatszasara
vetemedne:)

A The Wicker Woman is szdveges
kaland, de angol nyelven, szerzdje
Kevin McGrorty, Monster's Legs
Productions kiadoi név alatt. A jaték
alapja a The Wicker Man (A
vesszébol font ember) cimu
misztikus thriller 1973-bél. Egy
fiatal rendér 6rmestert kiildenek egy
kereszténységtagad6, pogany, de
mélyen vallasos szigetre Skoécia
nyugati partjanal, hogy vizsgalja meg
egy fiatal lany elttinését...

Andrew Oakley és Simon Franco
csoportja, a Little Shop of Pixels
2010-ben két jatékot mutatott be.
Ezek koztil a Gloop Troops volt az
elsé. Ennek a jatéknak egy verzidja a
Gloop Troops: The Lost Crown. A
jaték eredetileg az iOS-re megjelend
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Spectaculator részeként jelent meg.
Az eredetitédl csak a képernyék

szerkezetében kluilonbo6zik.

Utolsé nyari jatékként a Horace
Goes to the Tower jelent meg a The
Mojon Twins-nek koszonhetéen. A
sztori szerint Horace (valéjaban
Horatio) egy celeb, aki mar csak a
hirnevébdl él, egykori szamitogépes
jaték csillagként, enged egy Oreg
zaptojas, Dizzy zsarolasanak és C64-
es jatékokban vallal fészerepet... Az
ujsagok cimlapon kozlik a hirt,
,Horace eladta magat az
ellenségnek!”, mindenkit sokkol a
hir. Horace annyira szanalmasnak
és szégyellnivalénak talalta tettét,
hogy elment a renddrségre és feladta
magat. Bezartdak a Towerba, hogy
masnap lefejezzék, ahol megjelent
neki Sabreman szelleme és egy Uj
aspektusba helyezte a torténteket...

SZEPTEMBER

Egy népszerti hés térténetét dolgozta
fel a Kabuto Factory a DragonBall:
El Desafio del Doctor Gero cimu
jatékaban. A gonosz Dr. Gero, a Red
Ribbon Army-bdl, elrabolta a kis Son
Gokut és bebdrtonozte az idé és tér
egy alternativ dimenziéjaban, azzal a
céllal, hogy elkeruljék, hogy az
keresztbe huzza szamitasaikat a
vilag meghdditasa koézben. Segits



Son Gokunak kijutni bérténébél,
hogy meghitsitsd Dr. Gero ijeszté

Colin Stewart pontosan 27 évvel az
eredeti kiadasa utan adta kozre a
Frank N. Stein Re-booted cimu
jatékat. Az 1984-es verziohoz képest

sok dologban fejlédott a jaték,
megtartva, s6t fokozva az eredeti
jatékélményét.

Reductio
ad
Nihilum

<l

—
Rafat Miazga logikai jatéka a
Reductio ad Nihilum. Aileen mindig
arrél almodott, hogy boszorkany,
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most az alma megvalosulhat, csak le
kell diploméaznia a magia egyetemén.
Meg kell értenie az univerzum
alapelveit, az egyensulyt, a
harmoniat, mint eré-ellenerd, anyag-
antianyag. Ez a csokkenés a
semmibe, a Reductio ad Nihilum.

Harom Freescape motoros, tehat 3D
Construction Kittel készult jaték is

elokeruilt szeptemberben,
mindharmat  Steven Flanagan
portolta Spectrumra (eredetileg C64-
re készultek el). A Chance in Hell az
els6 és egyetlen altalam emlitésre
méltonak talalt jaték cime. Ezt a
jatékot Steven Flanagan irta a
kilencvenes években C64-re, de nem
jelent meg a jaték. A jatéknak
elkészult egy combosabb CPU-ra,
tehat emulatorra termett valtozata
is, amivel gordtlékenyebb 3D-s
teljesitmény érhet6 el. Az 06rdog
betort egy tengerparti faluba, és




elrabolta a falu lakossagat. A falu
papjaként egyedul kell legy6znéd az
6rdogot és megmenteni a lakossagot.
Spanyol nyelvli széveges kalandjaték
az Aventura A o B: Cazador de
Vampiros, kiadoja a
Spectraventura. A cimébél itélve

vampirvadaszként kell

tevékenykedni a jatékban.
OKTOBER

A spanyol Salvacam, vagyis

Salvador Camacho jatéka a Ratul &
Zeki. A Boriel Basic-jével készult
jatékban a két cimszereplével kell
megtalalni 22 szobaban a kijaratot.
A feladatot neheziti Zeki mozgasa,
vagy inkabb Ratulé?

A Spectraventura elkészitette
vampirvadasz kalandjanak masodik
részét Aventura A o B: Stellaris 3
cimmel. Sajnos az els6h6z hasonléan
ennél a résznél sincs semmilyen
utmutaté, pedig tudom, hogy
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mindenki és

nekiugrana
végigjatszana...

Az év egyik legnagyobb sikere lett
Jason Railton jatéka, a Buzzsaw+
(Foxton Locks Mix). Pontosabban
fogalmazva nem csak ez a Mix, ami
az ingyenes, letoltheté  verziét
takarja. Késztlt még masik harom
verzié is, de azok elérhetésége nem

egyértelmu, a jaték
dokumentaciéjaban mindenesetre
ott vannak. Ejjeliér vagy egy

ladagyarban, mikozben bekévetkezik
a legrosszabb, az idegenek
megtamadjak a Foéldet. Van néhany
eszk6zod, hogy megtedd, ami téled
elvarhato... Természetesen Csak te
tudod megmenteni a Foldet. Meddig
tudod visszatartani a gonosz eréket?

Cauldwell

szokvanyos észjarasarol
Coracle is erésiti ezt a képet, a jaték
kiadéja a Cronosoft. El6szor 16dd ki
a felhéket, hogy megemelkedjen a
tengerszint, de

Jonathan nem

ismert, a

vigyazz a viz



tisztasagara, utana a fehér gomboket
kiléve gondoskodj az élévilagrél és

kozben ne feledkezz meg a
16vedékeid utanpétlasarol sem, mert
ha nem sporolsz, akkor vészes

gyorsasaggal elfogynak

A Bozxle egy jol megvalositott, am
otletekkel nem teleaggatott Sokoban-
klon Polomint-to6l. A cim a Game
Boy féle hivatalos verzio (Boxxle)
cimébél jott. Segitéi: Mister Beep,
Einar Saukas és Andrew Owen.
Uto6bbi fiatalember ZXodus Engine-je
a jaték alapja.

Paul Jenkinson tijabb Arcade Game
Designerrel készult jatékot
jelentetett meg Space Disposal
cimmel. A lebegé trhulladék
mennyisége komoly aggodalomra ad
okot, amibdél kinétt egy 1j,
jovedelmezé  iparag. A  Space
Disposal Corporation azért jott létre,
hogy eltavolitsa a nem kivant és
potencialisan veszélyes hulladékot.
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Te vagy a cég egyik alkalmazottja,
szedd Ossze az Urszemetet!

A Trabajo Basura a 2010-ben

megkezdett  Colleccion  Pretujao-
sorozat masodik 2011-es része,
kiad6 az Ubhres Productions.

Amadort fénoke cstinyan letolta egy
sikertelen projekt miatt, ez volt az
utolsé csepp a poharban. Igy hat
aprolékos bosszut tervezett. Bent
kell maradnia dolgozni az irodaban
kés6 estig, igy van ideje terve
végrehajtasara.

A Retroinvaders a Retro Madrid
2012-n a Gimme Bright-tal egy
kazettan is megjelent, szerzdje
Climacus. Cime ellenére nem Space
Inveders-klon, hanem a Konami
1983-as Gyruss-anak masodik
Spectrum  atirata. Hét  fejlett
civilizaciot kotott Ossze a féreglyuk,
vilagaink egyestltek, a  béke
idészaka azonban csak par évtizedig
tartott, a féreglyukon keresztil 48



évvel ezel6tt tamadas érte a Foldet, a
harc azéta folyik...

NOVEMBER

A Devil’s Castle egy ﬁjabb'
kalandjaték Josep Coletas
Caubettbl, ezuttal nem szoéveges,
hanem egy dungeon crawl. A

helyszin igazan meglepé: egy baljos
kastély a sotét erdé koézepén, ahol
maga a gonosz lakik. A gonosz lako,
a varazslo oOrdogi tivornyai koézben
elrabolta a kiralysag hercegndéjét, aki
mellesleg a legjobb baratod. Tehat
aktivizalnod kell magad, sztikség van
a segitségedre!

bemutatkozo

— e
— —
—— —
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Az oktéberben
Salvacam  elkészitette  masodik
Boriel Basic-ben irt jatékat, a
Saltarint. A jaték a szintén 2011-es
Joinra hasonlit, csak allandéan
pattogé labda helyett,
pattogé emberkével kell csillagokat
gyujteni, szivek helyett.

allandéan
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Az  egyszemélyes dan Tardis
Remakes (Soren Borgquist) 2004 6ta
késziti a klasszikus éra remékjeit
Windowsra és OSX-re. Spectrumos
bemutatkozasa a Dingo. Soren,
muvésznevén  Sokurah  segitsége
Mark R. Jones volt (grafika, zene,
boritd). A jaték eredetijét 1983-ban
fejlesztette az Ashby Computer &
Graphics, ismertebb nevén az
Ultimate. A Tardis verzi6ja a 2011-es
Replay Expora készult el. A Big Ted
nevii macival kell megenned a
dinnyemezén talalhato Osszes
gyumolcsot. A cimszereplé Dingok
pedig az ellenségeid, kiszamithato,
egyugyu allatok, de faradhatatlanok!

Egy masik jaték is a Replay Expora

jelent meg, ihletéje szintén egy
Ultimate jaték, a Cookie. A jaték
cime Byte Me, szerzéje pedig

Jonathan Cauldwell. Hotdogot és
hamburgert kell készitened az
ugyfeleknek, tugyelve ra, hogy ne



varakozzanak tul sokat. A 16szerrel
banj okosan!

A Pac-Man Emulator az, amire a
nevébdl kovetkeztetni lehet, vagyis
egy szinte teljesen tokéletes, az
eredetitél szinte semmiben el nem
téré klon. Szerzéje Simon Owen.
Egy kis negativum, hogy a jaték csak
+2A-s vagy +3-as gépen fut. A
jatékban végrehajtandoé feladatrol azt
hiszem, nem kell irnom, ugyanis az
altalanos muveltség részét képezi:)

A Heroes of Magic Josep Coletas
Caubet eddigi utolsé jatéka, az
el6z6h6z hasonléan dungeon crawl
stilusban. Az elfek erdei kiralysaga
haldoklik. Az elfek kiralynéjének
szuksége valakire, aki
visszaszerzi a természet szolgiit az
arnyékerdo6bdl, egy rejtélyes és btivos
helyrél, amit mocsarak vesznek
korul. Az arnyékerdd szellemei 6rzik
a természet szolgait, akik vissza
tudnak forditani az erdéd fainak
haldoklasat.

van
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Elég nagy faba vagta a fejszéjét
1996-ban Andrew771, mikor ALKO-
val és Black Cat-tel elkezdték a
népszeri PC-s jaték, a Doom (vagy
valami ahhoz hasonld) Spectrumra

konvertalasat. 2011-re elkészult a

mu els6 valtozata, a ZXoom, ami
sokak szerint nem is jaték, hanem
emberiség a
Nibiru

egy tech-demo. Az
kihalas szélén all, a
megallitotta a Fold forgasat...

=

B N
RN SR L e 5
Time!

A Clopit! egy Manic Miner mod a
BaSel PrOdUcTiOnZ-tol. A jaték
John Elliott Jet Set Willy 64
motorjaval készult. Clopit barangolt
az erdében, élte az ¢ altalaban
boldog, gondtalan életét, amikor
hirtelen egy ijeszté kastélyt latott
meg, ami mintha varazsttésre
emelkedett volna ki a f6ldbél, Clopit
megprobalt elszaladni, de akarata
ellenére huzta egy titokzatos eré a
kastélyba...



DECEMBER

Ujabb mod, ezuttal Jet Set Willy,
Simon D. Lee jattka a Vampire
Hunter Willy. Sztori nincs, csak a
szokasos sok képernyd, ahonnan
ossze kell gyGjteni a  villogd
vampirellenes targyakat a feladat
sikeres teljesitéséhez. A Clopithoz
hasonléan csak 128K-s gépen
futtathato jaték.

OF DOOMmM

Karacsonykor jelent meg Rafat
Miazga akcio-kaland jatéka, a
Streets of Doom, ami a két évvel
korabbi  Skyscraper of Doom
folytatasa. Az elmult este eseményei,
egy égbé felhékarcolo, egy gydnyort
lany, titokzatos idegenek, a
gyilkossag, a fekete magia... A
felhékarcolé eltint, az utcan vagy
anélktl, hogy halvany fogalmad
lenne arrél, hogy mit kellene tenned.
Midnight City 2031-ben nem egy
biztonsagos hely. Az elsé feladatod
az, hogy kijuss a nyomornegyedbdl.
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I
Quest for Wittheraft

©2011 ByLCD

A Quest for Witchcraft kiadéja a
Scene+ disczine, fejlesztéje Leszek
Chmielewski Daniel, ismertebb
nevén LCD, valamint Mister Beep és
Kriss, a jaték hangoléi. A Witches 8
nevi klub a nyolc legerésebb
boszorkany csoportosulasa. Fekete

magiat hasznalnak vagyaik
kielégitésére, de nem halhatatlanok,
egyikuk meg is halt egy

autobalesetben, igy felszabadult egy
hely a klubban. Te vagy az egyik
jelentkezé erre a helyre, bizonyitsd
tudasod ebben a Jewel Quest-
klonban.

A Future
nemzetiségi

Looter a
Timmy

holland
harmadik
jatéka. Zeneszerzéként Mister Beep
van itt is megnevezve. Sztori vagy
barmiféle info nincs, lényegében egy

Cybernoid-klén harom rovid

palyarészen, szép grafikaval.



OSSZEGZES

Az 58 felsorolt jaték 9 orszagbél és 2
kontinensrél (Amerikat a Clopit!
képviseli) jott oOssze. Kimaradt a
listabol egy nagy halom minijaték,
koéztik néhany nagyon j6 (pl. az I,
Ball a Beyker Soft-t6l, vagy a Wiwo
Dido-s szosszenetek), néhany
Freescape motoros jaték, meg tobb
jatéknak alcazott egyéb probalkozas.
Az 58 emlitett jaték termelésébdl
szokas szerint az angolok és a
spanyolok vették ki a résztiket:
orszag M
Egyesult Kiralysag 23
Spanyolorszag 20
Oroszorszag S
Lengyelorszag 3
Ausztria 2
2
1
1
1

Hollandia
Csehorszag
Dania
USA
Csapatokra, fejlesztékre lebontva az
egyik legaktivabb 2011-ben is az
Ubhres Productions (The Mojon
Twins), de a meglepéen csekély, 3
jatékos produkciojukat még négyen
(Jonathan Cauldwell, Josep Coletas
Caubet, Rafal Miazga, Digital Prawn)
teljesitették, 2 jatékot pedig nagyon
sokan fejlesztettek.

Gépigény szempontjabol érdekes a
kimondottan 48K-s jatékok tulzott
félénye, és hogy nincs 16K-s jaték,
de van olyan (A Chance in Hell), ami
csak lemezes verzioban tolthetd le:

gépigény ~db
48K 42
48K/ 128K 10
128K 5
+2A/3 1
+3 1

Jatéktipus alapjan sincs meglepetés,

persze, hogy az arcade jatékok
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vezetnek, de nincs se stratégiai, se
sportjaték:

jatéktipus db
Arcade 35
Logikai 11
Kaland 5
Dungeon Crawl 3
Akcié-kaland 2
Tablas 1
Terjesztés moédja alapjan csak
ingyenesen letolthetd jatékok

vannak, de kakukktojasként azért a
Buzzsaw megemlitheté, mint elvileg
majd t6bb verzioban is elérhetd
jaték, valamint néhany jaték
megrendelhetd, vagy legalabb
korlatozottan kaphato volt fizikai
formatumban.

Attérve a lényegesebb statisztikara, a
mindségbelire, ismét elészér a WOS
szavazataira hagyatkozok (levonva
10-10%-ot a  legmagasabb és
legalacsonyabb szavazatokbol):

jaték pont

Buzzsaw+ (Foxton L.Mix) | 8,76
Pac-Man Emulator 8,64
Alter Ego 8,62
Cray 5 8,47
Dingo 8,41
Retroinvaders 8,39
Frank N.Stein Re-booted | 8,37
Gloop Troops: The Lost... | 8,11
Flynn’s Adventure in ... 8,00
Streets of Doom 8,00

Szintén a WOS-r6l, a 2011 legjobb
jatékaira leadott voksok alapjan a
kovetkezé lett a végeredmény:

jaték szavazat

Buzzsaw+ (Foxton L.Mix) 41
Alter Ego 26
Retroinvaders 24
Dingo 20
Cray 5 17
Pac-Man Emulator 17
Future Looter 14
Frank N.Stein Re-booted 13
Streets of Doom 13




Ezt a listat is a Buzzsaw+ vezeti,
tehat akar azt is irhatom, hogy az év
legjobb jatéka mindenféle
kozdnségszavazatok alapjan ez a
jaték. Masodik egyértelmtien az Alter
Ego, harmadik pedig a Cray 5,
Dingo, Retroinvaders, Pac-Man
Emulator kvartetbdl valamelyik, vagy
megosztva mind a négy.

Az 58 jaték kozal S57-nek van
kazettara masolhaté verzidja, ezek
kortlbeltl 3 6ra 41 percet toltenének
ki 2,2MB terjedelmtikkel.

Mas okossag nem jut eszembe,
ugyhogy ennyi... johet a jatéklista...
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JATEK CIME KIADO VAGY FEJLESZTO HW

A Chance in Hell Steven Flanagan +3
Aahku al Rescate Kabuto Factory 48K/128K
Alter Ego RetroSouls 48K
Aventura A o B: Cazador de Vampiros Spectraventura 48K
Aventura A o B: Stellaris 3 Spectraventura 48K
Azzurro 8Bit Jam Relevo Videogames 48K/128K
Bozxle Polomint 48K
Buzzsaw+ (Foxton Locks Mix) Jason J. Railton 48K
Byte Me Jonathan Cauldwell 48K/128K
Chesshboard Attack Leszek Chmielewski Daniel 48K/128K
Chopper Drop Paul Jenkinson 48K/128K
Clopit! BaSel PrOdUcTiOnZ 128K
Coracle Cronosoft 48K/128K
Cray 5 RetroWorks 128K
Crystal Cubes AER 48K
Devil’s Castle Josep Coletas Caubet 48K
Dex Cheese Freak Software 48K
Dingo Tardis Remakes 48K
Dirty Bristow - The Game Dirty Bristow 48K
DragonBall: El Desafio del Doctor Gero Kabuto Factory 48K
Escape Il - Some Years After Matthew Carrier 48K
Flynn’s Adventure in Bombland Tom Dalby 48K
Frank N. Stein Re-booted Colin Stewart 48K
Future Looter Timmy 48K
Ghost Castle Cronosoft 48K
Gimme Bright Climacus 48K
Gloop Troops: The Lost Crown Little Shop of Pixels 48K
Heroes of Magic Josep Coletas Caubet 48K
Horace Goes to the Tower Ubhres Productions 48K
Join RetroSouls 48K
Kerixer JeRrS  48K+128K
Los Extraordinarios Casos del Dr. Van Halen Volumen 2 Relato IV: Josep Coletas Caubet 48K

Episodio Final



JATEK CIME KiAp0 / FEJLESZTO HW
Marbles of Wisdom Rafat Miazga 48K
Mushroom Man (201 edited version) Dr. Beep 48K
0-Cman oblo 48K
O-Trix oblo 48K
Pac-Man Emulator Simon Owen  +2A/+3
Pariboro ZeroTeam 48K
Phantomasa 3 - Fundamentally Loathsome Ubhres Productions 48K
Poxoft Tatriz Special Edition Poxoft 48K/128K
Quest for Witchcraft Scene+ 48K
Ratul & Zeki Salvacam 48K
Reductio ad Nihilum Rafal Miazga 48K
Retrobsesion J.B.G.V. 48K
Retroinvaders Climacus 48K/128K
Saltarin Salvacam 48K
Sid Spanners 2: The Slackening Digital Prawn 48K
Sid Spanners 3: The Nuthouse Digital Prawn 48K
Sid Spanners 4: Timeloop Digital Prawn 48K
Space Disposal Paul Jenkinson 48K/128K
Stamp Quest Stonechat Productions 48K/128K
Stela J.B.G.V. 48K
Streets of Doom Rafal Miazga 48K
The Wicker Woman Monster’s Leg Productions 128K
Trabajo Basura Ubhres Productions 48K
Utter Tripe Jonathan Cauldwell 48K
Vampire Hunter Willy Simon D. Lee 128K
Wunderchar$ Stonechat Productions 48K
ZXoom Andrew771 48K

(A dolt bettis tételek jatékvalogatason talalhatéak, a vastag bettisok pedig maguk a jatékvalogatasok)
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SPACE DISPOSAL

KIADO: Paul Jenkinson, 2011, ingyen letolthet6

FEJLESZTO: Paul Jenkinson

STILUS: Arcade - Akcio

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 33466 byte

TOLTESI IDO: 3:36

VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, Space-tiiz

Joystick: IF2, Cursor

FELADAT

»A lebegd urhulladék mennyisége
komoly  aggodalomra ad  okot,
kiilbnésen a hatalmas mennyiségu
anyag, aminek sikertil dtjutni a
bolygok atmoszférdjan elégés nélkiil.
Ezt a térmeléket tobbnyire figyelmen
kiviil hagyjak a bolygdk eziranyu
felelései, igy ebbdl a ziirzavarbél
kinétt egy uj, jévedelmezé ipardg. A
Space Disposal Corporation is azért
jott létre, hogy eltavolitsa a nem
kivant és potencidlisan veszélyes
hulladékokat azon bolygdk koriil,
amelyek elég gazdagok ahhoz, hogy
megfizessék ezt a szolgdltatdst.
Utazni a bolygoérendszerekben nagy
érvdgds az erdforrasokban, de erre
az SDC szakembereinek van egy
mentdotlete, a szemét dssze-
gytjtésével,  betakaritdsaval elég

energiat lehet ahhoz fejleszteni, hogy
az taplalja a gyujtéhajok hajtomiivét,
s6t még a bolygokézi portdlokon valé
kozlekedésre is  elegends.  Uj
pilétaként kapsz négy  bolygot
megtisztitasra. Hajéd ellendll a
bolygé felszinének és noévényzetének
valé titkdzésnek, de a mozgé veszé-
lyek ellen csak a lézeragyuval tudsz
védekezni. =~ Egyes bolygék egy
olcsobb tipusu tisztitasi eljardast is
kiprébdltak, mielétt az SDC-t hivtdk.
Ez dltalaban annyibél dllt, hogy
tisztité robotokat gyarté szerkezeteket
dobtak le a bolygora. Sajnos a
szennyezett hulladék zavarja az
aramkoriiket, emiatt a droidok csak
barangolnak, a szemét eltdvolitdsa
nélkiil. Sok droid kiszamithatatlanul,
6ssze-vissza vagy Uvéletlenszertien
mozog, ezért legyél fokozottan dvatos.
A droidok elpusztitdsa utdn az Sket
gyarté  szerkezet  automatikusan
legydart egy helyettesité droidot. Az
6sszes szemét Gsszeszedésével elég
energidt lehet létrehozni a kék portal
aktivaldsahoz, ami lehetévé teszi a
kévetkezé bolygéra wvald utazdst.
Mind a négy bolygé megtisztitasa
utan pedig Dbeléphetsz abba a
portdlba, ami hazavisz az SDC-hez.
Minden SDC piléta rdjon, hogy a




PRANEY 2

Q203000

lézeragyu nem fegyver, inkdbb egy
szerkezet a kérnyezet manipu-
lalasara. Megsemmisithetsz vele egy
droidot, de ugyis lesz helyette mdsik,
megtisztithatod az utat egy meteortol,
de lesznek még meteorok, amik
veszélyeztetnek utadon. Tartsd ezt is
szem el6tt!”
LEIRAS

A vezérlés a Jetpac-hez hasonl6, ha
elengeded a fel-gombot, akkor
automatikusan sullyedni kezd a
géped. A 25. képernyodre kell eljutnod
a feladat sikeres végrehajtasahoz, a
jo eredmény feltétele a megfeleld
utemeérzék. A jové kukasaként furcsa
bolygokon kell bizonyitanod, nem
elég, hogy sok a szemét, de allandé
meteorzapor is neheziti a dolgodat. A
tizgombot a legtébb képernyodn el is
felejtheted, tobbre mész a koénnyed,
gyors mandverezéssel, mint a
lovoldozéssel,  persze
mehet egyszerre is.
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PRLANEY 4 LEVES 3 205500

FQPOR'Q‘ e%;;
2 '1,')"” g ;'/ X 4

| B0 asw e

e /)Illlllr X BGHE /4/;/1/'/]/;/: 3
22
A

i

HATTER
Paul Jenkinson azt irta, hogy egy
kicsit olyan ez a jaték, mint a
Chopper Drop lézerekkel. Szdval
kicsit Jetpac, kicsit Cybernoid. A
szemétben érdemes koériilnézni, akad
ott haszndlt Spectrum, kidobott
R2D2, hires tirhajok, sisakok...
ERTEKELES

A betoltéképernyén kozelebbroél is
szemugyre vehet6 a kis egyszemélyes
szemétfeldolgoz6. Erdekes, egyedi
sztori,  betekintést enged egy
elképzelhetd jovébe. Jo kis
szemeétdsszegyUjtésre serkentd
mentizene és csak 128k-s moédban
hallhaté jatékbeli effektek jelentik a
hallhat6, és a mozgalmas, szines,
szépen kidolgozott, de nem tual
valtozatos képernyék a lathato
kuls6ségeket. A mozgas elsérangu, a
vezérléssel és annak érzékenységével
egyetemben. A nehézségi szint
kellemes, nem kell emulatorhoz és
mentegetéshez folyamodni a
végigjatszashoz, de nem is fog tul
gyorsan sikertlni.

KORITES EEEEEEECO0
FELADAT EEEEEEEEC]
KULCSIN EEEEEEEEC]
VEZERLES EEEEEEEEEE
KESZSEG EEEEEEEO0
SZUBJEKTIV EEEEEEEOO0

HE -7 99’6‘ L

MASOK SZERINT

WOS: 6,94/10
Retro Gamer: 66%
rged.co.uk: 4/5
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CHOPPER DROP

KIADO: Paul Jenkinson, 2011, ingyen letolthet6

FEJLESZTO: Paul Jenkinson

STILUS: Arcade - Akcio

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 31571 byte

TOLTESI IDO: 325

VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, Space-ttiz

FELADAT

,~Kemény melé helikopterpilotanak
lenni. Nap, mint nap ladakat kell
emelgetni és a szdllitasra kész
teherautéra dobdlni azokat. Az idéd
viszont kevés, amit minden egyes
rakomdny teljesitésére kapsz. Ne
vacakolj hat sokat, vagy ki leszel
rigva. Kertild el a WOS léghajokat,
az Orilt hélégballonosokat és a
siralyokat, hogy a csomagjaid idében
ledobd, igy esetleg valaki felfigyel a
reptilési tuddsodra, és felajanl egy
olyan munkdt, amire mindig is
vagytal.”

LEIRAS
A jobb allas reményében 25 napon
(képernyodn) kereszttil 4-4 csomagot

kell bedobnod a ledobényilasba. A
csomagok felvétele érintésre térténik,

ledobasuk pedig Jetpac-es modon
automatikus a nyilas folott.
Mindenféle utkodzés idéveszteséget
okoz, tehat kertilendé. Az utolso
csomagot érdemes  alacsonyabb
helyzetb6l elengedni, hogy idében
érkezzen a teherautéra.

HATTER
Paul Jenkinson elsé jatéka Kyd
Cadet nélkiil. Kicsit Jetpac-es,
kevesebb ellenséggel és nehezebb
terepen. A Kyd Cadet-sorozathoz
hasonléan AGD-vel készilt. Két
valtozata késziilt, az elsében még

nincs auto-pottyantds és nem kell
minden csomagot az autora rakni.

ERTEKELES
Jo betoltéképpel és rovid, de érdekes

sztorival kezddédik a jatékkal valo
ismerkedés. Remek otlet szép

CHOPPERS 3




CHOPPERS 3

megvaldsitasa a jaték. A latvany
magaval ragadd, a hattérben a varos
sziluettjével. Szép a menlizene és
nagyon jok a hangeffektek, kar, hogy
utobbiak csak a 128K tulajoknak
jarnak, mar azért is, mert a zajok
plusz informaciét hordoznak ennél a
jatéknal. A vezérlés moédja egyetlen
jol kiosztott billentytkiosztas. Az
érzékenység, reagalas szuper. A
nehézségi szint a Kyd Cadet-ek utan
elég magas, talan egy picit
talsagosan is. Remek, addiktiv,
szorakoztato jaték, hossza idére is jo
kikapcsolodast nyujt.

KORITES EEEEEEROO00
FELADAT EEEEEEEED
KULCSIN EEEEEEEEEC
VEZERLES EEEEEEEECC
KESZSEG EEEEEEEEE(]
SZUBJEKTIV EEEEEEEEO0

] .8 99’6‘ ]

MASOK SZERINT

WOS: 7,92/10
Retro Gamer: 85%
RGCD: 2/5
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ALTER EGO

KIADO: RetroSouls, 2011, ingyen letéltheté

FEJLESZTO: Denis Grachev, Shiru (zene)

STILUS: Arcade - Platform

GEPTIPUS: 48K

MERET: 38918 byte

TOLTESI IDO: 3:32

VEZERLES: Billentytizet: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra, M, Sp-fantomugras

Joystick: IF2

e vyv

rache:

FELADAT

»Gylijts 6ssze minden pixelt és kertild
el a koponydkat. A hésnek, akit
iranyitasz, van egy fantom ikre, az 6
alteregéja. Mikor a héséd mozog, az
alteregdja is mozog egy titkrozoétt
moédon... Bizonyos szinteken a
mozgds vizszintesen, mdshol
fliggélegesen tiikrézétt. A hdéséd és
alteregdja helyzetét korlatozott szamu
alkalommal meg tudod cserélni.”

LEIRAS
25 szintet kell teljesiteni a sikerhez.
A Dbalfels6 sarokban lathatéo az
életek, valamint a szinten még
hasznalhaté fantomugrasok szama.
Legtobbszor csak a hus-vér hésnek

kell begytjtenie a lila dobozkakat, a
spixeleket”, de néha szellemes

tes6janak is jut valamennyi csak
altala felvehet6 fehér doboz.

HATTER
Az Alter Ego Denis Grachev mdsodik
jatéka, az elsé a szintén 201 1-es Join
volt. A remek meniizene Alex
Semenov (Shiru) muve. Az Alter Ego
2011 masodik legjobb jatéka a WOS
forumozéi szerint, 2014-ben pedig
elkésziilt a mdsodik része is!
ERTEKELES

A szerzé lehet, hogy ugy volt vele,
hogy a felesleges szoveg, korités
helyett a jaték elmond mindent. Egy
ilyen remek  produkciéonal ez
majdnem igy is van, mégis ugy
gondolom, hogy a szerzé feladata az

is, hogy életet leheljen muivébe, azt
pedig a koritéssel, egy kis meséléssel




tudja megtenni. A feladat erésen a
Hudson Soft-féle Binary Land-re
hasonlit, de okosan tovabb van
fejlesztve, kiszabaditva az eredetit a
labirintusabél. Jo6 otlet a tikrozés
modjanak cserélgetése is, de még igy
is kicsit egyhanga a valtozatos
nehézségli palyak végigjatszasa. A
latvanyvilag  kicsit hasonlit a
feladathoz, els6 nekifutasra nagyon
megnyerd, részletes, mozgalmas,
szines. Hosszu tavon viszont mulik a
varazs, ugyanazok az egyébként
tényleg szép és kidolgozott elemek
ismétlédnek. A Lképernyé nincs
kihasznalva, elfért volna példaul egy
’Alter Ego’ vagy ’RetroSouls’ felirat,
vagy barmi, hogy ne legyen olyan
bantéan Ures. A mentlizene nagyon
jo, fualbemaszé. A hangeffektek is
korrektek, csak kevés van beldluk. A

vezérlés mind modjat, mind
minéségét tekintve nagyon j6, néha
éreztem azt, hogy nehezebb,

gyorsabb reagalast igénylé feladat
esetén tulvezérelt lenne, de ehhez a
jatéktempohoz igy is tokéletes. A
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készségszint annak ellenére, hogy ez
logikai képességlinket igényli, na
nem tul nagy mértékben és nem is
huzamosabb ideig. A szintek kozott

Osszevissza vannak az  elsére
koénnyedén megoldhatéak és a kicsit
elgondolkodtatéak. Sajnos
tébbségében az elsé verzié

képviselteti magat. Néhol nagyon at
kell gondolni a fantomugrasok helyét
és szamat, van ahol nincs is ra
sztikség és van olyan szint is, ahol
tobb lehetéség is talonban marad,
mert nincs ra szitkség. Ugy érzem,
hogy ez a jatékotlet, ezzel a
feladattal, ezzel a technikai
megvalositassal nem véletlen lett
ilyen népszerti, de atgondoltabb
tervezéssel tovabb lehetett volna
emelni a jatékélményt.
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CHESSBOARD ATTACK

KIADO: Scene+t, 2012, ingyen letolthetd

FEJLESZTO: Leszek Chmielewski Daniel, Kriss (zene)

STILUS: Tablas - logikai

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 21675 byte

TOLTESI IDO: 2:30

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhato (alapbeall.: Q,A-fel, le, O,P-balra, jobbra,
M-tliz)

Joystick: Kempston, IF2

FELADAT

»A népszeri  bolygokézi sakk
bajnoksdagban (igen, a sakk nagyon
népszeru az urben, mert segit az idét
6lni bolygdkézi utazasok alatt), van
egy ktilon jatékméd, az ugynevezett
"Chessboard Attack". Ez a jaték
redlis szimuldcié képzési célokra.

A "Chessboard Attack" leirhaté, mint
egy mix a népszeru sakkjaték, és az
igen ismert Aknakeresd nevil jaték
kézott, amit betiltottak, miutan a
Microsoftnak nem sikertilt megsze-
rezni a hatalmat bolygénk folott.

Te iranyitod a ,Kirdly” nevezetu
sakkbdbut, és bdarmely iranyban
tudod mozgatni a 8x8-as tablan. A
tabla mezdi rejtve vannak, igy nem
lathatod, hogy mi van rajtuk. Lehet,
hogy az ellenfél sakkfigurdit rejtik, és
ha belefutsz valamelyikbe, azonnal

meghalsz. Szerencsére ldathatod azt,
hogy milyen tipusu figurak
veszélyeztetnek (a sakk szabdlyai
szerint) az aktudlis poziciédban. Ez
adja meg a lehetéségét, hogy kitaldald,
hol vannak az ellenfél figurdi (6tszor
tippelhetsz rosszul, mielétt meghalsz).
Ha biztos vagy egy figura helyében,
nyomd meg a tuz gombot, hogy
atvalts kurzor maédra, vidd a kurzort
oda, ahol sejtésed szerint egy
ellenséges sakkfigura dll, és nyomd
meg a tiiz gombot. Ha tényleg van ott
egy figura, akkor villogni kezd, és
eltinik, ha nincs ott semmi, akkor
csak egy tires mezét fogsz latni és
elveszitesz egy hibazadsi lehetdséget.
Ha elveszited mind az 6tét, akkor
véged van! Van egy idézité, ami
visszafelé halad. Ha eléri a nulldt,
akkor  meghalsz azonnal, és
elveszited a jatékot.

A sakktabla alsé soraban nem
lehetnek ellenséges sakkfigurdk.

Ha a kurzor médra vdltasz,
visszatérhetsz a normadl tizemmédba
a sakkbabud, vagy egy tlires mezé
kivalasztasaval.”

LEIRAS
A jaték célja, hogy megtalald az
ellenfél Osszes figurajat a




sakktablan. Erre nehézségi szinttél
figgéen 2, 5 vagy 10 perced van,
amit a mentbdl valaszthatsz ki (L).
Nehezitheted a dolgodat azzal is,
hogy két teljes kollekci6, tehat 32
figura hasznalatat engedélyezed az
ellenfélnek (D). Bar végiggondolva,
nem is biztos, hogy nehezedik téle a
feladat, hiszen nagyobb eséllyel
talalsz minden mezo6n ellenséget, igy
kisebb a valészinlisége a rossz
tippeknek. Jaték kozben, ha egy
mezére lépsz, akkor az ’Attacked’
felirat alatt megjelenik, hogy milyen
figurak altal vagy tamadva azon a

helyen, magyarul milyen figurak
adnak neked aktualisan sakkot
(kivéve a kiralyt, akiré6l a sakk

szabalyaitol eltéréen azt tudod meg,
hogy valamelyik szomszédos mezén
all). A figurak neve el6tt lathatod a
rajzukat is, ha esetleg nem érthetd
az elnevezés. A 'Pieces’ felirat alatt a
még meg nem talalt figurak szamat,
a ’Lifes’ alatt az életeid szamat, a
Time’ alatt pedig a feladat
megoldasara fordithaté megmaradt
idédet latod. Az életeid szama helyett
talalébb a hibazasi lehetéségeid
szama, hiszen életed egy van, ha
foglalt helyre lépsz a tablan, akkor
egybdl meghalsz.
HATTER

A kévetkezbket irja LCD a jaték
sziiletésének kortilményeirdl: ,, 1996-
ban kezdtem megirni a jatékot a
HiSoft BASIC segitségével. Ez egy jo
fordité, de hidnyoztak a bindris
miuweletek és az InLine assemby. Az
elsé verzibban nem volt grafika, és
nagyon lassu volt. Késobb
elvesztettem a munkalemezt és az
érdeklédésemet is. Miutdn a Boriel ZX
Compiler megjelent, fel
éleszteni a projektet, de ez csak

akartam
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akkor vdlt lehetségessé, miutin a
binaris milveletek bekertiltek a ZXBC-
be. Megkerestem a lemezt ujra és
datirtam a koéd tébb mint 90%-at. A

jatékot a Scene + olvaséinak
ajanlom.”

ERTEKELES
Az aj jatékokhoz meérten

kimondottan korrekt a korités, van
kazettaboritd, screen, leiras. Sé6t, a
szerz6t6l megrendelheté a jaték
kazettas verzidja is! Az otlet egyedi,
legalabbis nem talalkoztam eddig
aknakeres6-sakk hibriddel. A
megvaldsitas atgondolt, tisztességes
munka. Grafikailag egy tablas
jatékhoz mérten nem varok sokkal
tobbet. A siker és kudarc esetén
lathaté képernyék meg kifejezetten
extraként értékelheték, mint ahogy a
128K-s moédban hallhaté ment és
jaték alatti zene is. 48K-s gépen meg
kell elégedni a szintén jol sikerult
effektekkel. A  vezérlés remek,
raadasul ujradefinialhato, talan csak
a Kempston egeres iranyitas lenne
praktikusabb. A nehézségi szint
elvileg két dologtol fuagg. Az
egyértelmti, hogy minél révidebb idé
all a feladat megoldasara, annal
nehezebb az ellenfél figurainak
leszedése. A 32 figura elleni jaték
szamomra — mint mar jeleztem -
nem egyértelmi nehezités, hiszen



Oh NO0OOOO!!!
bBUL it is not wour
234 Points

nehezebb
Alapvetéen nem nehéz a feladat

statisztikailag hibazni.
megoldasa, de fokozott figyelmet
igényel, nagyon koénnyl egy rossz
lépéssel mindent tonkretenni. Nem
vartam sokat ettdl a jatéktol, nem is

ismertem, lehet, hogy pont ezért
szamomra 2011 egyik  pozitiv
meglepetése  volt. Szorakoztato,
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tobbszor is jatszhatoé, két perces
id6limit esetén kimondottan
izgalmas, gyors gondolkodast igényld
jaték.
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GIMME BRIGHT

KIADO: Climacus, 2011, ingyen letdlthetd

FEJLESZTO: Climacus (kod), Radastan (grafika & dizajn)

STILUS: Arcade - Platform, City Connection-klén

GEPTIPUS: 48K

MERET: 31379 byte

TOLTESI IDO: 2:59

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhato6 (O,P-balra, jobbra, Q — ugras)

FELADAT

»A platformokat kell kuilagitanod
minden szinten. Ktilonb6zé szérnyek
vannak, akik eldl el kell menekiilnéd.
A rozsaszin Ust kikapesolja a
platform vilagitasat, igy el kell
kapnod. Vannak még kiilénb6zo
szintt csillagok, amik pl. végtelen
életet, immunitdast... adhatnak.”
LEIRAS

Nyolc szinten kell minden talpalatnyi
(lépésérzékeny) platformot kivilagi-
tanod meghatarozott idén beltl, ezt
ugy teheted meg, hogy minden
platform minden lépésnyi részére
ratrappolsz. Munka kozben
talalkozol veszélyes lényekkel
(koponya, szellem, stb...) és szines
csillagokkal, amiket, ha felveszel,
segithetenek a munkadban (extra

kivilagitas, immunitas, extra idé,
extra élet...). A harmadik szinttdél
talalkozhatsz a leirasban emlitett
rézsaszin  Usttel, amit szintén
felvehetsz, sét, fel kell venned, mert
amelyik platform szakaszhoz eljut,
annak kikapcsolja a vilagitasat.
Minden szint hat egymas melletti
képerny6bol all. Az eltelt idét a bal
als6 sarokban fogyatkoz6 sarga
csillag jelzi.
HATTER

A mai kor Spectrum jatékaira
jellemzéen a Gimme Brightnak is t6bb
verzidoja van. Az elsé verzibban még
nem Radastan, hanem a klasszukus
kor jatékainak grafikusai voltak
Climacus, teljes nevén Eduardo
Martin Torices segitségére a
megjelenitésben. Természetesen nem
hozott 6ssze a szerzé egy grafikus
szupercsapatot, hanem elemelte régi
jatékok  figurdit és felhaszndlta
azokat sajat jatékaban. A mdasodik
verziéban mar Radastannak
készonhetéen Legyéni”  grafikai
elemeket kapott a jaték, aminek az
1985-6s  Jaleco jaték, a City
Connection az ése.

ERTEKELES
Nem csak az elébbiekben, hanem az
Osszecsapott koritésekben is tipikus




Nem
értem, hogy miért nem lehet egy par
soros kis torténetet gyartani egy arra
alkalmas jatékhoz, esetleg elnevezni
a féhést, hogy kozelebb kertljon a
jaték a jatékosokhoz. Szamomra elég

mai jatétk a Gimme Bright.

kiabrandito, hogy  platformokat
kapcsolgatok, mivel ez egy
platformjaték... A feladat, az eléd, a
City Connection 6tlete még nem egy
kiaknazott tertilet Spectrumon, igy

Ujdonsagként hat. J6, hogy az
ellenségeknek  van egy  rajuk
jellemz6, kiszamithaté mozgasuk,

talan lehetne beldlik tobb, esetleg a
csillagok gyujtésének lehetne valami
szerepe a pontok gyUjtésén és azon
kivil, hogy a jatéktér alatt lathatom,
mennyit szedtem bel6lik O6ssze. A
latvanyvilag a feladathoz hasonléan
jo, de nem tal valtozatos. Vannak
jobban és kevésbé jol kidolgozott
elemek. Szépen animalt minden, jo a

szinhasznalat. Van mentizene,
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korrekt effektek... A vezérlés modja
kifogastalan az ujradefinialhatésag
miatt. A fé6hés a fordulasokra jol
reagal, de az ugrasok nagysaga miatt
a jaték alatt bizonytalansagot érzek,
egyszerlen nem érzem, hogy mikor

mekkorat fogok wugrani, ez Kkicsit
zavar. A nehézségi szint
meglehetésen magas a sok élet

ellenére, féleg az wutols6 szinten,
aminek nem szeretném leléni a
poénjat. Végigjatszani sajnos
képtelen vagyok, de hossza idére
kellemes idétoltést nyujtott
szamomra ez a Kkis arcade

kulonlegesség, igy nem vagyok vele
(sem) tal széros szivu.
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BUZZSAW+ (FOXTON LOCKS MIX)

KIADO: Jason J. Railton, 2011, ingyen letdlthetd

FEJLESZTO: Jason J. Railton (kéd, hang, grafika), Mister Beep (zene)
STILUS: Arcade — Cosmo Gang The Puzzle-klén

GEPTIPUS: 48K

MERET: 42976 byte

TOLTESI IDO: 4:26

VEZERLES: Billentytizet: Gjradefinialhaté (O,P-balra, jobbra, A - le,

M, Sp - ttz/forgatas oramutatoval ellentétesen, H - pillanatallj)

Joystick: Kempston, IF2

W7 2C Al

FELADAT

»Szeretni fogod ezt a jatékot. Eléggé
olyan, mint a tébbi blokk-potyogtatés
jaték, de kicsi bolyhos adllatokkal és
kérflrész-pengékkel (igen, ez annyira
mokds). Egy szipi-szupi multicolor
rainbow generdtort hasznal, és
megszélaltatjia azokat a csoddlatos
csipogé hangokat.
Nincs sziikséged utasitdsokra. Csak
jatssz vele. Minden egyértelmuivé fog
valni a kezdéstél szamitott néhdany
mdsodpercen beliil. 10 nehézségi
szint van, és az elsé Ot szint
barmelyikén kezdhetsz.
Tandcsok.
1) Nézd meg alaposan a
furészlapokat, amig nem tudsz
biztosan dénteni, hogy balra vagy

2)

3)

4)

)

6)

jobbra mozgatod.

Bdr nincs '"kévetkezé darab”
kijelz6 (nem szeretem Sket, sosem
szerettem, és soha nem is
haszndltam 6ket, ez van), de a
furészlapok kifigyelhetéek.

Csindlj tobb mint két sort a
rekeszekbdl a lények
megsemmisitésével és hagyd,
hogy a rekeszek a helytikre
essenek.

Ismerd meg az extra egy tonnds
suly titkat és hasznadld fel
okosan.

A lények  megsemmisitéséért
kapott pontszam annal
magasabb, minél tébbet

semmisitesz meg egyszerre. Az
elséért 5, aztin 10, 15, 20 és 25
pont jar. Tehdt egy 6-os sor 5 +10
+15 +20 +25 +25 = 100 pont, két
sor pontszama még plusz 6
db*25, tehdt 250 pont dsszesen,
stb... Hasonléképpen egy sor
lada 6sszezuzdsa 100 pont, de
tébb sor pontszama egyre t6bb
soronként. Igy hozhaték létre
latvanyos zuhatagok nagy
pontszamokért cserébe.

Tanuld meg, hogyan lehet
felhasznalni egy csillagbombdit.
Mar elmondtam, hogy hogyan




tedd.

7) Prébald kitanulni a mozgé laddk
szabdlyat.

8) A jaték nehézsége névekszik az
elsé ot szint f6lott, mikézben a
furészlapok szabdlyossaga és a

bemutatott tébbi Jjellemzo
csékken. A 6-10 szintek egyre
gyorsabba valnak. Egyre tébb
Bolonddal.
9) Figyelj a Bolondokra.
10) Nyugi, ez csak egy jaték.
Komolyan, egyes emberek elvdarnak
egy sztorit.
Mint éjjeliér egy ladagyarban, ugy
gondoltad, lehet, hogy meg kell
kiizdened néha az alkalmi
betolakoddkkal, de az utolsé dolog,
amit vdrhattal az volt, hogy egy
idegen invdziéo kellbs kézepébe
csoppensz. Bele cséppentél. Az
tirhajo tele gném, miniatir, fosztogaté
idegenek csoportjaival pont az elsé
munkanapodat, éjszakadat
valasztotta, hogy megtamadja a
Foldet.
Az emberi faj szerencséjére egy hiba
az anyahajojukon azt okozta, hogy

veszélyesen alacsonyan kezdtek
sodrédni és becsapddtak annak a
gyarnak az oldaldba, ahol

szolgdlatban vagy. A katasztréfa
sujtotta urhajobdl kijuté tulfesziiltség
aktivdlta a gydr sértlt gépeit,

112

csapdaba ejtve az idegen lények
horddit sajat szétzuzott hajojukon..
Ahogy prébdlnak kijutni, elviszik Sket

a szallitészalagok a gyar
taroléébleibe.

Mikézben az elsé tarolé6bolhéz
szaguldasz, latod, ahogy megtelik

rekeszekkel, amiket a super-télté
gépezet tiineményes sebességgel
gyart, kinozva magat a
megndévekedett igénybevétellel. A
rekeszek kézétt pedig ott vannak a
rosszindulatu lények egy madsik
vilagbdél. Az egyetlen reményed, hogy
csapddba ejted ezeket az 6rdédgdket a
szallitéverem segitségével, és
megsemmisited béket a széthullé
gépezetek barmilyen darabjaival,
amik az utadba kertilnek.

Tudod, hogy a
automatikusan 6sszeztizz minden sor
ladat, amit elhelyezel, de az aljas
foldonkiviiliek megzavarjik az
egyszerii érzékelbket, és immunisak
maradnak az erételjes dllkapcsokra.
Meg kell semmisitened éket, hogy a
maradék rekeszeknél miikédhessen

szallitoverem

a zizda.

Ha a halom eljut a csucsra, a garatig,
az idegen hadsereg ki fog éméilni a
tetején, és kijuthat a gyanutlan
ktilvilagba. Csak te tudod
megmenteni a Féldet. Meddig tudod
visszatartani a gonosz eréket?”

LEIRAS
A feladat tényleg tipikus potyogtatos,
sorkirakos jaték: rakj ki teljes
rekeszsorokat, hogy Osszezltizhassa
6ket az automatika. A rekeszek kozé
keveredett idegen Ilényeket pedig
trancsirozd szét forgé furészlappal,
esetleg egy tonnas sullyal, vagy
csillagbombaval. Oké, a vége mar
nem teljesen tipikus:)



HATTER
A jaték tébb verzioban késziilt el. A
Foxton Locks Mix ugye az ingyenesen

letélthetd (zold szinitiek a
szétfrécesend idegenek), a Box Deluxe
Mix fog majd egyszer taldn

megjelenni kazettan (ha minden igaz,

akkor a Cronosoft jelenteti meg)
egyedi sprite-tlokk)al és vdrésen
szétplattyané idegenekkel.
Versenyekre  (lesz) elérheté a
Competition Edition, ezt a lildn

meghalé idegenek ktilonbéztetik meg
és a talanyos ,alkalmas bizonyos
versenyekre” kitétel, ez nem tudom
mit jelenthet, taldn két szdllitbverem
lesz egymds mellett... A Dim V Edition
egy multicolor ~ engine nélktili
(fapados) normdl verzié, cian-haldllal
(csak mert jol hangzik), ez a valtozat
is letoltheté dllitolag és ingyenes is...
ERTEKELES
A korités elsérangu,
kazettaborit6 hibadzik (na és a
kazetta is, amire sokan mar
majdnem harom éve varnak). A
feladat egy 1992-es okosan
tovabbgondolt  Tetris-szerti  jaték
feldolgozasa, de ahhoz képest, hogy
egy klon klonja, meglehetésen
egyedivé varazsolta Jason J. Railton.
A valtozatossagban talan a
legkevésbé utéképes a jaték sok
erdssége kozott, mert gyenge pontja
tényleg nincs. Latvanyvilagaban a
grafikai elemek, az animaltsag elsé
ranguak. J6 ez a multicolor motor,
meégis pont a szinhasznalat, és a mar

egyedul a
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emlitett viszonylagos egyhangusag
miatt nem kap kulcsinre maximalis
pontot. Féleg a menti alatt lathaté,
inkabb demodkba valo, hivalkodé
szinezés a szembetind. A vezérlés
ugy tokéletes, ahogy van.
Ujradefinialhat6 billentylizet mellett

a két legfelkapottabb joystick is
kifogastalanul hasznalhato. A
készségszintet  kicsit kénnylnek

érzem, nem bantéan, de az elsé
szintek azért néha elég unalmasak

tudnak lenni. A Buzzsawt egy
nagyon jo  jaték, de  kicsit
tulértékeltnek  érzem. A  WOS

foruman az utébbi évtized legjobb
jatékara is lehet szavazni és ha nem
is félényesen nem is, de a Buzzsaw+
vezet. Oké, tényleg nagyon jo, de
ennyire?
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STREETS OF DOOM

KIADO: Rafal Miazga, 2011, ingyen letdlthet6

FEJLESZTO: Rafat Miazga

STILUS: Akci6 - kaland

GEPTIPUS: 48K

MERET: 48477 byte

TOLTESI IDO: 4:54

VEZERLES: Billentytizet: Q — ugras, A - kivalasztott targy cseréje, O, P - balra,

jobbra, Sp - targy felvétele, lerakasa, hasznalata, beszélgetés,

atsétalas ajton, atjaron, ...

Joystick: Kempston

STREETS

OF DOOMmM

FELADAT

»Az utolsé6 éjszaka eseményeire
6rokké  emlékezni  fogsz. Egé
felhdkarcolé,  szépldany,  rejtélyes
idegenek, gyilkossag, fekete magia...
Ha valaki ilyenekrél mesélne neked,
azt gondolndd, til sok filmet nézett.
Mostanra a felhékarcolo eltiint. Az
utcan vagy bdrmilyen dtlet nélkiil,
hogy mit kellene tenned. De nem
szdamithatsz arra, hogy az életed
sokkal kénnyebb lesz. Midnight City
2031-ben nem egy biztonsdgos hely
és te hamarosan meg fogod tanulni,
hogy nem csak barataid, de
veszélyes ellenségeid is vannak.

Elsé feladatod, hogy kijuss a
nyomornegyedbdl és randira menj
azzal a lannyal, akit megmentettél.

Hamarosan megtanulod azt is, hogy
nem minden ugy torténik, ahogy
vdrod...
Ne felejtsd el elolvasni a bevezetét,
hogy a helyzetedet jobban
megismerd.
Jaték  alatt a  jatékmeni a
kévetkezbket mutatja:

- targyak, amik ndlad vannak

- az energidad

- a pontszamod, a befejezett

jatéktorténet szdazalékaként
kifejezve

Targy felvételéhez dllj ugy, hogy a bal
labad széle érintse a targy bal
oldalat.
Néhany akciéhoz sziikséges, hogy
két targy legyen ndlad. Ilyen esetben
nem csak a kivdlasztott targy, hanem
a masik is nagyon fontos, ami ndlad
van.
Csak egy életed van és nincs
semmilyen médja, hogy helyredllitsd
az energiadat, szoval légy 6vatos.
Néha nem kell haszndlnod egy
targyat, hanem elég az is, hogy nalad
van.
Varj a jatéktrilégia harmadik részére
)

J6 szérakozdst!




Bevezetés:

Ma este a halal kézel volt hozzam.
Kovetett, mint egy drnyék, de eztittal
én vagyok ennek a mérkdézésnek a
gyoztese.

A felhbkarcolé, ami az otthonom volt,

és majdnem a sirom is lett, a
langoktél Osszeomlott, porra és fém
darabokka.

Tartottam Alice-t, a
biztonsdagba
éptiletbdl.

- Ko6széném, hogy megmentettél,
Ron. Rendben van, hogy az erédet
kihaszndlod, de mondd csak, mindig
ilyen durva vagy a nékkel?

- Nem, miért? Lehet, hogy jatszom a
macsot, de valéjaban egy lagyszivil
fické vagyok. Csak jobban meg kell,
hogy ismerj. A legtébb né meg se
prébdlja...

- Nos, lehet, hogy van egy lany, aki
jobban megismerne...

- Ugy érted?

- Latogass meg holnap, Ron. Egy
bardatném megengedte, hogy nadla
legyek, mig tavol van, itt a cime.
Ragaszkodhattam volna hozzd, hogy
vele téltsem az éjszakdt, de nem jo,
ha til gyors vagy a néknél, nem
szeretnek  kénnytvériinek  tinni.
Tehat én elfogadtam és elsétaltam.
Nagyon szerettem volna elkeriilni a
zsaruk és a riporterek kérdéseit az
éptiletben  tortént  eseményekkel

lanyt, amig
Juttattam, ki az
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kapcsolatban. Ha elmondanam nekik
az igazat, bezarnanak egy dilihdzba.
Késébb, egy sikdtorban taldlkoztam
Bennyvel, a haverommal. Sikertilt
megszdbknie az épliletbdl, hasznalva a
Jetpacet, amit adtam neki Nem
Jjatszhatod a hést mindig. Mikor az
adrenalin  elfogy, a késleltetett
stressz és a faradtsdg veszi dat
feletted a hatalmat. Sziikségem uvolt
rd, hogy az éjszaka eseményeit
levezessem. Bennynek is szliksége
volt ra. Eladtuk hat a jetpacet némi
kapéért és  elmentiink  bulizni.
Hamarosan minden gondunk eltiint.
Mi voltunk az élet csdszdrai. Aztan
kezdett  minden elhomdlyosodni,
majd teljesen elsététedni. Még arra
sem emlékeznék, ha d&sszehdza-
sodtam volna valakivel.

Valami piszkos, elhagyatott helyen
ébredtem. Ugy ~ tint, hogy a
nyomornegyedben vagyok. Minden,
ami toértént, valétlannak latszott. Ego
felhdkarcolé, madgikus talizmdnok,
éléhalott lények. Az egyetlen valds
dolog szérnyii masnapossdgom volt.”

LEIRAS

Kalandos lanymentés utan jutottal el
egy kihalt sikatorba. Elséként fel kell
deritened a nyomornegyedet, amit
akar gettonak is tekinthetsz, hiszen
kerités és  biztonsagi emberek
valasztjak el Midnight City tébbi
részétél. Talalkozni fogsz Bennyvel,
egy dilerrel, és még sok mas
emberrel (és kutyaval) mire
megtaldlod Alice-t. Ha eddig nem
ismerted Midnight Cityt, most meg
fogod ismerni. Otthonosan fogsz
mozogni a nyomornegyed utan a
kinai negyedben, vagy a vigalmi
negyedben is, meg fogod ismerni
varosod veszélyes zugait. Ha célodat
el akarod érni, viszolygasod ellenére
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be kell menned még a helyi
buzibarba is. Ures  zsebekkel
ébredsz, de mar a nyomornegyedbdél
valé kijutashoz is rengeteg targyat
kell Osszeszedned, felhasznalva
mindent, amit eddigi életed soran
figyelmedre méltatlannak talaltal,
vagy amir6él nem is sejtetted, hogy
bizonyos helyzetekben még hasznos
is lehet. Ha a jobb fels6 sarokban
lathato piros folyamatjelz6
novekedést mutat, akkor
bizakodhatsz, j6 iranyba haladsz.
HATTER

Rafat Miazga 2009-ben jelentette meg
a Skyscraper Of Doom cimu jatékdt,
ahol Ron és Alice torténete
elkezdédik. A térténet megértéséhez
nem sziikséges ennek a résznek az
ismerete, de nem is art, mert az el6zé
nap eseményeinek pontos ismerete és
atélése plusz élményekkel gazdagitja
a mdsodik részt, féleg hangulatilag.
Erdemes azért is el6szor az elsd részt
végigjatszani, mert észreveheté a két

rész ko6zétti hasonlésdg, de sok
kiilonbség is, melyek mind a
jatékmotor (ha van neki ilyen)

fejlédését és a kidolgozas javuldasat
mutatjak, igy a masodik rész utan az
elsé kicsit kezdetlegesnek is tilinhet.
Es lesz harmadik, befejezé rész, ami
talan majd hasonlo fejlédést mutat. ..

ERTEKELES
A korités az tjkori jatékokhoz képest
remek, egyedtll a borité hianyzik. A
sztorinak az elsé részhez hasonléan
van egy borongos vilagvége
hangulata, ami érdekessé teszi. Ezt
az atmoszférat erésiti a torténet
fontosabb részein felbukkané képes,
szoveges torténetmesélés. A feladat
végrehajtasakor  néhany  kisebb
negativ dolgot talaltam. Az elsé
szinte minden hasonlé jatéknal
jelentkezik: vannak  egyértelm,
kikovetkeztetheté feladvanyok, és
kevésbé egyértelmu, sok
rohangalassal, probalgatassal
megtalalhaté  rejtvények, amikre
semmi sem utal (példaul még a
legelején a faag megszerzése, tobb

poént nem I6vék le). Aztan a
pozicionalas... Valahol tébb pixelnyi
hely van egy feladat helyes

végrehajtasara, valahol meg szinte
pixelpontosan kell beallni a sikerhez.
Ez azért duhité, mert akar azt is
gondolhatom harom-négy probal-
kozas utan, hogy mas megoldast kell
keresnem, pedig csak egy
gombnyomasnyival arrébb kellett
volna allnom. Ez pedig felesleges le-
f6l]  rohangalasokhoz  vezet. A
latvanyvilag néhol szemkapraztato,
mashol kicsit gyerekesnek ttiné.
Elébbi van tObbségben, a legtébb
targy, helyszin és a mar emlitett
atvezet6 képek nagyon szépen
kidolgozottak. Hang nem nagyon
van, de igazan csak valami komor
alafestézene hianyzik:) A vezérlés
alapvetéen szuper, de az emlitett
pozicionalasi problémak miatt kapott
egy kis levonast. A készségszint
hasonlé jatékoknal tulnyomoérészt az
észbeli  kisebb  mértékben az
ugyességi igénybd6l adodik ossze. A
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Streets of Doomnal utébbibél nem
sokra van szikség, inkabb a (nem
mindig logikus) feladvanyokon
agyalas adja a nehézséget. Mindent
Osszevetve ez egy nagyon
kiegyensulyozott, méltatlanul
hattérbe szorult, remektl megirt
jaték. Hosszu, sok sikerélményt
nyUjté hangulatos jatékmenete féleg
az emulatorokkal segitett korunkban
remek szorakozas. Rafal, mikor is
jon az a harmadik rész?

KORITES EEEEEEEECC
FELADAT EEEEEEEED
KULCSIN EEEEEEEEC]
VEZERLES EEEEEEEEEC
KESZSEG EEEEEEEEEC
SZUBJEKTIV EEEEEEEEC]
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WOS: 7,38/ 10
RGCD: 4/5

117



UJDONSAGOK (2014.04-06.)

APRILIS

A The Charm (el hechizo) cim
platformjaték eredeti verzidja még
1991-ben készult el The Chard
cimmel, de nem lett kiadva, ezt a régi
jatékot vették elé a szerzék, Acme és
Mikomedes és tuningoltak fel féleg
grafikailag a RetroWorks
segitségével. Az 1j jaték kiadoja:
Salpicao & RetroWorks. A furcsa
nevi féhés, Sir Oup bdérébe bujva
kell izgalmas kalandjat végigkisérni.

MAJUS

Dave Hughes (Stonechat
Productions) négy héttel el6zé
jatéka utan mar elé is allt egy
Nirvana-motoros, tehat Ujabb
,bicolour” jatékaval, a

SunBuckettel. A cimado kis

jarmuivel kell végigjarni egy-egy
képernyé platformjait és minden
izzét felkapcsolni a rajtuk toérténd
atgurulassal. Extra életért gyijthet6
a MORE sz6 négy bettje, megfeleld
sorrendben.

DarkHorace & Jerri készitette el a
L'Abbaye Des Morts spectrumos
valtozatat. Az eredeti Locomalito és
Gryzor87 munkaja, 2010-ben jelent
meg PC-re és Ugy nézett ki mint egy
Spectrum jaték. A 13. szazadban, a
katharok a j6 keresztény hitrél
prédikaltak, a katolikus egyhaz
kitizte o6ket Languedoc-bél. De
egyikik, Jean Raymond, buvéhelyet
keresve talalt egy régi templomot,
nem tudva, hogy a romok alatt van
eltemetve maga a gonosz.

Az Ubhres Productions 128K-s

platform-logikai-akcidjatéka a



Ninjajar!. Ninjajar ugy dontott, hogy
elege van a melobol, ideje egy kis
szabadsagra menni, igy hazaindult a
falujaba, hogy beszéljen a lanyaval,
és eltltson vele egy par napot a
helyi strandon. De mikor
megérkezett a falujaba, a lanyt sehol
sem  talalta, mi  torténhetett?
Elrabolta egy  majom! Segits
Ninjajarnak, hogy megtalalja lanyat.

1 ——

A Commodore Plus megjelentette‘
spanyol nyelvli szoveges kalandjate-
kanak folytatasat, a Mansion Kali
II't. Joval a Kali kastélyban tortén-
tek utan tudd, hogy semmi sem
tortént hiaba. Azoéta alvaszavarral
ktizdesz, felébredsz éjjel és nem
tudsz visszaaludni. Azt tapasztalod,
hogy valami nincs rendben és
probalsz rajonni, hogy miért.

JUNIUS

A Sir Froggy a Lubiterumtdl egy La
Churrera motoros jaték, de nem a

megszokott iranyitasi moddal,
hanem az irany plusz az ugras
erejének megadasaval lehet mozogni.
Segits Sir Froggynak visszaforditani
a gonosz varazslatot, ami 6t békava
véltoztatta. Valamint segits neki,
hogy megmentse a hercegnét, akit
elrabolt a gonosz Darkor és a
varaban tartja fogva.

Steve Broad szaporitotta Horace
sorozatat, az j mu a Horace Miner
2 cimet viseli. Horace ujra bent
ragadt a banyaban. Ki kell navigalni
onnan, felvéve az 0sszes gyumolcsot,
majd felugorva a haranghoz.

A Willy the Wasp a Death Squad
jatéka. Gyujtsd Ossze a fiolakat, hogy
létrehozd a mérged, majd nyomozd le
a parancsnokot és csipd meg 6t.
Gytjts gytumolcsoket az energiad
potlasara, és faklyakat, hogy lass a
sOtét szobakban.



GRAVIBOTS

KIADO: RetroSouls, 2014, ingyen letoltheté
FEJLESZTO: Denis Grachev, Vasiliy Kostin (zene)

STILUS: Arcade - Logikai, akcio

GEPTIPUS: 48K /128K

MERET: 31239 byte

TOLTESI IDO: 3:04

VEZERLES: Billentytizet: Q,A - fel, le O,P-balra, jobbra,

Sp, M-csapda felvétel /lerakas

Joystick: Kempston, IF2
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FELADAT

»A laboratériumban a gravitacios
mezé tanulmanyozasa volt a cél. A
szamos  kisérlet = eredményeként
létrejottek a  GraviBotok,  akik
képesek kiénnyedén vdltoztatni a
helyileg létrejétt gravitaciés mez6t.
Miutan a kutatas végetért, van egy
kis probléma - fontos lenne
megsemmisiteni a kisérleti
szobdkban koszdléo régi GraviBot
modelleket.

A feladatod, hogy a legtijabb Gravibot
modellel tisztitsd meg az OJsszes
szobdt, hasznalva az otthagyott,
elfeledett gravitdciés csapddkat.”

LEIRAS
A gravibotod a vizszintes feltileteken
tud balra-jobbra sétalni, akar fejjel

lefelé is. A fel-le gombokkal lehet a
plafonra, majd a padléra kildeni. A
gravitacios csapdak (ttskék) rad is
veszélyesek, de az oldalukra ugorva
nem lesz bajod, csak ha a tuskés
oldalukrél  kozelited meg dket.
Ugyanez igaz a régi Gravibotokra is.
A gravitaciés = valtok — kétfélek
lehetnek, az altalanos a lila, ezek
nem mozdithatéak, és vannak a
zoldek, amiket felvehetsz és
lerakhatsz egyetlen egyszer egy Uj
helyre. Azért sziikséges ez a
pakolaszas, mert a régi modellek
ezeket a valtékat hasznaljak a
figgéleges  iranyvaltasra.  Ahogy
belépsz egy szobaba, azt fogod latni,
hogy az oreg Gravibotok

faradhatatlanul trappolnak
egyenletes tempodval elére. Amint
nekittk6znek valaminek,

visszafordulnak és folytatjak utjukat.
Ha gravitaciés valtéra lépnek, akkor
fiiggblegesen ellendtilnek a valtorol
és addig reptilnek, mig talajt nem
éreznek a labuk alatt, majd
folytatjak rendithetetlentil utjukat.
Ezt a fegyelmezett nemtérédém-
séguket fogod kihasznalni és gy
pakolod le a valtékat, hogy idével az
6seid a gravitacios csapdakban




végezzék. Az déregek mozgasar6l még
annyit, hogy a valté okozta repuilés
utan is megtartjak iranyukat, tehat,
hogyha  balrél jobbra haladva
valtottak gravitaciot, akkor fel/leérve
ugyanabban az iranyban fognak
mozogni.
HATTER

Az egyszemélyes Retrosouls Team a
messzi Altaj Koztarsasagban lakik és
Denis Grachev a becstiletes neve.
Eddigi legnagyobb sikere a 2011-es

Alter Ego volt, amirél par oldallal
elérébb irtam.
ERTEKELES

Az utmutaté hivatalosan csak a
jatékban 1évé mondat (,Pusztitsd el
az Osszes botot a gravitacios
csapdakkal”). Szerencsé(m)re a WOS
féoruman Denis kibdvitette még 4
mondattal az infét. A feladat
egyébként nagyon jo, Osszesen 20
mas-mas jellegi laboratériumot kell
megtisztitani. Altalaban nem Kkell
sietni, id6, mint a tenger. Kivéve egy
szobat, ahol rendkiviil sietésre kell
venni a figurat. A latvanyvilagnak
nincs gyenge pontja, de talan egy ici-
picit lehetne valtozatosabb. Amugy

nagyon tetszenek a kis mutyur
robotok, ahogy antennacsapjaikat
mozgatva vagtaznak eldreszegett
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fejjel, mnem  toérédve  semmivel,
kamikaze modon belelépve
mindenbe. Nagyon jok a

hangeffektek, 128K alatt jatszéknak
zene is van (a menitben és a jaték
koézben is). A vezérlés minden
szempontboél korrekt, hibamentes. A
készségszint tobbnyire az IQ-t
igényli, de vannak helyzetek, sét az
emlitett gyorsreagalasu palya egésze
is, ahol gyorsan kell felvenni valtot,
odébbszaladni, gyorsan lerakni,
szoval Osszetett a dolog, de talan
kicsit tul kemény. Amit sajnalok,
hogy nincs 4-5 lehetéség a jaték
alatt a valtok lerakasanak
visszavonasara, mert bizony
acélidegek nélkuli jatékostarsaimnak
elkelne egy ilyen funkcié. Jopofa,
remek otlet, egyedi, kivalo
megvalositas, képernyd elé szegezé
jatékmenet.
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Retro Games Battle 2014: 7,39/10
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ALTER EGO

Egyes tipusu immunitas: 38991,24
Orékélet: 37543,0

Eletek szama: 37375, X

Végtelen fantomugras: 37606,0
Kezdé szint: 37387,X (0-25)

BUZZSAW+ (FOXTON LOCKS MIX)

Allitsd meg a jatékot a pillanatallj (H) gomb segitségével, majd nyomd meg

egyszerre a J+O+F+A gombokat, amivel csokkentheted
megsemmisitendé idegenek szamat.

GOMMY, DEFENSOR MEDIEVAL
Orokélet: 30399,0 : 43047,0
Eletek szama: 52407,X

GRAVIBOTS
Orokélet: 41652,0
Eletek szama: 39076,X

HORACE IN THE MYSTIC WOODS
Orokélet: 34501,183
Eletek szama: 64522,X

INSERT COINS II
Orokélet: 33345,0 : 33346,0 : 33347,0
Eletek szama: 24983,X

INVASION OF THE ZOMBIE MONSTERS
Orokélet: 34175,0
Végtelen id6: 44025,0 : 44035,155

KARLOS UND SCHATZE DER AZTEKEN
Orokélet: 36014,0 : 37163,0
Eletek szama: 41786,X

a szinten meég

A jaték kozben elérhet6 mentiben(H) két minijatékot lehet elinditani, ’space’
begépelésére a "Galakkzians", oppai’ begépelésére a ,Pakkmann” indul


http://www.the-tipshop.co.uk/

KYD CADET
Orokélet: 36077,183
Eletek szama: 35823,X

KYD CADET II: THE RESCUE OF POBBLEFLU
Orokélet: 36077,182
Eletek szama: 35823,X

LA CORONA ENCANTADA
Végtelen energia: 34342, 201
Végtelen id6: 33866, 201

SPACE DISPOSAL
Orokélet: 36077,183
Eletek szama: 35823,X

STREETS OF DOOM
Végtelen energia: 49240,0
Maximum energia: 64980,96

ZOMBIE CALAVERA PROLOGUE
Végtelen energia: 44688,0 : 50449,0
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A KOVETKEZO SZAM TARTALMABOL

A hatodik szam végén kértem
javaslatokat a tartalomra..., ha
szenzaciohajhasz lennék, azt
irnam, hogy a Mirrorsoft 100%-os sikerével zarult ez a mini kézvéleménykutatas.
Ami igaz, az igaz, mind az egy szavazat rajuk érkezett, koszonet Pgyurinak! Azért

tovabbra is varom a javaslatokat! A Mirrorsoftnak utananéztem, nem sok mindent
talaltam réluk, néhany mondat az egész. Fura, mert
a Daily Mirrort is kiadé Mirror Group Newspapers a
szoftvercég szuléje, igy kaphatott volna nagyobb
publicitast is. Itt balra lathaté a kiado6i birodalom
hirhedt fénoke, Robert Maxwell, aki azdta is
Osszeeskuvéselméletek, kémsztorik és mindenféle
botranyok fészerepléje, pedig (elvileg) 1991-ben
meghalt. Széval ott tartottam, hogy nem kapott a
szoftverrészleg nagy publicitast, pedig a Dynamite
Dan két részén kivil ok
jelentették meg az Action
Reflexet, vagy a Sai Combatot
is. Mindenesetre az
ImageWorks-szel (a Mirrorsoft
1988 wutan hasznalt cimkéje)
egyutt 28 jatékot és sok
oktatoszoftvert (pl. Ceasar the
Cat) meg egyebeket adtak ki,
ugyhogy kiadna egy teljes FanZiX szamot a jaték-
szoftografiajuk. Tehat, ha mas nem lesz, akkor 6k kovetkeznek,
esetleg a Lothlorien jatékainak harmadik csokra, ha nem vigyaztok, esetleg
barmelyik masik cég, amelyre tobb szavazat érkezik zaros hataridén belul:)

Apréhirdetés helyett: ha van eredeti, gydri Spectrum kazettad és j6 magyar forintért,
redlis (szamomra ez alacsonyat jelent:) aron megvalndl téle, akkor kérlek, vedd fel
velem a kapcsolatot! K6széném!

VEGE

mzx@ sinclair.hu
(minden szam letolthet6 a fanzix.hu-rél)
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