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BEKOSZONTO

Kedves olvasé!

Végre itt van egy év kihagyds utdn a vdrva vart
Speccyalista  Vildg 2020-as év elsé szdmal
Mindenképp orommel 15t el, hogy megint sikerilt egy
tartalmas szdmot &sszehoznunk és oft tudtuk folytatni
a munkdt, ahol abbamaradit.

Igyekeztem tovdbbra is megtartani a tematikus
jellegét, magyardn van egy téma amire kicsit
nagyobb hangsilyt fektetnék, emellett persze mds
anyagok is helyet kaphatnak.

Ezt a szdmot most a SpectraNET kéré prébdltam
épiteni, mert ezt egy igazdn fontos spectrumos
témadnak igérkezik az internet vildgdban, taldn sokkal
inkdbb mint a varva vart Spectrum NEXT, ugyanakkor
ezt a témat tébb okbdl sem sem lehet megkerilni,
ezért erre is érdemes oldalakat szentelni.

Mindkét téma esetében cikk sorozatokat is
olvashattok majd az elkdvetkezd szdmokban.

Most még inkdbb Ggy érzem, hogy folytatni kell ezt a
kiadvdanyt. Idéntdl tényleg megprobdlok attérni a
gyakoribb megjelenésre olymédon, hogy amint
osszegydlik 16 oldal megtoltéséhez szikséges anyag,
akkor azonnal megjelenik majd a lap, mikézben
igyekszem figyelni azokra is, akik nyomtatni is
szeretnék, emiatt a néggyel oszthaté lapszdmra is
torekszem majd.

Sajnos a kilén domain-t, melyet a magazinnak
regisztrdltunk, ahol majd egyszer az online olvasds
mellett  mindenféle  hirekkel, érdekességekkel
szolgdlunk a vdarhaté témdkrdél, még nem sikerult
életre lehelni, de elSbb-utébb ez is megtorténik.

Most is mint mindig, igyekeztem az egykori Spectrum

Vildg szellemiségét megdrizni és minden olvasénknak
adni valami szdmdara érdekes olvasmdnyt.
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A szerkesztéségink cimére ugyan most is kevés
visszajelzés érkezett, de ezt a vonalat igyekszem
tovdbbra is képviselni.

A Sinclairhu portdlon mdar rengeteg hasznos tudds
halmozédott fel az elmilt években, amelyekbdl az
arra érdemes irdsokat iddérdl-idére leportalanitott
verzidban bevdlogatom majd, melyek igy taldn még
tobb olvaséhoz juthatnak el.

Szeretnék tovdbbra is betekintést engedni a
berkeinken belil folyé projektekbe. Legyen az akdr
hardver- vagy szoftverfejlsztés, archivdldés,
régészkedés.

A Spectrumos témdk mellett mar ez el6z6 szdmokban
elkezdtink foglalkozni a nagydreggel, azaz a ZX81-
gyel is, ezzel tovdbbra sem szeretnék felhagyni,
iddrél-idére helyet kap majd Skelme is.

Remélem a ,lap” még mindig elnyeri a tetszéseteket
és lesznek, akik szivesen bekapcsolédndnak a tovdbbi
munkdba, akdr csak egy-egy cikk erejéig.
Ugyanakkor mindenképp vdrom véleményeteket,
otleteiteket, melyekkel jobbd, érdekesebbé vdalhat ez
a kis speccyalista kiadvdany.

Eziton szeretném ismét megkoszonni a lapunk

szerz8inek és munkatdrsainak azt a sok munkdt,
melyet befektettek ezen Gjabb szédm elkészitésébe.
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LOAD ™

JATEKUJIDONSAGOK
THE MALIGNANT GORE

Kiadd: Sanctum Games

Szerzé: Tom Dentith

HW igény: 48K+AY

Stilus: akcié

Vezérlés: BillentyGzet (A, D — balra, jobbra,

W, S —fel, le, K=1tiz, R - palya
Ujrainditasa, P - pillanatallj) vagy
BillentyGzet (O, P — balra, jobbra,
Q, A —fel, le, M — tiz, R - péalya
Ujrainditasa, H - pillanatallj)
Megjelenés: 2019. janudr, ingyenes

£

Ujabb szereplé a Spectrum ,kiaddk” korében: a
Sanctum Games. Mint oly sok mai jaték, ez is AGD-vel
készilt, annak is legUjabb varidnsaval, az AGD-X-
szel. Ennek ellenére a legkevésbé sem sablonos a
jatékmenet, Tom Dentith ha nem is teljesen Gjat, de
némiképp vdaratlant hizott.

Omicron Shadow Facility X Telijes biologiai
korldtozads ... Tavoli biztonsdgi tornyok aktivdlva ...

A kitorés olyan gyorsan tortént, hogy nem volt idé a
megfékezésére. Az ,MG101 - A Malignus Gore”
nev{ biolégiai entitds mindent felemésztett Utja sordn.
Mire a riasztérendszer aktivalédott, csak egy t0lélé
maradt. Egy magdnyos tudés, akit elvakitott a pdnik.
Ha el tud jutni a kozponti szdmitégéphez, és
elindithatja az onpusztitdé szekvencidt, taldn orokre
elpusztithativk az MGI101-et. Ez egy o6ngyilkos
kildetés, de nem maradt mds lehetéség, az MG101
tovabb fog terjedni, amig fel nem emészti a Fold
minden életét. Ez az egyetlen esély.

A feladatod az, hogy egy |dvegtoronnyal 16véldézve
vezesd 4t az utolsé tUlélét az Omicron Shadow
Facility fertézott szobdin. Minden |I6vegtorony csak 6
golyét tartalmaz, igy okosan haszndald &ket. Ha
valami hibat kévetsz el, az idégomb segitségével (R
gomb) visszadllithatod az idét a pdlya kezdésének
idépontjaba, és igy Ujra prébdlkozhatsz. A gombot
takarékosan haszndld. Ha kimeril, akkor minden
remény elvész!

A jaték elsé verzidja WASD+K vezérléssel jelent meg,
de a rossz kiosztds kritikdi hatdsdra a szerzé
elkészitette a QAOP+M verzidjat is a jatéknak,
letolthetéként megtartva az eredeti verziét s,
megjelent egy AGD-s POKE is, amivel szabadon
vdltoztathatjdtok meg a kiosztdst, ett
megtaldlhatjdtok a lenti férum linken. Amigy bitang
nehéz jaték, még mentegetve is...

Maga a mdmor, ha sikeril mégis egy képernyd. Na
de az, hogy ahogy atjut egy Ujabb szintre a fazon, és
mar fut is, pillanatnyi idét sem hagyva a
szemlélddésre, kimondottan szadista.

m/zx



http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=89&t=939

ARCKEPCSARNOK
INTERJU CESAR HERNANDEZ BANOVAL

a ZEsarUX ZX Spectrum Next emulator fejlesztojével

Mindannyian nagyon vdrjuk a ZX Spectrum Next
megjelenését. Cesar Hernandez Bano szintén, de
legtobbinknél tevékenyebben, 6 ugyanis a hivatalos
ZX Spectrum Next oldalon egyetlenként listdzott ZX
Spectrum Next emulator fejlesztSje. Emailben

faggattam a mestert.

Sinclair.hu: Mi volt az elsé szamitégéped?

CHB: Egy Sinclair ZX81. Apdm vette 1982-
ben, mikor én 4 éves voltam. Azon tanultam
meg 6sszeadni!

Sinclair.hu: Milyen mas szamitégépeket
kedveltél még a 80-as 90-es években?

CHB: Leginkdbb a Spectrumot, de volt egy
ZX81-em, egy Spectrumom, egy QL, két Inves
Spectrum+, és egy +2A. Mindig

kedveltem a Sinclair gépeket.

Sinclair.hu: Ha j6] tudom nagyon
sokadig hasznaltad a
Spectrumodat. Az olvaséink ZX-
rajongdk, igy hallanivk kell az
elfogult valaszt: mit kedveltél killonosen ebben a
gépben?

CHB: Korilbelil 1998-ig haszndltam a Spectrum
+2A-mat. A legjobban azt szeretem a Spectrumban,
hogy nagyon konnyG kédolni rajta: nincsenek sprite-
ok, nincs tobb videé méd, vagy memdérialapozds (a
16K és 48K modellekben). Kénnyedén uralhattad az
egész gépet.

Sinclair.hu:  Milyen hobbi és professziondlis
fejlesztési projektjeid voltak? Irtal felhasznaléi
programokat vagy jatékokat?

CHB: Készitettem néhdny jétékot (BASIC nyelven), de
rdjottem, hogy nem vagyok tdl |6 a jatékkészitésben.
Jobban élveztem a segédprogramok fejlesztését:
irtam egy disassemblert (Real Debug), egy
assemblert (SPED), rajzoléprogramot (Cursor Draw),

memoériaszerkesztSt (Memoedit), rajzforditét
(Compdib), egy pillanatkép-menté rutint
(Mantransfer) és egy vektoros, AutoCAD-szer{

rajzoléprogramot (The Liner / Draw Assist). Ezek a
mikdds, befejezett projektieim, de sokkal tébb
készilt, legtobbjiknek nem értem a végére. Koztik
volt példdul egy szoveges kalandjdtékokhoz vald
szovegértelmezé (CAC — mielétt még megjelent a
paws), egy 3D rajzoléprogram (Man3D), és egy
motor, ami a joystick mozgdsok értelmezésére
szolgdlt olyan verekedds jatékokban, mint a Street

Fighter. Akkoriban a jdatékokat és a koédoldst is
élveztem. Minden szoftverem a Man Software brand
alatt jelent meg, mindezek a jatékok és programok a
ZesarUX extrdak »my soft” mappdjdban
megtaldalhatok.

Sinclair.hu: Milyen programozdsi nyelveket,
eszkozoket hasznaltdl az &si 8-bites
idokben? Mit hasznalsz mostandban?

CHB: El&szor a BASIC-et, aztdn a
gépi kédot tanultam meg, mely egy
teljesen 0] vildgot nyitott meg
szdmomra. Elészor a gépi kodu
programokat kozvetlenil POKE-
oltam a memoéridba, mignem
megvettem a Gens assemblert,
amivel sokkal egyszerlbb és
gyorsabb volt a kédoldas.
Mostandban keveset kédolok a

Spectrumon, BASIC-ben vagy

gépi koédban. A ZesarUX

> fejlesztéséhez a C

: R nyelvet haszndlom,

j Mi\i\ jelenleg a vscode-ot

haszndlom a koéd

szerkesztéséhez,

leginkdbb azért, mert gyorsabban nyitja meg és
szerkeszti a fdjlokat, mint mds editorok. Nem
haszndlok semmilyen kédoldssegité extrat, elényben
részesitem az egyszer( szerkesztéket. Volt olyan is,
hogy vim-et haszndltam. Forditdshoz meg ott a gcc.

Sinclairhu: A munkad kapcsolédik a programo-
zashoz?

CHB: Igen, Linux sysadmin vagyok.

Sinclair.hu: Mikor kezdted a ZesarUX fejlesztését?
Hany orat toltottél vele?

CHB: 201 3-ban kezdtem, el8szdr csak egy text video
driver volt, ami a Spectrum képernydtardabdl, mint
egy OCR rutin olvasta ki a szévegeket, aztdn
elkezdtem hozzd elkésziteni a CPU emuldcidt is.
Atlagosan napi két 6rdt toltottem szabadidémben a
fejlesztésével. Hao megnézed a Statistics menipontot
a ZesarUX-ban, amit automatikusan, naponta frissitek
egy egyszer( képlet (2 éra/nap) alapjan, akkor
ldthatod Gsszesitve a ZesarUX kédoldsara forditott
idSt. A mai napig minddsszesen 4000 6rat t6ltéttem
vele, ami rengeteg!

Sinclair.hu: A ZesarUX melyik moduljat, részét volt
a legmotivalébb fejleszteni? Melyik rész volt a
legnehezebb?



CHB: Taldn az akaddlymentesitési lehet8ségek
fejlesztése volt a leginkdbb motivalé: vakok s
haszndlhatidk az emuldtort és akdr széveges

kalandjdtékokkal is jatszhatnak az algoritmusom
segitségével, ami felfedezi a Spectrum képerny&jén a
szovegeket és atkildi egy kilsé text-to-speech
programnak.

A legnehezebb a QL billentyizet emuldciéja volt.
Nem sok technikai informécié &ll rendelkezésre errdl
a géprdl, két hetet téltéttem azzal, hogy préobdltam a
billentylzetet emuldlni. Még azzal is prébdalkoztam,
hogy manudlisan kildtem ki az &sszes 16 biten
kombindlhaté kédot, hogy gomblenyomdst
generdljok. Nagyon frusztralé volt! Végil kiderdlt,
hogy a leirds, amibél kiindultam helyes volt, csak én
nem értelmeztem j6l. Megvdltoztattam a kédomat és
minden billentyG ment.

Sinclair.hu: Mit tandacsolnal a feltorekvo retro-
programozdoknak? Miként lehet végigvinni egy
olyan hosszU és komplikdalt projektet, mint a
ZesarUX?

CHB: Azt gondolom, hogy a ZesarUX elémenetelének
»itka” az, hogy ez egy hobbi. Ugy értem, hogy nem
kereskedelmi termék és csupdn sajdt kedvemre
fejlesztem. Ingyenes (nyilt forrdskédu és dijmentes)
termék, és mindig az is marad. Nincs rajtam
semmilyen kilsé nyomds, hogy mit kell csindlnom vagy
megvdltoztatnom. Kapom az  elismerést és
javaslatokat is az emberekitdl, amit nagyra is
értékelek, és olykor azt teszem, amit kérnek, de
mdaskor nem, a végsé dontés az én kezemben van. Es
rengeteg minden van a tennivaldk listdjan, mert
mindig szeretnék Uj dolgokat beleprogramozni.

Az interjit készitette:
Egri Imre (Zimi)

ZX Evolution emulacié
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> exdaminar
Nada que destacar.

> salidos . =
Las salidas posibles son Sur,

emulator

A Daad/Paws debugger az emulator exkluziv
szolgdltatasa, igy egyszeribben belenézhetsz a
kalandjatékokba.

A I—————w
B
C:

César hobbi zongorista, de vélhetGen mas is értékeli
majd a ZesarUX zenei moduljait (AY Sheet, AY Piano,
Ovutput midi playback, AY Player, AY Piano).

X ZEsarUX 3.0

http://7ZXUN0.SpPeccyY.org

ZX-Uno BIOS v@.227
Copyright @ 2015 Zx-Uno Team

Processor: 280 3.SMHZz
Memory: S12K Ok

Graphics: normal, hi-color
hi=res, ULApLUs

Booting: 2ZX Spectrum 48K

Press <Edit> to Setup <Break> Boot Menu

ZX-UNO elsé klén, amit a ZesarUX emuldlt. Nem
véletlen, az UNO készit6i César személyes baratai.


http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=91&t=1046

LOAD ™
HUNCIHY - PUNCHY

2 jaték 1983-bdl a Mr. Mikro Ltd-14l...

Elmdlt mar a jatékajdnldk ideje, de ez megérdemli az
emlitést, mivel majdnem kiverte a tirelem biztositékot.
Ha szeretnél atélni kézépkori kinokat, dm tedd és
jatssz vele.

1983-ban inglisil nem beszéld kisfioként nagyon
vicces lett volna ennek a két jatéknak a neve, Huncsi
és Puncsi vagy Hunci és Punci.

Titokzatossadg mogé bujo, ISSI fed8nevi programozé
készitette ezt a Spectrum jatékot, amelyet elvben a
Hunchback ihletett, de nem az OCEAN-os, hiszen az
csak 1 évvel késébb jelent meg, hanem az arcade
vdltozat, bdr ez szinte lehetetlen. Rejtélyes, hogy
miképp tudta ,lemdsolni” a pdalydkat, hiszen ahhoz a
pénzbedobds gép elég ritka volt és nem kevés
apréba kerilt volna végigjatszania, rdaddsul az is
szintén 1983-ban jelent meg. Ha mégis igy tortént
volna (esetleg csak a demot nézegette volna), akkor
nem sikerilt tokéletesen megjegyeznie mindent,

hianyzik a falon felmdszé 8r, a BONUS helyett is TIME
fogy és még segitséget is adott a jdatékosnak.
Valahogy nem kerek az egész.

(1 ) 6

LARE.QLQDD 0]
Ott tartunk, hogy megirta el8szér a Hunchy-t. Elsé
latdsra szinvonalas megijelenést, szines, egyedi(en
olvashatatlan) betlk diszitik, sét digitalizalt beszédet
is rejt, ami szerint ,,Quasimodo, Quasimodo! The bells,
the bells!”, vagyis értink szélnak a harangok. A demo
szépen végigmutatja a pdlydkat (elrontva az
élvezetet) és a végén fogja magat és lefagy. Taldn
még munkapélddny, vagyis nincs teljesen kitesztelve,
bdr ennek ellentmond, hogy teljes a jaték, van eleje,
s6t még vége is.

A jaték. J6 lassi. Pocsék az ugrds. ldézithetetlen,
érzékelhetetlen. Néha ott ragadnak grafikai piszkok
a képen. Eredeti Spectrumon 3 élettel max. az els6 3-
4 pdlya teljesithetd, ha valaki kitartd. Orokélettel is

borzalom, kinlédva bdr, de lehet elére haladni a
kiralyldnyhoz.

Miutdn ISSI megirta ez a remekmivet, Mr. Mikro-ék
kiadtak 6.90 fontért a nagykodzdnségnek (ez csak
feltételezés, miutdn eredeti kazetta még nem kerult
eld), aztdn szembesiltek a szerzdi jogok tiprasdaval -
a Hunchback védett termék lett - igy Ojra kellett
gondolniuk az egészet. Korra jellemzé megoldads
sziletett.

ISSI dtnevezte a jatékdat Punchy-ra. Fogta és kicserélt
minden grafikdt, igy lett a vdarfalakon ugrdld,
kirdlyldnyhoz igyekvd, sziveket, harangokat gyiijté
Quasimodo-bdl egy cirkuszi bohéc, aki hurkdkat és
kalapokat gyUjt és bardtndjéhez igyekszik, akit a
csinya rendér tart fogva. Az igazdn remek
digitalizalt szoveget is dobhatta a kukdba, helyette Uj
»Watch me, watch me!l” felkidltdssal indul Otjara.

Sikerilt kicsit gyorsitania a mozgdson, igy mar
majdnem szérakoztatébb lett. Az irdnyité gombokndl
az 1-balra, 3-jobbra, 8-segitség aktivalasa, 0-ugrds
sem tetszett neki, ami helyett a balra és jobbra iranyt
kicserélte a 6-os és 7-es gombokra, igy legaldbb
Sinclair joystickkel mar jatszhaté lett, de végdlis
Cursor joystickkel is mehet, bar 90 fokkal el kell
forgatni a kart. A kazettaboritén szerepld leirds
szépen fogalmaz: ,, ..., a kiosztds mds jostickokkal is
mikodhet ...".

Aki szereti a kihivasokat, ladthatja, hogy meddig kell
eljutnia, ami erét ad a pdlydkon datverekedéshez.
Puncsi még hagyjdn, de Huncsit érdemes messzire
elkerdlni.

Hibak

*  Sokszor grafikai szemetek ragadnak a képernyén

*  Huncsi demo lefagy a végén.

*  Puncsi végsé gydzelmi mdmora néha ,eltéved” és
program kiakaddshoz, lefagydshoz vezet.



Easter Eggs

A szerz8i jogi problémdk miatt szinte mindenhez
hozza kellett nydlni - grafika, szévegek, hangok - de
egy valami szandékoltan maradt benne:

CONGRATULATION, SIRRAH! illetve  SIRRAH-ra
hivatkozds szerepel a rekord pontszdm képernydn is.
SIRRAH ... visszafelé olvasva csak nem a programozé
keresztneve?

Egyéb érdekességek

Huncsiban a ponttdbla nevei korhGen mindig SIR-el
kezd&édnek, ami még akkor is odakeril, ha a jatékos
irja be nevét. Ugyanez Puncsiban P.C. lett, amin
alaposan el kellett t6prengeni, hogy mit takarhat.
Jaték vége esetén P.C. Bobby kap el minket, aki a
csunya renddr, ki fogva tartja a bardtnét. Ez rendben,
de ha a jatékos beirja nevét, miért lenne P.C. Aki
tudja, irja meg.

A ponttdbla amuigy is rejtélyes, mert mig Huncsit
10000-el SIR ISSI vralja, addig Puncsiban 21700
ponttal P.C. BAZZ a csUcstarto.

Huncsiban SPEED, Puncsiban LEVEL dllithaté 1-t8l 5-ig,
bdr egyik se a sebességet, hanem az idé fogydsat
befolydsolja. Taldn jobb lett volna, ha a végrehaijtdasi
idé lett volna kevesebb a nehezebb szinten és nem
tobbet von le beldle (de tényleg, lett volna bdarki is,

aki végig jatsza, majd nehezebb szintre |épve Ujra
nekifut22?)

Huncsiban, ha elfogy az id8, a fogalmam-sincs-mit-
dbrdzol jel a jobb felsé sarokban 4 szines bigyéva
vdlik, mig Puncsiban szépen odairédik a TIME OUT
felirat. Ez furcsa, mert vajon mi lehetett Huncsiban az
elgondolds, ami szebben forrt ki a Puncsiban?
Kilénben is telijesen zavaros, hogy ha egyszer
szdmolja vissza az idét, akkor minek oft alatta
vonalat is hoOzni. Hdtha valaki nem ismerné a
szdmokat?

Még a SUPER BONUS feliratot is lecserélték SUPER
SCORE-ra, hogy még véletlenil se lehessen Puncsit
meggyanusitani, hogy 6 igazdbdl csak bohdcruhdba
bijt Quasimodo.

A 2 jaték gyézelmi szévege eltérs,
torténethez kapcsoléddéan valtozott.

A GAME OVER felirat kozti rejtélyes ,sziv alatta
pukli” jel is eltéré, ami a grafika cseréjébdl adédoéan
»hurka alatta pukli” lett, de hogy miért van oft, 6rok
titok marad.

de ez a

Konkl0zié

A korabeli sajtéban egy cikk utal a jatékra, amelyben
»gyors arcade” jatéknak irjdk le, ami Huncsira épp
csak nem igaz. Elég megnézni ugyanebben az
Ujsdgban a TOP 10 Spectrum programot és az elsé a
Jet Pac, ami valéban gyors és élvezetes.

Megmosolyogtaté a kazetta boritéban szereplé ,,The
graphics and speech combine to produce one of the
best programs available for the 48K Spectrum.”
enyhén 101z9, kissé ontulértékelé mondat.

Hogy mit lattak ebben a jatékban a Sinclair Research
Ltd munkatdrsai, hogy nevik alatt is kiadtdk még
1983-ban, fogalmam sincs. Addigra annyi szép,
csillogo-villogéd  jaték volt, vdlaszthattak volna
ezerszer jobbat is szponzordldsra.

Ez a jdaték sok kérdést hagy nyitva, amelyre
vdlaszokat a kédban nem lehet taldlni. Taldn Jim
Gregory (Mr. Mikro Ltd alapité) adhatna vélaszt, de
ez m/zx baratunkra var.
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https://archive.org/stream/home-computing-weekly-028/Home_Computing_Weekly_028#page/n37/mode/1up
http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=19&t=993

OLVASSOKKOLO

Mint minden, ez is a régmdltban kezdddott - persze
nem kell az ékori gérogokig visszamenni — csak Ggy
1986-ig, amikor a hajdani lkarus gydrban elkészilt a
Balaton Voldn részére az a 256.50V tipust tavolsagi
autébusz, ami BY 07-76 forgalmi rendszédmmal vitt
minket — par hetesen, szinte gyari Uj dllapotban —
osztdlykirdnduldsra az  Eszaki-kézéphegységbe.
Kérdezheti a Tisztelt Olvasé, hogy ennek mi kéze a
Microdrive-hoz? Hat az, hogy ezen kirdndulds sordn
Egerben vettem meg a frissen megjelent Gerd Gdbor,

lla Laszls, Mihdlyfi Jénos: Az Interface 1 és a
Microdrive haszndlata cimG kényvet. Mig az

osztdlytdarsaim az aggteleki turistaszdlldson buliztak,
én ,szivtam magamba” a konyvben taldlhatéd
ismereteket. Mindezt sajnos kicsit feleslegesen, mert a
kovetkezé kézel harminc évben személyesen nem
taldlkoztam ezzel az eszkdzzel... Részben azért,

mert a kornyékinkdn senki sem forgalmazta. Ha
forgalmazta volna, akkor sem engedhette volna meg
a csalddunk, hogy a borsos 12.000Ft-os drat (1.
dbra) kifizesse. (1985 tdjékdn a ZX Spectrum+-om
kerilt koézel ennyibe Belgiumban, mint itthon egy
Microdrive.)

1. abra: Az egyik gyijteményemben talalhaté ZX
Microdrive oldalan lathaté 12.000Ft-os arcédula a ’80-
as évek derekan igen borsosnak szamitott.

Amikor  Gjra elkezdtem foglalkozni a  ZX
Spectrumokkal, akkor kivancsisdgbdl vettem Interface
1-est és Microdrive-o(ka)t. Kezdetben a kazettdk
beszerzése és ,uzemképessé tétele” okozott gondot
(Id. késébb). A beszerzett meghajtdk kerregtek,
recsegtek és nem gydztek meg arrdl, hogy ez a
technika a gyakorlatban is haszndlhaté volt, de
ahogy egyre jobban megismerkedtem velik és egyre
tobb egységre tettem szert, egyre jobban érett
bennem az elhatdrozds, hogy a Sinclair cég dltal
elvileg tdmogatott 8 Microdrive-bol d&llé rendszert
kiprébdljam. Mint kiderilt, ez nem olyan egyszeri és
sok-sok kalanddal teli vallalkozds lesz és valészinlleg
a 8 Microdrive mikéddképes 6sszekotését soha senki
sem prébdlta ki, beleértve magadt a Sinclair céget is.

Mélyebb ismeretségem a Microdriveokkal akkor
kezdddo6tt, amikor vettem egy ,mezitldbas” Sinclair
QL-t. Ha bdrmilyen QL szoftveres oldalra tévedink,
akkor azt feltételezik, hogy valamilyen meméria
bévitével és semmiképpen sem az eredeti 128K
meméridval rendelkezink és nemcsak a beépitett
Microdriveokkal haszndljuk a gépet, hanem legaldabb
egy floppy egységgel is fel vagyunk vértezve. Ha
mégis ilyen irdny0 batortalan kérdést tennénk fel egy
QLl-es férumon, hogy hogyan lehet az alapgépet
Uzemképessé tenni, akkor villdmgyorsan igyekeznek
errdl lebeszélni, hogy (angol) Griember ilyet nem tesz.
Ha manapsdg valaki hasonlé problémdba futna bele,
akkor ez mdr nem jelent gondot, mert novoszibirszki
kedves ismerésom (Vitalij Mihajlov, ismertebb nevén
Tetroid) szdmos régi QL interface replikdt és Uj, 6
mindségli QLl-es periféridkat is készitett. Neki sokat
kdszénhetek a Ben Versteeg-t6l kapott 256K-s Trump
Card 768K-ra bdvitése kapcsan. (Erdekességként
jegyezném meg, hogy ezen keresztil a QL kivaléan
kezeli a Videoton TVC kilsé 720K-s dupla floppy
meghaijtéjat.) Sajnos amikor a QL hozzédm kerilt, csak
az eredeti periféridkat lehetett kapni(?), rettenetesen
nehezen és nagyon drdgdn. A tdrténethez hozzd
tartozik, hogy a gép hosszas hdnyattatdsok utdn
Ausztriabdl kézel egy hénap alatt ért el hozzédm a
nemrég nevet vdltoztatott magyar futdr cég
jovoltdbdl. BelUl kicsit szét volt esve. Az el8zé
tulajdonos kicserélte az 5V-os fesziltségszabdlyzét
egy kapcsoldéizemire, ami rogzités hijdn leesett a
foglalatrél. Emiatt muszdj volt a gépet szétszedni, és
ha mar szétszedtem, szokds szerint megtisztitottam,
kondenzdtorokat cseréltem benne. Koézben a
Microdrive-okat lehOztam az alaplaprél, hogy ne
zavarjanak a szerelés kozben. Ezek akkor mikodtek
utoljdra az eredeti kdbelekkel! Ettdl a pillanattdl
kezdve koézel egy hénapos kinlédds kezdddott,
aminek nyomdn »osszemelegedtem” a
Microdriveokkal. A hardveres kaland végén egy kis
Java programozdssal sikerilt olyan ZIP kicsomagold
és fdjl transzfer programot késziteni, ami a QLl-es
specidlis fejléceket meghagyta és igy a programok
futtathaték maradtak a QL-re valé atvitel utdn is. A
PC-s unzip programok ezt a fejlécet eltavolitottdk és
az dllomdny nem mikédott a soros porton valéd atvitel
utdn. A Java program segitségével el tudtam késziteni
a gydri négy Psion szoftverkazetta replikdjat és
végre az eredeti konfigurdciéban haszndlni tudtam a
gépet. A  kordbbi  Spectrumos  Microdrive
tapasztalatokkal ellentétben a QL Microdrive
meglepden j6l mikodott! Ehhez, mint kiderdlt, szikség
volt a Microdrive egységek megfeleld
karbantartdsara és bedllitaséara. (Ordk rejtély marad
viszont szdmomra, hogy a QL-hez miért nem lehet ZX
Spectrum Microdrive-ot csatlakoztatni. Pontosabban
lehet, de nagyon-nagyon gyatrdn miksdik.)



Ezen kitér8 utdn tekintsik &t azokat a fdbb
karbantartdsi 1épéseket, amiket el kell végeznink a
Microdrive meghaijtéd hibdatlan mikodésének
biztositdsa érdekében. A hibdtlan egységek alapvetd
fontossdguak lesznek majd a ldncba fGzésnél.
Iranymutatdst a Sinclair QL (www.sinclairgl.net/srv/

glsm4.html) és/vagy a ZX Microdrive
szervizkdnyvében (http://www.sinclair.hu/

speccyalista /konyvtar /kezikonyvek /ZXInterface]l -
2 Microdrive ServiceManual.pdf) taldlhatunk.

A QL esetében a készilék megbontdsaval a
Microdrive egységek szabaddd vdlnak,
kiemelésikhoz csak két rogzité csavart kell kihaijtani.
A ZX Microdrive esetében mieldtt hozzaférhetnénk az
eszk6z mechanikai és elektronikai elemeihez, a
készilékhdzat szét kell bontanunk. Ehhez egy
ragasztott aluminium fedlapot el kell tavolitani, mert
alatta taldlhaté a hazat dsszetarté két csavar (2/A
dbra). Ehhez hajszdritéval vagy hélégfivéval kissé
meg kell melegiteni a fedlapot, hogy a ragasztds
fellazulijon, majd egy széles lapos (pl. mianyag
kartyaval) eszkézzel 6vatosan aldnyilva fokozatosan
fel kell emelni a lemezt. Az 6vatossdgot kiemelném,
mert a puha aluminium fedél nagyon kdnnyen
deformdlédik. Utélag ezt nagyon nehéz tdkéletesen
simavd vardzsolni. Ha teljesen ,,elbuktunk” a fedlap
levételével, vagy csak egyszerien vdllalhatatlanul
kopott az eredeti és szebbre cserélnénk, akkor
internetes forrasbal szerezhetink mianyag
cseredarabokat. Ha a fedlapot és a csavarokat
eltavolitottuk, akkor a hdz hatsé részén levd filet
kipattintva bonthaté ketté a doboz (3. dbra). A haz
felsé felében taldlhaté a mikodést jelzé piros LED. Ezt
ki kell vennink a helyérdl, hogy a hdz felsé részét le
tudjuk vdlasztani az alsé részrél. A doboz kdzponti
helyén a fejegység taldlhaté, melyet a fej panel
hordoz. Ez mintegy elvdlasztia a mechanikai és az
elektronikai elemeket egymdstél. A fej panelen van
egy sajat fesziltség szabdlyzé, itt taldlhaté az ULA.
Az egységek kapcsolatdt az alap panel két oldaldn
évd csatlakozdk biztositigk. Az alap panelt és a fej
panelt két szalagkdbel koéti Ossze. Az egyes
mechanikai elemek funkciéi a 4. dbrdn kdvethetdk
nyomon.

2. dbra: A késziléket a szinezett aluminium fedlap alatt
talalhaté két csavar fogja 6ssze (A). A csavarok
eltavolitasa vtan a hatlapon levé filnél kell
szétpattintani a hazat (B).

3. dbra: A széiszerelés utan a felsé dobozrészt a
mikodést jelzé LED kdbele tartja 6ssze az alsé résszel.
A mechanika (A) és az elektronika (B) j6l elkilénilnek
egymastol. Az elvalaszté szerepét a fej panel (HEAD
BD) jatssza, ami a fej mellett, a fesziltség szabalyzét és
az ULA-t is hordozza. Az alap panelen pedig az
egységek kapcsolatait biztosité csatlakozék talalhatok.
A két panel kézétt egy mérsékelten flexibilis kabel
teremt kapcsolatot.

A szétszedés utdni elsS |épés, mint egy magnetofon
esetében, a fej és a gérgd megtisztitdsa. Sajnos ilyen
korU eszkozoknél a rozsdamentességet is meg kell
emliteni. A  kilonbdz8 internetes  forrdsokbdl
beszerzett meghajték esetén elSfordult, hogy kicsit



korroddlédott volt a fej. Itt tobb-kevesebb sikerrel
telefon kijelz8 polirozéval prébdlkoztam. A tisztitds
sordn Ugyeljink arra, hogy a fej pozicidja ne
vdltozzon. A szervizkdnyv kiilén, nagybetikkel emeli
ki, hogy a fejegység az egyedili darab, amit
semmiképpen ne dllitgassunk. A gumigorgdket
letisztithatjuk alkohollal. Szoktdk azt csindlni, hogy
megforditigk a gorgst, mert nem kdzépen
helyezkedik el az a sdv, ahol a szalag fut. En szinte
kivétel nélkil cseréltem a goérgdket, mert az évek
sordn veszitenek rugalmassdgukbdél és mdr nem
tovabbitidk a szalagot megfeleléen. Régebben Rich
Mellor drult a sellmyretro.com-on csere gumigérgdket,
amiket egy helyi gumis céggel készittetett. Sajnos
ezek 0gy tinik, hogy id8kézben elfogytak és most
nem tudom, hogy honnan lehetne hozzdjutni
cseredarabokhoz. A tisztitds utdn a gumigorgdk és az
alattuk elhelyezkedé mlanyag gyUrG kozotti rést
0,5mm-re kell bedllitani:

SZALAG TOVABBITO FEJ RUGO

GUMIGORGO (BURRS) FEJEGYSEG FEJEGYSEG
ALATTA MUANYAG TARTO
GORGO
| KAZETTA
ROGZITO RUGO

MIKROKAPCSOLO
(IRASVEDELEM)

RACSNIRUGO /] MEGHAJTOBAN

\RACSNI CSAK A RACSNIS
MECHANIKAJU

4/A. abra: A ZX Spectrum Microdrive mechanikai

felépitése.
FEJ RUGO FEJEGYSEG
— ROGZITO

SZALAG TOVABBITO
GUMIGORGO ALATTA

MUANYAG GORGO KAZETTA

TN ROGZITO
RUGO
)

MOTOR | @ |, MIKRO-
P02|C|ow |0 KAPCSOLO
EHRAT 'A' NEZET

0

MOTOR POZiCIONALO
FURAT

FEJEGYSEG

4/B. abra: A QL Microdrive mechanikai felépitése.

..QE‘L ~—— GUMIGORGO
T MUANYAG

GORGO

RACSNIS FOGAZAS
"A" NEZET

4/C. dabra: A szalagtovabbité gorgé bedllitasa.
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MIN. Omm
MAX. 0,15mm

(A RUGOK LEG-
MAGASABB
PONTJA MINDKET

OLDALON MERVE)

L |

A FEJ RUGO BEALLITASI MERETEI

4/D. abra: A fej rugé bedllitasa.

Erre a célra egy 0,5 mm vastagsagu polisztirol lapot
szoktam elhelyezni a mianyag gorgé folé, mielétt a
visszanyomom a gumigérgét a helyére (4/C. dbra). A
méanyag lap aztdn kihGzhaté a két gorgdé kozil. A
kézikdnyv megemliti és a 4/A dbra utal is rd, hogy az
elsé Microdrive sorozatban racsnis gérgét haszndltak.
En ilyennel a ,pdlyafutdsom” sordn nem taldlkoztam.

A hibdatlan mikédéshez igen fontos a fej két oldaldn
talalhaté laprugéd (head spring) helyes bedllitdsa,
mert ez fogja megtartani a kazettdt a megfeleld
helyzetben (4/D. dbra).

A rugdkhoz alulrél a motor fel8l férhetink hozzd két
nyildson keresztil. Egy csavarhizéval a rugodk
visszanyomhatdk a kell6 magassdgba. Ha sorjds
lenne a rugé, a sorjat finom reszel&vel tavolitsuk el. A
helyesen bedllitott gorgdk és rugdk esetén a szalag
dltaldban viszonylag csendben mozog.

Az irdsvédelmet biztosité jobboldali mikrokapcsoléval
és a kapcsolét mikodtetd hajlitott lemezzel t6bbnyire
nincs kilonésebb teenddnk.

A motor pozicidja dltaldban nem vdéltozik, ha nem
bontjuk meg a rogzité csavarokat. A biztonsdg
kedvéért a bedllitdshoz elkészitettem a Microdrive
szerviz kézikdnyvben taldlhaté sablont (5/A. dbra):
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5/A. abra: Motor bedllitasahoz szikséges eszkéz rajza
a szerviz kézikényvben.
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5/B. abra: Motor bedllitas haztaji megvalésitasa

A motor tengelyérél a gumigorgdé és a mianyag
gyirl levétele utdn a motor csavarijait (szimbdlummal
jelélve a 4/A és 4/B. ébrdn) meg kell lazitanunk. A
motor poziciondld eszkdéz kozépsdé lyukdt a motor
tengelyére hizva és a két tiskét az 4/A és 4/B.
dbrdn lathaté ,motor poziciondlé furatba” illesztve
dllithatjuk be a motort, amit ezutdn a csavarok
meghizdsdval rogzithetink.

A Microdrive egység egy ondllé 78MO05 tipusu
fesziltségszabdlyzéval rendelkezik. Ezt érdemes
leellendrizni, mert az id8k sordn ezek fel szoktdk adni
a kizdelmet és az 5V mdr nem teljesen 5V lesz, ami
mindenféle rendellenes mikédéshez vezet. Oreg
készilék esetén az elekirolit kondenzdtorok
ellendrzését, és szikség esetén a cseréjiket is el kell
végezni. Ha az ULA chipet cserélni kell, akkor nagyon
ovatosan kell eljarni a kiforrasztds sordn, hogy a
mUanyag alkatrészeket ne olvasszuk meg, mert a
forrasztdsi pontokndl igen kevés a hely.

ZX Microdrive alap panelién (BASE BD) az Interface
1-hez vagy a masik egységhez valé kapcsoléddsi
felillet élesatlakozéit alaposan meg kell tisztitani. (En
Ujra is dnoztam &ket.)

Sajnos, ha megbontjuk a meghaijtét, akkor a fej panelt
az alap panellel 6sszekoté kdbelek konnyen
eltdrhetnek. A QL esetében az egység az alaplapra
2 db oldhaté tiskesorral csatlakozik, mig a ZX
Microdrive-ban forrasztottak a kdbelek. Altaldban a
vezetékek nehezen észreveheté médon, kdzvetlenil a
nydkndl szoktak eltérni és emiatt az egység nem fog
megfelel8en mikddni. Ezekkel annak idején a QL-nél
nagyon megszenvedtem, mert az egyik alaplapi
csatlakozé aljzat alatt volt egy t6rés, ami nem latszott
feltlrdl és késébb a sok ki-be dugdosds nyomdn a
kdbel is eltort. Végil megelégeltem az egészet és
mind a QL alaplapon levé csatlakozdkat, mind pedig
a kdbeleket kicseréltem. Ez nem oldott meg minden
problémdt, mert az MDV1 egység tovdbbra sem
formdzta meg a kazettdkat és valami gond volt az
irdssal is. Itt mdr szinte mindent kiprébdltam... Az
alkatrészek ellenérzésén at az ULA cseréig. Végiil
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kiderilt, hogy a latszélag hibdtlan irdsvédelmi kabel
volt szakadt és ez akaddlyozta meg az irdst.

A karbantartds elvégzése utdn helyezzik vissza a
piros LED-et a hdz felsé részében taldlhaté furatba és
rakjuk vissza a fedelet a helyére. Tobb szétszedés
utdn a piros LED tSbbnyire mdr nem marad meg a
helyén és szivesen ,elkéborol”. llyenkor egy kis(!)
ragaszié segithet a vezetékek megzaboldzdsdban. A
ZX Microdrive hdzdn a nyilds tébbnyire megfeleld
helyre esik, de taldlkoztam mdar mindenféle ,haztdii”
moédositdsokkal, amik a kazettdt préobdltak igazitani.
Ezeket szinte kivétel nélkil mindig el lehetett tavolitani
és a megfeleld bedllitds utdn a gydri geometridban
hibatlanul mikodétt az egység. QL esetében a
Microdrive egységek kérnyékén taldlhaté csavarokat
nem célszerG ,10lh0zni”, mert akkor a kazetta nyildsa
és a Microdrive mechanika nem lesz egy vonalban.
Gond lehet egy sokszor szétszedett QL esetében,
hogy a mGanyagban taldlhaté menet elkopott és mar
nem tart a csavar. llyenkor a furatba egy kis papir
vagy mianyag darabot helyezve prébdlhatunk
javitani a csavar tartdsdn.

Ha a fenti lépéseket lelkiismeretesen elvégeztik,
akkor elméletileg az egység hibdatlanul kezeli majd a
kazettdkat. A kazettdink azonban még nem lesznek
hibatlanok! A szalag alatt taldlhaté egy pici rugd és
egy feddréteggel boritott ,szivacs” darab (6/A
dbra). Ez a ,szivacs” az évek sordn elveszti
rugalmassdgat és egyszerien elporlad. A kazettat az
egységbe helyezve azt tapasztaljuk, hogy a szivacs
dsszeroskad (6/B dbra) és a szalagot nem fogja
megfeleléen hozzdnyomni a fejhez. Ami ennél
rosszabb, hogy a fed8réteg egy idd utdn lesodrédik
és a szivacsdarabok szé szerint ,szétkenddnek” a
szalagon. Emiatt a Microdrive kazettdban haszndlat
elétt ezt a szivacsot egy Uj filcdarabra kell kicserélni.
Ehhez a szalagot fél centire ki kell hizni, csipesszel a
régi szivacsot el kell tavolitani, a rugét at kell tisztitani
és az Uj filcdarabot fel kell helyezni, majd egy puha
gorgdvel a szalagot vissza kell hizni a hdzba, mintha
a motor tovdbbitand. A vélemények megoszlanak,
hogy milyen anyagot lehet haszndlini erre a célra. Ha
valakinek ilyenre volna sziksége a ,,Microdrive felt
pads” kulcsszéval kereshet r& a neten, tobben drulnak
ilyesmit. En annak idején, 2014 tdjékdan, a Sandy
Electronics-tél vettem egy nagy adaggal. Dave Park
lézervdagott ontapadéds filcet darult. Nekem ez kicsi
alacsonyabbnak tinik, mint az eredeti, de azért
miksdik (6/C dbra). Prébdlkoztam
barkdcsarvhdzban kaphaté fehér filc alatéttel, amit
villanyborotvaval  vékonyitottam el a  kelld
vastagsdgura. Sokak szerint ez a filc nem j6, mert nem
tesz 6t a szalagnak. Egy szé, mint szdz: miel6tt
bdrmilyen régi Microdrive kazettdt Ujra
megprobdindnk haszndlni, ELKERULHETETLEN a filc
restaurdldsa.

Van mdér sok [él bedllitott Microdrive egységink,
vannak szuper kazettdink, amikkel tesztelni tudjuk az
egységeket, de még dltaldban hidnyzik az
egységeket 6sszekotd csatlakozé.



6. abra: A Microdrive kazetta eredeti érintetlen
szivaccsal (A), az elsé hasznalat sordn a szivacs
osszeroskad és elkezd elnyirédni (B). Ki idé utan a felsé
réteg lesodrédik és a szivacs maradéka szétkenddik a
szalagon. A szivacs lecserélve lézervagott filcre (C).

Ha egy dobozos Microdrive-ot vettink, akkor annak
idején adtak hozzd egy kis mianyaggal boritoft két
oldaldn ,anya” élcsatlakozéval rendelkezé kis
téglalapot (Microdrive connecting block). Az egység
aljdra csavarozva pedig egy mGanyag lapot, amivel
a Microdrive-okat egymdshoz tudjuk régziteni. Sajnos
az dltalam megvésdrolt egységekhez t6bbnyire nem
volt ilyen csatlakozéelem, csak az aljdra csavarozott
mUanyag lap. Emiatt azzal kisérleteztem, hogy régi
5,25"-0s floppy kdbelekrdl levett élcsatlakozdkbdl
hackelek 8sszekotéket. Sajnos nem csak egyszerlGen
rd kell sajtolni a csatlakozét a szalagkdbelre, hanem
az egyik oldalon pdronként fel kellett cserélni a
kdbeleket. Készilt pdr prototipus, ami valamennyire
mUkodott (7. dbra), de inkdbb tovabb vaddsztam az
eredeti csatlakozékra. Par évbe telt, mire a kellé
szamut sikerilt 6sszegyGjtenem.

7/A. dbra Floppy csatlakozébél forrasztott, ragasztott
csatlakozé elem.
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7/B. Abra: Az el6z8 sajnos nem vadlt be, inkébb
szalagkabelbél készitettem 6sszekotoket, amiknek az
érdekessége, hogy paronként meg kell cserélni a
szomszédos vezetékeket.

Hosszas gyUjtégetés nyomdn mar volt tébb mint 8
Microdrive  meghajtom és 7  csatlakozém.
Megprébdltam 6&sszerakni a gydrté dltal elvileg
tdmogatott 8 egységet. Azt tapasztaltam, hogy a
hibdtlan meghajték egyike-mdsika igen nehezen
olvasta a szalagokat. Felcserélve a meghajtékat a
hiba tébbnyire ,,dtvdndorolt” és egy madsik meghaijté
kezdett el ,rendetlenkedni”. Prébdltam cserélni
kdbeleket, Ujra és Gjra dttiszitottam a csatlakozdkat,
de semmi sem segitett. Itt jegyzem meg, hogy a
Spectrumot nem sajdt tdpjardl, hanem egy 3A-es
labortdprél hajtottam, tehdt az dramellatdst rendben
levének tekinthettem. (A gydri tdp csak bonyolitott
volna a helyzeten.) A végsé konklizié az volt, hogy
kb. 5-6 egységig mikddstt minden rendesen, utdna
jottek a hibdk. Oszcilloszképpal vizsgdlva a
jelvezetékeket kiderilt, hogy az egységek szdmdanak
novelésével egyre zajosabb a jel (8. dbra).

B™ 2000 [® ™ 2.00v | GHIT

1.84v | 272.282KHz

8. abra: Ahogy néveljik az egységek szamat, dgy egy
id6 utan a jel egyre zajosabb lesz.

A gydri kapcsoldsi rajzon szaggatott vonallal van
jeldlve két kondenzator: C7 és C9. Ezek nincsenek
beépitve (9/A. dbra). Felmerilt bennem, hogy mi
lenne, ha ezeket beépiteném, de nem volt feltintetve,



hogy mekkora kapacitdst kondenzdtorokat tegyek
oda. Némi kisérletezés utdn a 100 pF tint a
legmegfelelébbnek. Miutdn az &sszes meghajtéba
beépitettem a C7 és C9 kondenzétorokat (9 /B. dbra),
a 8 Microdrive elkezdett hibatlanul mikaddni!
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Te the next Microdr
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9/A. dbra: A 100pF-os sziré kondenzatorok a
kapcsolasi rajzon.

9/B. abra: A 100pF-os sziiré kondenzator beépitve a
készilékbe (kék szini alkatrészek).

Készitettem hozzd egy demé programot és egy filmet,
ami a YouTube-on megtekinthetd. Az Interface 2-+
ZXC3 cartridge azért volt bedugva a gépbe, mert
Paul Farrow file transzfer programijaval téltéttem at a
PC-n elkészitett fdijlokat. A f8program az 1-es
meghaijtérél (géphez legkdzelebbi) tdltédik be. A
folytatasban egy kis Knight Rider effektus l&thaté.
Sorban felpdrgetem a meghajték motorjdt. Utdna
képernyékép betoltések kovetkeznek. A képernyét a
memoéria kiosztdsnak megfeleléen 3 részre osztottam.
Egy-egy meghajté a harmaddt tolti a képnek. A
betoltés dltaldban elsére sikerilt, egyedil a 7-es
meghaijté ,botlott meg” egy kicsit a Chequered Flag
képernydjének betdltése sordn. Megfigyelhetd, hogy
a tartalom tdltése nem feltétlenil a meméria cimek
szerint, hanem a szalagon tdrolt sorrendben térténik.
Ezutdn a Horizons demé kazettdrdl ismert szivarvdany
kovetkezik. Az egyes Microdrive-ok egy-egy eltolt
palettdval megrajzolt attributum meméridt téltenek
be. A demé végén egyszerl képernyékép betoltések
kovetkeznek.

Ezutdn megj6tt az étvdgyam és megprébdltam még
tébb Microdrive-ot csatlakoztatni a Spectrumhoz.
Ennek kilonésebb hardveres akaddlya nincs, csak az

Interface 1 ROM-jét kell médositani, hogy a 8 helyett
akdr 16 egységet is kezelhessen az aldbbiak kéd
részletben:

; The limit of eight microdrives is set in the

; routine below and not in hardware.

; SW-MOTOR
L1565:
PUSH DE ; preserve the original DE value
; throughout
LD DE, $0100; load DE with the constants logic
; one and logic zero
NE ; negate the supplied drive number
; 0 -n
ADD A, $09 ; add 9 so that 0 = 9, -1 = 8§,
; -8 =1, -10 = -1

LD c, A ;
LD B, $08 g

place the reversed parameter in C

set clock shift counter to eight

Itt is Paul Farrow ZXC3-as cartridge-a volt a
segitségemre, amely képes helyettesiteni az Interface
1 belsé ROM-jat! A moédositott ROM-ot el8szér a
transzfer program nem engedte feltdlteni a kartyadra,
de Paul segitett. Eldrulta, hogy csak megfeleld
ellendrzé osszeg esetén tolti fel az Interface 1 ROM-
ot a ZXC kartydra. Igy 10 Microdrive-ig tudtam
felmenni. Utdna hasonlé hibajelenségek jelentek meg,
mint a médositds elétt 5-6 egység esetében.

11. dbra: Ha megszintetjik a szoftveres korlatot a
Microdrive-ok szamara vonatkozéan, akkor csak az
elektronika korlatai szabjak meg, hogy hany egységet
kapcsolhatunk ssze. A gyakorlati tapasztalat azt
mutatta, hogy 10 egység kérnyékén van az a hatar,
amit felett a rendszer nem stabil.

Ahhoz, hogy poziciondlni tudjuk a Microdrive-ot a ZX
Spectrum ,csalddban” a '80-as évek kézepén
hozzdaférheté hattértdr megolddsok kozstt, végeztem
pdr Osszehasonlité mérést. Az eredményeket az 1.
tabldzatban foglaltam &ssze.

Ha csak a sebességet nézzik, akkor a Microdrive sok
esetben alig marad el a ZX Spectrum +3 floppy
sebességétél. A Commodore 1541 -es lebutitott soros
atvitelérél ne is beszéljink, azzal szinte ,csak” a
megbizhatésdgot és  az  adataink  konny{
elérhetéségét nyerjlk meg a kazettds magndéhoz
képest. Betdltés sordn a 23 mdsodperces idd
débbenetes! Ez azt jelenti, hogy azonnal fel tudta
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https://www.youtube.com/watch?v=fJSGElZn8A8

olvasni az adatokat a meméridba. Egy korbetekerés
kb. 7 mdsodperc, tehat az 5 fdjl tdltése sordn alig 3x
fordult kérbe a szalag. Mentéskor el8szér szabad
szektorokat keres a szalagon a rendszer, vagyis
egyszer mindenképpen korbetekeri (ez dnmagdban
5x7s=35s), azutdn a mdsodik koérben irja fel a
megtaldlt helyre az adatokat, ami nagyjabdl a
betdltéssel &sszemérhetd idé alatt zajlik le (58-
35=23s).

Persze ez a tdbldzat egy idealizdlt helyzetet mutat
be. Minden ugyanabban az egységben, ugyanazon
kazettdval tortént. A formdézds/irds/olvasds sorén
nem mozditottam meg a szalagot, tehdt a fej-szalag
geometria nem vdltozott. Ennek ellenére eléfordult,
hogy a ,4"-es fdjlra koézdlte, hogy nem taldlja,
mikézben tudtam, hogy mentésre kerilt, vagyis a
Microdrive rendszer megbizhatésdga joval
alacsonyabb, mint barmelyik floppy-s megolddsé. A
kazetta kapacitdsa j6 esetben a fele a korabeli
egyoldalas floppy lemezekének és a kényes
kazettdkat nehezebb volt beszerezni, mint a DD-s
hajlékonylemezeket. Nem véletlen, hogy manapsdg a
QL-es koézdsség tagjai hajlékonylemezes meghaijtdkat
haszndlnak.

Egy igen érdekes, innovativ megolddssal préobdalt a
Sinclair cég a piacon talpon maradni, mely bizonyos
paramétereiben felvette a versenyt a kortdrsaival.
Utdlag  kiderilt, hogy ez a prébdlkozds
eredménytelen maradt, mert a  Microdrive
megbizhatésdga és kapacitdsa alacsony volt, de
azért szeretjik. Kicsit zold, kicsit savanyl, de a
miénk...

Jakli Imre

@

§ &
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Commodore 1541
Interfoce 7
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1. tablazat: Kilénbézé ZX Spectrum-hoz kapcsolhaté

hattértarold eszkozok osszehasonlitasa



http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=6&t=339
http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=6&t=339

HARDVER SIMOGATO

Egy spectrumos fegyvertdrdbél ma mar taldn csak az
hidnyzik, hogy kedvenc kis fekete masindjat a
hdlézatra is tudja csatlakoztatni. Jelenleg erre a
feladatra a Spectranet az egyetlen haszndlhaté
interfész.

Ezt még 2010 koéril Dylan Smith fejlesztette ki, aki
tudomdsunk szerint mintegy 75 darabot értékesitett
akkoriban. 2019-ben Ben Versteeg (ByteDelight)
Ujrainditotta a gydrtdst, Dylan eredeti terveivel és az
engedélyével, igy téve telijessé a termék
palettdjat a ZXHD, DivMMC, ZX-AY és
mds  hasznos  eszk&zokkel
egydutt.

A Spectranet nem mds
mint, egy ethernet
interfész, mellyel
csatlakozhatunk a
helyi  halézatokhoz
vagy akar az
internetre a szintén
Dylan Smith d&ltal fejlesztet 5
azaz Tiny File System segitségével,
melynek |étezik szerver komponense
Windows, Linux és Apple operdciés
rendszerekhez egyardnt. Atmené élcsatlakozoval
rendelkezik, igy csatlakoztathaté hozzd ZX-HD, ZX-
AY vagy éppen egy joystick illeszts, de sajat ROM-
mal rendelkezd eszk&ézdk nem, igy se DivMMC, se
ZXCF/ZX Matrix.

A
L0\
- N

)

ByteDelight webshopjdban lehet lecsapni ra
hdromféle vdltozatban, egy ,,mezitelen”, egy vékony
dobozos, amibél kikandikdal az ethernet csatlakozé és,
egy teljes dobozos kivitelben. Az ar ez alapjén 77 és
100 euré kozott vdltozik. En a harmadik opcidt
vdlasztottam, szépen passzol a ZX-HD-mhez. :)

Elsé lépések

Bekapcsolds el6tt célszer( ellendrizni a jumperelést az
illeszté aljan, ahol is hdrom jumper taldlhaté. Ezek
jelentése a kovetkezé:

* gép vdlaszté: [ZX 48/128 vagy ZX +2A/+3], ez
taldlhaté az élcsatlakozéhoz kozel

* RTS8 kikapcsoldsa: [DISable RTS8 vagy STD
(alapbedllitas)], DIS RTS8 dallasban minden BASIC
kiterjesztés kikapcsolva

Firmware vupdate: [DISable ALL vagy STD
(alapbedllitas)], DIS ALL dllasban a Spectranet
kikapcsolva, ez az déllés kell a firmware update-
hez.
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Alapbeallitasok

IP cim: a DHCP szerver szolgdltatja.

MAC cim: 09:6B:FE:3F:xx:xx, ahol dllitélag az
xX:XX 0z eszkdz sorozatszdma,
amelyeket a ByteDelight gyartott.

Hostname: Spectranet.

Amennyiben ezeken mégis vdltoztatni kellene,
jellemzéen az IP cimen, akkor nyomjuk meg az NMI
gombot, majd az [AHI menipontban
megeijthetjik a szikséges bedllitdsokat,
vagy irjuk be az aldbbi parancsot
parancsot, mely direktben az
elébbi képernyét hozza be:

“ifconfig

TNFS

Mindenekel&tt érdemes
isztdzni, hogy mi is az a
S, mert a Spectranet
zndlatakor kozponti  szerepe
sz. A TNFS avagy Tiny Network
esystem egy kommunikdciés protokoll,
elyet szintén Dylan Smith fejlesztett ki a
Spectranethez. A TNFS szerverek Ggynevezett
»fdjlrendszereket” szolgdlnak ki, amelyek elérhetévé
valnak a Spectraneten keresztil a Spectrum
felhaszndlék  szdmdra, ahonnan  programokat
t6lthetnek be. Ha mindendron szeretnénk valamihez
hasonlitani, akkor taldn a BBS-ekhez lehetne. Van mar
pdr TNSF kiszolgdlé a neten, melyekhez
csatlakozhatunk, de az otthoni gépinkon is
|étesithetink ,,hdzi” TNFS-t kilondsebb erdéfeszités
nélkil és maris megoldottuk a hattértar kérdést, de
errél késébb ejtink még szét. Tervezzik egy
Speccyalista TNFS elinditdsat is a kézeljdvSben.

BASIC kiterjesztés

Ujdonsult eszkdzinket a bennefoglalt Gj BASIC
parancsokkal  haszndlhatjuk, melyeket aldbb
részletezink.

Fajlrendszer haszndlata
Egyid8ben négy fdjlrendszerhez (TNFS szerverhez)
tudunk csatlakozni, melyek kézott valtogathatunk.

Csatlakozds fajlrendszerhez
%mount <fdjlrendszer sorszam 0-3>,"<url>"

Példdk:

=mount @,"wexedd.alioth.net'
Amount @,"l19z2.165.@8.1"

Amount 1,"tnfs: -~1l92.165.8.1"


https://www.bytedelight.com/?product_cat=internetinterfaces

Fajlrendszer kapcsolat lezarasa
%vumount <filerendszer sorszédm 0-3>

Példa:
wmUumount @

Fajlrendszer valtas
%°fs <filerendszer sorszédm 0-3>

Példa:
wmrs 1

Fajlrendszer konfiguracio

A parancssorbdl kiadott utasitdsok csak a kévetkezd
Ujrainditdsig élnek, ha szeretnénk ezen a téren
dllandé bedllitasokkal élni akkor haszndljuk az
automountert, gépeljik be az aldbbi parancsot:

wmfFsconfi

A kapott meniben egyszerien bedllithatjuk a kivant
fdjlrendszereket, amelyek a kikapcsolds utén is
megmaradnak. Vdltoztatds esetén ne felejtsik el
megnyomni a L[C*1 gombot, ilyenkor egy Writing
felirat is megjelenik.

Autoboot

A 'boot.zx' egy kitintetett BASIC program,
amennyiben megtaldlhaté a 0:/boot.zx, akkor az
automountkor (bekapcsoldskor) automatikusan elindul,
ha az Autoboot opciét is kivdalasztottuk. Ezen opcid
nélkil a %load " parancesal elindithatjuk kézzel is az
aktudlis fdjlrendszerrél.

: ght .com

=X

L&
[E
[c
LD
[E

£

=
=

Katalégus

Egy kényvtdar tartalmat jelenithetjik meg. Az elérési Gt
Ugy funkciondl, mint a Unix-ban, az Gtvonalat alkoté
konyvtérak elvdalasztdja egy "/". Ahogy azt varnénk
a "." jelenti az aktudlis kényvtarat, ".." a konyvtarbél
valé visszalépést jelenti.

%cat "<fdjlrendszer elérési Gt>"

Példdk:

wmcat
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wmCcat game=
Wmcat "@: s9ames"
Konyvtarvaltas

%cd "<fsp>"

Példdk:

weocd tev

mcd '‘'games "'

Wweocd Y“"sprograms csbaszic'
#Ee Mo g™

Fajlmiveletek

Betoltés

Betdltés az aktudlis fdajlrendszerrél.

%load "<fajlnév>" [CODE cim]

Példdk:

“Lload "manic'

wload "imaage'" CODE 1683554
“load "“sgames - pelda.bas"
=load v

Mentés

Mentés az aktudlis fdjlrendszerre.

%save "<f&jlnév>" [CODE cim,hossz]

Példdk:

mEsave “"program'"

wmEzave ""image'" CODE 16354 ,656912
mEsave “"program'" LIME 1

Tetszdleges adat betdltés

A %load és %aload kdzott az az alapvetd kilonbség,
hogy az %aload be tudja télteni a ,fejnélkili”
dllomdnyt. A ,,normdl” fdjlok esetében ugyanazok a
fejlécek vannak, mint a szalagra mentett fdjlokban,
tartalmazzdk az adatbetdltési cimet, és a fdjl tipusat,
példaul "Program" vagy "Bytes". Az %aload parancs
bdrmilyen fdjlt betdlt, emiatt mindig meg kell adni a
betoltési cimet, ahovd az adatokat be kell télteni,
mivel nincs fejléc, amely ezt az informdciot
tartalmaznd.

Ezért az %aload elengedhetetlen, ha egy PC-n
létrehozott  fdjlt  (példdul cross assemblerrel)
szeretnénk betdlteni, amely nem TAP fdjlként lett
elmentve.

%aload "<fdjlnév>" CODE cim

Példa:

waload "machinecode’



.TAP allomdanyok betoltése

A kovetkez8 paranccsal a .TAP formdatumot is
betélthetjik, ilyenkor tulajdonképp a szalagot
emuléljuk, ezért ezutdn mindig kell egy LOAD "
utasitds is.

%tapein "<fdjlnév.tap>"
Példa:

“tapein
LORALC

Y isw.tap"

Snapshot dlloméanyok betoltése

Lehetéségiink van snapshot mentések betoltésére is. E
parancs mind a 48K-s, mind a 128K-s mentésekkel
megbirkozik.

Y%loadsnap "<fdjlnév.sna>"

Példa:

wloadsnap '"matchdad.sna’

Szumma szummarum

Nem okozott kilonésebb nehézséget az elsé
belizemelése sem. Egy ideje tesztelem mar igazi
Spectrumon az illesztét, stabilan mikadik, abszolit
mértékben professziondlis termék. A firmware
atgondolt, kiforrott, kdnnyen konfigurdalhaté.

Azt gondolom, hogy egy valédi gépekkel bityksold
speccyalista fegyvertdrdbdl nem hidnyozhat ez sem.
Nem hinném, hogy szentségtorést kovetne el valaki,
ha kedvenc Spectrumjdval is felldtogat a vildghdléra,
ahogy az sem, ha nem csak magnérdl futyiljik be a
Manic Minert.

Szerintem érdemes lenne nekiink speccyalistdknak is
felszdlini erre a vonatra, a tervek mar
korvonalazédnak, taldn majd egyitt is 6tletelhetink.

Ugyanakkor sorra jelennek meg hozza Uj fejlesztések,
van mar PlatoTerm, Twitter vagy Gopher kliens és ha
nem is gombaméd, de szaporodnak a TNFS oldalak
is.

A NEXT Kickstart 2 még messze, addig is Spectranetre
fell :)

Kardos Balazs (Balee)
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EMULACIO
JHAZI" TNFS

Konnyedén &sszeiithetiink otthon a sajdt halézatunkon
is egy kis ,hdazi” TNFS-t egy PC segitségével, igy
egycsapdsra megoldottuk a hattértar kérdést is.

Tébb platformra is elérheté a TNFS szerver, Linuxra,
Mac-re, Windows-ra, sé6t még Raspberry Pi-re is.
ValészinGleg Windows-t tébben haszndliok, igy
nézzik most ezt.

TNFS szerver Windows alatt

Jelenleg még nincs olyan Windows installer, ami
képes lenne Windows service-ként telepiteni ezt a
TNFS szolgdltatdst, igy egyeldre egy aproécska .zip
dllomdnyt kell csak kicsomagolnunk egy konyvtarba.
El8szor szerezzik be ezt a csomagot, melyet itt
taldlunk:

http://spectrum.alioth.net/doc/index.php/
TNFS server

Nyilvén a TNFS Server for Windows-ra kattintsunk.

El8szdr is készitsink példéul egy tnfsd kdnyvtarat

(C:\tnfsd) valamelyik meghaijténkon, maijd
csomagoljuk ki ide a letdltétt dllomdnyt (infs-
win32.zip).

Hozzunk létre egy mdsik kényvtdrat is valahol, ahova
majd a spectrumunkkal megosztandé programokat
szeretnénk elhelyezni, példdul legyen ez a C:\speccy
nevl konyvtar.

Mielétt elinditandnk a TNFS-t, engedélyezzik a
windows tizfalon, hogy hallgatézhasson a 16384-es
UDP porton. Ezek utdn nincs mds dolgunk, mint
elinditani a TNFS szerverinket a parancssorbdl
ilymoédon:

c:\tnfsd\tnfsd.exe "c:\speccy"
Kapcsolédas Spectrumbél

Spectrum oldalon fel kell mountolnunk a PC-nk ip
cimét és mar haszndlhatjuk is. (Ha nem tudjuk, akkor az

ipconfig-ot inditsuk el a PC-n.)

Pl. “mount @,"192.165.8.45"

Ezek utdn mdr prébdlkozhatunk a kordbban

megismert parancsokkal. J6 szérakozdst!

Kardos Balazs (Balee)



http://spectrum.alioth.net/doc/index.php/TNFS_server
http://spectrum.alioth.net/doc/index.php/TNFS_server
http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=109&t=852
http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=109&t=1047

SPECTRUMOLOGIA

MB-OX TORTENELEM

Az interfész torténete egészen a 90-es évek elejére
nyulik vissza. Ekkor hatdrozta el MDV (Robert Letko -
Robo) és Busy (Slavomir Labsky), hogy ideje lenne
kifejleszteni egy floppy interfészt Spectrumhoz a 6
oreg kazetta felvdltasara. El8szér csak egy DD-s
egységet képzeltek el, majd felvetédott a HD-s
egység otlete is (mivel ilyen interfész még nem
létezett akkoriban a mikrékhoz).

Ehhez viszont mdr nem volt elég a Spectrum sajat
CPU-ja. Ezért egy kilon Z80-DMA dramkart kellett
tervezni hozzd, amit a kés8bbiekben mint grafikus ko-
processzort is kihaszndltak ('a szegény ember Blitter-
e'). Végil 1992-ben létrejstt az MB-01 2x64K
akkumuldatorral ~ tdmogatott ~ SRAM-mal.  Arrdl
nincsenek informdcidk, hogy ésszesen hény darab MB-
01 sziletett meg. Az elnevezés MDV és Busy neveinek
kezd8betilibdl, valamint a verziészdmbdél (01)
tevédott Sssze. Eredetileg egyébként AP-O1 volt a
neve.

A Palenicek fivérek (JSH - Oldrich és Omega - Jan) is
kivancsiak lettek az interfészre. Annyira lenyligdzte
Sket, hogy azonnal szerettek volna egyet. Busy MDV-
hez kildte Sket, aki egy tovdbbfejlesztett verzidt
adott nekik, az MB-02-t ('plusz’ jel nélkil).

Ez az interfész még két kisebb NYAK-bdl dllt és egy
kompakt, hdzi készitési fekete dobozban kapott
helyet. 128K SRAM volt benne, két darab AA elemrdl
tapldalva. A kdartya tartalmazott még memériabdvitd
slot-ot (elméletben 4 megdig bdvithetd), Kempston és
printer portot, valamint egy NMI gombot. Egyébként
a kézimunkdval készilt interfész teljesen kompatibilis
volt a késébbi szériatermékkel, a memériakezelést
kivéve. De mivel a BIOS és a DOS elkilonilt, ez nem
jelent killonésebb problémat. Két példany létezik,
ezek Busy és Omega tulajdondban vannak. A NYAK-
on feltintett infé szerint szintén 1992-ben készilt.

JSH a kilonb6zé rendezvények alkalmaval
népszerisitette a terméket Csehorszdgban, illetve
Németorszagban (példaul Samcom 94 /95, Zlicon 96)
majd elvitte a zlini 8 Bit Company-hoz (ezek utdn JSH
a tovdbbi népszerGsitésben is tevékenyen részt vett).

Itt kissé gatydba rdaztak a fejlesztést. Egy darab
nagyméreti NYAK-on oldottdk meg a megvaldsitdst,
valamint egy gombakkumuldtor taplalta a meméridt
és most mdar az opcids valds ideji ordt is. Igy sziletett
meg a ZX Spectrum (és ezzel egyitt a 8 bites mikrok)
periférigjanak akkori kirdlya, az MB-02+ 1995-ben.
2001 december 16-ig 6sszesen 70 darab taldlt
gazddra az interfészbdl, melynek éra meglehetésen
borsosra sikeredett (310 DM). Professziondlis
kivitelben, de kézimunkdval késziltek.
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Most kovetkeznek a részletes technikai paraméterek.
A lemezek kapacitdsa 1,8 megabyte HD-s és 840K
DD-s floppyk esetében. Az adatdtvitel sebessége 40-
50K/sec illetve 25K/sec az eldbbi tipusok
tekintetében. Egyszerre két meghaijté kapcsolhatd
hozzd, de egy specidlis eloszté segitéségével ez akar
négy is lehet. A gydri 128K SRAM RAM diszkként
haszndlhaté, 9-es meghaijtéként (direkt elérésére
nincsen lehetdség).

2K EPROM van az interfészben, valamint az Intel
8255 alapu két irdnyd pdrhuzamos port itt s
integrdldasra kerilt. A Kempston és Amiga kompatibilis
egér csatlakozé szintén megtaldlhaté volt rajta.

Legnagyobb elénye, hogy teliesen kompatibilis a
kazettds rendszerrel. Igy nem kell 0j loadert irni, elég
csak atmdasolni a fdjlokat. Természetesen, mivel cseh
termékrdl van szé, a D80 rendszerrel is kompatibilis.
Ez az ed80 nevi szoftver emuldtor segitségével
valésul meg.

Operdcidés rendszere a BS-DOS (Busy utdn), mely 256
konyvtar és 65.279 fdjl haszndlatdt tdmogatja. A
gépben fellelhetd BS-ROM és BS-BIOS elnevezések



eredetét ezek utdn mar nem kell részletezni. A DOS
verziészdma 3.08, a 4.00 sosem jelent meg. A hdzon
elhelyezésre kerilt egy reset és NMI gomb is.

A gydrté az eredeti Spectrumok mellett, az ex-
jugoszldv Delta-val, valamint a Didaktik gépekkel is
tesztelte. Anné még a németorszdgi Sintech is
forgalmazta a terméket.

Az MB-02+-t gyakran emlegetik a Multicolor és a
Multitech Monochrome Gzemmédok Uttéréjeként.

Velesoft tobb részegységét is megvaldsitotta az
Ujkorban. A Z80-DMA dramkért, melynek leirdsa
eredetileg a Your Spectrum magazin 1998/08-09.
szdmdban jelent meg, 2005-ben konstrudlta Ujja
Data Gear néven. Nem csak a Spectrumhoz |6, de
mas Z80 alapi gépekhez is (Scorpion, SAM Coupe).
A gyorsabb gépek esetében a DMA chipnek 4
helyett 6-8MHz érajelinek kell lennie. 2005-
ben és 2007-ben is legydrtott egy-egy
sorozatot.

Az MBO2-memory interfész 2008
terméke. Ez egy MB-02 RAM-diszk
kompatibilis kiityl, mely 6sszesen

1 mega gombelemmel
megtdmogatott RAM-ot
tartalmaz. Kétféle

izemmdédban
miUkodhet:  full 1
mega RAM,
avagy 512K
RAM és 512K
R O M
Bdrmilyen mds
interfésszel
egyuttmikodik, és
D i v | D E
kompatibilis
Uzemmédija is van.

Az MB-02+ térténete sordn
szdmos hardver és szoftver patch-et
kapott a fejlesztktdl és természetesen a
rajongoktdl is.

Az

(Petr
Petyovsky) dltal készitett 'single chip 512K SRAM
tuning'. lgy mar egy kényelmes félmegds, szupergyors
hattértdrunk is lehet (2006. janudar 05.).

egyik legjelentésebb a Poke Studio

Az MB-02+ modification for 29C256 Flash EEPROM
és MB-02+ modification for 29C512 and 29C010
Flash EEPROM Last Monster (Jan Kucera - LMN/8BC)
Ujitasai 2000-bdl és 2008-bél. Az elébbi a standart
2K-s 2716 EPROM-ot 29C256 jeli 32K-s EEPROM-ra
cseréli, mig az utébbi esetében ez a méret 64K vagy
128K is lehet (szintén 32K-s bankokra osztva). Ez
esetben 29C512 (64KB) vagy 29CO10 (128KB)
EEPROM-okat kell felhaszndlni. ZOOm (Branislav
Bekes) ezeket tovdbbfejlesztette, és kdzkinccsé tette
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MB-02+ modification for 28C256 Flash EEPROM
néven. Ez mar 256K-s EEPROM-ot haszndl. Az égetés
torténhet LNM sajét programijaval, de zOOm készitett
egy sajat lassabbat is, amennyiben esetleg
kompatibilitasi problémdk Iépnének fel. Egyébként a
szerz8 dltal futtatott Hw.speccy.cz weblapon
olvashatunk réla.

A kovetkezd hardver Ujitdsok MB-IDE (1.0), MB-IDE
2.0 és MB-IDE 3.0 is Last Monster IDE vezérlé
kiegészitései. Ismeretesek még MBIDE és MB-HDD
neveken is. Ezek a PVL (Pavel Riha) és Tritolsoft
(Lubomir Blaha) dltal fejlesztett belsés ZX-IDE
interfészészen alapulnak. A verzidészém
novekedésével a NYAK mérete
egyre csokkent, a
kompatibilitas pedig
javult. Az egyes
verziok
ddtumai:
2002., 2004. és
2008. A kartydk

érete Ugy left

ialakitva, hogy
ényelmesen
beilleszthetd legyen az
B-02+ hdzdaba.
gyanakkor az MB-02+
élkil is haszndlhaté, sima

pectrummal.

HDD-s bootoldshoz azonban
sajnos floppy mindenképpen kellett,
ely installdljo a winchestert. Ennek
ikiszobolésére fejlesztette ki az MB-
aniax csapat a FlashBOOT nevi
pgrade-t (vl.. 2007. november 26.).
Ahhoz, hogy ezt megvaldsitsuk, elébb az
EPROM bévitések egyikét kell kiviteleznink,
ivel a gydri 2K-ba nemigen lehet mit
belegyomoszolni. Ha ez megvan, indulhat az
egetés, és egyben a legcélszeribb beégetni az MB-
02+ vezérléséhez haszndlhaté mas kilonbozd
segédprogramokat is.

Késébb tobb mds verzid is |étrejott a cseh és szlovdak
Spectrumosok kozdsségébdl verbuvdlédott csapat
keze aldl. (FlashBoot v1.1: 2007. december 05., v1.2:
2007. december 08, v1.3 aka JHCon version: 2007.
december 17., v4: 2009. augusztus 23.).

2002 janudrjdban réppent fel elészér a hir, az utdd,
az MB-03(+) megsziletésérdl. Ezt a Speccy.cz portdl
egyik szerkeszitSje, Jan Werner tette kozzé a
comp.sys.sinclair hircsoporton keresztil. A tervezett
specifikaciok  kozott  512-2048K SRAM, 32K
FlashROM, PS2 billentylizet és egér csatlakozé, IDE
interfész, valamint SD-kdrtya olvasé szerepeltek.

Tehdt ez nagyjabdél megegyezett volna egy
feltuningolt MB-02+-szal. A fejlesztés koltségeinek
nagy részét az integrdlt dramkori egység vitte volna



el. Ezért az ar 300 Euro lett volna (minimum 50
elérendelés esetén). A pletykdk még General Sound

rrrrr

Az MB-03+ Ultimate projekt végul 2018 tavaszdn
indult el. LMN a Verilog, Autocad, Eagle
haszndlatdban prébdlt meg jdrtassdgot szerezni, és
végil ezt az interfészt vdlasztotta alanyul.

Az elsé fazis a ZX Spectrum és a Xilin Spartan-6
FGPA kozdotti interfész megalkotdsa volt. Ehhez a O1
LMN ZX Spectrum to FGPA interfacing board-ot
alkotta meg juniusban. Ekézben kiderilt, hogy minden
Spectrum modell mdas-mas jelszinttel dolgozik.

A kovetkez8 lap ezen felil az ULA Beep részét,
valamint az SAA1099 chipet is szimuldlta. Az utébbi
megvalésitasandl besegitett Miguel Angel Rodriguez
Jodar is. Igy j6tt napvildgra a 02 LMN Beep and
SAA1099 board.

Az ezt kdvets, 03 LMN MBIDE40 Compact Flash IDE
interface board megvalésitdsa és  tesztelése
kezdédott meg még mindig juniusban.

A kovetkezd hénap elején az elsé, drétozds nélkdl
kapcsolédé komplett interfész jott [étre, a 4 rétegli 04
LMN MB-03+ Ultimate vO.0.

A Preci-Bus (azaz 05 LMN Expboard) elnevezési, tis
eloszté megvaldsitdsa volt a kévetkezd Iépés. A
tesztek sordn egyébként kivaléan egyittmikodott a
v0.0 az MB-02+-szal és az o&sszes tesztelt CF
kartyaval kompatibilis volt. A kévetkezd |épcséfok
Mikej 2005-bdl szdrmazé YM2149-es emuldciéjdnak
integrdldsa volt, melyet ACB sztereé hangzdssal
bévitett, egyben megvalésult a Turbo Sound
szimuldcié is. Az RTC implementdldsdhoz a DS3234-
es chipet vdlasztotta. Majd a hangrész tovdbbi
bévitésével folytatédott a fejlesztés: a Soundrive,
Stereo Covox és a cseh D/A atalakitdk kdvetkeztek.
Mindekézben Andrew Owen felvette az eszkdzt a ZXI
standartba. A kdvetkezd |épcséfokot az SD micro és
CF adapter FGPA lekédoldsa jelentette.

Miutdn a v0.0 megtette tesztelési kotelességét, a 8
mega SRAM-ot, 2 microSD és ugyanennyi USB
csatlakozét is tartalmazéd kovetkezd lapot kezdte el
tervezni. Az egyik USB a firmware update-hez
szikséges, a madsik a Kempston Mouse csatlakozéja.
Szeptemberre gydrtdsba is kerilt a 06 LMN MB-03+
Ultimate v1.0 egy ESP8244 Wi-Fi modullal
kiegészitve. Elséként az Uj lapba a Z80-DMA FGPA
kéd lett kerilt, amit a 128K+2A /B/+3 gépekhez egy
kicsit médositani kellett. Az SD interfész lekédoldsa
utdn most mdar microSD és CF kartydkkal is miksdott
az interfész. Garry Lanchaster irt hozzd egy specidlis
ResiDOS-t. A tervezd Miguel Guerreio-val is felvette
a kapcsolatot egy specidlis esxDOS verzié elkészitése
Ugyében. Az elkészilt verzié haszndlja a DMA-t, tehat
nagyon gyors lett. Az eszkéz a JHCon 2018 partyn
mutatkozott be.
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2018 kardcsonydn egy Uj verzion kezdett dolgozni, a
Xilinx Spartan XC7S50 FGPA és FT2232HQ USB
chipek segitségével. A DivIDE és DivMMC emuldldsa
is DMA tdmogatdsdval jott [étre. Amig megjott a 08
LMN MB-03+ Ultimate v2.0 lap, a Kempston Mouse
kédjénak megirdsdval foglalkozott. A zOOm és Busy-
féle Memory LED map is helyet kapott az interfészen.
A hardver fejlesztésének lezdrdsat kovetden a
firmware fejlesztése kezd8dott meg, mely jelenleg is
Ujabb és Ujabb képességekkel béviti az interfészt. Ez
a verzié a Forever party-n mutatkozott be.

A 10 LMN Expboard kartydval pedig lehetéség nyilt
mind a vizszintes, mind a figgé&leges elhelyezésére is
a 10x10cm-es, a v2.0 alapjdan készilt 09 LMN MB-
03+ Ultimate v3.0 kartydnak. Ara 350 Euro korilire
varhaté (profit nélkul).

Vissza az id8ben! 2007-ben az MB-02+ legtdbb
fejlesztését gylrta egybe a németorszdgi Ingo
Truppel MB-02+IDE néven. Természetesen
kompatibilis az eredetivel, hiszen annak dramkorén
alapul. Viszont jéval kisebb anndl, mivel Ingo egy
négyrétegli NYAK-on valésitotta meg.

A Kempston és Centronics portok itt is beépitésre
keriltek a valés ideji 6ra mellett. Alapban 512K RAM
jar hozzd. A legfontosabb Ujitds természetesen az IDE
interfész, mely a Compact Flash kartydkat is
tdmogatja (Ingo elkészitette sajat CF-IDE adapterét).
Itt is helyet kapott a reset és NMI gomb, valamint 2
darab LED, a power és az IDE mikodését jelzé.

Hollandidbdl is érkezett hir szintén 2007-bél az
interfész  tovdbbfejlesztésérél.  Ben  Versteeg

gbézerdvel dolgozott az MB-04 fejlesztésén. 512K
RAM, Z80-DMA, IDE interfész, CF-IDE adapter, egér
és DbillentyGzet csatlakozé mind-mind szerepelt a
tervei kézott. A prototipus néhdny funkciét leszamitva
mikodott a 128K+2 és +2A gépekkel is. Ben a
meglehetésen nagyméretl nyomtatott  dramkor
végleges verzidjat két részre osztotta volna: az elsé
dramkdrbe integrdlta volna a Z80-DMA, az egér és
billentyGzet vezérlét. A tobbi komponens a masodik
kdartydn kapott volna helyet, mely egy szalagkdbel
segitségével kapcsolédik az els6hoz. Amiéta Ingo
Truppel el8rukkolt sajat interfészével, a fejlesztés
abbamaradt.

Tarjan Richard (Ricsibu)



http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=6&t=1049

EMULACIO

SPECTRANET EMULACIO FUSE-BAN

Gyanitom a Hardver simogaté rovatban vesézgetett
Spectranet  illeszt6 még nincs ott  minden
haztartdsban, de taldn a kedvcsindlé utdn téritek mar
a fejeteket a beszerzésén. :) Ehhez szeretnénk egy kis
segitséget nyujtani azzal, hogy ismertetjik, hogyan
lehet emulatorban kiprébdlni, mit is tud. Erre jelenleg
a Fuse emuldtor alatt nyilik lehetéségink.

A Spectranet firmware telepitése a Fuse alatt kissé
bonyolultabb, mint egy valédi eszkézre, fleg azért,
mert a Fuse emuldciéja nem tdmogatia a DHCP-t,
ugyanakkor nem lehetetlen kildetés.

Elészor is be kell szereznink a Spectranet
telepitéjének .tap vagy .tzx vdltozatdat. A telepité a
fenti Spectranet oldalon is elérhetd (hitp://
spectrum.alioth.net/doc/index.php).

Az utolsé ismert Spectranet firmware verzié: R570
(released 5th November 201 3)

Az installer birtokdban, inditsuk el a Fuse emuldatort és
valasszuk ki Spectranetet Options / Peripherals /
General Peripheral Options-bél, valamint a
Spectranet disable opcidt is vdalasszuk ki, mert ez
vezérli a Spectranet irdsvédelem jumperét.

-

W8 Fuse - General Peripheral Options

[ Kempston joystick
|:| Kempston mouse

|:| Swap mouse buttons
CJFuller Box

[ Melodik

Jinterface 1
[Jinterface 2
[IMultiface One

[ Multiface 128

[ Multiface 3

(] 5tealth Multiface One
[|Emulate printers
]z Printer

[ ] specDrum interface
Spectranet
Spectranet disable
|:| uSource

[ ]covox interface

Cancel

Spectrum 43K
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Ha ez megvan, nyissuk meg az installer féjlt (Media,
Tape, Open... command rather than File, Open... to
prevent autoloading) és gépeljik be az aldbbi BASIC
parancsokat:

CLEAR 25999
LORLC COCE
FRAMCOMIZE USSR 2780l

Sikeres betéltés utdn az aldbbi kék képernyst kapjuk.

e
=
e

Most mér a 'Spectranet disabled' opciét kivehetjik
(Options / Peripherals / General Perpherals Options-
bél) és reseteljik a Spectrumot.

A boot-ot kdvetéen az aldbbi képernyét lathatjuk:

flicth Spectranst . .

Build: winstonPFartanis.unizar.es BS7E

Date: Tuse 5 How 2613 14:32:48 CET
IF: 255.255.255.255

1952 Sinclair Research Ltd

Latszik, hogy még nincs rendesen konfigurdlva az IP
cimink.

Itt az id6, hogy megnyomjuk az NMI gombot az
interfészen, azaz Option / NMI meniipontot valasszuk
ki, majd a megjelend képernyén vdlasszuk ki az
CH1 menipontot, ahol megejthetjiitk eszkdzink
bedllitdsait:


http://spectrum.alioth.net/doc/index.php
http://spectrum.alioth.net/doc/index.php

LA valasszuk az 'N' opciét

LE1] irjuk be az ip cimét a gépnek, amin futtatjuk a
Fuse-t

LS gallitsuk be a megfeleld netmask-ot, ha nem
tudod mi ez, akkor dltaldban a 255.255.255.0 j6

lesz :)

L1 4llitsuk be a gateway-ink cimét, otthon ez a
router-unk cime lesz

CEJ végil dllitsuk be a DNS szerveriink cimét, ha
nem tudjuk, akkor példdaul haszndljuk a

, 8.8.8.8, vagy akdar a -et,
9.9.9.9.
Az [F1 & [E]

bedllitanunk.

pontokat nem szikséges

CHI J4llitsuk be a host nevet, pl. ‘fuse’, valéjdban
Iényegtelen, de mégse viritson ott valami ,,szemét”.

Ha ezzel megvagyunk, akkor valami ilyesmit kell
kapnunk:

or
Har dwar
Hostname

FE:FF FF

I Fuse

ion aption:

Ha mindent jél dllitottunk be, akkor valasszuk az [I]
pontot, majd johet az LEJ1 pont, ezutdn visszatérink
a BASIC-be.

Utolsénak még gépeljik be az aldbbi parancsokat:

mCcfanesw
mCcfFacommit

Ezutdn |6 esetben egy @ Ok, @:1 felirat
Iathaté a képernyé aljdn. Ismét resetel-jik a gépinket
és ezzel kész is vagyunk. A boot-ot kévetéen, mar az
dltalunk bedllitott IP cimet lathatjuk a bejelentkezé
képernydn.

Ezen a ponton érdemes menteni a Fuse-bdl egy
snapshotot, hogy ne kelljen ezt minden alkalommal
végigcsindlni, ha  szeretnénk  prébdlkozni  a
Spectranettel.

Most madr végre kiprobdlhatiuk mikédés kozben.
Nézzik meg példdul Ben bardtunk a Bytedelight-ndil,

milyen demé tnfs oldalt hozott &ssze.

Ehhez az aldbbiakat kell tennink. El&szér mountoljuk
fel a tnfs f&jlrendszert:

=mount @,"tnfs.bdtedelight.com'
Maijd dllitsuk be aktiv fdjlrendszernek:

“rFs @
“load'™"

.. és16n a ...

Kardos Balazs (Balee)



https://developers.google.com/speed/public-dns/
https://developers.google.com/speed/public-dns/
https://www.quad9.net/
http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=109&t=1048

LOAD ™
IKODFEJTO: GORGON

Egy kis finomsdg a sarokba a régi spectrumos évek
hagyomdnyainak megfelel&en.

Ez a jaték BASIC-ben irédott egy kis gépi koédo
kiegészitéssel, de érdekesen van védve a BREAK
ellen. Nem elszdll vagy fekete képernyét ad, hanem
egy Uzenet jelenik meg, amelybdl kideril, hogy
bizony le van védve leskelédés ellen.

A programozé - Barry G. Cornhill - hagyott egy
kiskaput 6nmagdnak, hogy bdrmikor hozzdaférjen a
programijdhoz. Csak ki kell nyitni valahogy...

Toltsd be a jatékot a LOAD " paranccsal és ha
megjelent a ,,Press a key” izenet, nyomd le a ,,Symbol
Shift” és ,H” gombokat egyszerre (hogy ez most a H,
mint Help-re utal vagy a piros felfelé mutatd nyil az

istenek felé (miutdn mitolégia alapy jaték), nem
eldonthetd).

Ekkor ledll a jaték és kikapcsolja a védelmet is, azaz
késébb bdarmikor mar UOjra le lehet dllitani a
programot.

LIST és maris latod a BASIC programot!

RUN és jatszhatsz vele!

Tegyik az elsé kizdelmet kénnyebbé!

Az ,sh” vdltozé tdrolja a pajzs kézben tartdsanak
idejét (a f6h8s nem birja a végtelenségig maga felett
tartani).

LIST 1096 és valaszolj ,N"-nel a ,,scroll2” kérdésre.
Szerkeszd &t a sort (,,Caps Shift” és ,,1” egyszerre) és
cseréld le az 1-es értéket O-ra a LET sh=sh-1
utasitdsban és nyomd meg az ENTER-t.

A ,,water” vdltozé tdrolja az emelkedd tengerszintet.
LIST 1092 és valaszolj ,N"-nel a ,,scroll2” kérdésre.
Szerkeszd &t a sort (,,Caps Shift” és ,,1” egyszerre) és
cseréld le a LET water= USR 64340 utasitdst LET
water=64340 utasitdsra (egyszerien torold ki a USR
figgvényt) és nyomd meg az ENTER-t.

A ,stoned” vdltozé a taldlatokat szdmolja.

LIST 8085 és vdalaszolj ,,N"-nel a ,,scroll2” kérdésre.

Szerkeszd &t a sort (,,Caps Shift” és ,,1” egyszerre) és

cseréld le az l-es értéket O-ra a LET
stoned=stoned+1 utasitdsban és nyomd meg az
ENTER-t.
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Végil tegyik a végsé kizdelmet konnyebbé!
Az ,mw” vdltozé tdrolja az eréd.
LIST 2340 és véalaszolj ,,N"-nel a ,scroll?” kérdésre.

Szerkeszd &t a sort (,Caps Shift” és ,,1” egyszerre) és
cseréld le az 1-es értéket O-ra a LET mw=mw-1
utasitdsban és nyomd meg az ENTER-t.

RUN és mdris élvezheted a jdtékot, megkizdhetsz az
életedért!

FANTASTIC VOYAGE

Kérjuk csak sajat felelésségre olvasd tovdabb! :) A
nyugalom megzavardsdra alkalmas kodrészlet
kovetkezik!

A jaték az aldbbi kiegészitéssel naprakésszé tehetd.
Az emberi test csak tUd8gyulladdssal fertézddhet
meg, emellett a virusok animdlt grafikdi is

atalakulnak.

1@ CLEARR S@71l9

2@ LOARC “"JVOYAGE"CODE

@ POKE B6@537.,42: POEKE &68535,1
@: POKE 6@539.,42: POEE 50546 ,16:

FOKE 68541 ,42

4@ POKE 58544 ,106:
2: POEE 58545 ,18:
POREE E8545,1@

S@ POKE 68549 .,42:

FOKE 658545 .4
PORE 60547 ,42:

FPOKE &855@,1

@: POKE 5855l .,42: FPOEKE 68552, 1@
5@ FOR F=443582 TO 443555: RERD
H: POEE F,A: KHEXT F

7@ EBORCER @

S@ PRINT USSR S5S3245

2@ DATA 1.,192,8,125,19,208,52,
44 ,5,16,17,136,168 ,4 ,228,37,154,
59,32,5,17,136,8,16,52,44 ,19,2aa
J1.,8,3,128

1@@ LARATA 125,3,8,1 .,208,19,3656,36
16,858,156 ,16,135,32,7,166,1al1 ,22
4,4,161 ,5,17,16,5,356,36,288,19,1
25,8.,192,1

Pgyuri
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