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BEKOSZONTO

Kedves olvasé!

Idén végre sikerilt a kardcsonyfa ald tennink a
Speccyalista Vildg 2020-as év utolsé szamat! Nagy
orommel 16t el benniinket, hogy megint 6sszehoznunk
egy tartalmas szdmot.

Most is mint mindig, igyekeztink az egykori Spectrum
Vildg szellemiségét megdrizni és minden olvasénknak
adni valami szdmdra érdekes olvasmdnyt, mint
minden szdmban.

Mindig azon munkdlkodunk, hogy megtartsuk a lap
tematikus jellegét, magyardn megprébdljuk egy-két
téma koré felfizni a tartalmat, emellett persze mds
anyagok is helyet kaphatnak.

Ezt a szdmot most taldn a klénok koéré igyekeztik
épiteni, mert ez mindig egy igazdn fontos spectrumos
problémakér, igy lassan 40 évvel ez elsé Spectrum
megijelenése utdn.

Most még inkdbb Ugy érezzik, hogy folytatni kell ezt
a kiadvdényt. Jovére tényleg megproébdlunk attérni a
gyakoribb megjelenésre olymédon, hogy amint
osszegydlik 16 oldal megtoltéséhez szikséges anyag,
akkor azonnal megjelenik majd a lap, mikézben
tovdbbra sem feledkezink meg azokrél sem, akik
nyomtatni is szeretnék, emiatt a néggyel oszthatd
lapszdmot is mindenképp tartjuk majd.

Orémmel jelenthetjik be, hogy mar latogathatjatok
azt a kilon domain-t (spv.hu), melyet a magazinnak
regisztrdaltunk, ahol a Speccyalista Vilag és FanZiX
archivumok  mellett  mindenféle  friss hirrel,
érdekességgel igyekszink majd szolgdlni.

A szerkeszt6ségink cimére ugyan most is kevés
visszajelzés érkezett, de ennek ellenére mindig varjuk

leveleiteket, hogy olyan lapot hozhassunk létre, amely
minden spectrumos inyére van.
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A Sinclairhu portdlon mdar rengeteg hasznos tudds
halmozédott fel az elmilt években, amelyekbdl az
arra érdemes irdsokat idérdl-idére leportalanitott
verzidban bevdlogatijuk majd, melyek igy taldn még
tobb olvaséhoz juthatnak el.

Szeretnénk tovdbbra is betekintést engedni a
berkeinken belil folyé projektekbe. Legyen az akdr
hardver- vagy szoftverfejlsztés, archivdldés,
régészkedés.

A Spectrumos témdk mellett mar ez el6z6 szadmokban
elkezdtink foglalkozni a nagydreggel, azaz a ZX81-
gyel is, ezzel tovdbbra sem szeretnék felhagyni,
iddrél-idére helyet kap majd Skelme is.

Remélem a ,lap” még mindig elnyeri a tetszéseteket
és lesznek, akik szivesen bekapcsolédnak a tovdbbi
munkdba, akdr csak egy-egy cikk erejéig.
Ugyanakkor mindenképp vdrjuk véleményeteket,
otleteiteket, melyekkel jobbd, érdekesebbé vdalhat ez
a kis speccyalista kiadvdany.

Eziton szeretnénk ismét megkoszonni a lapunk

szerz8inek és munkatdrsainak azt a sok munkdt,
melyet befektettek ezen Gjabb szédm elkészitésébe.
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JATEKUJIDONSAGOK
WONDERFUL SHEEPY XMAS

WONDERFUL DIZZY

Kiadé: Quantum Sheep

Szerzé: Tom Dentith

HW igény: 48/128K

Stilus: platform

Vezérlés: BillentyGzet QAOP, de dat is
definialhaté, Kempston joystick,
Sinclair joystick

Megjelenés: 2020. december 20., ingyenes

Kivalé ez a jaték rgy kis kardcsonyi Spectrumra
hangoléddshoz, 128 médban szép kis zene kiséri
utunkat.

Disco Santa épp a dancing queent alakitja, féktelen
lelkesedése azonban eltereli a figyelmét a valddi
feladatdrél, a kardcsonyi ajdndékok begyUijtésérdl,
amiket majd kardcsony estéjén kellene kézbesitenie.
Raaddsul néhdny jaték életre kel és veszélyesé valik!
Segitékész Quantum Sheep-ként (bdarmi is legyen az),
gyUjtsd dssze az ajandékokat a Mikulds szadmadra a
25 képernyén!

Kiadé: The Oliver Twins

Szerzé: Evgeniy Barskiy

HW igény: 128K

Stilus: platform

Vezérlés: BillentyGzet atdefinialhato,

Kempston joystick, Sinclair joystick
Megjelenés: 2020. december 18., ingyenes

INSIDE

Dizzy és Pogie menedéket keresett a hdazukban a
heves szél kozeledtével. A szél tekergett a hdazuk
koril, majd feltépte és felemelte &ket a ciklon
szivébe!

Arra ébredtek, amikor a hdz egy tompa puffandssal
és sikoltdssal ért foldet. Kinéztek és lattdk, hogy egy
Uj, csoddlatos orszdagban vannak.

Négy boszorkdny, észak és dél 6 boszorkdnyai,
valamint kelet és nyugat gonosz boszorkdnyai, uralma
alatt allé foldteriletet.

Ugy tinik, hogy Dizzy megdlte a keleti gonosz
boszorkdényt, ezzel felmérgesitve a nyugati gonosz
boszorkdnyt, aki ezért dihében elkapta Pogie-t és



Dizzynek nyilvédn meg kell mentenie Pogie-t és meg
kell taldlnia a hazavezetd utat. A vdlaszok
feltehetéen Ozndl, a nagy vardzsléndl vannak.

Ez egy teljesen Uj Dizzy kaland, amelyet 100%-ban
az Oliver Twins, a klasszikus Dizzy jatékokat is
fejleszté fivérek terveztek, és melyet az Oz a nagy
vardzslé ciml klasszikus konyv ihletett.

CASTLE OF DR.GAME

Szerzé: Paul Jenkinson

HW igény: 48K

Stilus: platform

Vezérlés: BillentyGzet Q, A, O, P, SPACE,
Kempston joystick, Sinclair joystick

Megijelenés: 2020. november, ingyenes

THE
CASTLE

OR GANE

A jatékot nem mds fejlesztette, mint Paul Jenkinson, aki
a The Spectrum Show magazin mentora is egyben.

A gonosz Dr. Game kildetése az volt, hogy
megszerezze az o6sszes klasszikus videojatékot a
vildgbdl és a kastélydba zdrva tartsa Sket, hogy
csakis 6 jatszhasson velik. Minden konzol, alaplap és
ROM eltinik a vildgbdl, ahogy lassan &sszerabolja a
gyljteményét. A jatékosok szerfelett mérgesek és
téged kildtek a kastélydba, hogy visszaszerezz
mindent az emberiség javara.

Dr. Game bezdrta a jdtékokat baljés vardba, mely a
szobdk, jaratok és a bezdrt ajtdk UtvesztSje. Néhdny
szobdja pont Ggy néz ki, mint a madr Osszelopott
jatékok. Készilj fel minden eshetéségre, mielStt
bemerészkedsz.

TANK BATTLE

FJTANK
BATTLE

Szerzé: KawkapoB Anekcen (kas29)
HW igény: 48K

Stilus: platform

Vezérlés: BillentyGzet Q, A, O, P, ,L SPACE
Megjelenés: 2020. november, ingyenes
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»- Tabornok elvtdrs, hadd szdmoljak be!

- Jelentést kérek, érnagy.

- Tdbornok elvtdrs, jelentem a T-75 és X-76
termékek készen dlinak a terepi tesztekre. A taktikai
és stratégiai I6terek Ryazan és lvanovo régidkban
taldlhatéak. A személyzet minden szikséges
elldtmdnnyal rendelkezik, kiképzés megtortént,
varjdk a feladatot. Jelentés vége.

- Vérja a parancsom! Inditsa el a T-75 és X-76
tesztelését és elfogaddsat!

- El kell kezdenie a tesztelést!”

Ez egy egészen szérakoztaté kis logikai jaték!



DANTERRIFIK

BLACK & WHITE

TOKLL SOFT
Kiadé: Toku Soft
Szerzé: David Garcia
HW igény: 48K
Stilus: platform
Vezérlés: BillentyGzet QAOP, Kempston joystick,

Sinclair joystick
Megjelenés: 2020. aprilis, ingyenes

Kiadé: Pat Morita Team

Szerzé: David Garcia

HW igény: 128K

Stilus: platform

Vezérlés: BillentyGzet atdefinialhaté, Kempston

joystick, Sinclair joystick
Megjelenés: 2020. marcius, ingyenes

Fészereplénk, Dan Terkai, aki egyszer csak eltemetve
ébred egy régi temetében. Nagy nehezen feljut a
felszinre, ahol rddébben, hogy csontvézzd vdaltozott.

Eszreveszi, hogy a sirkére vérrel irtdk a nevét egy
Uzenet kiséretében.

Ahhoz, hogy megtudja mi tortént vele, csak egy
vdalasztdsa van, vissza kell szereznie a testét, lelkét,
onmagat. Szembe kell néznie legnagyobb félelmével,
ami nem mds, mint a pokol.

Nekink kell hd8sinket végig vezetni 25 szinten
keresztil, hogy Osszegy(jtogesse a vérpalackokat,
szivének darabijait, hogy végil ezekbdl 6sszegyurja
magat.

Nagyon |6, de rendkivil nehéz jaték, ugy latszik ez
egy ilyen év... még csak annyit, hogy a jdték zenéje
példaértékien illik a jatékmenethez...

Az éj nyugodt volt, amig az ikerboszorkényok, Candel
és Alice, ahelyett, hogy a Kalela Kirdlysdg kincsét
vigydztdk volna, ami lehetévé tette volna szdmukra,
hogy valédi mdgusok legyenek, elkezditek jatszani
vardzspdlcdikkal. Az eredmény katasztrofdlis lett,
mert amikor a pdlcdikat Ssszeérintették, 6t egy
tornddd, amely szétteritette a kincseket az egész
kiralysagban.

Ahhoz, hogy a kirdly bocsdnatdt elnyerjék, minden
gyémantot vissza kell szereznitk, amelyek két
szinben, feketében és fehérben léteznek, amire a
jaték cime is utal. A cél, hogy t6bb mint hat kilénb6zé
vildgon keresztil, amelyek mindegyike
nagyon kilonb6zé, 64 képernyén at
osszegyUjtsék az Osszes gyémdntot,
miel6tt az idé6 lejar.

m/zx



http://kerekasztal.sinclair.hu/viewforum.php?f=89

SPECTRUMOLOGIA
DIVIDE, DIVMMC TORTENELEM

A DivIDE nevébél kikovetkeztethetéen egy IDE
interfész, mely eredetileg a Cseh Koéztdrsasagbol
szarmazik. Mielétt azonban megismerkednénk vele,
tekintsik at az elétorténetét is.

A ZX-IDE interfész bels8s verzidja Pavel Riha (PVL) és
Lubomir Blaha (Tritolsoft) kozos fejlesztése 1999-bdl,
mely az MB-02+-ba kerilt MB-
HDD elsé valtozata is egyben.

A készitékhéz Matsoft (Matej
Kryndler) hozta el a Net-rdl
letoltott szerb Pera Putnik-féle

interfész  kapcsoldsi  rajzat.
Ezzel az volt a legfébb

probléma, hogy mivel az IDE
HDD 16 bites, a Speccy pedig
8, ezért a merevlemez
kapacitdsa automatikusan
felez8dik. Ezért az egyetlen
|/O portot hat darab valtotta fel és igy eg
backup moddszerrel sikerilt kiakndzni a

teljes
kapacitdst. Az interfész két IDE eszkdzt (master és
slave) tud kezelni. Az MB-02+-al valé kompatibilitast
dROn (Jiri Slezka) oldotta meg. HDD_patch nevi

lemezeket
mdar

segédprogramjdval 2 megds virtudlis
haszndlhatunk. A program késGbbi verzidi
tdmogatjdk az LBA és DMA izemmoddokat is.

A kovetkez8 lépcséfok a ZX-IDE interfész kuls8s
verzidjdnak prototipusa 2000-bdl, melyet sosem
bocsatottdak kozre.

megvaldsitdsdba mar  Slavomir
Labsky (Busy) is besegitett, aki
az  irds-olvasds  miveleteit
optimalizdlta. 64k EPROM,
128k aksis SRAM, valamint
egy NMI gomb jelenti a
tovdbbi Ujdonsagokat.

Ennek

2002 februdarjgban jelent
meg a drétozott DivIDE
42r2  prototipus  Pavel
Cimbaltél (Zilog, Zilogator,
xcimbal). Ez a belsés ZX-IDE
interfészen alapult, de visszatért a Pera Putnik-féle
kezdetlegesebb ir6-olvasé miveletekhez. 8k ROM és
32k RAM memodéridja volt, ez lett a késdbbi DivIDE
standart. A DivIDE 42r4 lett a kdvetkezé prototipus.

Az elsé publikus verzi6 a DivIDE 57 volt, ezt
tobbségében még a cseh kollégdk kaphattdk meg
2002 augusztusdatdl. Erdemes megemliteni, hogy
Cimbal ,élesben” készitette ezt, azaz a tervek
alapjdn megcsindlta az elsét — és ldass csodat,
mUkodott.

Ezt kdvette a DivIDE 57b, melyen elénySsebb helyre
kerilt az IDE csatlakozé és az NMI gomb.

A legelterjedtebb verzié, a DivIDE 57c alaplapja
ugyanaz, csupdn a jumperek feliratozdsa kilonbozik.

Az egyes széridkbél 20-20
darab készilt.

A Divide.cz webshopban a mai
napig megrendelheté a kész
il interfész, a DIY kit és a NYAK is.
I A shop-ot Alan Petrik (Aki, Akio

Tenshi, Factoré6), Milos
Bazelides (Baze) és Jaroslav
Smetak (Noby) és kozosen
futtatta, jelenleg maér csak az
utébbi foglalkozik vele.
Kétféle mindségben all
rendelkezésre. Az egyik a

o precizios chip foglalatos, mely kék
szinG power LED-et kapott és mar nem kaphaté.

A DivIDE hidnyossagainak kikiszobdlésére a lengyel
Jarek Adamski és Jurek Dudek megalkottdk a DiwlIDE
interfészt.

Bdr a kdartya eredeti fejlesztdit felhdboritotta Jarekék
onfejl vjitdsa, abban egyetértettek, hogy a DivIDE-t
mindenképpen tovdbb kellett fejleszteni. Elsésorban a
fejlettebb operdciés rendszerek taroldséra alkalmas
memoéria nagysdgat kellett megndvelni.

-% A DiwlIDE v212 volt az elsg

% publikus tesztverzié. Ez 32k
- | EPROM-ot, 128 vagy 512k
akkumuldtoros SRAM-ot
tartalmazott. A CF
csatlakozd még csak
opcidként létezett rajta, de a
Sinclair dtmend élcsatlakozé
madr  integrdldsra  kerdlt.
Raaddsként kapott egy Reset
gombot is. Ez a verzid még
kifejezetten tesztelési célokra

készilt 2006 végén.

A DiwlDE v317 vagy mdsnéven DivIDE Plus mar a
végleges vdltozat. 512k ROM és 512k RAM kapott
helyet a kartydn és DivIDE valamint MB-02+
kompatibilis izemméddija is van. Alapban tartalmazza
a Compact Flash kdartya csatlakozoét is. Az eredeti
DivIDE-vel valé inkompatibilitadst a DivIDE Plus GAL
Upgrade Set-tel lehet orvosolni.

A szintén lengyel Przemyslaw Krawczyk (Lotharek) is
kinalt DivIDE 57c klénokat. Az elsé széria 2009-bdl



piros szinG, a mdsodik a lilds drnyalatd 2010-es 57¢
klon.

Elsé sajat fejlesztése a DivIDE 2k11. Ez teljesen
kompatibilis az 57c-vel, viszont a funkcidkat CPLD
segitségével valésitotta meg. Emiatt tovdbbi
(firmware) bdvitések is lehetségesek, dsszesen négy
oprendszer vdlaszthatd., Természetesen a CPLD-nek
kdszonhetéen joval kompaktabb is az SMD
komponensekkel szerelt figgdleges tdjoldasu kartya,
és az dramfogyasztds is csokkent. A fekete szinl
interfész az IDE helyett CF csatlakozét kapott.

A fehér DivIDE 2k14 ezen felil egy darab
Kempston és Sinclair 1 kompatibilis joystick portot
tartalmaz. Emellett LED-es visszajelzék mutatjdk a
joystick és az olvasds/irds funkcidk miksdését.

A négyréteglii NYAK-on megvalésulé DivIDE 2k20
AY beépitett AY-chip-el rendelkezik, ahol ABC
vagy ACB sztere6 méd vdlaszthaté, mindkét
oldalon hallhaté beeper-el. Kapott egy sztered
jack kivezetést is. Egy kilon minikdrtydn taléalhatéd
a kétportos joystick vezérlg, szabdlyozhatd .
intenzitds0 autofire funkcidéval. Az elsé port
Kempston, Sinclair 2 és Protek, a masodik Sinclair

1 kompatibilis. A 128k+2 és 128k+3 tulajoknak a
»signal passthrough” verziét ajanlja.

TR

A DivIDE Revised (DivIDE 2k20 Lite vagy DivIDE R)
egy darab joystick portja a Protek (AGF/Cursor),
Kempston, Sinclair 1-2 joystickokat és az OPQA/
SPACE billentylzet kombét emuldlja. Funkcioit
egyszegmenses LED kijelzé mutatja.

Az elnevezések (2k11=2011, 2k14=2014 és
2k20=2020) feltehetéleg a forgalmazds
megkezdésének évét, és nem a gydrtasét jeldlik. A
20k20 esetében ez biztosan igy van, az el6z8ekrdl
nincsen informdéciém, mivel a szerzé Facebook oldala
2019 februdr végén indult.

Jiri Veleba (Velesoft) upgrade-je, a 2008-as DivIDE
512 nevébdl sejthetéen 512k SRAM-ot kapott a 128k
ROM mellé. SD kértydkat fogad alapban (IDE/SD
adapater segitségével).

DivIDE kompatibilis, valamint a sajat ,allram”
Uzemméd négyféle kombindcidja konfigurdlhaté. A
RAM irasvédetté is teheté. A moddinghoz az egyik 28
Iabu foglalat helyére egy 32 labdt is be kell miteni -
ez az igazdn elszdntakat nem fogja eltdntoritani. A
megvalésitdsba Noby is besegitett.

A DivIDE Memory Upgrade ennek elegdnsabb, mini
kdrtydn megvalésulé varidnsa. A RAM és a ROM
mérete itt mar szabadon vdlaszthaté 128 és 512k
kozott.

A DivIDE

57d
kooprodukcié eredménye. Victor Trucco egy bardtja
(Alexandre Colella) TK klénjat kildték at Velesoftnak,
hogy deritse ki az inkompatibilitds okdt. Minddssze

széria 2012-bdél  cseh-brazil

két helyen kellett vdltoztatni az eredeti 57c
interfészen. A 4-es pin-nél csak hatdastalanitani, azaz
atvagni kell a csatlakozdst. A 16-o0s szadmindl (Mreq)
felemelni és egy ellendllast kézbeiktatni. Rui Picanco
azzal egészitette ki a moddingot, hogy célszeri egy
jumperrel ki-bekapcsolhatévd tenni a 4-es pint a
128k+2 utdni Spectrumokkal valé kompatibilitds
céliabal.

igy az eredeti, 57c moddingja utdn harom szériat
készitettek, melyekben jumperrel lehet dllitani a TK
kompatibilis izemmoédot. Tébb alverzidja létezik: az
57d(1) a kék a brazil felhasznaldk részére, az 57d2,
a zdld a cseh kollégdknak, és a lila 57d3 a WOS
féorum tagjainak. Tovdbbi fejlesztések az 57c-hez
képest: szigndl erésit6, valamint ZX és IDE reset gomb.
Az 57d2-t8] kezdve az IDE/CF adapterek
tapcsatlakozéja is felkerilt a kartydra. Elkészilt
hozzdjuk egy Joystick module for DivIDE kiegészits,
mely Kempston és Sinclair kompatibilis. Az eredeti
DivIDE interfészeknél egy apré moédositast kell
végrehaijtani a joystick modul mik&déshez.



Késébb Velesoft tovabbfejlesztette ezt a széridt is,
57d4 néven. Sajnos egy darab sem létezik beldle,
csak kapcsoldsi rajzként kerilt kozkézre, Ujitdsa a
még jobb szigndl erésité.

2014 mdjusdnak termése az RTC module for DivIDE.
Az 57b, c, d(1), d2 és d3 kdartydkkal kompatibilis. Az
RTC72421A vagy RTC72421B chipnek kdszonhetéen
esxDOS alatt a fdjlok idSattributumat kezeli FAT16 és
32 rendszer alatt, amihez kell egy CR1620
gombelem is. Dupla multifunkciés portot is tartalmaz.
Az egyik porttra Cé4 vagy Amiga egér, valamint
Amiga joy; mig a mdsikra kétirdnyd RS232 soros
kdbel vagy Sega Master System/Genesis gamepad
kothets. Lehetéség van az eredeti 8k-s EEPROM,
valamint a 32k-s AT28C256 EEPROM haszndlatdra is.
Utébbi esetben jumperek segitségével valaszthatunk
4 darab oprendszer kézil. Installaldsdhoz az M-GAL
és az eredeti EEPROM chipek helyére kell behelyezni
a NYAK-ot, majd ennek foglalataba visszarakni
chipeket.

Az eredeti DivMMC fejlesztése egy e-maillel

kezdédott, melyet Miguel Guerreiro  kildott
Alessandro Dorigattinak 2012 mdjusdban

(Alessandro éppen a VO6Z80P gépre irta a ZX
Spectrum mag kédjat). Ebben felajdnlotta a DivIDE-s
esxDOS oprendszer portoldsdt a gépre, mely az IDE
csatlakozé helyett SD kdrtya interfésszel rendelkezik.
igy memériakezelést a DivIDE sémdija biztositotta a
ZXMMC+ 1/O miiveleteivel. Ekkor keriilt sor a DivIDE
RAM meméridjanak virtudlis bdvitésére is: 32k-rél
128/512k-ra. Velesoft 0j portkiosztést is javasolt,
mivel a régiek nem minden eszkézzel voltak
kompatibilisek. A név a DivIDE és a ZXMMC nevek
osszevondsdabdl szarmazik.

: w: ST Y
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Mario Prato ebbdl a virtudlis magbdl alkotta meg az
FGPA alapd fizikai prototipust, mely az Apulia Group
Retrocomputing rendezvényen mutatkozott be 2013

mdjusdban, dupla SD kdartya porttal. Egyéb
jellemzdk: NMI és egy opciondlis reset gomb.
A lengyel Piotr Bugaj (Zaxon) kartydi is ezen

alapulnak. Az els6 a sima DivMMC nevet kapta.
MicroSD, 8k ROM, 512k RAM, NMI és Reset a f8bb
jellemzdi. Konstrudlt hozzd egy Kempston portot
tartalmazé mini-bévitékartyat is.

A PicoDivSD az el8z8 interfész minimalista verzidja,
dtmend élcsatlakozéd és Reset nélkil. Elényss a 128k
utdni Spectrumok esetében, hiszen azokon gydrilag
van joy port és Reset gomb.

A kovetkezd verzié DivSD Nano, mely egy kissé
nagyobb lett a pico-ndl, igy konnyebb
lecsatlakoztatni a 128k-s Spectrumokrol. Visszakerilt
rd a Reset is.
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A Just Nano SD ez utébbi Ujabb kiaddsa, atmend
élcsatlakozdssal, hazba szerelve.

Ezen interfészek korldtozott szdmban AY- illetve
joystick bdvitésekkel integrdltan is megjelentek (pl.
DivMMC AY, Just Nano SD AY+Joy)

A holland Ben Versteeg is készitett és jelenleg is készit
DivIDE 57c¢ klénokat. A DivMMC EnJOY! interfész
megalkotdsdnak dtlete 201 3. dprilisdig nyulik vissza.
Versteeg egy olyan DivIDE klént akart megalkotni,
amely az elavult GAL chipek és CF kartydk helyett
CPLD-t és SD-kdrtydt haszndl. Joniusban fedezte fel
a DivMMC interfészt, és rogton fel is vette a
kapcsolatot Pratéval. Mivel Mario nem szdndékozott
nagy széridkat gydrtani, ezért engedélyt kért téle a
konstrukcié felhaszndldsdhoz, melyet egy Kempston
joy interfésszel egészitett ki. Még juniusban
megkezdédtek a tesztelések a prototipussal, és a
kovetkezé hénapban mar meg is érkeztek Kindbdl a
kész kartydk, egyelére GAL chipekkel.

Az elsé szériat azok kaptdk, akik segédkeztek a
fejlesztésben. Legfontosabb jellemz8je az &sszes
gyari Spectrummal valé kompatibilitds, (kivéve Inves



az ZX Spectrum 128k) melyet DIP-kapcsoldkkal lehet
bedllitani.

Verziéi: v1.0, v2014.1 (furatok a hdzba szereléshez),
v2015.1 (tébb SMD alkatrész), v2015.2, v2015.3,
v2016.1 mini (joystick port nélkil), v2017.1 (Multi Joy
- a Kempston mellett Sinclair kompatibilis is, CPLD
alapy, igy kisebb daramfogyasztds), v2017.2 (Duo -
dupla SD-kdrtya slot).

A Pro széria 2017 szeptemberében jelent meg. Elsé
tagja a DivMMC EnJOY! Pro One, dupla joystick és
SD-kdértya slottal. Ez mér automatikusan detektdélia a
Spectrum tipusokat és dtmend élcsatlakozdja is van. A
két joy a kovetkezdképpen konfigurdlhaté:
Kempston+Cursor, Sinclair 1+2 és Kempston+Fuller.
Ezt DIP kapcsolok segitségével tudjuk megtenni. Az
interfész kaphaté NYAK-ként és hdzba szerelve is.

R Sr S
ivMMC EnJOY' PRO ONE:

3 -Ben Uersteeg 2017 ByteDelight.com$

i

A DivMMC EnJOY! PRO MINI szimpla SD-kdrtya
slottal és joystick porttal (Kempston, Sinclair, Cursor)
rendelkezik.

A DivMMC EnJOY! PRO MINI *lite* az utébbi joytick

port nélkili verzidja.

A DivMMC Future megalkotdsdval a gyarté/
forgalmazd, a The Future was 8bit Ltd. és a tesztels/
fejleszté Dave Curran (Tynemouth Software) célia a
lehetd legjobb divMMC klén megalkotdsa volt, amely
a legtébb Spectrum tipussal kompatibilis.

A v1.0 tipust 2016 augusztusdban kildte el a TFW8b
Currannak tesztelési céllal. A végsé verzié Ggy lett
kifejlesztve, hogy a kdartya az élcsatlakozén taldlhatéd
CPU Clock jel fesziltségébdl dllapitia meg a
csatlakoztatott gép  tipusdt és  virtudlis DIP
kapcsoldkat haszndl a bedllitdshoz.

A tesztelések novemberig tartottak. A végsé verzidé
(v1.2) szuperstabil lett és az eredeti divMMC
fogyasztdsdnak harmaddval mikédik. Van rajta
Kempston joy csatlakozé és Reset, az NMI gombok
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ledes hattérvildgitdsoak. 2017 oktdberétdl mar az
1.3 verzié kaphaté. A hagyomdnyos fekete mellett
fehér, illetve ,128k+2 szirke” szinG hdézzal is
rendelheté.

A DivMMC sikerét j6l mutatja, hogy szdmos retrd
gyadrté kindlia sajat varidnsait, és j6 néhdny modern

ZX Spectrum klon beépitett hattértdra is lett.

Tarjan Rihard (Ricsibu)

ZX SPECTRUM N-GO
KLON ALAPLAP

Mar van NEXT klén alaplap is, rdaddsul ezt
még kapni is lehet vagy legaldbbis réovidebb
hataridével hozzd lehet jutni. Teljesen azonos
méretekkel a 2B alaplap klénja. Javitdsra
keriltek a NEXT elsé széridjanak HDMI hibdi.
Helyet kapott rajta egy kapcsolén keresztil
vdlaszthaté dual SPI flash, az egyik a ZX
Spectrum Next rendszert, a mdsodlagos pedig
a ZXDOS rendszert tartalmazza.

Allitélag a FREESNGO kuponkéddal még
ingyenes szdllitdsban is részesilhetink.

MANUFERHI

oldala, ahol megvdsdrolhatod,
akdr egy plexi véddével és tdppal egyetemben.



https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=6&t=495
https://manuferhi.com/p/n-go-board

LOAD ™

IKODFEJTO: XCEL (1985, ACTIVISION)

Azok szdmdra, akik nem kovetik a WoS férumat, ez a
torténet rejtve maradt volna. Az egész ugy kezdddott,
hogy egy unatkozé  jdtékos  megprébdlta

végigjatszani, de folyton elakadt benne.

A jaték ,,egyszer(”. Van 100 rendszer és mindegyiken
3 vildg. Ezen vildgok koézil 30-ban idegen bdzis is
taldlhaté, amit meg kell semmisiteni. Természetesen
semmi Utmutatd, hogy melyek ezek, egyetlen segitség,
hogy ,mindig ugyanott vannak”, azaz ha az egyik
végén nincs, akkor pech, lehet keresni a kdvetkezdn,
de ha megvan, akkor meg kell jegyezni, hogy
legkdzelebb mar ne legyen gond megtaldldséval.

Elsé lépésként megkerestem, hogy melyek a kiemelt
vildgok, azaz hol rejtéznek. Minek olyan pdlydkon
kinlodni, amelyek szikségtelenek. TUlsdgosan nem volt
eldugva, hamar meglett.

Volt egy egy kérdés, miszerint idénként GAME OVER
jon ugy, hogy nem az Grhajék szdma fogy el. Valéban,
a képernyén egy szdmldlénak latszé valami lépked
mdsodpercenként. A program érdekessége, hogy a
képernyén az idegenek nyelvén jelennek meg
Uzenetek és feliratok, emiatt a szdmlalé nehezen volt
értelmezhetd.

Nosza, egy kis munka, sikerilt ,dekédolni” az
idegenek nyelvét és a szdmlalé mar emberi
szdmjegyekkel ketyegett. Sajnos egyben kiderdilt,
hogy a jatékban megjelend szévegek ,hablatyok”,
azaz véletlenszer( jelek sorozatai, nem rejtenek
értelmes Uzenetet. Kicsit hatdsvaddsz, de tetszetds
megoldas.

Ezzel meglett, hogy 9999 mdsodperc dll
rendelkezésre a kildetésre. Ez 166 perc. Gyors
szdmolds, 30 kildetés, azaz kildetésenként &6t és fél
perc. Ajaj, ez elég kevés, mert a pdlydkon rendesen
el lehet tolteni az idét. Még a legkonnyebb elsé vildg
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is 2 és fél percbe kerilt, aztdn pedig még vildgot is
kell valtani, hyper-ugrdst csindlni, ami mind zabdlja a
kildetés idejét.

Vagyis a kedves programozé szinte lehetetlenné tette
a jatékat. Tudni kell, melyik az a 30 helyszin,
életvesztés nélkil végig kell mindegyiken menni, nem
szabad idét sem pazarolni rajtuk, gyorsan végezni
kell a lovoldozés részekkel és erre 4 Grhajoé dll
rendelkezésre. Hmmmm. De milyen aranyos volt, mert
az Allést ki lehetett menteni kazettdra, igy egy-egy 6
menet utdn nem kellett megismételni mdsnap. Azaz
igy lett volna, de a mentések szamat is korldtozta,
hogy még véletlenil se legyen esély bdarmire is,
vagyis pdr mentés utdn egyszeriGen megtagadta a
mdveletet.

Nem maradt mds, mint a jdtékot ,meggyilkolni”.
Orokélet POKE volt, de kellett egy POKE az idé
megdllitdsdra, egy POKE a sérthetetlenségre és
innentdl unalmas, kihivdsmentes lett a jaték.

Ennyi a torténet. Van vége, kivartam, megcsindltam.
Nem rossz, de szerintem nem is latta senki rajtam
kivil. Onmagdban az alapétlet és a kivitelezés j6. A
kezelés, az alkalmazott megolddsok kifogdstalanok,
az Osszekotések is illenek a jatékhoz. Kar, hogy
korlatozdsra kerilt az Grhajok szdma és az id8, mert
igy bizony senki a vildgon nem jdtszotta végig, nem
latta, hogy mi a vége. Gyerekként viszont teljesen
vardzslatosnak tint volna (szerencsére nem volt meg
kazettdn).

Végil jojjenek a szikséges pokok!



Végtelen ido:

FORE S524535,8

7R

Az id6 olvashatéova valik:

FORE S2422.,125
FORE S524235,61
FORE S5S2675,1258
FORE S52677 .61

Teljes sérthetetlenség:

FORE 5@@al1ls,24

Az id6t nagyon konnyU 2-3-4-5-szorosére lassitani,
egyetlen POKE és kész:

FORE S52455,58 adari E&rték
FORE 52455 ,18680 2x Lassabb
FORE 52455 ,15@ 3+ Lassabb
FORE 52455 ,28080 4% Lassabb
FORE 52455 ,25@ 5% Lassabb

Kézkimélonek a folyamatos tizelés:

FORE 55445 ,175

Ez is furcsa, mert a program fel van készitve egyideji
nagy mennyiségl kilétt l6vedékre, mégis be van
korldtozva max. 4-re. lgazdn nem halt volna bele
programozénk, ha néha egy kis gyorstizelés is
elérhetd lett volna.

Sérthetetlenséggel is 5500 mdasodpercnél tbb telt el
jatékkal, ami 6l mutatja, hogy képtelenség
végigjatszani még orokélettel is.

Eletek szama: nn, alaphelyzetben 04:

FOERE S9325.nn

Mentések szdma: nn, ami a mentések szama+1,
alaphelyzetben 06:

FORE 457235 .0N

Ugye milyen gonosz is volt? 5 mentés, vagyis sok
prébdalkozds nincs.

A szikséges POEE vutasitdsok beviteléhez toltsik be
a programot MERGE "' paranccsal, majd az utolsé
RARKCOMIZE USSR VAL "395354'" utasitdst
toroljik ki a sorbol. Ezutdn a betéltés indulhat, majd
kovetkezhet a FOKE dradat, végil a jaték
inditdsdhoz irjuk be a RAMDOMIZE USSR 33554
parancsot!
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J6 jaték lehetett volna, de latszik, hogy pdr apré
tervezdi gonoszsdg és azonnal a sillyesztébe kerilt.
Még a korabeli sajté se foglalkozott vele til sokat. Ez
egy remekil eltolt jaték, pedig hangulataval,
megolddsaival szérakoztaté lehetett volna.

Pgyuri

A "System / World" bazisok helye:

9/2

17/218/3

21/2 22/3 24/3 25/1 28/2
32/137/3 39/1

42/3 45/3 49/2

50/151/1 55/3 58/3
63/3 67/2 68/3
73/375/178/2

83/284/1 88/289/3
94/3 98,2

Amongst 300 worlds lie 30 Sentinel Bases.
Legend has, they are impossible to reach . ..

XCEL. A stunning new game from Program Techniques, featuring state of the art hi-res graphics and movement.
Available from all good software retailers for the 48K Specrum, coming soon for the (64 and Amstrad.
RR.PE£795

DISTRIBUTED BY ACTIVISION (U.K.) Ltd

DEFY THE LEGEND!

Your Sinclair hirdetés,1986. janudr Issue 1, 42. oldal


http://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=19&t=1058

HARDVER OTLETEK
RIPS: RESIDOS PROTECTION SYSTEM

A ResiDos operdciés rendszert haszndlé illeszték
(ZXCF, ZXMatrix) kozos tulajdonsdga, hogy egy

elemmel ellatott RAM-ban tdroljdgk a mikodtetd
programot, aminek irdsvédelmét csak egy

részlegesen dekddolt periféria cimen kapcsolhaté bit
biztositja. Ez a gyakorlatban is sok gondot okoz, pl.
hibds programbetdltés, élcsatlakozéd érintkezés hiba
esetén nem csak az aktudlis munkaterilet adat
sérilhet, hanem az operdcids rendszert tarolé RAM-
terulet is.

Ez a médositds az illeszték hardverének rendszer
memoéria irdsvédelmi kialakitdsat egésziti ki, hogy az
biztosabban védve legyen a véletlen adatvesztéstdl.
Mivel a ResiDos rendszerben nincs szétvdlasztva a
program és adat munkaterilet, a felhaszndlt ram
terilet egészét védeni kell. A rendelkezésre allé RAM
terilet megosztdsra kerilt, és a felsé fél terilet egy
hardware-es, kapcsoléval engedélyezhetd
irasvédelmet kapott. Bekapcsoldskor az itt tarolt
biztonsdgi mentés dtmadsolédik az alsé RAM teriletre,
majd onnan indul a rendszer. Az illeszt6 még egy
specidlis fesziltség figyel8 dramkéri résszel is ki lett
kiegészitve, ami az 5V tdpfesziliség 4,75V ald
csokkenése esetén tiltja a RAM mikodését a be és
kikapcsoldsi tranziensek idejére.

A ResiDOS rendszer telepitése utdn egy
segédprogrammal dtmdasoljuk a RAM hasznalt 16kB-
os lapjait a felsé, védett tartomdnyba. Egy kiegészitd
program keril az indité lapra, ami minden Reset utdn
visszamdsolja a mentett lapok tartalmdt az eredeti
teriletre. A madsolt adatok sértetlenségét ellenérzé
osszeg segitségével ellendrzi.

ResiDos telepités RPS rendszer nélkil (a teljes TM
meméria hasznalhaté):

e upload on, rps en off, rps wp off

ResiDos telepité betdltés, upload kikapcsoldsa
amikor kéri

ResiDos telepités RPS rendszerrel (512k meméria
hasznalhaté):

upload on, rps en off, rps wp on

ResiDos telepitdé betodltés, upload kikapcsoldsa
amikor kéri

kivant package-k telepitése

RPS telepité betoltése, WP ki, majd bekapcsolds,
amikor kéri

EN bekapcsoldsa (késébb is lehetséges, ettdl még
megmaradnak a mentett védett adatok).
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Rezidos Protection S4d=stem

Ram pages:
@: ResilD0O5 RAH Sustem
l: Standard BOH ERSIC
2: ICECOS RAH Sd=stem
S: FATf= RAH Fackage@d
4: Sdntax ROMH FPackage@z

=
Detected CF mode

Uszed pages:

FlLease EEE

MIE =witch

Are You sure @E-/H @

ZX Matrix moédositasa

A 3-4 pont kozdtt a ResiDos RAM legfelsd
cimvezetéke keril megszakitdsra és a kiegészitd
dramkor Reset utdn a 4-pontra magas szintet ad,

”

ezzel a felsé fél RAM tartomdnyt valasztva ki.

Ezzel a 32. lapon levé program indul el Reset utdn, itt
taldlhaté a visszamdsoldé program, ami a kordbban
irasvédett ram teriletre elmentett lapokat masolja
vissza az eredeti helyikre.

A sw irasvédelem felolddsdra (RAM controll bité) a

kiegészité dramkoér visszadll a vdltozatlan ram
cimekre, megszinik a 4-pont magas szintre
kényszeritése.

A 16k-s lapok atmdsoldsa utdn a 0-ds cimen indul a
ResiDos a lementett vdltozatlan éllapotban.
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Az 1-2 pont kdzdtt a ram supervisor (DS1210) IC, a
kimenetére (2. ponton keresztil a RAM Chip Select
bemenetére) tilté szintet kapcsol, ha az 5V
tapfesziltség 4,75V ald csckken.

Ez be és kikapcsoldskor megelézi a ram
adatvesztését, mivel nem stabil tdpfesziliség esetén
letiltja a ram mikodését.

Az 5-6 pontok kozétt a  kilsé kapcsoléval
engedélyezhetd irdsvédelem a 6. ponton tilté szintet

kényszerit a ram irds bemenetére, ha a felsé fél ram
cim tartomdny van kivdalasztva.

A 8. pont a Reset jelre kapcsolédik, ezzel a cim
modositd részt engedélyezi.

A 7. pont a (RAM controll bit6) invertdlt jelével tiltja a
ram cim médosité dramkort.

ZXCF médositasa

A médositdsok a kordbbi ZXCF esetén hasonléak,
mivel itt 1M helyett 512k RAM meméria dall

rendelkezésre, a 3-4 pontok megszakitdsa az A19
cimvezeték helyett A18-ndl térténik. Mivtdn a ZXCF
kapcsoldsdban tébb részen mdsképp oldottdk meg a
logikai halézatokat, itt a médositdsok mds pontokon
lesznek az 1-2, 5-6 csatlakozdsoknal.



RPS program

rResidos Protection S4Jdstem
*Created by GoCom 222

*Loading sawed sdstemn
Poaomowowow
Pleri fy CRC: OK

*Booting Residos

org 48000
Id a, 6 ; lapszdm
Id bec, 4287 ; page 1O
Id e, 32 ; fél RAM
; valtozé értékek atirdsa
Id (12+1), be
Id (o1+1), be
Id (02+1), be
Id (03+1), be
Id (04+1), be
Id (05+1), be
Id (06+1), be
Id (pagel+1), a
Id (page2+1), a
Id q, e
Id (al+1), a
Id (a2+1), a
Id (a3+1), a
Id (ad+1), a
Id (a5+1), a
di
Id a,0 ; CRC kezdete
ex af, af'
Id a,0
; 16k blokk masoldsa oda-vissza
12: Id bc, 4287
out (c), a
Id hl, O
Id de, 49152
Id bec, 16384
push bc
push de
push  hl
Idir
al: add a, 32 ; RAM felsé fele
set 6, a ; wp off
inc a
ol: Id bc, 4287
out (c), a
pop de ; cim csere
pop hl
pop bc
push  aof

I
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Id a, (hl)

Id (de), a

ex af, af'

add a, (hl) ; paritas +

ex af, af'

inc hl

inc de

dec bc

Id q,c

or b

ir nz, Il

pop af
a2: sub a, 32 ; RAM alsé fele

res 6, a ; Wp on
pagel: cp 8 ; maxlap

ir nz, 12

ex af, af' ; CRC mentés

Id (ere1+1), a

; boot program mdsoldsa

a3: Id a,32 ; 32. lap

set 6, a ; wp off
02: Id bc, 4287

out (c), a

Id hl, start1

Id de, O

Id bc, end-start]

Idir

; boot kép mdsoldsa

Id hl, 40000

Id de, 8192
Id bc, 6144
Idir
Id a, l

03: Id bc, 4287
out (c), a
ei
ret

; boot program
start1:
di
Id sp, 65535

; attribOtum terilet torlés

Id hl, 22528

Id (hl), 63

Id de, 22529
Id bec, 767
Idir



; boot kép kiirdas

Id hl, 8192
Id de, 16384
Id bec, 6144
Idir

; 2 sor lathaté

Id hl, 22528
Id (hl), 57

Id de, 22529
Id bc, 63

Idir

; attolté program mdsoldsa

Id hl, start-start1
Id de, 49152
Id bc, end-start
Idir
iP 49152
start:  Id b, 2 ; reset késleltetés
Id hl, O
13: dec hl
Id a, h
or I
ir nz, 13
djnz 13

; kovetkez6 sor kijelzése

Id hl, 22624
Id (hl), 56
Id de, 22625
Id be, 32
Idir
Id a,0
ex af, af'
Id a,0

I1: inc a
Id c, a
Id hl, 22656
add a, l
Id I, a
Id a,c
Id (hl), 56
set 6, a

a4: add a, 32

04: Id bc, 4287
out (c), a
Id hl, O
Id de, 32768
Id bec, 16384
Idir

a5: sub a, 32
dec a

; CRC start

; folyamat jelzés

; wp off
; felsd fél RAM

; alsé fél RAM

o5: Id bc, 4287
out (c), a
push  of
Id de, O
Id hl, 32768
Id bec, 16384

12: Id a, (hl)

Id (de), a
ex af, af'
add a, (hl)
ex af, af'
inc hl

inc de
dec bc

Id q,c
or b

ir nz, [12
pop af

inc a

res 6, a

page2: cp 8
ir nz, |1
Id a, O

0b: Id bc, 4287
out (c), a
ex af, af'

crcl:  cp 0
ir nz, crc2

; CRC OK kiiratdsa
Id hl, 22688
Id (hl), 56
Id de, 22689
Id be, 31
Idir

; ResiDOS inditdsa
Id hl, 22752
Id (hl), 56
Id de, 22753
Id be, 31
Idir
iP 0

; CRC hiba, ledllés

crc2:
Id hl, 22720
Id (hl), 58
Id de, 22721
Id be, 31
Idir

cre3:jr cre3

end

Gondos Csaba (Csaba, GoCom)

; TCRC

; Wp on
; maxlap vizsgdlat

; boot lap

; CRC vizsgdlat
; hibas CRC



https://kerekasztal.sinclair.hu/viewtopic.php?f=20&t=1032

LOAD ™"
ALTER EGO

Az Alter Ego! cimG jaték, mdar kordbban felkeltette
érdeklédésemet, de amikor megldttam a Spectrum
vdltozatdt, akkor valt igazdn érdekessé. Mindig is
szerettem logikai jatékokkal jatszani, sét az utdbbi
idékben késziteni. A mostani jatékot 201 1-ben
kovette el két Orosz programozd, Denis Grachev és
Shiru. Denisnek ez a mdsodik jatéka, Shirunak 2004-
tél napjainkig, tobb programja kerilt napvildgra. Na
de lassuk a jatékot!
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En és En meg a sok kincs

A jatékban kettds személyiséggel megdldott
emberkék vagyunk, akinek az a feladata, hogy a 40
kilonféle kacifdntos pdlydrdl, osszeszedjik a
kincseket. Ez elsére nem is hangzik bonyolultnak, csak
hogy ott van az a masik En, aki ugyan azt csindlja,
mint En, csak a mdsik oldalamon, mintha tikdrben
nézném magamat. Ezt képzeljik el dgy, hogy ha En a
pdlya bal szélén dllok, akkor a mdsik Enem, pontosan
velem szemben a tdloldalon. Amikor elindulok
magammal szemben, akkor egyszer csak Ossze
taldlkozok magammal és ha tovdbb megyek, akkor
eltdvolodok magamtdl. Ha leesek, leesik a masik
énem is, ha felmdszok a létrdn, mészik a mésik is, a
levegSben. Vannak kincsek, amiket csak Ugy tudok
elérni, ha segitségil hivom a mdsik Enemet. Ekkor a
két Enem helyet cserél, és amelyiket eddig
irdnyitottam, az lesz a masik En, mig a Masik En lesz
amelyiket tovdbb irdnyitom. De, a bibi ott kezd&dik,
hogy ezt a személyiség cserét nem lehet korlatlanul
végrehajtani. Minden pdlydn meg van hatdrozva,

hdny csere lehetséges és ha e lehetéségeket
kiakndzzuk akkor nincs tovdbb, az irdnyitott

figurdnkkal kell ésszeszedni minden tovdbbi kincset.
Aztén az akaddlyok is ott vannak, akik ide-oda, fel-le
mozognak és ezeknek, ha nekimegyunk, végink van.

Nem konnyU az En életink

A jatékban minden palyat j6 alaposan at kell nézni és
meg kell tervezni, mikor melyik Eninkkel kell oda
menni és o&sszeszedni a kincset. Ha elfogynak a
rendelkezésre dllé életek, akkor a jatéknak vége és
kezdhetjiuk eldlrdl az egészet. Az idSzités is nagyon
fontos, nem mindegy mikor indulunk el és milyen
sorrendben akarjuk megszerezni a javakat. Egyszéval
izig, vérig logika az egész, némi Ugyességgel
fiszerezve.
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A kivitel minden igényt kielégit, ami viszont nekem
hianyzik a 128-as zene és a jaték kézbeni aldfestd
melédidk. Ennek ellenére a jaték f6 témdjat 48-as
beeperre megirtdk és nagyon szuper lett. A f8képen
még dolgozhattak volna és a mend is
lehetne szinesebb, tartalmasabb.
Mindezen hidnyossdgok ellenére,
mindenkinek ajdnlom, hogy prébdlja
ki, mert j6 jaték.

Hegedis Csaba (DrCsaba)
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HARDVER SIMOGATO

Nagyjabdl 15 éve abbahagytam az elektronikaval
valé foglalkozdst, és amikor 2015 novemberben
Ujrakezdtem, el8szor sajat készitési paneleket
forrasztgattam. Ugy volt, hogy abba is hagyom, mert
egyszerlen nem ment a dolog.

Aztdn rataldltam a Harlequin-re, amibe egybdl
beleszerettem. Akkor azt mondtam magamnak, ezt
meg kell csindlni. Es ha az ember egyszer valamibe
beleszeret, akkor nincs megdllds...

Néhdny évvel ezel8tt Chris Smith visszafejtette a ZX
Spectrum ULA-t (A ZX Spectrum ULA Book cim{
konyvben publikdlta is). Chris elkészitette a
Harlequin-t is, ami egy ZX Spectrum 48K klén,
melyben az ULA helyettesitésre kerilt, az emlitett
munkdja alapjdan.

A Spectrum rajongdi folytattdk ezt a fejlesztést,
melynek eredményeként Iétrejott a ,Harlequin
Superfo”. A jelenlegi G revizié a legstabilabb, mely
egy 100% -ban kompatibilis ZX Spectrum 48K klén!
Bar szerintem ez nem is klon, de ez nézépont kérdése.

Taldn nem 10l sok hazai ZX Spectrum rajongd
forrasztott 6ssze Harlequin-t, rdaddsul kettdt, ezért
igéretemhez hiven, szeretnék most beszdmolni az
épitési tapasztalataimrol.

Beszerzés

Az eBayen rendeltem mvv1971-t8l pdr sziz
Harlequin panelt, aminek darabja 8 ezer Ft volt.
Egyébként alkatrészekkel egyitt is lehet rendelni.

Alkatrészek

A szikséges alkatrészeket darat 20000 Ft korili

osszegre becsilom, de valészinileg egy picivel tébb.

Ezek voltak a legdragdbb alkatrészek:

* A hangszéré (4 db-ot rendeltem bel8le) 950 FT/
darab drra jott ki postakoltséggel egyutt

* TL712CP 460 Ft

* A2RAMkb. 1100 Ft

A gondot az okozta, hogy az AD724JRZ, a TL712CP

és az LM2596 IC-ket Kindbdl kellet megrendelnem. A
mini hangszéréhoz is igen nehezen jutottam hozzg,
bar arra belfdldon sikerilt rataldlnom. Ez idében igen
nagy csUszdst jelentett.

Szalagkdbel csatlakozé aljzat, Z80-as proci, illetve
Eprom volt nekem elfekvében.

A 2SA1175-6s
helyettesitettem.

tranzisztorokat 2SA1317-tel

Forrasztas

El8szor a tdpegység alkatrészeit forrasztottam be. A
Graetz-hidat fontos volt beiltetni, mivel anélkil
forditott polaritdst fesziltséget kapna az LM2596.
Sajnos a tapfesziltség dugalj egyik furata valamilyen
okndl fogva a tervezéskor kicsire sikeredett, igy
abbdl csiszolni kellett.

kovetkezett a
tobbi

5V-os rész beindult,
beforrasztdsa, és utdna a

Mivtdn az
foglalatok
alkatrészé.

Egy-egy forrasztdast gyorsan kell megeijteni, mivel
lassUsdg esetén az én egy része atfolyik az alkatrész
oldalra.

Megjegyzem, elég sok idé eltelt, mire mindent sikerilt
beforrasztani.

Beiizemelés

Ha mindent j6l forrasztottunk be, akkor a panel
bolondbiztosnak tinik, ugyanis két darab Harlequin-t
készitettem el, és mindketté egybdl mikodott.

Ezt a panelt egy plusz-os hdzba tettem bele.

Tapasztalat
Az LM2596-0s IC egydltaldn nem melegszik.

Kazettds magnérdl kitin8en olvasott be egy kb. 30
évvel ezelétt kiirt jatékprogramot. A kimentést nem
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probdltam ki, de valészinG, hogy ez a funkcid is
mikodik.

Még anno 1999-ben készitettem Spectrumhoz

VC1541-es floppy illesztst, amivel lazdn beolvasta a
lemezen |évé file-okat.

6sszegzés
A dolognak a legnagyobb szépségét az adja, hogy
most mar rendelkezem olyan ZX Spectrummal, ami

javithaté, és nem melegszik egyetlenegy alkatrésze
sem.

Ugy tinik, hogy a Harlequin nem 100%-osan
kompatibilis az eredetivel.

Pl. a BIFF nev{ jatékprogram lefagy, ha betdltés utdn
megnyomjuk a ,,4 REDEFINE”-t.

Ennek hardveres oka van, amit ki lehet javitani, és
akkor az eredeti ZX Spectrum-mal

teljesen
egyenértéki lesz.

Kiri Aladar (gatora)
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Lower 16K RAM tests...

Diagnostic hardware not detected
Press: 1..48K 2..128K 3..+2 4..+2A+3

Upper RAM Walk test...

PESS
Upper RAM Inversion test... PRSS
Upper RAM HMarch test... PHSS
Upper RAM Random test... MASS
Testing interrupts... PRSS

x¥¥ Testing Completed ¥E¥
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IKLONOK HABORUJA
ZX15W1 - C64Y FLOPPY KEZELESSEL

Hazai és nemzetkdzi férumokon is a legnépszeribb
témadk koézé tartozik a Spectrum klénok megjelenése.
Sokszor gyorsan el is hal a lelkesedés egy-egy
példdany irant, de vannak olyanok is, amelyek tdllépve
ezen a szinten, meghatdrozé szereplékké valnak, mint
példdul a Harlequin vagy a ZX-Uno, illetve a
klonsdgdn szinte tol is 1épd ZX Spectrum Next.
Megszdmldlhatatlan mennyiségben bukkannak fel
klbnok mindenfelé a vildgban, d&dm nekink,
magyaroknak eddig nem volt mire biszkének lennink,
mig Kiri Aladdar (gatora) meg nem tervezte és el nem
készitette a ZX1541-et, az els6 magyar Spectrum
klént! Es ezzel &t is adom a szét a tervezdnek (m/zx):

A ZX1541-es dtletét az adta, hogy kellene egy olyan
ZX Spectrum klén, amelyen van Joystick bemenet, és
aminek haszndlatdval kimélhetem az eredeti Sinclair

gépet.

Nem akartam nyUstolni a régi gépeimet (féleg az ULA
miatt), de lemondani sem szerettem volna a Spectrum
nyujtotta élményekrdl.

Létezett mdar néhdny klon akkortdjt (Harlequin, ZX
MAX 48, Humble48).

Harlequin-em mar volt (kettét is készitettem), de
sajnos nincs rajta Joystick bemenet. Ennek ellenére
nagyon stabil, igen szerethetd klén. A ZX MAX 48-at
elkészitettem volna, de nem tetszett benne az, hogy
ZX81-es hdzba tervezték. A Humble48 elkészitése
ellen tdbb dolog is szélt. A +5V-ot 7805-6s
stabilizator adja (ami nem igazdn szerencsés
megoldds). Az ULA-t XC95144XL CPLD-vel oldottdak
meg, amit nem olyan egyszeri be- és kiforrasztani.
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Ezért ugy gondoltam, hogy érdemes lenne tervezni
egy stabil, nagyon konnyen javithaté ZX Spectrum
klont. A ZX1541-es prototipusa 2018. december
végére készilt el.

A panel szélessége azonos, magassdga kisebb, mint
az eredeti gépének, igy ol beleillesztheté az eredeti
hdzba. Minden IC foglalatban van (kivéve az
AD724JRZ), ami miatt a javitds szinte gyerekjdaték.
Torekedtem az alkatrészek optimdlis elhelyezésére. A
tdpbemenet utdn nem alkalmaztam  diédds
egyenirdnyité hidat (egy nagydrami diéda van
nyitéirdnyban eléfeszitve).

Emiatt az eredeti ZX Spectrum tdpegység nem
haszndlhaté (forditott bekotésy, kivil van a 14V) Hl
Viszont |6 neki egy olcsé 9V-os 1A-es kinai tdp is
(belsd pozitiv 9V).
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Késébb egy-két dolgot atterveztem rajta és kész lett
az ISSUE1 b verzié.

Elészor sajnos a ZX MAX 48, és a Humble48-ban
talalhaté RGBi kapcsoldst alkalmaztam. Ez 1TN4148-
as diédds kapcsolds, de mint késébb kiderilt, nem tul
szerencsés dolog, mert igy nincs BRIGHT ezen sem, és
a fent emlitett klénokon sem. A problémat az okozza,
hogy az 1N4148-as diéda nyitéfeszilisége 0,7V
korul van, emiatt nem tud a BRIGHT O értékénél 0,4V

|étrejonni.

Ezért kicseréltem a diéddkat 0,3V  nyito-
fesziltséglekre, és az ezekhez tartozé ellendlldsokat
is dtméreteztem. lgy mar lett BRIGHT a ZX1541-esen,
de egy kicsit gyengébb lett az elvartnal.



A BRIGHT dtmeneteknél itt-ott latszéodtak vékony
figgdleges vonalacskdk is. Nem voltam ezzel
megelégedve, igy datterveztem az RGBi részt
tranzisztorosra. Az 5V-os fesziltségstabilizdtor utdn
beiktattam egy LC-kort is a tdp-zaj szirése
érdekében.

A ROM-valasztéd kapcsolét athelyeztem. igy a hazon
kis forast ejtve hosszabbitdssal kivilrél lehet ROM-ot
vdlasztani. Es ezzel elkészilt az ISSUETc, vagyis a
gép végleges verzidja.

Fébb alkatrészek:

A CPU Z8C000x sorozatu.

A 4 ROM-ot tartalmazé EEPROM W27C512.

Az EPM7128SLC84-ben az ULA taldlhaté.

A RAM-ok 62256-0s tipustak.

Az EPM7032SLC44 a joystick és a VC-1541-es

floppy kezelését végzi.

* A +5V-of LM2596 dllitja elé (piros SMD LED jelzi
a +5V létét).

e Az AD724JRZ a PAL kompozit videé jelet dllitja
eld.

Kimenetek, bemenetek, kapcsolok

A kompozit vided jelet RCA csatlakozéval, az analég
RGB kimenetet mini DIN8-as csatlakozé aljzattal
oldottam meg. A kompozit videé kimeneti jele trimmer
kondenzdtorral dllithaté, igy egész j6 képet lehet
vardzsolni. Az analég RGB kimenet viszont kitind
képet ad. A hangszéréd jumperrel kiiktathaté. Ennek
akkor van jelentésége, amikor RGB médban (SCART)
a TV hangszéréibdl hallgatjuk a jatékprogramok
zenéit vagy akdr az EAR ciripelését.

Az EAR Es a MIC csatlakozds 3,5 mm sztered Jack
aljzat.

A 1541-es floppy meghdaijté csatlakozds szabvdényos
DIN 6 pélusu aljzat.

Joystick csatlakoztatdsdra egy DB9-es csatlakozé
szolgdl, ami pdrhuzamosan kezeli a Kempston és a
Fuller szabvdnyt. A Fuller-t nem tudja se a ZX MAX
48, se a Humble48.

A tdp csatlakozé mellett, balrdl taldlhaté egy reset
gomb. A héz jobb oldala feldl pedig a 2 dramkords
DIP-kapcsoléval 4 kilonbdz8 ROM-ot  lehet

kivalasztani: a ZX1541-es ROM-jdn kivil van benne
egy teszt ROM, ami igen {6l j6n bizonyos esetekben,
egy eredeti Spectrum ROM, ha nincs szikség floppy
meghaijtéra és negyediknek ott van még Gosh GW 3-
as ROM-ja.

Egyéb tulajdonsagok

A vided RAM 62256-0s (32k) IC-je jumperelhetd. Ki
lehet valasztani, hogy a 62256-os alsé, vagy a felsé
16k-jat haszndlja a rendszer. Ha csak az egyik fele
hibdsodna meg, akkor a masik felét még lehetne
haszndlni.

Amiben még kilonbozik az eredetitdl, illetve a tébbi
kléontél, az az, hogy kezeli a Cb4-es szamitdégép
1541 -es floppy meghaijtéjét. Lehet, hogy ma mar ez
senkit sem érdekel, de Ugy gondolom, hogy nem
hétrany ha tudja ezt is. Egy zdld szinG SMD LED jelzi
az adatatvitelt  (floppy olvasds, vagy irds).

Programok betéltésekor igen tetszetds vastag Border
csikok Iathatoak.
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Készitettem SD2IEC (hardveres VC-1541 emuldcid)
panelt is az 6reg 1541-es meghaijték kivaltdsdra. A
gép ennek segitségével ugyanugy irt SD-kdrtydra, és
olvasott réla, mintha eredeti 1541-es floppy lenne.

A floppy kezelés a 14446-os cimen kezdédik az elsé
ROM-ban. Ez az eredeti ZX Spectrum ROM-janak
elvileg nem haszndlt terilete a 14446-15615-6s
cimtartomdnyban, ami 255-6s értékekkel van
feltdltve. Az assembly-ben megirt floppyvezérls kéd
20 éve készilt el, és kisebb-nagyobb médositdsokkal
lett végleges.

m/zx besegitett az optimalizéldsba és néhdny rutin
dthelyezését is elvégezte, miutdn kiderilt, hogy
néhdny jaték bizonyos okok miatt haszndlja a ROM-
nak ezt a részét, errdl a teriletrdl olvas, ezért a
kédba be kellett néhdny meghatdrozott helyre szirni
az eredetileg itt taldlhaté 255-8s értékeket, igy
névelve a kompatibilitdst.

Kompatibilitas

A 48k-s timing az eredeti Spectrummal megegyezé.
Kénnyen rd& lehetne mondani, hogy 100% a
kompatibilitdsa az eredetivel, szeretik is a klénok
tervezéi ezt dllitani, de eddig ez a nevesebb
klénoknak sem [ott Ossze, igy csak annyit mondok,
hogy torekedtem a tokéletes kompatibilitdsra.
Tesztelés kdzben derilt fény a Biff cimG jaték kapesdn
(betdltés utdn a ,,4 REDEFINE”-t valasztva lefagy) egy
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problémdra, amibe pl. a Harlequinnek is beletérik a
bicskdja. A ZX1541-en ez a probléma nem
jelentkezik. Ez a hiba is mutatja, hogy ilyen gond még
akadhat més, eddig nem tesztelt programok, jdtékok
haszndlatakor is.
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Utasitasok
Szintaktika:
RANDOMIZE USR 14450 : REM <parancs>

Tartalomjegyzék:
REM $ vagy REM L"$"
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Program betéltés:
REM L"f&jlnév"
CODE betéltés:
REM L"f&jlnév"C
Program mentés:
REM S"fdjlnév"
CODE mentés:
REM S"fdijlnév"C16384, 6912
Program ellenérzés:
REM V"fdjlnév"
COBDE ellendrzés:
REM V"fdijlnév"C16384, 6912

Fébb DOS parancsok

1541 DOS parancs:
REM @"DOS parancs”
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Lemez formdzdsa:

REM @"NEW:lemeznév,azonositd"
vagy

REM @"N:lemeznév,azonositd"
Fdjlok torlése :

REM @"SCRATCH:filenév" vagy

REM @"S:filenév"
Fdjlok dtnevezése :

REM @"R:0jnév = réginév"
Lemez inicializdlds :

REM @"I"
Lemez érvényesités :

REM @llvll

Sajnos egy utasitds sorba csak egy floppy kezeld
utasitds sort lehet beirni, kilonben hibazinetet
kapunk.

Programok dtirdsa 5 1/4"-os lemezre (SD kartydra)

Nem 10l bonyolult mivelet, szerencsés esetben elég a
jaték BASIC betdltSjében a parancsokat lecserélni, és
a ROM-ban Iévé rutint meghivni.

1@ LOoRR""CODE
28 RAMDOMIZE USSR Z2ZSa0d

helyett
18 RAMNCOMIZE USSR 14456 : REM
L"CORE"C

28 RAMDOMIZE USSR Z2ZSa0d

Bonyolultabb esetekben egy gépi kédu betodltd
segitségével a ROM rutinokat ki lehet valtani.

Osszegzés

Milyen is lett a ZX1541-es? Szerintem nem lett
rosszabb, mint az elézéekben emlitett hdrom masik
klon.

Az eddigi tesztek alapjdn Ogy tlnik, hogy sikerilt az
eredeti terveimet megvaldsitani, egy magas
kompatibilitdsy, eredeti hdzba beszerelhets, hatsé
élcsatlakozéval rendelkez8, modern tévékre kothetd
klont létrehozni. Mdsok taldn mdast tartottak volna
fontosnak, biztos sokaknak lennének még dtletei, hogy
mivel lehetne még tobb, még jobb, de ugy érzem,
hogy a céljaim maximdlis megvalésitdsa utdn ezt a
projektet lezdrtnak tekinthetem.

Akiknek koszonettel tartozom

Legel8szor is koszonetet kell, hogy mondjak Mezei
Robi (m/zx) baré&tomnak, aki nélkil nem lett volna
olyan a ZX1541-es, mint amilyen lett.

Kdszonet Chris Smith-nek is, aki visszafejtette a ZX
Spectrum ULA-t hardver szinten.

Koszonetet érdemel Miguel Angel
Rodriguez Jédar (mcleod-ideafix) is,
aki a digitdlis leirasbol Verilog kédot
készitett, amelyet kis moédositdssal
alkalmaztam az EPM7128SLC84-es
CPLD-ben.

Kiri Aladar (gatora)
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